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RESUMEN

La presente tesis tiene como objetivo describir en qué medida la
implementaciéon de Sheppard’s Software facilita la adquisicion de las nociones
matematicas basicas en los estudiantes de 4 y 5 afios de edad. Para lo cual se ha
elaborado un marco teérico sobre las nociones matematicas basicas, el uso de las TIC
en la educacién y para finalizar los software educativos, su implementacion en la
escuela, su relaciéon con la nociones matematicas, las caracteristicas de Sheppard’s

Software y los beneficios de aprender matematicas usando dicho software.

Se aplicé el software educativo: Sheppard’s Software para realizar un
conjunto de evaluaciones y observaciones que permitieran evidenciar que dicho
software facilitaba la adquisicion de las nociones matematicas basicas en los nifios de

4y 5 afos de edad.

La investigacion realizada se bas6 en evaluar durante cuatro semanas la
adquisicién de las nociones matematicas seleccionadas por parte de dos grupos: de
control y uno de intervencién, conformados por 14 nifios de 4 y 5 afos. Para ello se
realizé una primera evaluacion (Prueba de Inicio) en la semana 1, que permitié conocer
la situacion inicial en la que se encontraban los nifios y nifias en relacion a las nociones
matematicas, y una Ultima evaluacion (Prueba final) en la semana 4, que permitié
conocer los avances y alcances de los nifios en relacién a las nociones matematicas. A
todos los nifios de ambos grupos se les aplicd las mismas pruebas pero solo el grupo

experimental utilizaba el software educativo. Sheppard’s Software

Al finalizar las cuatro semanas del uso del software educativo “Sheppard’s
Software”, el grupo experimental que utilizé6 dicho recurso, logré satisfactoriamente
mayor cantidad de indicadores que el grupo control, que trabajé con fichas de
aplicacion.

Con lo cual se refuerza la idea de que la aplicacion del software educativo
“Sheppard’s Software” influye en la adquisicion de nociones matematicas y por lo tanto,
su uso favorece y complementa el uso de métodos convencionales (fichas de

aplicacion).

Tesis publicada con autorizacion del autor
No olvide citar esta tesis




INDICE

INTRODUGCCION .....couuteteiarinceeissestseessessssesssesssssesesssessesesessssessessssesses s s esses st essssessesssssnsessnsessssnssnes Vv
| PARTE: MARCO TEORICO ...ttt st ettt sttt ettt et s ses s sssssssssssanns s anas 1
Capitulo 1: Aprendizaje de las matematicas en los nifios de 5 af0S.......cccceeerreeeecerrennneenenne. 1
1.1 Nociones matematicas €N €l N0 .......eerieieiiie i 2

1.2 Importancia de desarrollar las nociones Matematicas ......cccceeevcvveeeiriiieeeriiee e 5
Capitulo 2: TICY @dUCACION .......ciiiiiiiireeiiieiiiireenneneesessrereesnassssssssssneesnnssssssssssneessnnnssssssssns 6
DA A oLl o - 11 d o Y - T I PP 7

2.3. Integracion de las TIC en la educacidn Inicial........cocveeeeiiieeiiiiieeeee e, 8
Capitulo 3: Software EdUCAtIVO .....ccccceireniiienerieeieienereeereeseerencereeeresserenserensseressesensessnsenes 13
3.1. Definicion de software edUCatiVO ..........cooceiiiiiiniiieeniee et 13

3.2 Implementacidn del software en la escuela .........ccveeveiiiiiiiiiiiicie e 14

3.3 Criterios para seleccionar y evaluar la funcionalidad de un software educativo .......... 15

3.4 Software y las nociones matematicas basiCas .......cccccevciieeiiiiiie e 16

3.6 Beneficios de aprender matematicas usando el software “Sheppards Software” ........ 21

[ PARTE: INVESTIGACION.......ocvvivevitetetetctceeecicicasessss s s s esesssesesssssssssesetesesesesesesesessssssassssssasnanas 23
Capitulo 1: Disefio de 1a INVestiZacCioN ........cccuuceeeeeuieiieeniierecenieereeeneeerenaneesenanesesennnesseennns 23
Capitulo 2: Andlisis e interpretacion de resultados ..........cccceeuiirieeciireeeciereeeceeneeeneeenenen. 28
CONGCLUSIONES ...ttt ettt ettt sttt et e be e bt e s ae e st e s abe e bt e bt e abeesbeesabeeae e et e ebeesbeesaeesaeenane 42
RECOMENDACIONES ..ottt ettt ettt e e e e e ettt e e e e e s s anbeeeeeeeeseaannreneeeeeesaannnns 43
REFERENCIAS . ..ttt ettt ettt et e e e e ettt e e e e e e e s bt eeeeeeeesaannsebeeeaeeseaannnrenaeeaeesaaannne 44
ANEXOS ..ottt ettt et e e e sttt e e e e s e e b e et e e e e e e e e a b et e e e e e e e e nn b et teeeee e e artreeeeeeeeeeannnrraees 47

Tesis publicada con autorizacion del autor
No olvide citar esta tesis




INTRODUCCION

En los Ultimos afios, estamos viviendo una gran revolucion tecnolégica,
la que ha traido cambios en nuestro entorno. Esto nos lleva a pensar que hablar
de tecnologias en nuestros dias es un hecho comin y cotidiano que ha
impactado distintos &mbitos incluyendo la escuela.

El uso y la familiarizacion con las TIC, desde la escuela es de vital
relevancia, ya que "Las TIC han sido siempre, en sus diferentes estadios de
desarrollo, instrumentos utilizados para pensar, aprender, conocer, representar
y transmitir a otras personas y otras generaciones los conocimientos y los

aprendizajes adquiridos" (Monereo, 2005, p.74)

Todos los objetos tecnoldgicos que han surgido como los celulares
smartphones, tablets, computadoras, mp3, iPod se han convertido en una
extension del ser humano, un apoyo, importante y valioso que nos facilita
muchas cosas que antes no podiamos realizar ni abarcar. Estos elementos
superan las barreras espacio temporales y complementan la accion humana

haciéndola mas sencilla y en ocasiones, mas efectiva.

Teniendo en cuenta que en la actualidad los nifilos son nativos digitales
(Prensky, 2014), esta investigacion desea contribuir y reenfocar el uso que los
docentes estan dandole a estos recursos y el afan por encontrar y aprovechar

estos.
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Es por ello que, a través de la experiencia en la institucion educativa
seleccionada en la cual se encontr6 una metodologia tradicional para la
ensefianza de las nociones matematicas limitdndose al uso de fichas de
aplicacion, y por ende una desvinculacion entre los procesos educativos de los
nifios del nivel Inicial y el uso de las TIC, se propuso implementar el software
educativo Sheppard’s Software en el aula como una alternativa que facilite,

enriquezca y complemente el aprendizaje del grupo de alumnos seleccionado.

Para fines de esta investigacion se ha optado por estudiar los beneficios
del software educativo Sheppard’s Software en el area de matematica debido a

e se ha observado en los nifios poca afinidad hacia esta area.

Surge asi la pregunta de investigacién ¢En qué medida el uso del
software educativo Sheppard’s Software facilita la adquisicion de las nociones
matematicas seleccionadas en los estudiantes de 4 y 5 afios de una |L.E. del

distrito de Santiago de Surco — Lima?

Planteando como objetivo general de la investigacion el siguiente:
Determinar los resultados de la implementacién del Software Sheppard’s
Software en la adquisicion de las nociones matematicas basicas seleccionadas

en los estudiantes de 4y 5 afios de edad.

Como objetivos especificos se plantean los siguientes:

» Contrastar los niveles de logro obtenidos por el grupo experimental y el
grupo control respecto a la adquisicion de las nociones matematicas

basicas.

» Describir las conductas de los estudiantes del grupo experimental al

usar el software Sheppard’s Software
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La investigacion esta organizada en dos partes: en la primera parte se
presenta el marco tedrico dividido en tres capitulos: Aprendizaje de las
matematicas en los estudiantes de 4 y 5 afios, TIC y educacion y el software
educativo. En la segunda parte se presenta el disefio de investigacion, el
andlisis y la interpretacion de resultados alcanzados en el aula del Nivel
Inicial de la Institucion donde se llevo a cabo. Finalmente, se presentan las

conclusiones y recomendaciones de la investigacion.

La investigacién es cuasi experimental porque se ha implementado un
programa, en el cual se ha tenido dos grupos, uno experimental, que uso el
software en compafia y con orientaciébn de la investigadora, y uno de

control que siguio trabajando con las fichas de aplicacion.

Por otro lado, debido a la finalidad del trabajo de investigacion, era
necesario elegir un software educativo con el que se trabajaria para
reconocer la influencia del mismo en el area Logico — Matematica, en los
estudiantes de 4 y 5 afios. Luego de analizar diversos software educativos
de acceso libre, considerando el grupo de nifios que conforma la muestra,

se eligio el software: Sheppard’s Software.

Dicha seleccion se dio debido a que el software es interactivo, dinamico.
Es sencillo y de facil utilizaciébn ya que las instrucciones son cortas y
comprensibles para la edad del nifio. Otra ventaja importante de este
software radica en la brevedad de la correcciobn que se hace de cada
respuesta siendo esta una manera de ofrecerle un feedback inmediato al
nifio, brindandole otra oportunidad para volver a intentar. También es
adecuada a la edad del nifio, asi como el vocabulario utilizado, ya que es
sencillo y directo. Ademas, presenta diversos elementos que promueven el

interés de los nifios.

La investigacion fue viable, ya que los recursos que se necesitaron

fueron de facil acceso asi como la informacion que se requeria. Debido a
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gue a este software educativo se podia acceder desde cualquier navegador

de internet, solo se necesitaba una computadora y conexion.

En el caso de esta investigacion se tuvo que utilizar tablets ya que la
institucion no cuenta con computadoras para que los nifios trabajen, solo se

encuentra la laptop que utiliza la coordinadora del nido.

Con esta investigacion no solo se ofrece a los docentes alternativas de
implementar otras formas y recursos para la ensefianza de nociones
matematicas, ademas se les brinda software de facil acceso y gratuito para
que puedan implementar en su aula y asi sacar el mayor provecho de lo que
estos pueden ofrecer sin gastar de mas o con las complicaciones que
implican instalar un programa. Asimismo, se les brinda la oportunidad a los
estudiantes de participar activamente de su aprendizaje, ya que con la
ayuda del software se van interiorizando de los conocimientos de manera

activa y significativa.

Se reconoce la existencia de otras instigaciones respecto al tema como
la de Natatie Jara (2012) que nos expone la influencia del software
educativo “Fisher Price: Little People Discovery Airport” en la adquisicion de
las nociones logico matematicas. Sin embargo, la diferencia entre aquella
investigacion y la presente se centra en qué para esta investigacion, los
juegos fueron elegidos en base a las nociones que se querian desarrollar en
los nifios del aula, considerando cuales eran las nociones con las que los
nifos tenian mas dificultades, y no en las nociones propuestas por el

software.
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| PARTE: MARCO TEORICO

Capitulo 1: Aprendizaje de las matemaéticas en los nifios de 5
afnos

El desarrollo de las nociones matematicas basicas, es un proceso, que el nifio
va construyendo a partir de las interacciones que tienen con el entorno y situaciones
cotidianas. De acuerdo con Lira (2002) a los cincos afios, los nifios son capaces de
comprobar los resultados de lo que descubre, imaginar situaciones y posibilidades,
reflexionar sobre relaciones matematicas y propiedades geométricas. Pueden
relacionar simbolos con lo que estos representan ya que se tiene una mayor precision
en el lenguaje. Las actividades matematicas que realizan son mas especificas, y les
dan a los nifios la capacidad de explorar, experimentar y descubrir nociones
matematicas cuando desarrolla actividades motrices, manuales, entre otras. A
continuacion, se abordaran las nociones fundamentales de adquirir entre los cuatro y

cinco anos.
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1.1 Nociones matematicas en el nifio

Las nociones matematicas constituyen la estructura fundamental de la
inteligencia, segun Piaget (1967). Ya que tomando como referencia lo que expone
Martinez (2011), con las matematicas, se consigue desarrollar la mente, el
razonamiento ldgico y critico, bésicos para desarrollar y abordar problemas. Por lo
cual, las matematicas no solo son la base de los saberes cientificos, sino que permiten
desarrollar competencias para el ejercicio de los saberes humanisticos como derecho,

medicina, historia, linglistica, etc.

Segun Lira (2002) existen diez nociones basicas que desarrollar en los nifios
pero para fines de esta investigacion, se tomaran cuatro, las cuales se expondran a

continuacion.
1.1.1 Nocién de forma

De acuerdo con Lira (2002), esta nocion consiste en la capacidad de
reconocer, y nombrar caracteristicas de las formas o figuras geométricas, como
es identificar las figuras con su nombre. Los nifios empezaran por aprender las
formas basicas, analizar sus caracteristicas para luego poder relacionarlas con

objetos de su entorno.

Mediante la exploracion visual el nifio tiene la oportunidad de percibir la
forma de los objetos, pero para llegar a tener la capacidad de construir y

transformar formas, por su cuenta, es importante que el nifio las reconozca.
1.1.2 Nocion de clasificacion

Castellano (2004) sefala que la clasificacion consiste en la capacidad de
agrupar objetos, estableciendo relaciones, segln sus semejanzas o diferencias,
empezando de manera concreta para luego pasar a la abstracta, es decir,
estableciendo relaciones mentalmente sin contar con el material concreto a

clasificar.
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Por su parte, Tobon (2012) afirma que la clasificacion consiste en
agrupar objetos basdndose en los criterios de semejanzas y diferencias de las
propiedades de los objetos. De acuerdo con el autor, los nifios necesitaran de
mucha practica para aprender a agrupar y reagrupar los materiales, y luego lo
asimilaran de forma natural cuando sean conscientes de sus multiples

cualidades.

Tomando en cuenta lo que exponen estos autores, se podria decir que
clasificar consiste en la habilidad de agrupar elementos que comparten una o
mas caracteristicas. Por ejemplo, cuando un nifio agrupa, los triangulos verdes,
lo hace en base a dos criterios, forma y color. Para poder clasificar es necesario
comparar todos los elementos, identificando por lo menos una caracteristica en
comun. Con lo cual surge el concepto de clase. Al principio, el nifio clasifica a
partir de una caracteristica, mas delante podra clasificar usando dos o mas
caracteristicas para realizar una clasificaciéon mdltiple. Por ejemplo, el nifio ya
no solo agrupa los triangulos verdes en un conjunto, sino que los divide en
subgrupos, en los cuales, los triAngulos verdes pequefios estan en un grupo

diferente al de los grandes.

1.1.3 Nocién de cantidad

“Consiste en pensar en una cantidad como un todo permanente,
independiente de los posibles cambios de forma o disposicién de sus partes. La
adquisicién de la nocién de conservaciéon implica el manejo de una estructura
de razonamiento cuya caracteristica fundamental es su reversibilidad.” (Cofré y
Tapia, 2003, p. 70)

En otras palabras, es la capacidad de comprender que una cantidad de
sustancia no varia a pesar de las modificaciones que se realicen en su
configuracion interior. Esta capacidad es adquirida gracias a la experiencia y

crecimiento (Cérdova, 2012)
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Un claro ejemplo de esto se da cuando se le presenta a un nifio 2 vasos
de igual tamafio y se les llena con la misma cantidad de agua, se le pregunta al
nifio si es que hay la misma cantidad, este responde que si. Luego se vierte el
contenido de uno de los vasos a otro mas estrecho y mas alto. Y se pregunta al
nifio donde hay una mayor cantidad de agua, el nifio responde que hay mas
contenido en el tercer vaso. Luego se le pide que regrese el agua al vaso
anterior y que diga donde hay mas agua, este dira que hay igual cantidad.

Luego de este proceso y de la orientacién se puede dar cuenta que la
cantidad no cambia en relacién a los elementos que la contienen pero ha tenido

gue ir para atras, reversibilidad.

1.1.4 Nocién de nimero

Contreras (1999) sefiala que el numero no puede ensefarse
directamente por transmisién social, es decir, de una persona a otra, sino que
ha de ser el mismo individuo quien lo formalice en su mente, en base a

establecer todo tipo de relaciones entre toda clase de objetos.

Al principio, el nifio suele contar objetos saltandose algunos y contando
otros mas de una vez ya que aun no siente la necesidad de ordenarlos para
saber si esta obteniendo un resultado correcto. Para que logre hacer esto es
necesario que adquiera primero la conservacion de cantidad, de clasificacion y
seriacién. Cérdova (2012) afirma que la nocién de seriacion introduce al nifio en
el aspecto ordinal del nimero al darle a cada unidad una posicién dentro de la
serie ordenada. Antes de intentar que el nifio aprenda el concepto del nimero
debe tener una base de experiencias relacionadas con la matematica
(experiencias concretas). Una vez que esas experiencias hayan sido completas

e interiorizadas en el nifio recién podemos hablar del concepto del nimero

También es importante darle al nifio la oportunidad de enriquecer su
formacion como repartir objetos o contar votos con lo cual lograra poco a poco

simbolizar una cantidad.
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1.2 Importancia de desarrollar las nociones matematicas

Cbémo expone Cérdova (2012) ensefiar a los nifios a desarrollar el pensamiento
I6gico mateméatico es muy importante porque la matematica tiene un rol importante en
el conocimiento. De acuerdo con dicho autor, el dominio de la matematica exige
desarrollar el pensamiento abstracto y muchas veces se comete el error de ensefiar

contenidos dificiles de comprender a una edad muy temprana.

Por eso, el docente debe estar pendiente de las experiencias previas del nifio y
usar esto como base para la formacién de las nociones y aprendizaje matematico. Para

saber de qué partir y en qué necesitan mayor refuerzo.

Los nifios llegan a la escuela con conocimientos basicos, que aprenden en casa
y en el entorno, todos estos conocimientos se organizan formando estructuras logicas
de pensamiento con orden y significado. “Es aqui donde la matematica, cobra
importancia pues permite al nifio comprender la realidad sociocultural y natural que lo
rodea, a partir de las relaciones constantes con las personas y su medio” (DCN, 2009,
p. 130)

El trabajo en esta area debe proporcionar a los nifios las herramientas para
aplicar los conocimientos aprendidos a la vida real, para que pueda resolver problemas
de la vida cotidiana, cuando estos se le presenten. Es la matematica la que
proporciona las herramientas para la representacién simbélica de la realidad y del
lenguaje, facilita la construccién del pensamiento y el desarrollo de los conceptos y

procesos matematicos.
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Capitulo 2: TIC y educacion

El uso que las TIC tienen en la vida de los nifios se basa en asuntos ladicos de
juegos en la computadora, con CD interactivos 0 en paginas de internet que se les
permiten usar como medio de distracciéon. Sin embargo, si bien se sabe que es de real
importancia comenzar por la familiarizacion con el uso de las TIC, el colegio y los
maestros deberian preocuparse por orientar dicho uso a contenidos educativos; es
decir, dejar de ver la tecnologia como un factor amenazante que les resta
protagonismo en su labor docente y aceptarlo como una ayuda y complemento en su
tarea pedagdgica. Existen diversos programas, a través de los cuales se puede
ensefiar los contenidos curriculares desde el ordenador. Para integrar las TIC en el
nivel Inicial se debe partir por la capacitaciébn de los maestros en la tecnologia
basandonos en el principio que reconoce a estos nifios como “nativos digitales” y no

“inmigrantes digitales”.

2.1. Las TICy los nifos.

“‘Hoy en dia, los niflos manejan con eficacia los modernos aparatos tecnoldgicos
debido a que ellos han nacido en una era digital. Ellos conviven y usan estos aparatos
con frecuencia, por lo cual reciben el nombre de nativos digitales. Por su parte, la
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persona que ha tenido que ‘acoplarse’ a la tecnologia, se le nombra como inmigrante
digital.” (Ortiz, 2008)*

“El acceso a la tecnologia es un fenémeno de masas que se extiende a lo
largo de todo el planeta. Para la infancia y la juventud del tiempo actual, las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién se han convertido en
objetos normales de su paisaje vital y experiencia cotidiana.... Para
cualquier nifio o nifia en edad escolar, es normal que en su tiempo libre
jueguen con la Game Boy, la Play Station, la Wii, la Xbox, el smartphone o
el ordenador, que visualicen peliculas infantiles a través de un aparato de
video digital o en su propio PC.” (MOREIRA et AL: 2012, pag. 13,18)

Palomo et al. (2008) sostienen que la experiencia demuestra dia a dia que los medios

Informaticos de los que se dispone en las aulas favorecen actitudes como ayudar a los
comparnieros, intercambiar informacién relevante encontrada en Internet, y ayudar a
resolver problemas a los que los tienen. Asimismo, estimula a los componentes de los
grupos a intercambiar ideas, a discutir y decidir en comudn, a razonar el porqué de tal

opinién.

2.2 El maestro y las TIC

Las TIC facilitan el desarrollo de entornos de ensefianza y aprendizaje
altamente procedimentales, con un caracter menos rigido, mas exploratorio, una
distribucion del trabajo mas flexible, una invitacién permanente a la colaboracion con
otros, un medio idéneo para experimentar y reflexionar sobre las formas de aprender
(Badia y Monereo, 2005)

La tecnologia trae desarrollo. Es muy importante la actitud del maestro no
solo como educador, sino también como persona, ya que esto le permite una mayor

identificacion que le genera al alumno un deseo por aprender.

' En: ESCARATE, 2008 “ Nativos o inmigrantes digitales” Lima: El comercio .
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Como consecuencia, la formacién, debe ser no solo de alumnos, sino también
de profesores en el uso continuo de la tecnologia de la informacién en el desarrollo de
sus sesiones de clase transmitiendo la importancia del uso de la computadora en

casa, evaluaciones, etc.

Es por ello que un profesor no solo debe conocer las tecnologias en las que
sus alumnos estan inmersos sino capacitarse y desarrollar las habilidades necesarias
para su uso, y asi poder orientarlos y guiarlos en el proceso. De acuerdo con Bautista
(2007) la capacitacién docente deberia consistir en utilizar, familiarizar y empoderar a
los docentes en el uso de las TIC como un elemento clave para lograr reformas
educativas significativas. De manera que en la educacion se puedan explotar los

beneficios de las TIC en el proceso de aprendizaje.

Los maestros no pueden ensefar algo de lo que no tienen conocimiento o0 no
sienten conviccion ante la importancia que este tema posee. Las TIC deben integrarse
en la vida de los docentes, no solo a nivel académico y profesional, sino también en su
vida diaria, para lograr una adecuada familiarizacion que facilitara la ensefianza
pertinente y la transmisién de sus conocimientos a los nifios, otorgandoles la libertad

de explorar, descubrir y aprender de la tecnologia, con y de ella.
Los primeros afios de vida son los de mayor influencia en el desarrollo de las

personas, y los maestros, principalmente los del nivel de Inicial tienen una gran

responsabilidad con la formacién de los nifios.

2.3. Integracién de las TIC en la educacion Inicial.

“El primer paso para una reforma educativa es darlo” (SCHAFER, 1984:
pag 2)
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Esta cita nos lleva a la reflexion, de que para lograr la integracion de las TIC, se
debe comenzar por insertarlas en el aula. De acuerdo con Marqués (2010) hay tres
niveles de integracion. En primer nivel llamado Alfabetizacion digital: consiste en el
desarrollo de habilidades para el uso de la informatica en sus distintas variantes:
ordenadores personales, navegacion por Internet, uso de software. El segundo nivel
Las TIC como soporte en el aula de clase. Cuando las TIC se utilizan en el &mbito
de una clase (por ejemplo mediante un sistema de "pizarra electronica"), su uso en
principio es parecido al que se hace con el retroproyector o con el video. Se mejoran
las exposiciones mediante el uso de imagenes, sonidos, esquemas (aportando la
informacién que ha encontrado en la red, por ejemplo). Los métodos docentes mejoran,
resultan mas eficaces, pero no cambian. Con el uso de la "pizarra electrénica" en el
aula, ademas se propician cambios metodol6gicos, en los que el alumnado puede

participar mas en las clases ademas aumenta la atencién y motivacion.

El tercer nivel, las TIC como instrumento cognitivo y para el aprendizaje
distribuido. Cuando las TIC se utilizan como complemento de las clases presenciales
(o como espacio virtual para el aprendizaje, como pasa en los cursos on-line) podemos
considerar que entramos en el ambito del aprendizaje distribuido, planteamiento de la
educacion centrado en el estudiante que, con la ayuda de las TIC posibilita el
desarrollo de actividades e interaccion tanto en tiempo real como asincronas. Los
estudiantes utilizan las TIC cuando quieren y donde quieren (maxima flexibilidad) para
acceder a la informacién, para comunicarse, para debatir temas entre ellos o con el

profesor, para preguntar, para compartir e intercambiar informacion.

2.3.1. Contenidos educativos que pueden trabajarse haciendo uso de las

TIC en el nivel de Inicial.

Los contenidos educativos que podrian trabajarse empleando las TIC
para el nivel Inicial, son iguales a los contenidos que se trabajan y se
incluyen en las programaciones de nivel Inicial en las 4 areas planteadas
en el Disefio Curricular Nacional (DCN): Matematica, Comunicacion,

Ciencia y Ambiente y Personal Social.
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Lo que varia entre trabajar dichos contenidos de manera tradicional y
el hacerlos empleando las TIC radica en el modo o la metodologia,

siendo esta mas interactiva, ladica, participativa, divertida, moderna, etc.

Los contenidos mas tratados empleando las TIC en el nivel de
Inicial son los colores, que a través de imagenes, memoria, adivinanzas,
canciones, cuentos, entre otros se encuentran en la computadora con
programas, o en internet que los nifios emplean de una manera bastante
sencilla para ellos. Otro tema es el de los animales y sus respectivos
sonidos o por otro lado, un tema con mayor complejidad son los
animales y sus partes en ciencia y ambiente, por ejemplo existen CD’s o

programas que vienen acompafiados de libros, a modo de manuales.

Estos contenidos son faciles de encontrar comprando CD’s,
instalando programas en las computadoras del colegio o abriendo
paginas infantiles de internet. EI maestro cumple un rol esencial en este
punto, ya que es él quien guiard este proceso, quién orientara y
acompafara a los nifios en su aprendizaje utilizando las TIC,
familiarizandose con la tecnologia, aprendiendo, compartiendo con sus
comparieros, actuando permanentemente, y descubriendo, de manera
lddica y divertida nuevos conceptos.

Respecto a los contenidos de personal social, se encuentran canciones
sobre los valores, cuentos de cuidado personal, juegos para bafar y
alimentar a un personaje, nifio o nifia, entre otros. En el tema de religion
se encuentra la posibilidad de escuchar parabolas en youtube, encontrar
figuras en internet para colorear, escuchar relatos pequefios y amenos
de la biblia, escuchar canciones de “Jesus mi superhéroe” en youtube
mostrando todos los superhéroes de los nifios como spiderman, batman,

entre otros.

2.3.2 Beneficios del uso de las TIC para el proceso de ensefianza

aprendizaje.
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Segun Marqués (2010), las TIC pueden ser concebidas de
diferentes maneras. Primero como medio de expresion y creacion
usando las TIC, existe la posibilidad de escribir, realizar presentaciones,
publicar fotos, dibujar etc.. Segundo, como canal de comunicacion
permite comunicarse con otras personas, intercambiar ideas, trabajos,
materiales e informacion. En tercer lugar, como fuente de informacion:
debido a que existen buscadores como “google” con los cuales podemos
encontrar gran variedad de informacién en la red. En cuarto lugar, como
recurso interactivo para el aprendizaje: en la medida en que el recurso,
un software por ejemplo, va haciendo preguntas, guia el aprendizaje,
motiva y evalla al usuario conforme este lo usa. Finalmente, como
instrumento cognitivo. Con las TIC se logra desarrollar distintas
actividades cognitivas como memorizar, comprender, comparar,
relacionar, calcular, analizar, sintetizar, razonar, imaginar, resolver
problemas, expresarse (verbal, escrita, y graficamente), crear,
experimentar, explorar, y reflexionar sobre su conocimiento y los

métodos que utilizan para pensar y aprender.

Siguiendo a Marqués, (2010) encontramos que los beneficios que

provee las TIC tienen tres niveles.

El primer nivel, para los estudiantes. Les brinda una mayor posibilidad
de aprender en un menor tiempo, gracias al acceso, a la gran cantidad
de informacion que hay en la red asi como por la motivaciéon que las TIC
brindan al ser un instrumento atractivo y ladico. Los alumnos cuentan,
ademds, con acceso a multiples recursos educativos y entornos de
aprendizaje asi como a instrumentos para el procesamiento de la
informacion, entendidos como escribir, hacer presentaciones, etc, con
programas como Prezi, blogger entre otros, de acceso libre. Les brinda
autoevaluacioén, ya que la computadora y los programas contienen el
factor de interactividad, que da una retroalimentacion constante al

usuario y permite su autoevaluacion, La flexibilidad en los estudios, es
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otro factor a resaltar, ya que no es necesario estar en el colegio, o en un
solo lugar para estudiar, solo con tener una computadora o una tablet, lo
puede hacer. Por dltimo, les permite una mayor comunicacién al
trascender tiempo y espacio a través de correos electronicos, chats,
foros, etc.

En segundo nivel, el aprendizaje se ve beneficiado en cuanto se
genera motivacion e interés para aprender, interaccion continua en la
actividad intelectual, desarrollo de la iniciativa y la creatividad, mejora en
las competencias de expresion, facil y rdpido acceso a informacion de
todo tipo y visualizacion de simulaciones, proyecciones en 3D, entre

otros.

En el tercer y ultimo nivel, los docentes se benefician debido a
que las TIC son fuente variada de recursos educativos, con el uso de
software, pizarras interactivas, videos en la red, entre otros recursos, se
puede ampliar el repertorio del docente al momento de ensefiar. Son un
medio de investigacion didactica y ademas le permiten al docente
actualizar informacion. Por otro lado, existen programas que brindan
facilidades para la evaluacién y control con hojas de calculo que son de
gran ayuda al momento de plasmar las evaluaciones de los alumnos en
una hoja. Por ultimo, gracias a las TIC, los docentes tienen la posibilidad
de estar en contacto con otros profesores y centro educativos a
nivel nacional e internacional, asi como un mayor y mas rapido
contacto con los estudiantes, de modo permanente y la posibilidad de
enviar y recepcionar archivos, materiales, fichas; a través del correo

electrénico, links, entre otros.
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Capitulo 3: Software Educativo

La implementaciéon de los software educativos en la escuela no debe
entenderse como la mera insercién y “colocacion” de un nuevo elemento dentro del
aula, las sesiones de trabajo, la planificacion y/o el curriculo. Lo que se pretende lograr
primero es que se sensibilice a las personas y futuros usuarios sobre la importancia de
emplear software educativos, luego de ello es necesario que estas personas conozcan,

exploren, vivencien y se apropien del nuevo recurso pedagdgico.

Durante el desarrollo de este capitulo se pasara a detallar como los software
educativos en general favorecen el desarrollo de las matematicas, explicando cuales
de sus caracteristicas son las que colaboran en ello. Para luego pasar a describir los

beneficios de Sheppard’s Software en el aprendizaje de las matematicas.

3.1. Definicion de software educativo

Para poder establecer una definicibn clara del término presentado,
consideramos necesario remitirnos a especialistas que han investigado en torno al
tema. Sanchez (1999), afirma que un software educativo es un programa creado con el
empleo de la computadora y orientado a funcionar como apoyo pedagdgico en el

proceso de ensefanza-aprendizaje de los nifios.

Si bien coincidimos con la definicion que el autor brinda del término creemos
que es un concepto bastante limitado y que no muestra a cabalidad el verdadero

sentido del software educativo. Por ello, se ha considerado la definicién de otro autor.

Rodriguez (2000) postula una definicién distinta pero, a su vez, complementaria

diciendo que “Es una aplicacion informatica, que, utilizada con una adecuada
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estrategia pedagogica, puede llegar a ser un efectivo instrumento para acompafar el
proceso de ensefianza - aprendizaje.” (p. 12)

Podemos inferir a partir de esta cita, el valor pedagbgico que posee este
elemento. Y luego de revisar las definiciones existentes del término se pasara a

elaborar una nueva que abarque cada una de las estudiadas y analizadas.

Otra de las definiciones encontradas y consideradas valiosas para la
investigacion es la que propone Marqués (s/f) cuando indica que “Son los programas
para ordenador creados con la finalidad especifica de ser utilizados como medio

didactico, es decir, para facilitar los procesos de ensefianza y de aprendizaje.

(Marqgués, s/f, p. 23)

Después de revisar, analizar y reflexionar en torno a los conceptos encontrados
podemos sefalar bajo una mirada ecléctica, tomando lo mejor y mas pertinente de
cada definicién y contextualizandolo a la época, entorno y grupo sobre el cual se viene
realizando la investigacion, lo siguiente: los software educativos son herramientas,
recursos y elementos que son elaborados empleando la tecnologia, y que son
utiizados  como auxiliares didacticos del proceso de ensefanza-aprendizaje

cumpliendo un rol de acompafante y complemento a la labor docente.

3.2 Implementacién del software en la escuela

La implementacion del software en la escuela no debe entenderse como la
mera insercion y “colocacion” de un nuevo elemento dentro del aula, las sesiones de
trabajo, la planificacion y/o el curriculo. Lo que se pretende lograr primero es que se
concientice a las personas y futuros usuarios sobre la importancia de emplearlos, luego
de ello es necesario que estas personas conozcan, exploren, vivencien y se apropien

del nuevo recurso pedagdgico.

Finalmente que los docentes lo tomen en cuenta de manera transversal y no
solo reservarlo para la hora de computaciéon o para determinadas acciones sino que
constituyan un elemento, del cual el nifio puede hacer uso en todo momento que lo

crea necesario y Util para su aprendizaje.
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La implementacion adecuada del software permitira una interaccion 6ptima en
el futuro, mas adelante se expondré acerca de los beneficios de esta implementacion
como también los contenidos matematicos que se buscan desarrollar con el software

implementado en las aulas, salones, curriculo y programacion.

3.3 Criterios para seleccionar y evaluar la funcionalidad de un software educativo

Quiz4 para los docentes, el tema de la evaluacion previa a la seleccion de un
material que va a ser usado y manipulado por sus alumnos sea una tarea mas sencilla
gue para los padres. Sin embargo existen ciertos criterios basicos que servirian para

orientar este proceso.

Se pasaran a exponer los items a tener en cuenta para seleccionar un material

para nifios de 4 y 5 afios de edad:

Primero, que sea un material seguro, que no ponga en riesgo la salud ni
bienestar del nifio; debe ser resistente, porque lo que queremos es que los nifios lo
cojan y manipulen y no que se convierta en parte de la decoraciéon del salén. Un
material tiene que responder a las caracteristicas, necesidades e intereses del nifio o
los nifios a los que va dirigido; por ultimo, debe ser retador que presente distintas
fases o niveles de dificultad que motive e invite a los nifios a retar su pensamiento y

descubrir sus posibilidades.

Hemos mencionado criterios a tener en cuenta al momento de elegir un objeto o
recurso para nuestros nifios; sin embargo, ahora priorizaremos las caracteristicas que
harian que un software que encontramos en una pagina web sea pertinente para el

nifio al que hemos pensado ofrecerlo.

Primero que sea comprensible tanto a nivel de lenguaje, como de contenido,
manipulacion y exploracion. Por ejemplo, si se da el caso de que estd elaborado en
inglés. Quiza a primera impresion podriamos pensar que solo es para nifios de
colegios bilingties ya que ellos entienden el inglés o algunos docentes o padres se
sentirian limitados si es que no contaran con conocimiento de inglés; sin embargo el

Shepard’s Software, por ejemplo, contiene imagenes y secciones que toda persona

Tesis publicada con autorizacion del autor
No olvide citar esta tesis




podria entender ya que contiene imagenes y lenguaje gréfico que es comprensible

para el usuario.

Por otro lado, incluso aunque estuviese en castellano, los docentes sabemos
gque la mayoria de nifios de esta edad aln no leen, ademas no es un objetivo a esta
edad y no vamos a sobreexigir a nuestros nifios lograr algo para lo que todavia no
estan preparados ni a nivel de maduracion, ni cognitivo y/o emocional. Por tanto, en
inglés o castellano igual necesitariamos de otros elementos que ayuden a que el nifio
emplee este recurso con autonomia sin depender de una persona que les lea o

traduzca las indicaciones.

Ademas, el docente acompafia al nifio en este proceso de interrelacién e
interaccion con el software y podria esclarecer significados verbalizandolos. Por
ejemplo cuando un nifio realiza un ejercicio acertado, se escucha el audio de una voz
que dice “Very good”, la maestra resaltar que “muy bien” es el significado o traduccion
de la palabra “very good” lo cual indica que el nifio estd haciendo bien el trabajo,

resolviendo bien los juegos.

Es importante mencionar que también existen sitios web que nos pueden dar
referencia de algunos software educativos segun lo que estemos buscando ofrecer, por
ejemplo Fundacién Telefonica, ha creado la pagina
http://www.educared.org/global/educared/, donde se encuentran links de software

educativos para nifios, algunos pagados y otros gratuitos.

3.4 Software y las nociones matematicas bésicas
El software educativo no es un manual de actividades o una estructura rigida

gue se enfoque en desarrollar determinada area académica, por el contrario es un
apoyo didactico que complementa la labor docente en cualquiera de las areas de

desarrollo.

Cabe resaltar que su utlizacion no es tan simple como se cree, ya que si bien
deseamos trabajar matematicas debemos buscar un software cuyos contenidos se

remitan a esta area.
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http://www.educared.org/global/educared/

Los temas y contenidos que se intentan desarrollar y reforzar varian entre
diferentes softwares, ya que cada uno tiene un disefio y modo de ejecucién distinto,
diverso del otro. En algunos casos se ofrecen las mismas actividades para diferentes
edades y lo que cambia es el nivel de complejidad, tienes la opcion de poner nivel

basico, intermedio o avanzado.

Esta caracteristica resulta interesante ya que se muestra el respeto por el nivel
de cada nifio y por su individualidad, ritmo y estilo de aprendizaje. En una ficha de
aplicacion esto no puede hacerse dificil de lograr ya que les ofrecemos a los 20 o 30
nifios de un salén una misma hoja. Como lo afirma Montellano (2007) los software
educativos permiten el trabajo diferenciado, de acuerdo al progreso de cada nifio, e
introduce a los estudiantes al uso de los medios computarizados.

Los docentes son conscientes de que los nifios, pese a pertenecer a un mismo
grupo etario o a una misma aula son distintos entre si y tienen derecho a que los
retemos a un mayor nivel de complejidad en el caso de aquellos nifios para los cuales
la actividad presentada es excesivamente sencilla. Esta idea es reforzada por
Montellano (2007) cuando indica que los software educativos permiten al usuario

(estudiante) introducirse en las técnicas mas avanzadas.

v Permite la interactividad con los estudiantes, brindandoles

retroalimentacion y evaluando lo aprendido.
v Facilita las representaciones animadas.
v' Desarrolla habilidades a través de la ejercitacion y repeticion.

v Facilita el trabajo independiente y a la vez un tratamiento individual de las

diferencias.

Tesis publicada con autorizacion del autor
No olvide citar esta tesis




Existen distintas investigaciones que demuestran que el uso de software
favorece la adquisicion de nociones matematicas basicas, lo cual se detallard a

continuacion.

De acuerdo, Brinkley y Watson (1988), citados por Clements, (2002), en un
estudio realizado a niflos de 3 afios, se demostr6 que los alumnos que usaron
software, aprendieron a clasificar con la misma facilidad, que a través del uso de

material concreto.

También estan Highfield y Mulligan (2007), quienes indican que los nifios que
utilizan juegos digitales (software educativo) al momento de realizar actividades con
patrones, crean patrones mas creativos y realizan mas transformaciones que los nifios

que utilizan materiales concretos.

Por otro lado, Wright (1994), citado por Clements (2002), sostiene que los nifios
que utilizaron representaciones digitales de objetos, en este caso figuras geométricas,
comprendieron y aplicaron conceptos como simetria, patrones y de orden espacial.

Mejor que los que utilizaron material concreto.

Asimismo, McCollister (1986) también citado por Clements (2002), sostiene que
nifos de 5 afios que utilizaron la computadora para desarrollar la relacibn numeral-
cantidad y el reconocimiento verbal del nimero, obtuvieron un mejor rendimiento en las
evaluaciones relacionadas, que aguellos nifios a quienes se les ensefi6 a través de los

métodos tradicionales como el empleo de fichas de aplicacion.

Tomando en cuenta estos planteamientos, se puede inferir que el uso de
software es un medio que influye positivamente en el reforzamiento y adquisicién de

las nociones matematicas basicas.
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3.5 Caracteristicas del software educativo “Sheppard’s Software”

El software educativo “Sheppard’s Software” favorece la adquisicion de las
nociones mateméaticas bésicas, entendidas como la nociéon de conjunto y cantidad, y
con la adquisicion de las nociones de orden l6gico matemético, la nocién de

correspondencia, la nocidn de clasificacion, la nocién de forma y de nimero.

Los nifios pueden aprender a clasificar, con la misma facilidad, a través de la
utilizacion del software, que a través del uso concreto de objetos. Ya que este les
permite clasificar mediante el criterio de color y les da un feedback inmediato dandoles
la posibilidad de corregir su error si se equivocan, ya que la imagen rebota si no esta

bien puesta y se queda pegada si se coloca en el lugar correcto.

Con el uso de este software, los nifios pueden consolidar la relacién numeral-
cantidad y el reconocimiento verbal del nimero tanto en inglés como en castellano. Ya
que no solo ven la cantidad de objetos sino que el software verbaliza y ayuda a los
niflos a contar, y les brinda retroalimentacion si estan equivocados para que lo vuelvan

a intentar.

En relacion al conteo, el software ofrece distintos juegos que le permiten al nifio,
desarrollar esta nocion, desde el 1 hasta el 20 con distintas imagenes que son
interesantes para él. Lo ayuda no solo con la verbalizacién sino con el orden de los

numeros y de esta manera facilitara este proceso.

En relacién a las formas, el software les permite explorar con cuadrados,
circulos, tridngulos, rectangulos y rombos. No solo dandoles a conocer su forma y
nombre sino que reconozcan en que objetos del dia a dia tienen esas formas.
Permitiendo al nifio establecer nocion no solo de forma sino también de conjunto y de

simetria.

Se puede decir en base a lo que ofrece este software educativo y la
investigacion, que la aplicacion de “Sheppard’s Software” es un medio factible para

reforzar y desarrollar de manera significativa las nociones matematicas.
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Los ejercicios presentes en el software Sheppard permiten que los nifios vayan
avanzando segun su propio ritmo y sus propias capacidades. Esto posibilita que no
esta en competencia con otros, sino con él mismo y con sus mismas metas anteriores
para seguir superandolas, forjando su camino y sintiendo que es tan valioso como

cualquier otro compaiiero.

Para fines de esta investigacién nos remitiremos al area de matematica, y las
nociones basicas: nocion de forma, nocidon de clasificacion, nocion de cantidad y
nocion de numero. Respecto a la nocion de cantidad, podemos observar el ejercicio de
conteo de animales en niveles: el primero del 1 al 5, luego del 1 al 10 y también del 1 al
20 en un juego de globos. Esto permite que los nifios no aprendan de manera repetitiva
0 mecénica las cosas sino que vuelvan una y otra vez sobre su aprendizaje y que lo
que aprenden les vaya sirviendo para lo siguiente que tengan que aprender logrando

andamiajes y aprendizaje significativo. Como podemos apreciar en la siguiente imagen.

Figura n°1: Menu de Actividades de Sheppard’s Software

27 MATH: man games for kids in kindergarten, 2™ grade and beyond.

W &= &

Find and Count Find and Count Find and Count Find and Count
Forest Jungle Ocean Farm

Count Animals Count Animals Count Numbers Count Numbers Fruit Shoot Count & Order 1
1t05 11010 1to 10 1to 20 Counting Count & Order 2
r L ] N, @
J-'- ':-oc- }. por= @
WO 2@ K )
a ?f ¢ ®f
{
Greater or Lesser?  Greatest or Least?  Greater, Less than,  Greater, Less Than, Or[lsr Humhsrs Order Numbers
or Equal: or Equal: 110 1-100

Numbers 1-10 Numbers 1-100

Fuente: Sheppard, B (2002).

Por otra parte, podemos apreciar la disposicion de las actividades de pre
escolar clasificados por temas: colores, numeros, formas, animales, entre otros como

veremos en la siguiente imagen:
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Figura n°2: Menu de Actividades para Pre Kinder y Kinder de Sheppard’s Software
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e ot “'"@

Fuente: Sheppard, B (2002).

A través del disefio del presente software vemos reflejada también una imagen
positiva de nifio y vemos claramente lo que Vygotsky opinaba acerca de la ZDP?
cuando decia que los nifios tienen un desarrollo real y un desarrollo potencial, es decir
que, por su edad, caracteristicas y conocimientos adquiridos son capaces de ciertas
cosas “regulares” dentro del promedio, pero ademas argumentaba la existencia de una
zona de desarrollo potencial o proxima que son las cosas que el nifio puede atreverse

a ser, retdndose a si mismo a nivel de cuerpo, pensamiento, etc.

3.6 Beneficios de aprender matematicas usando el software “Sheppards
Software”

Como el nifilo interactta con el software y participa activamente de su
aprendizaje adquiere con mayor facilidad y de manera significativa las nociones
matematicas. Tiene la oportunidad de explorar distintos juegos en los que redescubre
nameros, formas, colores, conjuntos, etc pero de manera motivadora e interesante que

lo invita a querer aprender.

2 ZDP: Zona de Desarrollo Préximo

21
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Al existir juegos acorde a la edad y nivel de aprendizaje de los alumnos, les da
la posibilidad de ir avanzando y jugando siguiendo su propio ritmo tomando en cuenta

sus saberes previos.

Algo importante que no lo da una ficha de aplicacion por ejemplo, es el hecho
de que este software brinda una retroalimentacion inmediata, ya sea mediante el uso
de sonidos o animaciones que le indica al alumno si su respuesta es correcta o no. De
esta manera, le permite al nifio utilizar estrategias para resolver problemas, debido a
gue le ayuda a identificar qué es lo que tiene que hacer, qué esta haciendo mal y de

esa manera lo ayuda a determinar alternativas de solucion.

El software es interactivo, dinAmico, sencillo y de facil utilizaciéon ya que las
instrucciones son cortas y comprensibles para la edad del nifio, permitiéndole al nifio
utilizar estrategias para resolver problemas y a identificar qué es lo que tienen que
hacer. Es adecuado a la edad del nifio debido a que como el vocabulario utilizado es
sencillo y directo. Ademas, presenta diversos elementos que promueven el interés de

los nifios.

Podemos apreciar que el audio del software también es en inglés y creemos
que ello esta contribuyendo al desarrollo de otra de las areas: el inglés como segunda
lengua. Existen muchos estudios que afirman que un segundo idioma es adquirido
primero por el oido, es decir que es bastante relevante e importante que el nifio este en
contacto (auditivo) de este otro idioma, y no solo auditivo sino de modo multisensorial,
esto ayudara a que el nifio se vaya familiarizando con las letras de las palabras de

habla inglesa, el sonido, la pronunciacion de las mismas, la entonacion, entre otros.

En sintesis, todas las caracteristicas de Sheppards Software lo hacen ideal para
su uso en el aprendizaje de las nociones matematicas y ademas, colabora a mejorar la
calidad del aprendizaje y ayuda a que los alumnos perciban un mayor agrado por las

matematicas.
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Il PARTE: INVESTIGACION

Capitulo 1: Disefo de la Investigacion

De acuerdo Hernandez y Fernandez lo primero que se debe determinar es el
alcance del estudio puesto que de ello dependen la estrategia o disefio de investigacion.
La investigaciobn es cuantitativa pues se emplearon baterias de evaluacion cuya
interpretacion a través de las tabulaciones, vaciados y gréaficos estadisticos, dieron como
resultado datos cuantitativos que otorgan, de acuerdo con Hernandez y Fernandez (2014)

mayor objetividad a la investigacion.

Este estudio tiene un disefio cuasi experimental. De acuerdo a Hernandez y
Fernandez un experimento es una situacién de control en la cual se manipulan de manera
intencional una o mas variables independientes (causas) para analizar las consecuencias
de tal manipulacion sobre una o mas variables dependientes (efectos). En esta
investigacion, el nivel es cuasi experimental , ya que se recolectara informacion sobre
variables independientes, y especifica quién o quiénes tienen que ser incluidos en dicha
medicion para brindar un panorama lo mas preciso posible del fenbmeno que se esta

tratando, ademas busca establecer y describir la relacion entre las dichas variables.
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De acuerdo con Hernandez y Fernandez (2014) los disefios cuasi experimentales
existen en diversos grados de manipulacién de las variables independientes, en nuestro
caso, el nivel o grado de manipulacion es de presencia-ausencia ya que implica que un
grupo se expone a la presencia de la variable independiente y el otro no. Posteriormente,
los dos grupos se comparan para ver si el grupo expuesto a la variable independiente
difiere del grupo que no fue expuesto. Ademas, para fines de la investigacion, se
implementara el software educativo seleccionado para comparar los resultados obtenidos
del antes y después de su uso y asi determinar su influencia en el aprendizaje de las
nociones bhasicas ya sefaladas. Lo cual se ve reforzado por lo que plantean Ledn y
Montero(1993), en una investigacion cuasi experimental, se recaba informacion dos
veces, al inicio ( pre test) al grupo experimental, y al grupo control y al final (postest) una

vez aplicado el experimento (investigacion) para comprar la eficacia de la hipétesis.

El problema que se propone para la investigacion es: ¢En qué medida el uso del
software educativo Sheppard’s Software facilita la adquisicibn de las nociones
matematicas seleccionadas en los estudiantes de 4 y 5 afios de una |.E. del distrito de
Santiago de Surco — Lima?

En ese sentido, se plantea como objetivo general: Determinar los resultados de la
implementacion del Software Sheppard’s Software en la adquisicion de las nociones
matematicas basicas seleccionadas en los estudiantes de 4 y 5 afios de edad. Y como

objetivos especificos los siguientes:

1. Contrastar los niveles de logro obtenidos por el grupo experimental y el grupo

control respecto a la adquisicién de las nociones matematicas bésicas.

2. Describir las conductas de los estudiantes del grupo experimental al usar el

software Shepprds Software

Este estudio , define como su variable independiente: Implementacién del software

educativo —"Sheppard” en el proceso de adquisicion de las nociones matematicas de
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nifios de 4 y 5 afos. Y como variable dependiente: Nociones bésicas de mateméatica

de nifios de 4 y 5 afios.

Los indicadores seleccionados para medir la adquisicidbn de nociones mateméticas

basicas seleccionadas, son los siguientes:

Asocia numeral con cantidad del 1 al 10

Agrupa objetos de acuerdo a una propiedad comun (color)
Encuentra 5 diferencias comparando dos imagenes
Identifica y selecciona la figura geométrica segun la forma
Identifica y selecciona la figura geométrica segiin el tamafio

Identifica y selecciona la figura geométrica segun el color

N o o bk~ w0 DdRE

Identifica y selecciona la figura geométrica segun los tres criterios establecidos

(forma, tamafio y color)

Esta investigacion se plantea como hipoétesis la siguiente: El uso del software
educativo Sheppard’s Software favorece la adquisicion de las nociones mateméaticas en
los nifios de cuatro y cinco afos.

Para poder validar la hipotesis de investigacion, se trabajé con un aula de la I.E.
ubicada en Santiago de Surco. La Poblacién elegida fue la siguiente: los 70 alumnos
entre 1 y 5 aflos y 19 profesoras de la institucion ubicada en el distrito de Santiago de
Surco. Y la muestra seleccionada estuvo conformada por los 14 alumnos del aula

Anaranjada de 4 y 5 afios de la institucién ubicada en el distrito de Santiago de Surco.

En relacion a los fines de la tesis, se establecié un grupo experimental y un grupo
control, los cuales fueron elegidos al azar, para conocer la influencia del software
educativo y adquisicion de nociones matematicas, se utilizo el programa “Sheppard’s

software” http://www.sheppardsoftware.com/math.htm#earlymath

Estos dos grupos: uno experimental y uno de control estaban conformados por 7
nifios cada uno, haciendo un total de 14 alumnos. Los nifios del grupo experimental
utilizaron el software educativo Sheppard’s Software, mientras que los del grupo control

utilizaban fichas de aplicacion durante el periodo de tiempo establecido (4 semanas).
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Para comprobar la hipétesis se empled la técnica de la encuesta, aplicando el
instrumento 1 (anexo 2), como prueba de entrada y prueba final, con el cual fue posible
la obtencién de informacién acerca de los conocimientos de los nifios en relacién a las

nociones matematicas seleccionadas.

Estas pruebas, contienen fichas (ver anexos 3, 4,5 y 6) que se aplicaron en dos
momentos diferentes, antes de la implementacion del software educativo Sheppard’s
Software para asi identificar la situacion real de los alumnos en relacion a las nociones
matematicas y luego de la implementacion del software Sheppard, con el objetivo de
reconocer los progresos y las diferencias entre ambos grupos, esto proporcioné
resultados cuantitativos que permitieron establecer porcentajes y rangos numeéricos de

progresos en los nifios, los cuales reflejan la influencia del software aplicado

Se utiliz6 también la técnica de la observacion, respecto a la interaccion de los
alumnos del grupo experimental en relacion con el uso del software educativo. Para llevar

a cabo esta técnica se empleé la guia de observacién (ver anexo 8)

Es importante mencionar que antes de aplicar el instrumento, este tuvo que ser
validado, para lo cual fue presentando a un grupo de profesoras del nivel (Educacién
Inicial) y a una psicdloga educacional, quienes lo revisaron y asi comprobaron que las
consignas que se han establecido lograban recoger la informacion deseada. (Ver anexos
9,10,11y 12)

Luego de realizado el proceso de validacion del instrumento, recibiendo las opiniones

de las profesionales, se hizo cambios en dos de las fichas:

¢ Numero Cantidad: se cambié la consigna, agregando una indicacion verbal y un

ejemplo concreto al momento de aplicar

e Diferencias: Se colocaron opciones mas obvias.

Las fichas de agrupacion y clasificacion, no tuvieron cambios debido a que las

profesionales que las validaron indicaron que estaban bien.
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Dichas modificaciones se hicieron en pos de mejorar las fichas para asi conseguir

informacién 6ptima que responda a los objetivos de la investigacion.

Al finalizar el proceso de validacion, el instrumento fue aplicado (ver anexo 7). Una vez
aplicada la prueba se realizé un andlisis detallado de la investigacion realizada, tomando
en cuenta los siete indicadores a evaluar Yy los resultados alcanzados por cada grupo, el
que utilizé el software y el que aprendié de manera tradicional. Se analizé cada indicador

y los avances alcanzados al concluir la investigacién, contrastando los dos grupos.

Tesis publicada con autorizacion del autor
No olvide citar esta tesis




Capitulo 2: Analisis e interpretacion de resultados

Antes de pasar a desarrollar los resultados de las pruebas, se pasara a presentar un
resumen de lo encontrado en el proceso de las cuatro semanas de la aplicacion de la guia
de observacién que ayudan a describir de manera mas clara la interaccién de los nifios

del grupo experimental con el software.

Antecedentes

Antes de iniciar la implementacién de Sheppard’s Software, se llevé a la mitad
de salén (grupo experimental) a un area del nido, para que se familiaricen con el
programa.
Se les explicé que durante las proximas 4 semanas, iban a usar un programa, para
aprender matematicas y se procedié a presentarles los diferentes juegos con los que se
iba a trabajar y como estos funcionaban. Luego de la explicacion se les dio la oportunidad
a los nifos de jugar con el software, por turnos.
Durante la implementacion de Sheppard’s Software, por una cuestion de cantidad, los
nifnos tuvieron que compartir tablets. Se llevaron 3. Por lo cual, se formaron dos parejas
y un trio para usarlas.
Con esto, no solo se le dio a los nifios los beneficios de usar las TIC, sino que se foment6

el compartir y el aprender a esperar turnos.

Interaccion de los nifos con el software

Conductas encontradas en lainteraccion de los nifios con el software

Al principio los nifios tuvieron dificultad en compartir la tablet, debido a que todos
estaban emocionados y querian participar de los juegos. Pero como se lleg6 a un acuerdo
con ellos (el que jugara primero esta vez, seria segundo la siguiente) pudieron esperar su
turno. Como se puede ver en la guia de observacion, durante la semana de
familiarizacién, solo 1 nifio logré esperar su turno, pero para la primera semana, 6 nifios

lograron hacerlo y en el resto de las 4 semanas, ya todos lo hacian.
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Los nifios ya estaban familiarizados con el uso de la tablet asi que no tuvieron
problemas o dificultades al jugar. Lo Unico que se tuvo que hacer para ayudarlos fue
ingresar a la pagina, entrar al juego indicado, y explicarles lo que tenian que hacer.

El interés y motivacion continué durante las siguientes semanas. Sin embargo,
como se puede ver en el cuadro (ver anexo 8) al principio 3 nifios tenian dificultades para
ingresar al software por su cuenta, y requerian de ayuda para saber ‘qué hacer. Por otro
lado solo uno podia resolver los juegos por su cuenta sin requerir ningan tipo de ayuda o
pasar al siguiente juego relacionado con el tema trabajado (ver anexo 8). .

Durante la segunda semana, solo 1 nifio mostré dificultades para ingresar al software por

Su cuenta y para la tercera y cuarta semana, todos lograron hacerlo.

En relacién al item “juega solo sin requerir ningln tipo de ayuda”, durante la
segunda semana, 4 nifios lograron hacerlo, mientras que tres todavia necesitaban el
apoyo de la investigadora o de sus compafieros para hacerlo. Pero al finalizar la tercera y
cuarta semana, todos lo habian logrado. Ademas cometieron menos errores y necesitaron

menor cantidad de ayuda para resolver los juegos.

Uno de los items que indicaba si los niflos han comprendido el uso software, es si
estos podian ingresar a otro juego, del mismo software, relacionado con las nociones
trabajadas si ya terminaron con el indicado, sin necesidades de que la investigadora les
diga cémo hacerlo y como funciona el nuevo juego que han seleccionado.

Durante la primera semana, solo 2 niflos lograron hacerlo mientras que 5 necesitaban
que la investigadora les diga qué hacer. Para la segunda semana, 4 nifios lo lograron. Y
al finalizar la tercera y cuarta semana, todos pudieron hacerlo, lo cual nos indica que los

nifos han logrado interactuar adecuadamente con el software.

Al finalizar la implementacion, en la cuarta semana, al momento de aplicar la
prueba final, los nifios del grupo experimental fueron los primeros en terminar, ademas

ofrecian su ayuda a los que mostraban dificultades dandoles alternativas de solucién.
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Ahora que se ha descrito el proceso de interaccion con el software por parte del
grupo experimental, podemos pasar a presentar los resultados de la aplicacién de las
pruebas por indicadores. Después se pasara analizar comparativamente la situacion y

resultados existentes entre ambos grupos.

Nociones logradas

A continuacién se presenta un analisis detallado de la investigacion realizada,
tomando en cuenta los 7 indicadores evaluados y los resultados alcanzados por cada
grupo, es decir; se analizara cada indicador y los avances alcanzados, contrastando los

dos grupos.

1) Asocia numeral con cantidad del 1 al 10

Esta prueba consistié en establecer la relacion entre un numeral (un nimero del 1
al 10) con un dibujo. El nifio debe reconocer el numeral (el simbolo) y marcar con
una X la cantidad correcta de objetos, segun la cantidad que representa dicho
numeral. Es decir, si se muestra el numeral 7, deber4d marcar el grupo que
contenga dicho namero, siete objetos. Este ejercicio busca que el nifio establezca
la relacién entre un elemento del conjunto conformado por los nimeros del 1 al 10,
con los elementos de otro conjunto conformado por objetos.

Esta prueba se registra como prueba satisfactoria o exitosa s6lo aquellos casos
en que los nifios son capaces de asociar los diez numerales, en caso contrario, se

registra como prueba no exitosa.

Durante la primera semana, una vez aplicada la prueba inicial a ambos
grupos se registré que el 14% de nifios del grupo control y 14% nifios del grupo

experimental cumplian con satisfaccion esta prueba. (Anexo #7 figura 3). Al
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aplicar la Prueba Final, 43% nifios del grupo control lograron cumplir
satisfactoriamente el indicador, mientras que 100% nifios del grupo experimental
lo consiguieron. (Anexo #7 figura 3)

Como se puede observar, la cantidad de nifios del grupo control que
cumplieron con satisfaccion la prueba de inicio fue 14% vy al terminar las cuatro
semanas, utilizando métodos tradicionales este numero aumenté a 43% en la
prueba final. Mientras que el grupo experimental que empez6 con 14%, y aumento
a 100% luego de la aplicacion del software educativo. Ello quiere decir, que el
grupo que utilizé Shepard’s Software, en su totalidad, asocia el numeral con la

cantidad.

2) Agrupa objetos segun una propiedad comun (color)

Esta prueba consisti6 en que los nifios debian pegar en un recuerdo las
figuras que recortaron, agrupandolas segun su color. Para que la prueba sea
satisfactoria, todos los objetos de color rojo, por ejemplo, debian estar en el mismo
recuerdo si habia una manzana y una naranja en el mismo recuadro, la prueba se

consideraba como insatisfactoria.

Al finalizar la primera semana, una vez realizada la ficha, durante la prueba
inicial, el 71% de nifios del grupo control y el 57% de nifios del grupo
experimental cumplieron satisfactoriamente la prueba. (Ver anexo #7 figura 4)

Al terminar la cuarta semana de aplicacion del software educativo, la cantidad de
niflos del grupo de control que logré la agrupacion fue 86% mientras que la

cantidad de nifios del grupo experimental fue 100%. (Ver anexo #7 figura 4)

Se puede observar que, desde que se empez0 a utilizar software educativo

en el aula, la cantidad de nifios del grupo control que cumplieron el indicador
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aumenté de 71% a 86% de nifios, mientras que en el grupo experimental

increment6 de 57% a 100% nifios.

Aqui podemos observar una diferencia entre ambos grupos. Evidenciando
gue el grupo experimental logré agrupar los objetos por color en su totalidad.

3) Encuentra 5 diferencias comparando dos imagenes

Esta prueba consiste en que los nifios debian identificar cinco diferencias

entre dos dibujos en una ficha que se les entrega a cada uno de ellos.

La aplicacion de esta ficha permite conocer el punto de partida y la situacién
en gue se encuentran tanto el grupo experimental como el grupo de control en
relacién a la capacidad para encontrar e identificar las cinco diferencias existentes
entre los dibujos de la ficha que se les entrega. Se trata de una apreciacion
cualitativa, la cual registra como prueba satisfactoria o exitosa sélo aquellos casos
en que los nifios son capaces de identificar las cinco diferencias, en caso

contrario, se registra como prueba no exitosa.

Durante la primera semana, realizada la ficha, durante la prueba inicial,
29% de niflos del grupo control y 14% de nifios del grupo experimental
cumplieron satisfactoriamente la prueba. (Ver anexo #7 figura 5)
Al finalizar la cuarta semana de aplicacion del software educativo, el porcentaje de
nifos del grupo de control que logré encontrar las cinco diferencias fue el 57%
mientras que el porcentaje de nifios del grupo experimental fue 71%. (Ver anexo
#7 figura 5)

Se puede observar que, desde que se empez0 a utilizar software educativo
en el aula, la cantidad de nifios del grupo control que cumplieron el indicador
“encuentra 5 diferencias comparando dos imagenes” aumenté de 29% a 57% de

nifios, mientras que en el grupo experimental increment6 de 14% a 71% de nifios.
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4) Identifica y selecciona la figura geométrica segun la forma
Esta prueba consistié en que cada nifio y nifia debia clasificar y crear un
conjunto siguiendo el criterio dado por la profesora al utilizar tarjetas de atributos,

en este caso la forma.

Al concluir la primera semana, la prueba realizada permitié constatar que
57% de nifios del grupo experimental realizaban satisfactoriamente esta prueba,
mientras que el 43% de nifios del grupo control alcanzaban el indicador. (Ver
anexo #7 figura 8)
Al finalizar la cuarta semana de aplicacion del software educativo, el porcentaje de
nifios del grupo de control que logro el indicador fue de 57% mientras que el

porcentaje de nifios del grupo experimental fue de 86%. (Ver anexo #7 figura 8)

Se comprobd, luego de cuatro semanas que el grupo control, el cual
continué con metodos tradicionales aumentd de 43% a 57% la cantidad de nifios
gue cumplieron satisfactoriamente el indicador. Mientras que el grupo experimental

gue utilizé el software educativo, aument6 dicha cantidad de 57% a 86%.

5) Identifica y selecciona lafigura geométrica segin el tamafio
Esta prueba consistia en que cada nifio y nifia debia clasificar y crear un
conjunto siguiendo el criterio dado por la profesora al utilizar tarjetas de atributos,

en este caso, el tamario.

Al término de la primera semana, la prueba realizada permitié constatar que
29% de nifios del grupo experimental realizaban satisfactoriamente, en tanto que,
en el grupo control 43% de nifios alcanzaban el indicador. (Ver anexo #7 figura
6). Después de un mes (fin de la semana 4) de uso del software educativo, 71% de
nifos del grupo experimental lograron cumplir satisfactoriamente el indicador,
mientras que solo 57% nifios del grupo control lo consiguieron. (Ver anexo #7

figura 6)

Se constata que después de cuatro semanas, la cantidad de nifios que
lograron el indicador satisfactoriamente aumenté de 43% a 57% en el grupo
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control, mientras que en el grupo experimental el aumento de nifios fue de 29% a
71%.

6) ldentifica y selecciona lafigura geométrica segun el color
Esta prueba consiste en que cada nifio y nifia debe clasificar y crear un
conjunto siguiendo el criterio dado por la profesora al utilizar tarjetas de atributos,

en este caso el color.

Al concluir la primera semana se aplicé la Prueba de inicio, la cual permitié
constatar que 71% de nifios del grupo experimental realizaban satisfactoriamente
esta prueba, en tanto que, en el grupo control 57% de nifios alcanzaban el
indicador. (Ver anexo #7 figura 9)

Al finalizar la cuarta semana de aplicacion del software educativo, una vez
aplicada la prueba final se puede observar que la cantidad de nifios del grupo de
control que logro el indicador fue 71% mientras que la cantidad de nifios del grupo

experimental fue el 100%. (Ver anexo #7 figura 9)

Se puede observar que, desde que se empez6 a utilizar software educativo
en el aula, la cantidad de nifios del grupo control que cumplieron el indicador
aumenté de 57% a 71% de niflos, mientras que en el grupo experimental

increment6 de 71% a 100% de nifios.

7) ldentifica y selecciona la figura geométrica segun los tres criterios
establecidos (forma, tamafio y color)

Esta prueba consistié en que cada nifio y nifia debia clasificar y crear un
conjunto siguiendo el criterio dado por la profesora al utilizar tarjetas de atributos,
en este caso se tenian que cumplir los tres, es decir si la profesora mostraba una
tarjeta con un, azul, con el dibujo de un triangulo y el atributo que simboliza

pequenio, el nifio debia entregar, un triangulo azul pequerio.
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Al finalizar la primera semana y la aplicacion de la Prueba de Inicio se pudo
constatar que 29% de nifios del grupo experimental realizaban satisfactoriamente
esta prueba, al igual que los nifios del grupo control, ya que 29% de nifios
alcanzaron el indicador. (Ver anexo #7 figura 7)

Después de un mes de uso del software educativo, y una vez aplicada la
Prueba Final, se pudo observar que el 100% de los nifios del grupo experimental
lograron cumplir satisfactoriamente el indicador, mientras que solo el 71% de
nifios del grupo control lo consiguieron. (Ver anexo #7 figura 7)

Como se puede observar, la cantidad de nifios del grupo control que
cumplieron con satisfaccion la prueba de inicio fue 29% vy que al terminar las
cuatro semanas, utilizando métodos tradicionales este nimero aument6 a 71% en
la prueba final. Mientras que el grupo experimental que empezé con 29%, aumenté

a 100% luego de la aplicacién del software educativo.

Como se ha podido observar a través del analisis, al finalizar las cuatro
semanas del uso del software educativo “Sheppard’s Software”, el grupo
experimental que utilizé dicho recurso, logré satisfactoriamente mayor cantidad de

indicadores que el grupo control, que trabajé con fichas de aplicacion.

Si bien, a lo largo del analisis, se puede ver que los resultados luego de la
aplicacion del software son casi similares, hay 5 indicadores que resaltan pues si

se nota una diferencia entre un grupo y el otro.

- Asocia numeral con cantidad del 1 al 10 al finalizar las cuatro
semanas el grupo control aumento el ndmero de nifios que logro el

indicador en un 29%, mientras que el grupo experimental aumento en 86%.
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Figura n°3 Asocia numeral con cantidad del 1 al 10

Indicador 1 primera Indicador 1 cuarta
semana grupo semana grupo
experimental experimental .
i logro 0%
14%
Indicador 1 primera Indicador 1 cuarta
semana grupo control semana grupo control

Fuente: Elaboracion propia

- Agrupa objetos segun una propiedad comun (color) al finalizar las cuatro semanas el
grupo control aumentd el nimero de nifios que logro el indicador en un 15%, mientras

que el grupo experimental aumento en 43%.
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Figura n°4 Agrupa objetos segun una propiedad comun (color)

Indicador 2 primera Indicador 2 cuarta semana
semana grupo grupo experimental
experimental o oere

Indicador 2 primera Indicador 2 cuarta
semana grupo control semana grupo control

Fuente: Elaboracion propia

-Encuentra 5 diferencias comparando 2 imagenes al finalizar las cuatro semanas el
grupo control aumento el numero de nifios que logré el indicador en 28%, mientras

que el grupo experimental aumentd en 57%. Observandose una diferencia del doble.
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Figura n°5 Encuentra 5 diferencias comparando 2 imagenes

Indicador 3 primera Indicador 3 cuarta semana
semana grupo grupo experimental
experimental

Indicador 3 primera Indicador 3 cuarta semana
semana grupo control grupo control

Fuente: Elaboracion propia

- ldentifica y selecciona la figura geométrica segun el tamafio al finalizar las cuatro
semanas el grupo control aumento el nimero de nifios que logré el indicador en 14%,
mientras que el grupo experimental aumento en 42%. Habiendo una diferencia de mas
del doble.
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Figura n°6 Identifica y selecciona la figura geométrica segun el tamafio

Indicador 5 primera Indicador 5 cuarta semana
semana grupo grupo experimental
experimental

Indicador 5 primera Indicador 5 cuarta
semana grupo control semana grupo control

Fuente: Elaboracion propia

- ldentifica y selecciona la figura geométrica segun los tres criterios establecidos
(forma, tamafio y color) al finalizar las cuatro semanas el grupo control aumento el
ndamero de nifios que logro el indicador en 42%, mientras que el grupo experimental
aumento en 71%.
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Figura n°7 ldentifica y selecciona la figura geométrica segun los tres criterios

establecidos (forma, tamafio y color)

Indicador 7 primera Indicador 7 cuarta
semana grupo semana grupo
experimental experimental .

0%

Indicador 7 primera Indicador 7 cuarta

semana grupo control semana grupo control

Fuente: Elaboracion propia

Al hacer un andlisis y contrastar los resultados de todas las pruebas, se puede decir
que existe una influencia positiva del software educativo “Sheppard’s Software” la cual
permite la adquisicion de las nociones matematicas en los nifios y nifias de 4 y 5 afios
mas significativa, que a través del uso de métodos convencionales (fichas de
aplicacion)
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Estos resultados se pueden complementar con Clements (2002), quien indica que

dentro de las ventajas de utilizar un software educativo estén las siguientes:

o Determinados software permiten a los nifios crear, cambiar, guardar y recuperar

ideas, promoviendo la reflexion y el compromiso.

e Brindan situaciones con medios y fines determinados, en ocasiones con algunas

restricciones y retroalimentacion que los nifios pueden interpretar por si mismos.

¢ Permiten que los niflos puedan interactuar, pensar y jugar con ideas de manera

significativa.

Por otro lado, Marqués (2010) afirma que su uso provee los siguientes beneficios:

Un aprendizaje en menor tiempo.

Autoevaluacion, ya que contienen el factor de interactividad que permite su
autoevaluacion

Motivacion e interés para aprender.

Interaccion continua en la actividad intelectual.

Desarrollo de la iniciativa y la creatividad.

Instrumentos para el procesamiento de la informacion.

Esto, sumado a las pruebas antes analizadas, refuerza la idea de que la aplicacion del

software educativo “Sheppard’s Software” influye positivamente en la adquisicion de

nociones matematicas y por lo tanto, su uso favorece y complementa el uso de métodos

convencionales como las fichas de aplicacion.

Tesis publicada con autorizacion del autor
No olvide citar esta tesis




CONCLUSIONES

1. Al finalizar el andlisis y contrastar los resultados de todas las pruebas, tomando
en cuenta la informacién tedrica recabada, se puede decir que existe una e
influencia positiva del software educativo “Sheppard’s Software” la cual permite la
adquisicion de las nociones matematicas en los nifios y nifias de 4 y 5 afios mas
significativa, que a través del uso de métodos convencionales (fichas de

aplicacion).

2. La aplicacién del software Sheppard’s Software permitié desarrollar un proceso
de ensefianza- aprendizaje mas placentero y amigable en el cual cada nifio
aprende jugando y adquiriendo significativamente nociones matematicas,
brindandole asi, la oportunidad a los nifios de ser protagonistas de su propio
aprendizaje.

3. Envista de que el software Sheppard presenta juegos acorde a la edad y nivel de
aprendizaje de los alumnos, se ha podido observar que ellos tienen la posibilidad
de ir avanzando y jugando siguiendo su propio ritmo tomando en cuenta sus

saberes previos.

4. El uso de software educativos en general, y para fines de esta investigacion, el
software Sheppard. ayudan a familiarizar a los nifios con el uso de las
tecnologias de informacién y los recursos informaticos para su aplicacion en el
proceso de ensefianza - aprendizaje de manera entretenida, Iidica y dinamica,

logrando, a través de ello, aprendizajes significativos en los nifios.

5. En relacién a los indicadores, el que obtuvo mejores resultados, fue Identifica y
selecciona la figura geométrica segun el tamafio, ya que aumenté al doble en

relacion al uso de métodos tradicionales.
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RECOMENDACIONES

1. Laimplementacién del software Sheppard’s Software le permite al nifio, mediante
al juego, manipular experimentar y descubrir. Ademas, los nifios tienen la
oportunidad de trabajar y desarrollar distintas nociones matematicas con
motivacion e interés lo cual hara que se aduefien de estas y represente un
aprendizaje significativo, promueve el aprendizaje activo, facilita la ensefanza
personalizada, proporciona feedback inmediato, aumenta la motivacion y el
interés, permite el desarrollo de distintas habilidades, por lo cual seria conveniente

incluirlo de manera progresiva en el curriculo.

2. Los software educativos, como Sheppard’s Software deben ser considerados
como apoyos y complementos a la practica pedagdgica en la metodologia que se
emplea para la ensefianza de conocimientos a los nifios en pro de lograr

aprendizajes mas ludicos e interactivos.

3. Al igual que los alumnos que deseamos formar, somos nosotros los maestros
gquienes nunca terminamos de aprender, estamos en constante aprendizaje, tanto
de experiencias, de nuestros nifios, de errores, como de la modernidad y por

tanto necesitamos estar en constante capacitacion y actualizacion,

4. Trabajo en conjunto con los padres de familia, y asi favorecer el acompafiamiento
y colaboracion de los padres de familia quienes deberian ser informados acerca de
la importancia y las ventajas del uso de los software educativos en la educaciéon de
sus hijos para orientar este proceso desde casa, lugar que representa la primera

escuela para los nifios.
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ANEXOS

Anexo # 1 Ficha tecno pedagogica del software
Nombre del software: Sheppards Software

Direccion electronica; http://www.sheppardsoftware.com/math.htm#earlymath

Acceso: Libre
Dirigido a: Nivel preescolar, 1 y 2 grado de primaria
Areas que desarrolla: matematica e inmersion a la segunda lengua (ingles)

Caracteristicas: Interactivo, dinamico. Es sencillo y de facil utilizacion ya que las
instrucciones son cortas y comprensibles para la edad del nifio. Para desarrollar las
actividades los nifios requieren apuntar el cursos a la opcion que consideren correcta y
luego hacer click en ella para continuar. El plus agregado de este software radica en la
brevedad de la correccién que se hace de cada respuesta siendo esta una manera de

ofrecerle un feedback al nifio, brindandole otra oportunidad para volver a intentar.

Es adecuado a la edad del nifio. Asi como el vocabulario utilizado, ya que es sencillo y

directo. Ademas, presenta diversos elementos que promueven el interés de los nifios

Z" MIATH: math games for kids in kindergarten, 2% grade and beyond.

Is Cous mals Count Numbes Count Numbes
1105 010 o 10 11020

??9 eé’@% e i

Greater or Lesser?  Greatest or Least?  Greater, Less than,  Greater, Less Than,  Order Numbers Order Numbers
or Equal: or Equal: 110 1100
Numbers 1-10 Numbers 1-100

PRESCHOOL AND K\NDERGARTEN

Muu*@mnm
A @
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Anexo # 2

Prueba de inicio v final

Propdsito o finalidad: Este instrumento hara posible la obtencién de informacion relevante
acerca de lo conocimientos de los nifios en relacibn a ciertas nociones matematicas
obteniendo  resultados cuantitativos que permitirdn establecer porcentajes y rangos

numeéricos de progresos en los nifios.

Contempla lo siguiente:

Objetivos especificos:

e Describir las caracteristicas tecno-pedagdgicas y teorico-practicas del software

Sheppard’s Software

e |dentificar los niveles de logro de las nociones bésicas del area como:
identificar diferencias; clasificar por figura, color y tamafio, establecer
relaciones de numero y cantidad asi como reconocer y agrupar imagenes de

acuerdo a una propiedad comun. A través del uso del Sheppard’s Software.

Variable general:

Implementacion del software educativo —"Sheppard” en el proceso de de adquisicion

de las nociones matematicas de nifios de 4 y 5 afios

Variables especificas:

1. Caracteristicas tecno-pedagogicas y tedrico-practicas del software “Sheppard”

2. Nociones basicas de matematica de niflos de 4 y 5 afos.
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Indicadores:

1. Asocia numeral con cantidad del 1 al 10

N

. Agrupa objetos de acuerdo a una propiedad comun (color)
3. Encuentra 5 diferencias comparando dos imagenes

N

. Identifica y selecciona la figura geométrica segun la forma

(621

. Identifica y selecciona la figura geométrica segun el tamafio

[o2]

. Identifica y selecciona la figura geométrica segun el color
7. ldentifica y selecciona la figura geométrica segun los tres criterios establecidos

(forma, tamafio y color)

Modo de aplicacion: Se repartiran las pruebas a cada nifio /nifia, se les repartira lapices,
borradores, etc. Se les leerd brevemente las instrucciones asi mismo se describira cada
item y se dara un ejemplo de cémo resolverlo.

Las fichas se aplicaran en dos momentos diferentes, antes de la implementaciéon del
software educativo Sheppard para asi identificar la situacion real de los alumnos en
relacion a las nociones mateméticas.

Una vez que se ha implementado el software Sheppard se pasara a aplicar una ultima
prueba que contiene las mismas fichas de la prueba de inicio, con el objetivo de

reconocer el logro de los alumnos en relacién a los indicadores.

Cada ficha se evaluara a través de un indicador de logro.

Lugar: Aula de 4 afios de IE. Pasito a Paso.

Tiempo de duracion: 30 minutos

Frecuencia: 2 veces (al inicio y al final del mes)

Responsables de la aplicacion: Francesca Valega

Aplicado a: Los 14 niflos de 4 y 5 afios del aula Anaranjada de la I..E Nido Pasito a

Paso.

Organizacion de recursos materiales necesarios: 14 ejemplares impresos de la prueba,
Lapices (14), tijeras (14), plumones (14) borrador (1 por mesa que sera usado por la

profesora), tajador ( 1 que serd usado por la profesora) y goma ( 2 por mesa).
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Anexo #3

Numero Cantidad

Relaciona la figura con la cantidad correspondiente, marcando con una X la respuesta
correcta.
(*) Agregar una indicacion verbal y un ejemplo concreto al momento de aplicar.

2
$

PO
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Indicador | Asocia numeral con cantidad del 1 al 10
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Anexo #4

Agrupacion

Agrupa las figuras seguin su color. Corta y pega en el
recuadro correspondiente.
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Indicador Agrupa objetos de acuerdo a una propiedad comun (color)
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Anexo #5

Diferencias

Encuentra las 5 diferencias y marcalas con una X.
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Ficha 3 Diferencias S|l S| 2| | S| 2| €| 2| & 2|2 g

z|lz|z|z|z|z|z|z2|2|3|Z2|3|z|3
Indicador Encuentra 5 diferencias comparando dos imagenes

Tesis publicada con autorizacion del autor
No olvide citar esta tesis

Leyenda:

v Sl




Anexo #6

Clasificacion

Clasifica formas geométricas en base a: figura, color y tamafio.
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Ficha 4 Clasificacion 2l (L |L|E|E|2|E[2|8|el|e|s
Z|Z|1Z2|122|12|2|2|2|2 2|22 |5

Identifica y selecciona la figura geométrica segun la forma

Identifica y selecciona la figura geométrica segin el tamano

Indicadores | |qentifica y selecciona la figura geométrica segun el color

Identifica y selecciona la figura geométrica segun los tres criterios
establecidos ( forma, tamafio y color)

Leyenda:

v S
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Anexo # 7 Tabulacion de resultados de Prueba de Inicio y Final

Indicador 1 primera Indicador 1 cuarta
semana grupo semana grupo
experimental experimental _°,
ilogro %
14%
Indicador 1 primera Indicador 1 cuarta
semana grupo control semana grupo control

Tesis publicada con autorizacion del autor
No olvide citar esta tesis




Indicador 2 primera
semana grupo
experimental

Indicador 2 cuarta semana

grupo experimental

no logré
0%

Indicador 2 primera
semana grupo control

Indicador 2 cuarta
semana grupo control
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Indicador 3 primera
semana grupo
experimental

Indicador 3 cuarta semana
grupo experimental

Indicador 3 primera
semana grupo control

Indicador 3 cuarta semana
grupo control
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Indicador 5 primera Indicador 5 cuarta semana
semana grupo grupo experimental
experimental

Indicador 5 primera Indicador 5 cuarta
semana grupo control semana grupo control
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Indicador 7 primera Indicador 7 cuarta
semana grupo semana grupo
experimental experimental

no
logra

0%

Indicador 7 primera Indicador 7 cuarta
semana grupo control semana grupo control
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Indicador 4 primera
semana grupo
experimental

Indicador 4 cuarta semana
grupo experimental

Indicador 4 primera
semana grupo control

Indicador 4 cuarta semana
grupo control
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Indicador 6 primera Indicador 6 cuarta
semana grupo semana grupo
experimental experimental ..

0%

Indicador 6 primera Indicador 6 cuarta semana

semana grupo control grupo control
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Anexo #8

Guia de Observacion

m|lw|o|lo| ||
s|lo|l |l ol s ol%
cle|le|l || €|
Z|Z2|2|2|2|Z2|Z2 1%
Proceso de uso e implementacién del software con los nifios SI|NO
Se familiariza con el software: SISl [SI |SI [SI [SI [SI
Antes Conocen |OSjuegOS S| S| Sl Sl Sl S| S| 7

SI INO|SI [SI |NO(SI |[NOJ4 |3
Aprenden a usarlo

Espera su turno SI [NO|SI |SI [SI [NO|SI |3 |4
Pide ayuda al jugar SI [SI |SI |NO(SI |NO|NOJ4 |3
Muestra interés por el software SI |SI |SI [SI [SI |SI |SI §7 |0

Usa la tablet por su cuenta SI INO|[NO|(SI [NO|SI |SI
Accede a los juegos por su cuenta SI [NO|NO|SI [NO|SI |SI
Durante | comparte la tablet SI INOJ|SI |SI |[SI [NO]|SI
1°Sem  [Eqpera su turno st [No|si [nolsi [nolsi
Requieren ayuda o apoyo para resolver los juegos SI [SI |SI |NO|(SI |[SI |SI

(o)} el = IR S

Levanta la mano si no sabe qué hacer SI INO|SI |SI [SI [SI [SI |6

Juega solo, sin requerir ningun tipo de ayuda NO|NO|NO|SI |[NO|NO|NOJ1

=

3

3

3

1

1

1

6
Pide ingresar a otro juego si ya termind con el indicado SI |SI |NO|SI |SI |[NO|SI 6
relacionado con las nociones trabajadas
- _____ ____________
Usa la tablet por su cuenta SISl |SI |SI [NO|SI |SI 0
Accede a los juegos por su cuenta SI[SI [SI |SI [NO(SI [SI 0
2
0
4
0
3
0

Durante | comparte la tablet SI_|NO|SI |SI |SI [NO|SI
2°Sem

Espera su turno SI INO|SI [SI |SI |NO|SI
Requieren de ayuda o apoyo para resolver los juegos NO|NO|SI [NO|SI |SI |[NO

WIN|UV N

Levanta la mano si no sabe qué hacer SISl |SI |SI [SI |SI |SI §7

Juega solo, sin requerir ningln tipo de ayuda SI [SI |NO|SI [NO|NO|SI |4

Pide ingresar a otro juego si ya termind con el indicado SISl |SI |SI [SI |SI |SI §7
relacionado con las nociones trabajadas
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. _____________________________________________________________________________________________________ ____ _ ______________
Usa la tablet por su cuenta SI ISl |SI [SI [SI |SI |SI §7 |0
Accede a los juegos por su cuenta SI ISl |SI [SI [SI |SI |SI §7 |0
Durante | comparte la Tablet si|st [si [s1 |si s [sI |7 |o
3°Sem Espera su turno SI[SI [SI |SI |SI [SI |SI 7 |O
Requieren de ayuda o apoyo para resolver los juegos NO|NO|NO|NO|NO|NO|NOJO |7
Levanta la mano si no sabe qué hacer SISl |SI |SI [SI [SI |SI §7 |0
Juega solo, sin requerir ningun tipo de ayuda SI ISl [SI [SI [SI |SI [SI }§7
Pide ingresar a otro juego si ya termind con el indicado SISl |SI |SI [SI [SI |SI §7 |0
relacionado con las nociones trabajadas
_________________________________________________________________________________________________________________________________________
Usa la tablet por su cuenta SISl |SI |SI [SI [SI |SI §7 |0
Accede a los juegos por su cuenta SISl |SI |SI [SI [SI |SI §7 |0
Durante | comparte la Tablet SI ISl [sI |SI |sI [SI |sI §7 |0
4'Sem  IEspera su turno st [st [st [st [st [si [si [7 o
Requieren de ayuda o apoyo para resolver los juegos NO|NO|NO|[NO|[NO|NO|NOJO |7
Levanta la mano si no sabe qué hacer SI|SI |SI [SI [SI |SI |SI §7 |0
Juega solo, sin requerir ningun tipo de ayuda SI |SI |SI [SI [SI |SI |SI §7 |0
Pide ingresar a otro juego si ya termind con el indicado SISl |SI |SI [SI [SI |SI §7 |0
relacionado con las nociones trabajadas
1
Resuelve la prueba final con mayor facilidad SISl |SI |SI [SI [SI |SI §7 |0
Resuelve la prueba final con mayor rapidez SISl |SI |SI [SI [SI |SI §7 |0
Después | se muestra mas participativos durante de las clases de Sl |SI |SI [SI |SI [SI |SI 7 |0
matematica
Asimila mejor los conceptos durante de las clases de matematica [SI |SI |SI [SI [SI |SI |[SI
Comprende mejor los conceptos durante de las clases de SISl |SI |SI [SI [SI |SI §7 |0
matematica
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Anexo #9

Ficha ESCALA DE OBSERVACIONES
EVALUACION
N°1 = Numero Cantidad B | M|R
N°2 Agrupacion
L Prepiess
N°3 Diferencias
1%
o =
N°4 Clasificacion
Evaluado por:
Nombres y apellidos
Especialidad:
,//
DNI: FIRMA:

COMENTARIOS FINALES DEL INSTRUMENTO

Tesis publicada con autorizacion del autor
No olvide citar esta tesis




fam= ~ Ficha | Escatape | 'OBSERVACIONES
| EVALUACION
(N°1 ~ Nimero Cantidad B m]J ?ﬁ [ e o
\ < ‘
|
|
‘ \
r,,.,; - - — ————— S— | — - f— . — —
N°®2 Agrupacién |
| |
‘ ‘
S TR e - S EREEy | ST = i
| N°3 ‘ Diferencias |
[
‘ |
SEE Sl . | | agruaclan a iior(e)
[N°4 | Clasificacién |
|
| \. ‘
R T e s P I T e _
Evaluado por
Nombres y apellidos
Especialidad:
DNI: 239205 FIRMA: g »

COMENTARIOS FINALES DEL INSTRUMENTO
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Ficha ESCALA DE OBSERVACIONES
EVALUACION
N°1 ~ Numero Cantidad B|M|R|E
a4
N°2 Agrupacion
v
N°3 Diferencias
i
N°4 Clasificacién

Evaluado por: M ~, 15,

ol

Nombres y apellidos

Especialidad: + rV\edeora

on: O33240Y v FIRMA: W“‘L‘m

COMENTARIOS FINALES DEL INSTRUMENTO
MQ. 2 2 W/e &W ‘J,
Ade conta., I/LCVW , e f?w\&u Qare a/e

c,\.wzJMmo s\ sabe coda .
Armomo, pituno Gere Lopwa(/‘v}l?\tna:w Sen

a0 pares ninoy ol las eolode
e Evini
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- Ficha | ESCALADE |  OBSERVACIONES
| EVALUACION |

(L, geERhete - - ok e JiE=statas o e o ERISEEE
N°1 Numero Cantidad B ‘T M|R|E ég—/Ob\ W

| Xl || [Con el madenod,

b= iy oug,e,m 0o
O\C*\\J\OLO«GK VOL ma_ﬂ&
- R I 15 | w&z%ﬁ

N°2 Agrupacion [ [ ; ‘ @\M\

N3 Diferencias >< | %\)D/"\ YV\IO\//QM\M W\
i
|

| l
! } | ‘ 'y ob}W
N°4 Clasificacién # ‘ 5012,0 ¢ o ~olal
ot K] .(K\S"\‘(UCC}'-’W\, .

Evaluado por: Ma(l 78 @1)56\ (/ l\ S
Nombres y apellidos Mod\ Q @@SG\, E ‘L a 5

Especialidad: ’Psi(p\»o\o)& Eol\)co\uowoJ
DNI: OC\\ A 563 FIRMA: BLQ % 6UM

COMENTARIOS FINALES DEL INSTRUMENTO
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