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ANEXOS

A continuacién se muestran los anexos utilizados en el presente proyecto.
Anexo A: Prototipos de Disefio
Anexo B: Listado y Definicién de técnicas de métodos agiles

Anexo C: Mecanismos de Colaboracién y Comunicacién
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ANEXO A:
PROTOTIPOS DE DISENO

A continuacion se muestras los prototipos de disefio de la Herramienta de Gestion
de Proyectos Agiles: ScrumEgg

Title
@@ A rpmyuicon Ry
= 5
royect
— 2 s B Alertas
Proyecto 1
Creado por Mi
Ultima Actualizacion Mayo 30 2012
2 Miembros 5 Comentarios
T Labels
Proyecto 2 Todos -
Creada por Mi
‘ o 4 Creados por mi 2
Ultima Actualizacian Mayo 30 2012
i\ Compartido otros 1
8 hembers 50 Comments
® Terminados 1
® En progreso 2
Connected @
Title
o o n ‘htlp:muww.myurl.com ‘ Q
Projecto | Backlog | Sprint | Burndown Charts D e *
Proyecto 1 11
C Total de Stories ) C Stories Terminadas ) ( Stories en Progreso )
Y Noticias / Comentarios
Contacts
Lorem ipsum dolor sit amet, consedtetur adipisicing elit, sed do 20 Mayo 2012
,f‘:. eiusmod temper incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut ayo )
enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris 1203 Usuario
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing «lit, sed do 30 Mayo 2012
ﬁ eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut v N
enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullameo labaris 10:50 " contacto
N
Lorem ipsum dolor sit amet, consedtetur adipisicing elit, sed do 20 Mayo 2012 % contacto
ri eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut e 20
enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris 10:50
DX comcto
DX comcto
" contacto
Z&N
Connected @

PROTOTIPO 2: INFORMACION PROYECTO
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Title
o o n ‘h‘l‘lp:m.vww.myurl.com | \‘:
Proyecto | Backlog | Sprint | Burndown Charts s Equipo LY
Sprint 1 b
( Total de Stories ) C Stories Terminadas J C Stories en Progreso J
‘ | ‘ Nueva Story ‘
L
£ Noticias / Comentarios
Usuario 1 =
:‘1‘\ Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut 30 Mayo 2012
12:03
Usuario 2
p Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut 30 Mayo 2012 L]
Connected 5]
Title
o o h ‘hllp:mvww.nwurl.com | \‘.\
Proyecto | Backlog | Sprint | Burndown Charts s Equipo LY
Proyecto 1 I'd
Product Backlog
Todos | v ‘ Sprint 1 | * ‘
#1 - #3 — Y
Lorem ipsum dolor sit amet, Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipisicing elit, sed consectetur adipisicing elit, sed
# - 4
Lorem ipsum dalor sit amet,
consectetur adipisicing elit, sed
Connected @

PROTOTIPO 4: ITERACION
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Title
° e h |h1tp:1rwww.myurl.com | ¢'|
Proyecto | Backlog | Sprint Burndown Charts T Equipo [
Proyecto 1 - n =
Todo Progreso Terminado
#1 #2
Lorem ipsum dolor sit amet, Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipisicing elit, sed consectetur adipisicing elit, sed
do eiusmod tempor incididunt ut do eiusmod tempor incididunt ut
0 Tareas _0 Comenfarios ] 0 Tareas _0 Comentarios
Connected F
PROTOTIPO 5: PRODUCT BACKLOG
Title
° c n | http:iiwww.myurl.com | @
Proyecto Backlog | Sprint | Burndown Charts qugfo Usuario Equipo %
Proyecto 1 I'd B =
Total de Stories Stories Terminadas Stories en Progreso

7 2 5

| ] | Nueva Story

User Stories N

| #1  Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmed tempor incididunt ut labore et dolore

0 Tareas _0 Comentarios

| #2  Laorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempar incididunt ut labore et dolore

2Tareas _0 Comentarios

| #3  Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempar incididunt ut labore et dolore

0 Tareas _0 Comentarios

Connected

PROTOTIPO 6: PRODCUT BACKLOG - LISTA
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Title
o o n |h‘|‘lp:t!www.myurl.com \'.\
Proyecto | Backlog | Sprint | Burndown Charts Lfngf" Usuario Equipo %
Sprint 1 re 5]
#
Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetur adipisicing elit, sed
do eiusmod tempor incididunt
ut labore et dolore magna
0 Tareas 0 Comentaries
/ Detalle / Comentarios / Tareas
Tareas
| | = | | Nueva |
| #1  Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et Je o |
usuario 1
I #2  Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labare st LI [} ‘
usuario2
Famv——— =

PROTOTIPO 7: PRODUCT BACKLOG - TARJETA

usuario2

| ][]

|#1 Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, .o i |
usuariol

| #z Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, N | |

PROTOTIPO 8: USER STORY - TAREAS
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Story X

Story #1 v

( General Y CnmentariosY Tareas \

Resumen | |

Detalle

[1 ]

Tags | |

Prioridad O M @5 O¢ OwW
Estimacion @ 70102030508 QBQ 0 Q10 Q w0 O e O

Responsable | ........ |+ |

Sprint | -------- | v |

PROTOTIPO 9: USER STORY - GENERALIDADES

p
Story X )

Story #1 > D<A |

r General YCnmentariusY_ Tareas \

A
Laorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod

tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, qu
usuariot

01-01-12 14:10

PROTOTIPO 10: USER STORY - COMENTARIOS
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Title
o o h http:/iwww.myurl.com \;\
Proyecto | Backlog | Sprint | Burndown Charts arrace Equipo [
Retrospective | «~ . _
Bueno | v L
© Record i =
= © Record i
Bueno Malo -]
#1 usuariol N | #‘1 usuariol Eay
Lorem ipsum dalar sit amet | Lorem ipsum dolor sit amet, —
© Record ) —
= O Record
=] | © Recdkd
§
Connected @
PROTOTIPO 11 : RETROSPECTIVE
Title
° o h ‘Hl‘lp:ﬁwww.myurl.com | »,:\
Proyecto | Backlog | Sprint | Burndown Charts rar Equipo [
Sprint Review =« = o
( Total de Stories Stories Terminadas Stories en Progreso
7
2 5 © Record o
(]
5 © Record i
[Sprint 1 v
#3 Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod a0 7
0 Tareas _0 Comentarios e
© Record
© Record i
<] | O Recdd
- .
Connected B

PROTOTIPO 12: SPRINT REVIEW
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Title
o o h |h|‘lp:frwww.myurl.com | \?
usuario 3 lseont
user: Mensaje 1 03:46 I:I I:I
»‘;"_ usuzrioz: Mensaje2 03:46 Somsnleentine
user: Mensaje 3 0347
vsvzrio 3 Nuevo Mensaje 03:29
Submit
Connected =
Title
o o n ‘h‘l‘lp:mvww.myurl.com | ;3\
Proyecto | Backlog | Sprint | Burndown Charts Usuario Equipo %
Proyecto1 |« Foro >> Categoria
Autor Mensaje
Usuario 1 Pregunta muy importante 01-01-01
Usuario 2 Esta es una respuesta 01-01-01
Usuario 3 Segunda opinidn 01-01-01
Connected 3]

PROTOTIPO 14: FORO
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ANEXO B:
LISTADO Y DEFINICION DE TECNICAS
DE METODOS AGILES

El presente Anexo C, se presenta con el fin de cumplir con el tercer objetivo
especifico del presento proyecto. A continuacion se presenta la definicion de las
técnicas é&giles mas utilizadas. Estas técnicas fueron implementadas en la
Herramienta de Gestion de Proyectos agiles, de manera que se pueda proveer de
un entorno colaborativo a equipos distribuidos.

1. GRAFICO BURN-DOWN

Es la representacion gréafica del avance del sprint, es utilizada principalmente por el
equipo para gestionar y seguir el trabajo de cada sprint. Permite de un vistazo,

verificar si los tiempos estimados cumplen con los tiempos reales.

En el gréfico, el eje y representa el esfuerzo que toma realizar determinadas tareas,
usualmente componentes de la pila del producto, y en el eje x el tiempo que durara

el sprint.

En la Figura 1, se muestra un ejemplo de Grafico Burn-Down, la linea punteda gris,
representa la evolucion ideal del sprint, y la linea anaranjada las desviaciones

evolucion real.

L] 3] m = n (-] ~ [} o =] s} o m =< n w ~ ]
- - - - L - - - -

FIGURA 1: GRAFICO BURN-DOWN (PALACIO, 2008)
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El recorrido naranja sobre la linea gris, es sintoma de problemas o sub-estimacion
de la pila del sprint; por el contrario el recorrido por debajo de la linea indica sobre-
estimacion de la pila.

2. GRAFICO BURN-UP

Es un grafico utilizado por el propietario del producto, le permite realizar el
seguimiento respectivo durante el proyecto. El eje y representa el esfuerzo del
grupo de trabajo, y el eje x representa las fecha estimadas de entrega para cada
sprint.

En el grafico se presentan las versiones de producto previstas, incluyendo ademas

un margen de error en las estimaciones.

A continuacion en la Figura 2, se muestra un ejemplo de Grafico Burn-Up.

Versign 1.2

@

stimado
i

Versidn 1.1

2.
=
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Versign 1.0

nduct Backlog en esfua

é____..__
L
é_______

=

Sprints 1-MAR 1.ABR 1-MAY 1-JUN 1-JUL 1-AGO 1.SEP

FIGURA 2: GRAFICO BURN-UP (PALACIO, 2008)

Segun los resultados que se visualicen en la gréfica, el propietario del producto

podra verificar y revisar si el ritmo de proyecto se encuentra dentro de lo previsto.
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3. ESTIMACION DE POKER

Es un protocolo de trabajo agil, utilizado en las reuniones en la que el equipo debe

estima el esfuerzo de las tareas con criterio de “juicio de expertos” (Palacio, 2008)

A continuacion se detalla como se debe proceder:

e Se debe analizar y entender perfectamente cuales son las tareas a ser
estimadas.

e Se estima una escala minima y maxima para la duracién de cada tarea, es
recomendable que las unidades maximas y minimas sean tomadas en base
a la duracidén total del sprint.

¢ Cada participante con sus cartas, indicara el numero de dias, que segun su
criterio, debera durar la tarea; luego se tomara como valor final la carta que
tenga mayor repeticién. En el caso de que exista una sobre estimacion o
sub estimacion, el lider del equipo, en caso de Scrum, el Scrum Manager, se
encargara de cuestionar la razén de la seleccion de dichos valores a los
participantes correspondientes; de no llegar a ningun acuerdo la tarea
debera ser analizada posteriormente.

e Cuando existen tareas que se piensen durardn mas dias que el valor
maximo establecido, se podra pedir al propietario del producto que busque

la manera de descomponerla o de reducir su alcance.

En la Figura 3, se muestra un ejemplo de cartas que pueden ser utilizadas en la

estimacion de poker.

11 2 3

5 6 7 || oo

FIGURA 3: CARTAS DE ESTIMACION DE POKER (PALACIO, 208)
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ANEXO C:
MECANISMOS DE COLABORACION
COMUNICACION

A continuacién se presenta una breve descripcién de los principales mecanismos de

colaboracién y comunicacion en linea existentes.

1. REPOSITORIO DE ARCHIVOS

Permite a los usuarios mantener un repositorio de documentos, los cuales se utilizan para

proveer colaboracion entre un equipo o para facilitar el seguimiento de cierta tarea.

2. FOROS

Los foros permiten a los participantes comunicarse, con un funcionamiento muy simple,
un usuario publica una pregunta o un enunciado y los demas usuarios responden a dicho
enunciados.

Las discusiones me mantiene agrupadas en temas (topics), y a su vez estos temas son

agrupados por categoria, como se muestra en la Figura 4.

Foro

il

Categoria 1 Categoria 2

&N

Tema 1 Tema2

e

Mensaje 1 ‘

t{ Mensaje 2 ‘
t{ Mensaje 3 ‘

Mensaje 4 ‘

FIGURA 4: ORGANIZACION DE UN FORO

C-1
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3. CHAT

Ofrece una comunicacion de transmision directa basada en mensajes de textos, en el cudl

pueden participar dos 0 mas personas.

4. BLOG

Son como diarios en linea para una persona, el duefio del blog publica periédicamente
mensajes, permitiendo a otras personas comentar. A diferencia de un foro, cuando el
duefio del blog ingresa una nueva publicacién, no siempre espera una respuesta o iniciar

una discusion.

5. ELECCION DE LOS MECANISMOS A IMPLEMENTAR

Segun las descripciones presentadas anteriormente se decidié implementar los
mecanismos de Repositorio de archivos, Foro y Chat, considerando que la herramienta a
implementar esta orientada a brindar soporte a equipos, razon por la cual se decidié no

implementar el blog, ya que se considera que esta orientado a un uso mas particular.
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