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RESUMEN

La Tecnologia de Informacién (TI) es, en la actualidad, un componente de gran
importancia para cualquier organizacién. Sin embargo, son los datos y su adecuado manejo
como transformaciones, busqueda de patrones, y consolidaciones; lo que le da un caréacter
estratégico a la Tl en la organizacién. En este contexto es donde aparecen conceptos como el
de Inteligencia de Negocios, que apoyados en técnicas, estrategias, metodologias y
herramientas buscan ofrecer informacion méas adecuada para la toma de decisiones. Una
solucién de Inteligencia de Negocios puede, con gran posibilidad, cambiar el rumbo de una

organizacion.

La implementacién de soluciones de Inteligencia de Negocios se apoya necesariamente
en un conjunto de herramientas informaticas que tienen que cubrir un ciclo de trabajo que
comienza con la definicion de un almacén de datos o Data Warehouse, la extraccion y
transformacion de los datos desde diversas fuentes de informacion, y finalmente, la explotacion
de la informacion a través de diversos reportes tabulares y graficos que permitan a la alta

direccion de una organizacion la toma de decisiones.

El presente proyecto de tesis busca implementar el médulo de extraccion de una
herramienta basica para Soluciones de Inteligencia de Negocios que cubra todos los procesos
del ciclo de trabajo. La arquitectura permitira que una organizacion provea el servicio de
Inteligencia de Negocios a multiples organizaciones. Ademdas, se toma en cuenta la
escalabilidad del producto para soportar mayor numero de fuentes de datos en futuras

versiones.
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DESCRIPCION

La Tecnologia de Informacion (TI) es, en la actualidad, un componente de gran
importancia para cualquier organizacion, sin embargo, son los datos y su adecuado
manejo como transformaciones, busqueda de patrones, y consolidaciones; lo que le da
un caracter estratégico a Tl en la organizaciéon. En este contexto es donde aparecen
conceptos, como el de Inteligencia de Negocios que apoyados en técnicas,
estrategias, metodologias y herramientas buscan ofrecer informacién mas adecuada
para la toma de decisiones. Una decision adecuada en una organizacién se traduce en
mejoras significativas sea en dinero u otro beneficio. Una solucién de Inteligencia de
Negocios puede con gran posibilidad, cambiar el rumbo de una organizacién hacia
escenarios mas favorables y mas beneficiosos.

En el mercado existen diversas herramientas que apoyan la implementacion de
Inteligencia de Negocios, pero son muy pocas las organizaciones que los utilizan en
nuestro pais, principalmente por el alto costo que implican la plataforma informética de
este tipo de soluciones o porque las soluciones existentes cubren una parte y no todo
el espectro de posibilidades.

La implementacién de soluciones de Inteligencia de Negocios se apoya
necesariamente en un conjunto de herramientas informaticas que tienen que cubrir un
ciclo de trabajo que comienza con la extraccion de los datos desde diversas fuentes de
informacién como archivos de bases de datos de diferentes proveedores, hojas de
caleulo, archivos planos, entre otros; continuando con un proceso de transformacion
de los mismos que puede ser tan simple como la homogeneizacion de los datos a
conversiones complejas que se realizan en varias etapas; y, finalmente el analisis de
informacion a través de diversos reportes tabulares y gréficos que permitan a la alta
direccién de una organizacién tomar decisiones. Una solucién bésica de inteligencia
de negocios utiliza grandes almacenes de datos (data warehouse) y herramientas que
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ayuden al disefio de las transformaciones y la explotacion de la informacion; cada cual
con sus diversas complejidades.

El presente proyecto de tesis busca implementar una solucién que permita el
desarrollo de una herramienta basica para Soluciones de Inteligencia de Negocios. La
arquitectura permitira que una organizaciéon provea el servicio de Inteligencia de
Negocios, en vez de pensar en un producto a ser vendido; por lo que sera necesario
definir una estrategia para el manejo de este servicio dentro de la solucién que se va a
implementar; asimismo esto implica que la solucion debe ser escalable tanto a nivel de
nuevo hardware a ser incorporado como inclusién de mas componentes en la solucion
como parte de la evaluacién misma del producto.

OBJETIVOS Y ALCANCE

Desarrollar una Herramienta Integral que permita desarrollar y explotar el Data
Warehouse de una empresa o de varias de ellas a través del Internet.

La solucién se construira basada en la especificaciéon J2EE e incorpora los siguientes
modulos:

- Andlisis Dimensional. Permite la administracion del modelo estrella de un Data
Warehouse.

- Extraccién. Permite la administracion y ejecuciéon de los componentes que
capturan los datos desde su origen hasta llevarlos al repositorio de Data
Warehouse respectivo.

- Explotacion: Permite la administracion de los componentes que van a permitir
visualizar la informacién del Data Warehouse.

Este proyecto de tesis cubrira Construccion y Pruebas del médulo de Extraccion, el
cual cuenta con los siguientes sub-moduios:

= Administracién de Paquetes: Permite la creacion de paquetes para realizar la
Extraccion, Transformacion y Carga de datos hacia el Data Warehouse.

» Visualizacién de Componentes: Permite visualizar de una manera amigable
los componentes creados y las reglas de carga definidas por el usuario.

= Extraccién: Permite realizar la conexién a los datos fuentes, el mapeo de los
datos, la estandarizacion y el filtro de dichos datos, y la validacion de dicha
manipulacién de datos.

= Transformacién y Carga: Permite realizar la personalizacion de la
manipulacién de los datos extraidos y cargar dichos datos hacia el Data
Warehouse. Dicha personalizacion también puede involucrar funciones
predefinidas por el usuario.

= Administracién Jobs: Permite la administracion, upervisién de los
procesos de ejecucion de los diversos, paquetes creads \iefPe] proceso de
extraccion. : v coaCiTA DELSERU
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Adicionalmente, este médulo forma parte de la arquitectura integral de la herramienta
de Inteligencia de Negocios.

Finalmente, se han desarrollado estos médulos de la siguiente manera:

SUBMODULOS RESPONSABLES
Administraciéon Paquetes Raul David Wu Yamashita

Visualizacién de Componentes Raul David Wu Yamashita
Raul David Wu Yamashita

Extraccion Luis Fernando Dall'Orto Gonzales del Valle

Transformacion y Carga Luis Fernando Dall'Orto Gonzales del Valle
Luis Fernando Dall'Orto Gonzales del Valle

Administraciéon Jobs

Este documento de tesis se complementa con la tesis Andlisis y Disefio de una
herramienta de desarrollo de soluciones para inteligencia de negocios — Modulo de
extraccion. El equipo de trabajo fue uno sélo y cubrieron todas las a ividades
necesarias para la operatividad del producto.
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INTRODUCCION

En la actualidad, la Inteligencia de Negocios es dentro de las organizaciones una pieza
clave para una adecuada y oportuna toma de decisiones. Una solucidon de Inteligencia de
Negocios puede cambiar el rumbo de una organizacion hacia escenarios mas favorables y mas

beneficiosos.

La herramienta propuesta es una herramienta integral que permite desarrollar y explotar
el Data Warehouse de una empresa o de varias de ellas a través de Internet. Se desarrollé el
modulo de Extraccion, cuyo objetivo es el de permitir la administracion y ejecucion de los
componentes que capturan los datos desde su origen hasta llevarlos al repositorio de Data
Warehouse respectivo. Este médulo forma parte de la arquitectura integral de la herramienta de
Inteligencia de Negocios, la cual consiste en tres mddulos con funciones especificas. Estos

modulos son: Analisis, Extraccién y Explotacion.

El médulo de Analisis es el que inicia el flujo de trabajo con la herramienta y define las
estructuras de datos para el Data Warehouse en el que se colocaran los datos procesados.

El médulo de Extracciéon es el que se encarga de realizar los procesos de extraccion,
transformacion y carga de datos, desde las fuentes de datos de la organizacién hacia el Data

Warehouse.

El médulo de Explotacion es el que se encarga de completar el flujo de trabajo,
explotando los datos del Data Warehouse y mostrando reportes con la informacién requerida

por el usuario final.

A lo largo del presente documento de tesis se describe el estudio realizado para la

construccion y elaboracion de pruebas del modulo de extracciéon de la herramienta propuesta.
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Es |mportante mencionar que este traajo de tesis tiene como punto de partla a tesis:
“Andlisis y Disefio de una herramienta de desarrollo de soluciones para inteligencia de
negocios — Mddulo de Extraccion”, realizada por Pilar Infantas, César Mendoza y
Maria Uribe, toma todo el andlisis y disefio realizada en ésta para poder iniciar la

construccion y pruebas de dicha herramienta.

En el primer capitulo, se presenta un andlisis a la problematica existente y en base a la
misma se plantea la solucion. En este punto se considera importante comparar la herramienta

creada con las ofrecidas actualmente en el mercado.

En el segundo capitulo, se presenta toda la informacién concerniente a la plataforma, el
proceso de construcciéon y planeamiento, asi como las pruebas que han sido completadas en el

sistema.

Finalmente en el tercer capitulo, se presentan las observaciones, conclusiones y

recomendaciones pertinentes.

Tesis publicada con autorizacién del autor.
BY Prohibida su reproduccion total o parcial. No olvide citar esta tesis.




e PONTIFICIA
TESIS PUCP g:_:_\ésﬁgﬁmn

DEL PERU

1. MARCO TEORICO

1.1. Definicion de la problematica

Actualmente la Tecnologia de la Informacién se ha convertido en una herramienta clave
en el proceso de desarrollo continuo dentro de las empresas. La competitividad del mercado y
la globalizacion de la industria plantean un reto mayor dentro de toda organizacion pues se
hace necesaria la innovacion y el planeamiento estratégico que permita a la empresa

trascender con un producto o servicio diferenciado.

Un componente indispensable en la toma de decisiones es el manejo eficaz y eficiente de
los datos y la informacion que forma parte del conocimiento de la organizacion. En este
contexto es donde aparecen conceptos como el de Inteligencia de Negocios que buscan

ofrecer los resultados mas adecuados para las organizaciones.

Una empresa que no sepa adaptar los nuevos conceptos de Inteligencia de Negocios en
sus procesos de toma de decisién y manejo eficiente de la informacion, cae en el riesgo de
quedar rezagada frente a un mercado cada vez mas competitivo, que sabe aprovechar de

buena forma los recursos tecnolégicos y las tecnologias de informacién.

Uno de los activos valiosos que cada vez mas se explotan en toda empresa es la
informacion y los datos propios del negocio, almacenados durante el tiempo de vida de una
organizacioén. Sin importar el rubro en el cual se desarrolle, toda empresa genera durante sus
operaciones diarias una cantidad de datos que se guardan en diferentes de formas (desde
bases de datos especializadas de distintos proveedores hasta archivos en formatos de hoja de
célculo). El problema es que no siempre esta informacion esta siendo explotada de forma

inteligente. Lo éptimo es poder incorporar todos esos resultados en la toma de decisiones
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de si mismo.

El manejo de estos datos se sumerge ahora en toda una nueva forma de uso de la
informacidn, que requiere de un andlisis no convencional. El hecho de implantar estas nuevas
metodologias que permiten sacar provecho a los datos del negocio, es actualmente una labor
complicada. Inicialmente, al no contar con una forma automatizada de lograr esa incorporacion,

eran necesarios muchos recursos, un analisis exhaustivo y migraciones complejas.

Actualmente, en el mercado existen algunas herramientas que apoyan la implementacion
de soluciones de Inteligencia de Negocios, pero son muy pocas las organizaciones que los
utilizan en nuestro pais, principalmente por el alto costo que implica implantar la plataforma
informéatica de este tipo de soluciones o porque las existentes presentan limitaciones que no se

adaptan al espectro de posibilidades que las empresas necesitan.

Para tener una mejor vision del alcance y lo que implica la elaboracién de esta
herramienta de Inteligencia de Negocios, presentamos la definicion de los principales

conceptos que estdn comprometidos con este tema.

a) Inteligencia de Negocios

Segun Almeida [ALM 1999], se la puede definir como el uso de los datos recopilados
con el fin de generar mejores decisiones de negocio, esto implica accesibilidad, analisis y

revelar nuevas oportunidades.

Algunos conceptos de inteligencia de negocios no son nuevos, pero incluyen ahora la
experiencia ganada desde los sistemas de informacion centrales hasta las aplicaciones de

data warehouse.

La inteligencia de negocios busca proveer de un conjunto de tecnologias y productos
para proporcionar a los usuarios la informacion que necesitan para resolver preguntas de

negocios y tomar decisiones tacticas y estratégicas para el negocio.

b) Data Warehouse

Kimball [KIM 2002] lo define como la conglomeracién de un conjunto de datos, los
cuales se requieren almacenar y presentar de forma organizada. Los datos de la operacion
gue se almacenan estan estructurados de tal forma que puedan ser consultados con el fin

de analizarlos.
Segun Kimball, podemos distinguir algunos elementos béasicos del Data Warehouse:

- Sistemas de Fuente Operacionales, la arquitectura en la cual se almacena los

datos de la operacion de la empresa.

- Area de arreglo de los Datos, donde se ejecutan la depuracion, estandarizacion y
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combinacion de los datos de la fuente operacional. Ademas se almacena los

y se ejecuta procesos de ordenamiento.

- Area de Presentacion de los Datos, donde se realiza la carga de los datos que

conforman un Data Mart, haciendo uso del modelamiento dimensional.

- Herramientas de Acceso a los Datos, que incluye aplicaciones para consulta
especifica, generadores de reportes, analisis de datos, modelamiento de

proyecciones y estimacion de resultados.

c) Data Mart

Kimball lo define como subconjunto I6gico y fisico del area de presentacién de datos en
un Data Warehouse. Originalmente, los data mart fueron definidos como un subconjunto
altamente agregado de datos, normalmente usados para resolver preguntas especificas del
negocio. Esta definicion resultd no ser la méas apropiada pues provocaba que los data mart

sean inflexibles de combinarse con otros.

Esta primera concepcion ha sido reemplazada, y el data mart es ahora definido como
un conjunto flexible de datos, idealmente basado en los datos méas atémicos posibles que
se puedan extraer de una fuente operacional, y presentados en un modelo dimensional que
es el que posee mayor capacidad de recuperacion ante consultas inesperadas de los

usuarios.

Los data mart pueden estar vinculados usando técnicas especificas al momento de
conformar sus dimensiones. En este caso decimos que los data mart estan conectados al

bus del data warehouse.

En una forma simplificada, podemos decir que un data mart representa los datos de un

proceso unico de negocio.

d) Data Mining

Es una clase de consultas indirectas, normalmente sobre la data mas atémica, que
busca encontrar patrones inesperados en los datos. Los resultados mas valiosos del data
mining se obtienen agrupando, clasificando, estimando, prediciendo y encontrando
acciones que ocurren juntas. Hay muchos tipos de herramientas que participan dentro del

data mining.

La principal herramienta puede incluir arboles de decisiones, redes neuronales,
herramientas de razonamiento basado en casos, herramientas de visualizacion, algoritmos
genéticos y estadistica clasica. Generalmente el data mining es un usuario del data

warehouse.
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e) Modelamiento Dimensional

Segun Kimball, constituye una forma de modelamiento légico de los datos orientado al
rendimiento de las consultas y la facilidad de uso que se inicia de un conjunto de eventos
de mediciones béasicas. En el &mbito del modelo relacional de base de datos, una tabla
Fact esta acompafiada de un conjunto de tablas de dimension que le describen los
atributos en el contexto de cada registro medidor. Por su estructura caracteristica, al

modelo dimensional se le conoce también como modelo de esquema estrella.

Un modelo dimensional busca con su disefio proveer claridad, prediccion, escalabilidad
y alta resistencia a una significativa cantidad de consultas, todo ello debido a su naturaleza
simétrica. Dicho modelos dimensionales son la base de muchos componentes que agregan
rendimiento en las bases de datos, incluyendo su considerable facilidad para poder

vincular diferentes jerarquias de datos y aproximacién por indices.

Los modelos dimensionales son la base para el desarrollo incremental y distribuido de los
data warehouse a través del uso de dimensiones y Facts, ademas son la base I6gica para

los sistemas OLAP.

f) Fact Table / Tabla Fact

Kimball define que en un esquema tipo estrella (modelo dimensional), la tabla Fact
representa la tabla central con medidores numéricos de rendimiento caracterizadas por una

llave compuesta, cada una de ellas es una llave foranea en las tablas de dimension.

g) Tabla de dimensién

Kimball define que en el modelo dimensional, una tabla de dimensién es una tabla con

una Unica llave primaria y varias columnas de atributos descriptivos.

h) ETL (Extraccién-transformacion-carga)

Segun Kimball el ETL es un conjunto de procesos por medio de los cuales los datos de
la fuente operacional son preparados para colocarse en el data warehouse. El proceso
primario de la preparacion de los datos en el area de arreglo de datos de un data

warehouse, antes de la presentacién y la consulta.

El ETL consiste en extraer los datos de la fuente de origen, transformarla, cargarla e

indexarla, asegurando su integridad, coherencia y disponibilidad en el destino.

i) Medida

Kimball lo define como una medicién de rendimiento del negocio, tipicamente numérico

y aditivo, que es guardado en una Tabla Fact.
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1.2. Objetivo principal

El objetivo principal de esta parte del proyecto es construir y realizar las pruebas de una
herramienta ETL, la cual permita conectar el flujo de trabajo entre las otras dos partes del
proyecto, el modulo de Analisis y el médulo de Explotacion. El flujo de trabajo es el siguiente:
luego de que se haya definido en el médulo de Analisis el esquema del data mart en el cual se
almacenaran los datos histoéricos, se hace uso del mddulo de Extraccion para construir los
flujos de transformacion que cargaran los datos en el data mart. Finalmente, luego de haber
ejecutado la carga de datos, mediante el médulo de Explotacion se podra obtener los reportes

que mostraran la informacién buscada.

Es importante notar que los datos de origen que seran cargados en el data mart pueden
provenir de fuentes de datos heterogéneas. Esto hace que sea necesario pensar en una
solucion ETL que soporte el espectro de fuentes de datos existentes en el mercado en la

actualidad, pero que también permita ser ampliada para no perder vigencia en el futuro.

Ademas, la herramienta a construir debe permitir trabajar de forma rapida y sencilla al

usuario para que pueda definir el flujo de ETL sin complicaciones.

Finalmente, es importante que la herramienta trabaje de forma eficiente para asegurar

que los recursos del servidor sean aprovechados correctamente.

1.3. Obijetivos especificos

En base a lo expuesto en el punto 1.2 es que el equipo de trabajo encontré importante
trabajar en base a los siguientes objetivos que dan forma al proyecto y posterior construccion

de una solucién integral.

a) Construir un componente compacto que permita una carga rapida de la herramienta en
el explorador web. La carga inicial del componente no debe tomar mas de 2 minutos
usando una conexién de banda ancha (600kbps). La idea es evitar que el usuario tenga
gque esperar excesivamente para poder comenzar a trabajar con la herramienta.

b) Conseguir una integracion total con los otros médulos de la herramienta de forma que
el flujo de trabajo sea continuo y uniforme. El tiempo de adecuacion para un usuario
promedio, al uso basico de la herramienta, no debe superar los 15 minutos.

c) Implementar una solucién escalable a futuro que permita agregar nuevos tipos de

fuente de datos segun sea necesario.
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1.4. Solucion propuesta: Caracteristicas de la herr  amienta
La herramienta de Inteligencia de Negocios propuesta esta apoyada no sélo en la idea de
desarrollar una aplicacion util y funcional, sino en el resultado de una investigacion y posterior
andlisis. De esta forma se logra definir un producto que se ajuste a la realidad empresarial, y

gue pueda calzar con las necesidades de innovacion de la organizacion.

Se trata finalmente de una herramienta completa de extraccién de datos, que se alimenta
de distintos origenes de datos, a los cuales les aplica funciones de transformacién y limpieza
para poder cargarlos a una base de datos destino alineado bajo el esquema dimensional de

modelamiento, donde se podrd iniciar la explotacién estratégica.

La aplicacién cumple con un ciclo de trabajo que comienza con la extraccion de los datos
desde diversas fuentes de datos como archivos de bases de datos de diferentes proveedores,
hojas de célculo, archivos planos, entre otros. En base a éstos se ejecuta un proceso de
transformacion de los mismos mediante la aplicacion de reglas predefinidas o personalizadas.
Asimismo, la herramienta agrega control de los datos mediante filtros y estandarizaciones.
Finalmente, los datos se cargaran en la fuente de destino elegida, donde se efectuaran las
validaciones necesarias. En la Figura 1.1 se muestra graficamente el flujo de procesos que

ejecuta la herramienta.

Transformar
<
Origen 1 —
- | @ Estandarizar -
—> w y Cargar Destino
Origen N Pl

Figura 1.1 : Flujo de procesos de la herramienta

La aplicacion es verséatil en el sentido que no esta sujeta a un estandar especifico sino
que da libertad a la empresa de poder aplicar sus propios analisis y estructura de origenes de
datos. Esta caracteristica permite un manejo mas independiente y personalizado de las
funcionalidades. El modelo de ejecucion y trabajo dentro de la aplicacion esta apoyado en

criterios de simplicidad y facilidad de manipulacion.

La herramienta hace uso de una arquitectura escalable tanto a nivel de hardware como
en la inclusion de nuevos componentes que puedan formar parte de la solucion. Esto
representa una cualidad de alto potencial, pues deja la posibilidad y oportunidad de ser éste un

proyecto abierto a la inclusion de nuevas formas tecnolégicas de manejo de datos.

La herramienta de Extraccién de Inteligencia de Negocios permite la creacién de
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proyectos de trabajo o Jobs, los cuales pueden guardarse y recuperarse
modelamiento de los flujos de extraccién de datos. La ejecucién de estos Jobs puede hacerse
cuando uno se requiera, en forma manual, o también programarse para su ejecucion posterior,
mediante la calendarizacion de la ejecucién. Esto permite ejecutar procesos de extraccién
complejos, en periodos donde el trafico de las transacciones en las bases de datos de negocio

sea bajo.

La herramienta puede alimentarse no sélo de bases de datos especializadas como por
ejemplo las de Oracle 8, MySQL 5 o MS SQL Server 2000, sino que puede recibir también

datos de archivos de texto, XML y archivos de hoja de céalculo Microsoft Excel '

Los algoritmos que forman parte del motor de filtrado, transformacién y estandarizacion
de datos desarrollan procesos agiles pero consistentes. Todos los datos temporales que
puedan generarse durante la ejecucién de los flujos de extraccion son trabajados de manera

interna por el motor, sin necesidad de alterar las bases de datos de origen o destino.

1.5. Productos existentes

Dentro los productos existentes que ofrecen funcionalidades similares encontramos los
siguientes:
e Sagent ETL
Este sistema integrado extrae, transforma, mueve, distribuye y presenta la informacion

clave para la toma de decisiones en la empresa. [SAG 2006]

e MicroStrategy
Este software cubre los requerimientos de reporting, analisis y capacidades de envio en
una sola plataforma, que permite, entre otras funciones, la gestion de seguridad
centralizada, la administracion, el desarrollo y la implementacion de soluciones de

Business Intelligence en forma centralizada. [MST 2006]

e Business Objects
Esta herramienta permite a los usuarios el acceso, analisis y distribucion de la
informacion. Business Objects se caracteriza por ser una herramienta facil de usar,
segura, escalable y extensible. Incluye soluciones de consulta, generacion de informes
y andlisis, un portal de Bl con funcionalidad completa de broadcasting y potentes

herramientas de administracién. [BUS 2006]

! Oracle 8, MySQL 5, SQL Server y Microsoft Excel son productos y marcas registradas de Oracle Corp,
MySQL AB y Microsoft Inc, respectivamente.
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¢« Cognos
Cognos ofrece todas las herramientas para Business Intelligence (Bl): reporting,
analisis, scorecarding, dashboards, administracion de eventos de negocio asi como la
integracion de los datos, en una arquitectura sola, probada. Facil de integrar, desplegar
y utilizar, Cognos entrega un ambiente simplificado de BI que facilita la adaptacion del

usuario, permite toma de decisiones. [COG 2006]

e Sunopsis
Sunopsis integra en un solo producto las herramientas necesarias para abordar
proyectos de Migracion de Datos, Limpieza de datos, ETL en Batch o en linea,
Replicacion de Datos, Sincronizacion de Datos e Integracion de Aplicaciones en linea.

Sunopsis se caracteriza por un facil entorno grafico, flexibilidad y potencia. [SUN 2006]

« DataStage
DataStage ofrece una solucibn ETL eficaz y altamente escalable. Presente tres
caracteristicas principales: provee de amplia conectividad para acceder facil y
rapidamente a cualquier sistema fuente o destino, ofrece herramientas avanzadas de
desarrollo y mantenimiento que aceleran la implementacién y simplifican Ila

administracién, también presenta una plataforma escalable que puede manejar

facilmente los volimenes masivos de datos. [DSTG 2006]
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[a) ] =
. Data Warehouse Escalable. v v
2. Proceso de transformacion en v
masa no registro por registro.
3. Reportes Web. v v v
4. Log de mensajes de error o v v v v
advertencias.
5. Soporta sentencias SQL. v v v
6. Ejecucion de scripts. v v v
7. Conexion con: JDBC, ODBC. v v v
8. Seguridad. 4 v v v v v
9. Asistente tipo wizard. v v v v v v
10. Administracién de proyectos. v v v
11. Plataforma independiente. v v v

Tabla 1.1: Comparacion de productos existentes
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2. CONSTRUCCION DE LA PLATAFORMA DE INTEGRACION

2.1. Consideraciones preliminares

Luego de terminado el analisis y disefio de la herramienta, se prosigue con la
programacion de las clases bases y sus principales métodos, y armar la estructura y relacion
entre estas, para asi evitar clases con funciones diferentes. Es decir, una clase que es usada

por mas de un miembro del grupo, pero que para cada miembro tiene un significado diferente.

Esto puede causar algun conflicto en el futuro, mientras se programa, de manera que al
dejar clara la funcién de cada clase se evita también la redundancia de lineas de cddigo.
Existen métodos comunes que podrian ser usados por otros mdédulos o seran desarrollados por
éstos, por lo que el andlisis de estos métodos en las etapas previas a la programacién reduce

el tiempo de desarrollo.

Luego de definir las clases que intervendran en el proyecto, es necesario definir el
Framework Web que se utilizard. Se presentaron dos opciones: Struts y JSF. Fueron
seleccionados pues ambos cumplen con el patron MVC (Model View Controller) que separa la
I6gica del control, la I6gica del negocio y la presentacién, el cual es un patrén que se adecuaba
perfectamente al analisis y disefio que se habia elaborado, y que ademas representa un patrén
muy bien establecido en la actualidad para este tipo de desarrollos [SAL 2005] [REA 2005].

Se decidio usar el Framework JSF por las siguientes razones principales:
a) Facilita enormemente la realizacion de las paginas que interactuaran con el
usuario, puesto que posee componentes mucho mas sofisticados que Struts. Los

componentes poseen muchas mas propiedades que no se encuentran en Struts
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y facilitan la codificacion de las paginas con las que interactuara el usuario.

b) Los componentes JSF estdn hechos de manera que puedan ser manipulados
facilmente por el programador, es decir permite personalizar los componentes de
una manera mas intuitiva. Por ejemplo, las paginas muestran mensajes de error
personalizados que dependen de lo ingresado por el usuario, todo esto se hace
desde un control central sin necesidad de usar varias clases que enredarian el
cédigo y complicaria el mantenimiento de la herramienta.

c) Al ser JSF posterior a Struts, no posee las deficiencias de Struts y mejora

muchos otros aspectos, por ejemplo la interaccion con el usuario basado en

eventos.

Se decidid hacer uso también de la internacionalizacién, por lo que se crearon dos
archivos de recursos (bundle): uno para los titulos de las péaginas y otro para el contenido de
las paginas. De esta forma se puede adaptar el codigo de manera genérica y flexible, y en el
momento que se tenga que extender el mercado al cual va dirigido la aplicacién, se pueda
agregar otros idiomas de manera mas rapida y ordenada. Al hacer uso de la
internacionalizacion también se redujo el tiempo que demora en cargar una pagina web en el

navegador del usuario.

Para reducir ain mas el tiempo que demora en cargar una pagina, se decidié colocar el
cbdigo JavaScript en archivos separados de las paginas, con la ventaja adicional de que
permite administrar el cddigo de forma mas 6ptima, pues no se mezcla JavaScript con lenguaje
del framework JSF.

2.2. Metodologia de desarrollo

Para el desarrollo del proyecto se aplic6 una metodologia basada en RUP, con

iteraciones incrementales en la fase de construccion.

La metodologia RUP divide en 4 fases el ciclo de vida del software: Concepcion,

Elaboracion, Construccion y Transicion.

A grandes rasgos, la fase de concepcién se centra en definir el objetivo del proyecto y
elaborar el modelo del negocio sobre el cual trabajara el producto. La fase de elaboracion
consiste en la planificacion del proyecto, completar la definicion de requerimientos del producto,
definir la arquitectura del software y parte del analisis y disefio del software. La fase de
construccion se centra en la implementacion del software, acompafiada de ajustes en el disefio.
Finalmente, la fase de transicion consiste en hacer la transicion del producto construido a los

nuevos usuarios. [KRU 2000]

La metodologia de desarrollo por iteraciones consiste en tomar y agrupar casos de uso

para ser desarrollados en orden, considerando las dependencias que puedan existir.
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Dependiendo de la complejidad del producto se elige el numero de iteraciones a realizar. En e
caso del presente proyecto se realizaron 3 iteraciones en la fase de construccion, las cuales se

centraron cada una en un grupo de funcionalidades.

La primera iteracién tenia por objetivo completar las clases base que serian usadas para
ofrecer las funcionalidades de la herramienta, implementar la creacion de flujos de
transformacion e implementar la capa de almacenamiento de datos en archivos XML. Ademas,

se completaria la estructura basica del applet con el cual interactta el usuario.

Al finalizar la primera iteracion, se podria crear jobs, crear paquetes, conectar a fuentes
de datos, obtener las estructuras de la fuente de datos, formar el flujo de transformacion,
configurar el flujo de transformacion a nivel de subcomponentes y programar la ejecucién del
job. Ademas todos los datos configurados en la herramienta se podran almacenar en archivos

XML para ser recuperados cuando sea necesario.

La segunda iteracion tenia por objetivo implementar todos los algoritmos de ejecucion de
los subcomponentes del flujo de transformacion. Los subcomponentes implementados son:
script, filtro, transformacioén, estandarizacion, lookup y carga de datos. Ademas se implementé
el sistema de ejecucion automatica de jobs programados, el manejo de archivos intermedios
necesario para la ejecucion de los subcomponentes y el ordenamiento automético de

componentes para la ejecucion, basado en precedencias.

Al finalizar la segunda iteracion, se podria ejecutar un job programado automaticamente,

ejecutando todos los subcomponentes que forman el flujo de transformacién de datos.

La tercera iteracién tenia por objetivo implementar las funcionalidades restantes del
modulo de extraccion, tales como: registro de logs de ejecucion, verificaciébn de scripts
ingresados por el usuario, funciones definidas por el usuario, envio de correos de confirmacion

de ejecucion de jobs y uso de parametros en los jobs.

2.3. Estimacion de esfuerzo para el proyecto

Como en todo proyecto de desarrollo, es importante contar con una estimacion del
tiempo que sera necesario invertir en el desarrollo del mismo para poder hacer un

planeamiento adecuado.

Las técnicas usadas para realizar la estimacion del proyecto fueron las siguientes:
Cocomo Il [COC 2002] y Puntos de Funcién [IFP 1999], con estas se logro obtener la medida
de meses-persona la cual indica cuanto esfuerzo se requiere por cada integrante en meses

para poder cubrir el desarrollo de la herramienta.

Es importante resaltar que esta estimacion se calculd para la segunda etapa del

proyecto, la cual se desarrollé6 sobre plataforma web. Los conocimientos del equipo eran
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mucho mas solidos asi como la cohesion del mismo debido a la experiencia adquirida
el desarrollo de la versién preliminar. Estos factores influyeron para que esa etapa se
desarrollara con mas rapidez y eficiencia, lo cual se corresponde con los resultados obtenidos

con la estimacion.

El documento de estimacion de esfuerzo elaborado para el proyecto se encuentra en el

anexo G.

2.4. Distribucion de las tareas en el equipo

Como en cualquier proyecto, fue necesario distribuir las tareas del proyecto entre los
miembros del equipo de desarrollo. Se buscé la mejor distribucion de carga de trabajo
considerando el tiempo disponible que cada integrante podria invertir en el proyecto. Ademas,
para la distribucion de funcionalidades para la programacion se consideré la experiencia previa
adquirida por miembros del equipo durante el desarrollo de la primera version del producto

durante el curso de Desarrollo de Programas 1.

El promedio de tiempo a dedicar al proyecto fue de 12 horas semanales, en algunos
casos un poco mas. Esto debido a que habiendo finalizado los estudios universitarios, ya no

existia la carga académica que hacia mas corto el tiempo disponible para avanzar el proyecto.

A continuacion se presentan las tablas que muestran los temas que toc6 cada miembro
del equipo en el desarrollo del proyecto. Se consideran 4 categorias principales:
Funcionalidades por caso de uso, otras funcionalidades programadas, documentacion del

proyecto y elaboracion del documento de tesis.

Luis Dall'orto [Tesis de Construccion y Pruebas] (continda)

Casos de uso Otras funcionalidades Documentacion Documento de tesis
Crear job Bloqueo de paquetes Documento de Capitulo 2 :
para permitir arquitectura Caracteristicas del
modificacion por un entorno, caracteristicas
solo usuario de los usuarios
Configurar parametros Implementacion de Documento de pruebas | Capitulo 4:
deshacer y rehacer Construccion de la
acciones en el applet herramienta
Crear funciones Implementacion del Especificacién de Capitulo 5:
definidas por el usuario | control de parseo de requisitos de software Observaciones,
funciones definidas por | (para los casos de uso conclusiones y
el usuario durante la que le corresponden) recomendaciones.
ejecucion.
Programar job Diagramas de
secuencias (para los
casos de uso que le
corresponden)
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Luis Dall'orto [Tesis de Construccion y Pruebas] (continuacién)

Casos de uso

Otras funcionalidades

Documentaciéon

Documento de tesis

Ejecutar job

Documento de
algoritmos (para los
casos de uso que le
corresponden)

Personalizar
transformacion usando
objetos activos — Script

Ejecutar job - Script

Casos de uso

Tabla 2.1: Tareas asignadas a Luis Dall'orto

Raul Wu [Tesis de Construccién y Pruebas]

Otras funcionalidades

Documentacion

Documento de tesis

Crear paguete

Implementacion de la
interfaz de usuario del
applet

Documento de analisis

Capitulo 3 : Disefio de
la herramienta.

Crear flujo de
transformacion

Implementacion de
objetos de dibujo del
diagrama

Diagrama de clases

Capitulo 5:
Observaciones,
conclusiones y
recomendaciones.

Configurar orden de
ejecucion de paquetes

Implementacion de
funcionalidad de zoom
en el area de dibujo

Especificacién de
requisitos de software
(para los casos de uso
gue le corresponden)

Personalizar
transformacion usando
objetos activos -
Transformacion y
Lookup

Implementacion de
control de envio de
correos electronicos

Diagramas de
secuencias (para los
casos de uso que le
corresponden)

Ejecutar job - Ejecutar
paquetes y llamar a
ejecucion de
subcomponentes

Implementacion de
control de parseo de
parametros en la
ejecucion de job

Documento de
algoritmos (para los
casos de uso que le
corresponden)

Ejecutar job - Ejecutar
subcomponente
Transformacién y
Lookup

Implementacion de
algoritmo para
determinar orden de
ejecucion de
componentes de un
paguete

Configurar correos de
notificacion

Implementacion de
grabacion a xml de
objetos de dibujo

Visualizar log de
ejecucion - Durante la
ejecucion

Integracion de las
partes

Tabla 2.2: Tareas asignadas a Rail Wu
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Pilar Infantas [Tesis de Analisis y Disefio]

Casos de uso

Otras funcionalidades

Documentaciéon

Documento de tesis

Configurar fuente de
datos

Documento de
estructura de XML

Capitulo 1 : Productos
existentes

Conectar a fuente de
datos

Especificacion de
requisitos de software
(para los casos de uso
que le corresponden)

Capitulo 5:
Observaciones,
conclusiones y
recomendaciones.

Obtener estructura 'y
objetos de fuente de
datos

Diagramas de
secuencias (para los
casos de uso que le
corresponden)

Validar script mediante
parser

Documento de
algoritmos (para los
casos de uso que le
corresponden)

César Mendoza [Tesis de Analisis y Disefio]

Casos de uso

Tabla 2.3: Tareas asignadas a Pilar Infantas

Otras funcionalidades

Documentacion

Documento de tesis

Personalizar
transformaciéon usando
objetos activos —
Estandarizacién

Implementacion de
grabacion a xml de
objetos légicos

Especificacion de
requisitos de software
(para los casos de uso
que le corresponden)

Capitulo 1: Definicion
de la problematica,
objetivos propuestos,
caracteristicas de la
herramienta.

Ejecutar job —
Subcomponente
Estandarizacion

Implementacion de
manejo de archivos
intermedios usados en
la ejecucion de job

Diagramas de
secuencias (para los
casos de uso que le
corresponden)

Capitulo 5:
Observaciones,
conclusiones y
recomendaciones.

Ejecutar job — Carga de
datos al destino

Documento de
algoritmos (para los
casos de uso que le
corresponden)

Visualizar log de
ejecucion — Luego de la
ejecucion

Casos de uso

Otras funcionalidades

Tabla 2.4: Tareas asignadas a César Mendoza

Maria Uribe [Tesis de Analisis y Disefio]

Documentaciéon

Documento de tesis

Configurar estructura
de archivo plano

Mostrar contenido de
archivos planos, segun
estructura configurada

Especificacion de
requisitos de software
(para los casos de uso
que le corresponden)

Capitulo 5:
Observaciones,
conclusiones 'y
recomendaciones.

Personalizar
transformacion usando
objetos activos — Filtro

Diagramas de
secuencias (para los
casos de uso que le
corresponden)

Ejecutar job - Ejecutar
subcomponente Filtro

Documento de
algoritmos (para los
casos de uso que le
corresponden)

Tabla 2.5: Tareas asignadas a Maria Uribe

Tesis publicada con autorizacién del autor.

Prohibida su reproduccion total o parcial. No olvide citar esta tesis.




PONTIFICIA

TESIS PUCP T 824‘3532?”’

DEL PERU

2.5. Consideraciones para Implementacion de la herr  amienta

Para terminar el desarrollo de la herramienta y cumplir con las fechas establecidas, se
eligié primero el mejor orden en el que se iban a programar los casos de uso de forma que
todas las dependencias sean tomadas en cuenta y evitar retrasos. Se decidié hacer la
programacion de todas las funcionalidades en 4 iteraciones: en la primera iteracion, se
desarrollaria mayormente la interaccién del usuario con la herramienta; en la segunda iteracion,
se desarrollaria principalmente las funcionalidades de ejecucion de los diversos componentes
de transformacion que posee la herramienta (estandarizacion, filtro, transformacién y lookup);
en la tercera iteracion, se implementaria principalmente las funcionalidades que
complementaban la iteracién dos, como son las funciones definidas por el usuario, los logs de
ejecucion, etc.; dejando al final en la cuarta iteracion, el médulo de Seguridad del Sistema,
pues para el médulo de Extraccion constituye un extra y ninguna funcionalidad dependia

directamente del médulo de Seguridad.

Durante el desarrollo de las iteraciones, se tomaron en cuenta algunas consideraciones

a) EI componente ‘proceso’ de un flujo que es el eje principal de esta herramienta y que
contiene la lgica de la transformacion, se elabord considerando la gran cantidad de
datos que pueden tener actualmente las bases de datos transaccionales. Teniendo
esto en cuenta, no se maneja toda la informacién en memoria puesto que esto podria
recargar la memoria y hacer mas lenta la ejecucidon. Ademas, segun el andlisis que se
realice para completar un flujo este componente ‘proceso’ podria no filtrar los datos de
entrada, de manera que el nimero de registros que maneja el proceso podria
mantenerse elevado.

b) La ejecucién de los flujos se puede hacer teniendo como origen diversas fuentes de
datos, esto quiere decir que el componente ‘proceso’ debe verificar el tipo de motor de
cada fuente, y de acuerdo a ello aplicar las operaciones y sentencias adecuadas. Se
debe tener en cuenta que cada motor de base de datos maneja su metadata de
manera distinta. Ademas, el origen de datos no sélo se limita al uso de bases de datos,
sino que puede tratarse de archivos de texto o archivos de hoja de célculo Excel, por lo
que la lectura de datos también debe funcionar para estos casos.

c) En ciertos casos es necesario que la ejecucion de un flujo se realice en diferentes
fechas, es decir que puedan tener diversas programaciones y para cada programacion
las fuentes de datos origen puedan ser distintas. Con este fin, se implemento el que la
herramienta permita el uso de parametros y de acuerdo a los parametros ingresados
tomar la fuente de datos correcta en cada programacion.

d) El analista puede necesitar estar al tanto del resultado de las ejecuciones que haya
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programado o de los flujos de que es responsable, para esto la herramienta debe
mandar notificaciones tanto en casos de error como de éxito de las ejecuciones. Esto
se hara con el envio de correos electrénicos a la casilla que haya ingresado el analista.

e) El analista podria querer usar procedimientos almacenados que ya se encuentran en
alguna base de datos para realizar la transformacion. La herramienta toma en cuenta
este requerimiento y permite al usuario poder configurar la ejecucion de este
procedimiento con el componente ‘script’, el cual no sélo permite escoger un
determinado procedimiento existente, sino también permite al analista que tiene
conocimientos del lenguaje SQL ingresar la sentencia por si mismo. Los scripts pueden
estar en el servidor origen o en el destino y ser ejecutados en cualquier parte del flujo
de transformacion.

f) El analista necesitard ver los logs de ejecucion tanto en el momento que se estén
ejecutando los jobs, o en cualquier momento luego de la ejecucion. La herramienta por
lo tanto guardard los logs de ejecucién para poder ser visualizados por el analista en
cualquier momento. Por supuesto, si el usuario se encuentra en uso de la herramienta
y precisamente en ese instante se esta ejecutando un job, si lo desea podra seguir la

ejecucion actual de ese job.

2.6. Pruebas de desempefio

Se realizaron pruebas exhaustivas de las distintas partes que integran esta herramienta.
Se busco en las pruebas la correcta ejecucion de la transformacién en un flujo, para este fin se
us6 una base de datos Sql Server que hizo las veces de origen y destino de datos. Se probaron
todas las posibles formas de transformacién que se pueden realizar en la herramienta, usando
todos los componentes posibles: filtro, estandarizacion, transformacion y lookup. No sélo se
hicieron pruebas usando estos componentes por separado sino también con combinaciones de
los mismos. En algunos casos la transformacién de un flujo puede hacer uso de archivos
intermedios, se hicieron pruebas también en ese aspecto tanto para un nimero pequefio de

registros como para una gran cantidad de datos. En la tabla 2.11 se muestran los resultados.

También se realizaron pruebas de la ejecucion de los flujos en la fecha establecida por
las programaciones, probando todos los tipos de programacién que se pueden hacer: diaria,
semanal, mensual y anual. Ademas se probd la ejecucion de las programaciones en forma

simultanea, es decir cuando los flujos han sido programados para una misma fecha.

Todo lo mencionado anteriormente se hizo planteando los casos de prueba de acuerdo a
la funcionalidad que es vista por cada usuario. Las pruebas se derivaron usando “clase
equivalente” y los casos de uso. La derivacion de casos de prueba usando clase equivalente se
basa en definir las distintas entradas para una funcionalidad del programa, esta entrada seguin
el valor que toma en la prueba puede ser una clase valida que es cuando el valor es correcto
para el sistema, 0 una clase invalida que representa una entrada incorrecta para el sistema. De

esta forma se plantean para cada funcionalidad un conjunto de combinaciones de clases
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validas e Invalidas las cuales bastaran para probar la funcionalidaa.

2.6.1. Casos de prueba

A continuacion se presentan algunos casos de pruebas planteados divididos por tipo de

funcionalidad. La lista completa se encuentra en el anexo H.

Configurar y Conectar Fuente de Datos

ID Prueba: BEO1
Objetivo : Configurar una fuente de datos mediante el ingreso de datos validos para
una base de datos SQL Server.
Precondicion: El usuario ha ingresado al sistema.
El usuario ha abierto un paquete.
Clases JSFServlet, BEConfigurarBDBean, BEGestorFuenteDatos,
BEControlFuenteDatos, BEFuenteDatos, IdFactory, Empresa, Proyecto,
BEPaquete.
Proceso: 1. En el mena seleccione la opcién “Paquete” y “Agregar Fuente de
Datos”.
2. Seleccione “Conexién a Base de datos”.
3. Ingrese en el campo “Nombre” el valor “Fuente de prueba”.
4. Ingrese en el campo “Descripcion” el valor “Fuente creada para caso
de prueba”.
5. Elija del combobox de “Tipo” el valor “SQL Server” de la lista.
6. Ingrese en el campo “Conexion” el valor “Inti”.
7. Ingrese en el campo “Base Datos” el valor “Bipucp”.
8. Ingrese en el campo “Usuario” el valor “biextrausr”.
9. Ingrese en el campo “Contrasefia” el valor “2006biusr”.
10. Seleccione la opcién “Grabar”.
Resultado Se regresa al area de trabajo inicial y se muestra la estructura de la
Esperado: Fuente de Datos.

Tabla 2.6: Caso de prueba para funcionalidad tipo ¢

omunicacién

ID Prueba:

Crear flujo de transformacion
BE13

(continda)

Objetivo :

Crear el flujo de transformacion mediante la selecciéon de datos validos.

Precondicion:

El usuario ha ingresado al sistema.
El usuario ha abierto un job.
Las fuentes de datos a utilizar han sido configuradas correctamente.

Clases AppletExtraccion, DiagramaDibujo, BEControlDibXML,
DiagramaDibujoBean, AppletServlet, BEControlPaquete, Empresa,
Proyecto, BEJob, BEPaquete,

Proceso: 1. Seleccione del arbol de navegacion de objetos el paquete con nombre

“Paquete Prueba”.

2. Elija de la lista de tablas de la Fuente de Datos con nombre “Fuente
Prueba” la tabla “Persona”.

3. Click derecho sobre la tabla y seleccione la opcion “Agregar tabla al
flujo”.

4. Elija de la lista de tablas de la Fuente de Datos con nombre “Fuente
Destino - DW” la tabla “Fact_Persona”.

5. Click derecho sobre la tabla y seleccione la opcion “Agregar tabla al

flujo”.

Presione el botén que corresponde al componente “Proceso”

Presione en el punto donde se insertard el componente.

No
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Crear flujo de transformacién  (continuacién)
Proceso: 8. Presione el botén que corresponde al componente “Conector”
9. Seleccione la tabla “Persona” para indicar el origen.
10.Seleccione el componente “Proceso” para indicar el destino.
11.Presione el botdén que corresponde al componente “Conector”
12.Seleccione el componente “Proceso” para indicar el origen.
13.Seleccione la tabla “Fact_Persona” para indicar el destino.
14.Seleccione la opcién “Grabar”.
Resultado Se graba exitosamente el flujo y se muestra el area de trabajo sin ningdn
Esperado: mensaje de error.

Tabla 2.7: Caso de prueba para funcionalidad tipo e  xtraccién

Programar Jobs
ID Prueba: BE21
Objetivo : Crear una Programacién mediante el ingreso de datos validos para una
programacion Diaria.
Precondicion: El usuario ha ingresado al sistema.
El usuario ha abierto un proyecto.
Clases : JSFServlet, BEProgramacionBean, BEProgramacion,

BEControlProgramacion, BEJob, Empresa, Proyecto, IdFactory.

En el mend, seleccione la opcién “Programar Jobs” y “Crear”.

Ingrese en el campo “Nombre” el valor “Programacion Prueba”.
Ingrese en el campo “Descripcion” el valor “Programacion para el caso
de prueba”.

Elija del combobox de “Job” el valor “JobPrueba’.de la lista.

Ingrese en el campo “Hora de ejecucion” el valor “20:00".

Elija del combobox de “Periodicidad” el valor “Diaria” de la lista.
Seleccione los dias “Lunes” y “Miércoles”.

Seleccione la opcién “Grabar”.

Resultado Se guarda exitosamente la programacién y se muestra en el formulario de
Esperado: “Administracion de Programaciones” la nueva programacion creada.

Proceso:

wnh e

© N O A

Tabla 2.8: Caso de prueba para funcionalidad tipo e  jecucion

2.6.2. Reportes de pruebas

Los escenarios para los casos de prueba realizados, en los cuales se prueba la correcta

ejecucioén de una funcionalidad, se detallan a continuacién.

En cada escenario se indica el caso de prueba que se esta ejecutando, los datos
especificos del entorno de ejecucion, el resultado que se obtuvo y la forma de verificacion del

resultado.

Para las pruebas que requieren procesamiento de datos, se detalla la estructura de las
tablas o archivos con los que se trabaja. Se indican los campos que la componen y el tipo de

dato al que pertenecen.
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2.6.2.1.

Pruebas de casos de uso

En la tabla 2.9 se detalla una lista de reportes de prueba para algunos casos de uso

definidos para la herramienta. La lista completa se encuentra en el anexo I.

Caso de prueba

BEO1- Configurary
conectar fuente de
datos

Escenario de prueba

Existe una base de datos SQL
Server, cuyos datos de
conexién son: Conexion:inti,
BaseDatos:Bipucp
Usuario:biextrausr
Contrasefa:2006biusr

Resultado obtenido

El area de trabajo contiene
la estructura de la base de
datos Bipucp

Verificacion del

resultado

Se observa la
estructura en el
arbol de
navegacion de
objetos.

BE12- Agregar Archivo
y configurar Estructura
Tipo TXT

Existe un archivo TXT valido
en la carpeta del usuario, con
los campos siguientes:

id: Integer

nombre:String

apellido:String

edad:Integer

La configuracion del
archivo TXT se configurd
correctamente.

Se observa en la
pagina de
configurar
estructura la
informacion
guardada.

BE18- Crear Job

Se ingresan los siguientes
datos para el nuevo job:
nombre: “Job Prueba”
descripcion:”Job creado para
caso de prueba”.

El job se guardd
exitosamente.

Se observa en el
formulario de
Administracién de
jobs el nuevo job
creado.

BEA43- Personalizar
transformacion usando
objetos activos —
Transformacion de
Datos.

Se usa las siguientes
sentencias de transformacion:
idPersona=
“Persona.idPersona”
Apellidos=
“Persona.apellidoPaterno”+ '
'+"Persona.apellidoMaterno”

La transformacion se
guardd exitosamente.

Se puede abrir el
formulario de
Transformacién y
observar la
informacién
guardada.

BE59- Crear funciones
definidas por el usuario
tipo:Regla

Se agregan las siguientes
reglas:

Entrada: “M”,Salida:"1”
Entrada: “F”, Salida:"0”
Entrada:"Masc”, Salida:"1”

Se guardd correctamente
la funcién

Se puede abrir la
funcién
nuevamente y
observar la
informacion
guardada.

BE65- Programar Jobs

Se ingresan los siguientes
datos para la programacion:
Job:"Job Prueba”
Hora:”20:00”
Periodicidad:"Diaria”
Seleccionar Lunes y
Miercoles

Se guardd correctamente
la programacion

Se observa en el
formulario de
Administracion de
programaciones la
nueva
programacion.

BE79- Ejecutar Job
Origen:TXT
Destino: TXT

El archivo TXT origen
contiene los siguientes
campos:

id:Integer,

nombre: String
apellidoPat:String
apellidoMat:String
edad:Integer
telefono:String

El archivo TXT destino
contiene los siguientes
campos:

id: Integer,

nombres: String,
telefono: String

El proceso de ejecucion se
realiz6 correctamente.

Se observa en
pantalla las tareas
que realiza el job.
El archivo destino
TXT contiene la
data correcta.
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Caso de prueba

BE84- Ejecutar Job
Origen: Tabla
Destino:Tabla

Escenario de prueba

La tabla origen contiene los
siguientes campos:
id:Integer,

nombre: String
apellidoPat:String
apellidoMat:String
edad:Integer
telefono:String

La tabla destino contiene los
siguientes campos:

id: Integer,

nombres: String,

telefono: String

Resultado obtenido

El proceso de ejecucién se
realizé correctamente.

Verificacion del
resultado

Se observa en
pantalla las tareas
que realiza el job.
La tabla destino
contiene la data
correcta.

BES87- Ejecutar Job
Origen: Tabla
Origen: TXT
Destino: TXT

La tabla origen contiene los
siguientes campos:
id:Integer,

nombre: String
apellidoPat:String
apellidoMat:String
edad:Integer
telefono:String

El archivo TXT origen
contiene los siguientes
campos:

id:Integer
compras:double
ventas:double

El archivo TXT destino
contiene los siguientes
campos:

id: Integer,

nombres: String,
telefono: String
compras: Double

El proceso de ejecucion se
realizé correctamente.

Se observa en
pantalla las tareas
que realiza el job.
El archivo destino
TXT contiene la
data correcta.

2.6.2.2.

En la tabla 2.10 se detalla una lista de reportes de prueba para los

Tabla 2.9: Reporte de pruebas para casos de uso

Pruebas de otras funcionalidades

requerimientos no

funcionales de la herramienta que no encajan directamente en un caso de uso. El listado

completo se encuentra en el Anexo |.

Funcionalidad

Ejecucion de jobs

Escenario de prueba

El sistema tiene configurado

Resultado obtenido

El job se ejecuto a la hora

Verificacion del
resultado

El log muestra las

acciones

proceso de creacion de un
flujo.

El usuario se equivoca en un
conector.

El usuario selecciona
Deshacer

deshace correctamente.

automaticos un job para ejecutarse el programada. tareas que realizé
Lunes a las 20:00. el job para
ejecutarse.
Deshacer y rehacer El usuario se encuentra en La dltima modificacién se | En el area de

trabajo se observa
la dltima
modificacion
deshacida.
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Funcionalidad

Acercar y Alejar Zoom

Escenario de prueba

El usuario se encuentra en
proceso de creacion de un
flujo.

El usuario selecciona Acercar.

Resultado obtenido

El dibujo del flujo cambia
de tamafio correctamente.

Verificacion del
resultado

Se observa en el
area de trabajo el
flujo con mayor
tamano.

Drag and Drop del
arbol al area de trabajo

El usuario se encuentra en
proceso de creacion de un
flujo.

El usuario presiona el mouse
sobre un objeto pasivo del
arbol y lo suelta en el area de
trabajo

El dibujo del flujo se
actualiza correctamente.

Se observa en el
area de trabajo el
flujo conteniendo el
nuevo objeto
pasivo.

Concurrencia -
Bloqueo

Un usuario “A” abre un flujo
=

Otro usuario “B” abre el
mismo flujo “F”.

El usuario “B” solo tiene
permisos de lectura sobre
el flujo.

Se observa que en
el momento que el
usuario “B” abre el
flujo “F” aparece
una ventana que
indica el permiso
de lectura.

Concurrencia —
Desbloqueo al cerrar
ventana

Un usuario “A” abre un flujo
“F.

Otro usuario “B” abre el
mismo flujo “F”".

El usuario “A” cierra la
ventana del navegador web.

El flujo es liberado por el
usuario “A” y puede ser
blogueado por otro
usuario.

Se observa que el
usuario “B” al
intentar abrir
nuevamente el flujo
no le aparece
ninguna ventana de
permiso de lectura.

Concurrencia —
Desbloqueo al cerrar
sesion

Un usuario “A” abre un flujo
“F

Otro usuario “B” abre el
mismo flujo “F”.

El usuario “A” cierra la sesién
de la aplicacion

El flujo es liberado por el
usuario “A” y puede ser
blogueado por otro
usuario.

Se observa que el
usuario “B” al
intentar abrir
nuevamente el flujo
no le aparece
ninguna ventana de
permiso de lectura.

Concurrencia —
Desbloqueo al perder
conexion

Un usuario “A” abre un flujo
wEn

Otro usuario “B” abre el
mismo flujo “F".

El usuario “A” no utiliza la
aplicacion por 30 minutos.

El usuario “A” pierde la
conexion al servidor y el
flujo es liberado pudiendo
ser bloqueado por otro
usuario.

Se observa que el
usuario “B” al
intentar abrir
nuevamente el flujo
no le aparece
ninguna ventana de
permiso de lectura.

Compatibilidad Firefox
- popups

El usuario se encuentra en
proceso de creacion de un
flujo, usando un navegador
Firefox.

El usuario selecciona
“Configurar Filtro”

El popup aparece
correctamente en el
navegador firefox del
usuario.

Se observa la
ventana popup en
la pantalla del
usuario.

Compatibilidad Firefox

El usuario se encuentra en

Se abre la ventana popup,

Se observa la

— correcta proceso de creacion de un y los componentes de ventana popup con
diagramacion de flujo, usando un navegador dicha péagina son los componentes
paginas Firefox. dibujados correctamente. | ordenados.
El usuario selecciona
“Configurar Transformacion”
Tabla 2.10: Reporte de pruebas para otras funcional idades
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2.6.3. Pruebas de rendimiento

Un punto crucial de la aplicacion es el trabajo que realiza con los registros que obtiene
de las bases de datos. Por esta razdn, es necesario medir los tiempos que toman los procesos

de ejecucion para diversos volimenes de datos.

En esta etapa del proyecto las pruebas se realizaron en una computadora de escritorio y
con un volumen de datos relativamente pequefio. Sin embargo, con los resultados de estas
pruebas se puede estimar el comportamiento de la herramienta para volumenes de datos

mayores y en un equipo de mayor capacidad de procesamiento, como un servidor.

El escenario en el que se realizaron las pruebas de rendimiento es el siguiente:

Tabla origen “Persona” con la siguiente estructura:

- id : integer

nombre: varchar(25)
apellido: varchar(25)
edad: integer

Tabla destino “Persona_D” con la siguiente estructura:

- id: integer
- nombreCompleto: varchar(50)
- edad: integer

El proceso de transformacion se configur6 de la siguiente forma:

Transformacion de datos:

Persona.id
Persona.nombre + * * + Persona.apellido
Persona.edad

- Persona_D.id
- Persona_D.nombreCompleto
- Persona_D.edad

Estandarizacién de datos:

minusculas(Persona_D.nombreCompleto)

- Persona_D.nombreCompleto

Configuracion de hardware:

- Procesador Pentium 4 de 2.4GHz
- 1 GB de memoria RAM
- Disco duro de 40GB y 5400 rpm

Motor de datos usado:
- SQL Server 2000

Se resume en la tabla 2.11 los resultados de las pruebas de rendimiento realizadas para

volimenes de datos variados:
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Cantidad de Registros  Tiempo de ejecucion (segundos)

1000 4.55
5000 12.77
10 000 23.59
20 000 44.64
50 000 115.38

Tabla 2.11: Tiempos de procesamiento por volumen de datos

Para poder apreciar mejor el comportamiento de la herramienta se muestra a

continuacion en la figura 2.1 la gréfica de registros versus tiempo de procesamiento.

Rendimiento de la herramienta
140
115.38
120
100 /
8
- 80
5
> 60 - 44.64
n
40 23.59
00 lasel2 7
4,00
0%;::::;::::;::::;::::;
0 10000 20000 30000 40000 50000 60000
Registros

Figura 2.1: Grafico de tiempo de procesamiento vers  us namero de registros

Como se puede ver en el gréfico, el crecimiento es lineal para los tiempos, con una

pendiente promedio de 383 registros/segundo.

Este resultado esta dentro de lo esperado para la herramienta, pues no se obtuvieron
resultados erraticos o incoherentes sino por el contrario una tasa constante de procesamiento

de datos.

2.7. Ejemplo de funcionamiento de la herramienta

En esta seccion se mostrara algunos ejemplos de uso de la herramienta para que el

lector tenga una mejor apreciacion de la capacidad y el potencial que tiene.

Primero se presentara un flujo de transformacion sencillo que permita mostrar las

funcionalidades basicas de la herramienta, como son: conectar a una fuente de datos, mostrar
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contenido de tablas, formar flujo de transformacion y configurar subcomponentes.

Luego se mostrara un flujo de transformacion mas complejo que involucre varias tablas
de una fuente de datos y que permita cargar una serie de dimensiones y facts en el data

warehouse destino.

La base de datos transaccional a conectarse cuenta con datos de clientes, productos y

tiendas de la empresa.

Lo que se hara en el primer ejemplo es una transformaciéon simple de datos, pasando
datos de la tabla de clientes del origen a una tabla de clientes modificada en el destino. Se

realizara un filtrado, transformacion y estandarizacion de los datos.
e Se filtraran los clientes con edades entre 20 y 25 afios.

e Se combinaran en el campo destino ‘nombreCompleto’ los campos origen

‘nombre’ y ‘apellidos’.
+ Se estandarizara los nombres para que estén en mayusculas.

Se muestan a continuacién las pantallas de la herramienta durante el proceso de
conexion a la fuente de datos (figura 2.2), creacién del flujo de transformacion (figura 2.3), vista
de datos de la tabla origen (figura 2.4) y configuracion de los subcomponentes: filtro (figura

2.5), transformacion (figura 2.6) y estandarizacion. (figura 2.7)

Finalmente se muestra el resultado de la ejecucion en la tabla destino. (figura 2.8)

LEX

2 Axebit - Configurar BD - Microsoft Internet Explorer

Archivo  Edicidn  Wer  Faworitos  Herramientas  Avuda '1"
- — n o
1 1 | | b J - \\-'\.-. | 2
o =P | \ﬂ @ ! o 7 Blsqueda L_,\,I_/ Fawvoritos
Direccin :E'I http:/ flocalhost: G080/ AXEbit/pages/extraccion V| Ir Winculos **

| Configurar Bq

Nombre:
Descripcion: {bd transaccional

Tipo: '_S_QL Server \:
Conexion:  |localhost
Base Datos: [Empresa_DB
Usuaria:
Contrasefia:
[Grabar ] Cerrar |
&] Listo S Intranet local

Figura 2.2: Ejemplo 1 — Configurar conexién a fuent e de datos
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Proyecto Job Paguete Logs

?E)mE;ES?eSsa @ Proceso| @ Script| =" conector|| ¥ V| M| =, |zoom: 100%
9 @ Frovecto #
¢ [ Jobs
T Joe
& £3 Job Simple
¢ “= Ejempla
o i@ a1
B Clientes
B Clientemad
B clientes
B clienteod
D huevo proceso 0

[»

Clientes

ClienteMod

Figura 2.3: Ejemplo 1 — Formar flujo de transformac  i6n

N Modulo de Extraccion - Microsoft Internet Explorer

Archiva  Edicién  Yer Faworibos  Herramientas  Avuda

2 = i
S ‘ [ j [ ﬂ v 5 :
@ Abras - x| e J‘] F Blsqueda . Favoritos

A Axebit - Datos de Archivo - Microsoft Internet Explorer

frchive  Edicion Wer  Faworitos  Herramientas  Ayuda

] z 5 \ A e A E i

Direccian iﬂjhttp:,i,l’localhost:SDBDIAXEbltJ‘pagas;’Iogln‘]sF _,j > Iﬂ Ig ‘I\I /'_‘Eusuueda \.U\S’Favuntus e\Multlmed\a
T

e A I Diregcién ihtpjlnta\hnst:BDEDjAXEh\t,l’pagEs,l’Extrat[inn,l’datnsnr[hivn.htm?\[ViII’ vinculos

3 Empresas @ p i gDatos
k roceso
¢ () Empresa . |  Mombre: [Clientes

? @ Froyecto

¢ [ Johs
o | id | nombre |
# £.Jab Simple 1 Luis Perez Diaz 21
¢ ™ Ejemplo
¢ . b1 2 Jose Campos Rodriguez 45
] Client = 3 alberto Fahian Rosales 43
= Clienten] Agregar tabla al fluio
Vista de contenido 4 John Smith 35
5 Karen Torres Rios 34
] Tatiana rong i 30
7 Maria Yela Esquivel 28
3 Morma Zapata Yega 27
9 Fodrigo Rebosio Angulo 29
10 Esther Armani Giovecco 31
11 Mirtha lirnanes Fsralants 2d hi
@Listo ﬁ Intranet local

Figura 2.4: Ejemplo 1 — Vista de contenido de lata  bla origen
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Configurar Filtro

Mornbre: filtraEjrnl |

Descripcian: |fi|tr|:| para ejemplo 1 |

T w1 oo |
id int

nombre varchar [ Bajar campos |
apellidos varchar

edad int

Clientes.edad = 20
Clientes.edad = 25r

¥Yer Funciones

(*1Puede ingresar varios filtros separados por coma

| Guardar Filtro I Cerrar

Figura 2.5: Ejemplo 1 — Configurar filtro

Configurar Transformacio

Marnbre: [transformacionEjm |
Descripcidn: |transforrnaciu:un ejemnplo 1 |

Campo Origen | Transformacién ||

idCliente int | Clientes.id v-| Clientes.id |_campos Origen |

: = | ¥er Funciones |
nombreCompleto || varchar ! v Ehlelnies.numbre =
Clientes.apellidos w
| Guardar Transformacion | Cerrar

Figura 2.6: Ejemplo 1 — Configurar transformacion
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Configurar Estan

Mombre: lestandarizacionEjm |

Cescripoion: |estandarizaciun ejemplo 1 |

idciients int nathing{x)

| ¥Yer Funciones

rayusculasix
nombreCompleto varchar ¥ ]

| Guardar Estandarizacidn I Cerrar

Figura 2.7: Ejemplo 1 — Configurar estandarizacion

Narbre: |ClienteMad |

| 1 || LUIS PEREZ DIAZ |
| 11 || MIRTHA JIMEMEZ ESCALANTE |
| 15 || YEMMIFER CRUZ BARRIGA |
|16 ||D.'5.NIEL SOMNZALES CESPEDES |

Cerrar

Figura 2.8: Ejemplo 1 — Vista de datos en latabla  destino

En el segundo ejemplo se crearan 2 paquetes para el job de carga del data warehouse.
El primer paquete contendra los flujos para realizar la carga de las tablas dimensién
correspondiente a clientes, productos y tiendas. El segundo paquete contendra el flujo de
transformacion que carga la tabla fact ventas con los datos sumarizados, agrupados por cliente,

producto y tienda.

Se muestra a continuacion las pantallas que muestran el proceso de construccién del

flujo de transformacion para este job.

En el primer paquete del job complejo se agregan 2 fuentes de datos: el origen, llamado
‘bd1’, y que contiene los datos de las tablas de la base de datos transaccional de la empresa; y
el destino, llamado ‘dw’, que corresponde al data warehouse de la empresa. Se muestra en la

figura 2.9 las tablas agregadas al paquete por cada base de datos.
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e DL_JU Job Complejo
¢ "™ Paguete Dimesiones
¢ @ b
BE Tiendas
EE Clientes
B Productos
¢ @ dw
B O_Clientes
B D _Productos
B D _Tiendas
= Paguete Fact

Figura 2.9: Ejemplo 2 — Bases de datos origeny de  stino

Luego se forman los flujos de transformacion para cargar las tablas dimension del data
warehouse, basandose en los datos de las tablas del origen. Se crea un flujo por cada tabla a

cargar, como se muestra en la figura 2.10.

= !Zunm: 100%

|
|
|
!
Tiendas nuevo proceso 0 D_Tiendas

- r
w S[:ripi% = Conector f\" N | e

@ Proceso

E O @

Clientes nuevo proceso 1 D_Clientes

Productos nuevo proceso 2 D_Productos

b

Figura 2.10: Ejemplo 2 — Flujos de carga para dime  nsiones

En cada proceso se configuran los subcomponentes para hacer la carga de datos desde
el origen transaccional al destino en el data warehouse. Las transformaciones son simples en
este caso, similares al primer ejemplo mostrado lineas arriba. Para cargar las dimensiones no
se hara uso de filtros o de estandarizacion, solo se utilizara la transformacion. Se muestra en la

figura 2.11 la configuracion de los subcomponentes.
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Configurar Transformaci Configurar Tran ma

Nombre: [transfTienda

Configurar Tra rma

Nombre: [transfProducta ]

Descripeién:  |transformacion de tiendas

Descri peién:  [transformacion de productos |

Campos Destine

Figura 2.11: Ejemplo 2 — Configuracion de transfor ~ maciones para dimensiones

En el segundo paquete del job complejo se realizara la carga de la tabla fact, esto se
debe hacer luego de haber cargado las dimensiones por lo que se debe configurar el orden de
ejecucion de los paquetes en el job. En la figura 2.12 se muestra la pantalla de configuracién
de orden de paquetes.

Configurar Orden

5 arrer | neserpeign | sl
Paguete Dimesiones carga dimensiones [1 VJ
Paguete Fact carga fact | 2 !

| Grabar | cerrar |

Figura 2.12: Ejemplo 2 — Orden de ejecucion de paq uetes

Luego se configuran las fuentes de datos para este paquete, agregando las tablas con
los datos a ser cargados en la tabla fact como se muestra en la figura 2.13.

% 14 Job Complejo
™ Paguete Dimesiones
¢ =7 [Paguete Fact]

o i@ bt
B LineasFactura
BE Facturas

¢ W dw
B F_ventas

Figura 2.13: Ejemplo 2 — Tablas en el paquete fact

A continuacién se forma el flujo de transformacion para cargar los datos necesarios en la
tabla fact F_Ventas. En la figura 2.14 se muestra la estructura de esta tabla.
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" Datos de tabla

Mombre: [F_wWentas |

|idcliente | int | 4 |

| idProducto ” int ||4 |

[ idTienda | int |4 |

| valorYenta ” float || g8 |
| ¥ista de Datos || Cerrar |

Figura 2.14: Ejemplo 2 — Estructura de latablafa ct F_Ventas

En el flujo formado (figura 2.15) se configura la transformacion para obtener de las tablas

del origen los datos necesarios: idCliente, idProducto, idTienda, valorVenta.

Proyecto Joh Paguete Logs

? E)mg::;j?eia @ Proceso Script | =" Conector | ¥ 0 | T | * =, [Zoom: 100%
¢ @ Provecto X
¢ [ Jobs
td Jowe
:Lj? Job Simple
9t Job Complejo
M Paguete Dimesiones Il
¢ “ Paguete Fact =
¢ @ b i
B LineasFactura
BE Facturas
¢ @ aw
B F_ventas

B LineasFactura !—_..
BE Facturas

" g
;
[ nueva proceso 0 Fad nuevo proceso 0 |

e
-

LineasFact-ura

B F_ventas

F_Ventas

Facturas

Figura 2.15:; Ejemplo 2 — Flujo de transformaciéon p  ara cargar fact

En la configuracion de la transformacion (figura 2.16) se hace uso de la funcién sum()
para acumular el valor de las ventas de acuerdo a los valores de las dimensiones. Con esto se

busca saber cual es el valor de venta de un producto especifico por un cliente y por tienda.
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Mornbre: |transfFac:t |
Descripcidn: |transf0rma fact |
Campo Origen | Transformacion | |
idCliente int !_I_:_e!.p_t.l:!ras idClients v | Eaptitas Jdt it

= 7 7 {1 i i
idProducto || int ||| LineasFactura.idProducto | Ijgtn;asFactura.ldProd [__Campos Origen

i | ¥er Funciones

idTienda |int | [Facturas.idTienda ] | FecturasadTiends

T || {FUrm FY
valorenta || float || | LineasFactura.monto * ||| |{LineasFactura.mont —

o)
w

WHERE: |LineasFactura.idFactura=Facturas.id |_Ayuda

E\I;EOLIP |F_ventas.idCliente F_Wentas.idPraducto,F_Ventas.idTid

| Guardar Transformacion | Cerrar |

Figura 2.16: Ejemplo 2 — Configurar transformacion para cargar fact

En la figura 2.17 se muestran el contenido de las tablas Facturas y LineasFactura, de

donde se obtendran los datos para cargar la tabla fact.

Mombre: [LineasFactura |

|_id | idFactura | idProducto | cantidad | monto |

Pl E E I |00 |

‘2 ”2 ”4 ||1 ||1500.n |

===

i b 2 Oatcs

‘ 5 ” 5 ” 80 Mombre: |Fal:turas |

T

T BN o | oo [ e | foone | o |

B E IE ElE B | 10/10/06 || s00.0 |

ENE |22 2 e | 2 | 12/12/06 | 15000 |

l10 s [l 26 B B |13/12/06 | l3so00 |
4 |a IE |o1/12/08  |4s.0 |
5|4 E |vz/1z/06 | 600 |
6 |4 B | 11/12/06 || 450.0 |
7 s P |s11/06 [ 999.0 |

Figura 2.17: Ejemplo 2 — Contenido de tablas trans  accionales
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Finalmente, se muestran los datos en la tabla fact F_Ventas luego de haber ejecutado el
job en la figura 2.18. Estos datos podran ser convertidos en reportes de acuerdo a las

necesidades del usuario usando el médulo de explotacion de la herramienta AXEbit.

Mombre: [F_Wentas |
2 E I EZE |
2 E E [ 15000 |
|2 Hll ||1 ||35EIEI.EI |
4 |2 E [45.0 |
E | e0 I [ 100 |
4 B I 200 |
4 |2 I 200 |
4 E 2 [ 4500 |
|15 HZZ ||1 ”999.0 |
|18 H26 ”2 ||5EIEI.EI |
|1I:I H13 ”1 ”?889.0 |
|1EI HlS ||1 ”‘EJDD.D |
E E E | e00.0 |

Figura 2.18: Ejemplo 2 — Contenido de latabla  fact
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3. OBSERVACIONES, CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

3.1.

Observaciones

En la actualidad existen diversas herramientas que ofrecen soluciones de Inteligencia
de Negocios, la mayor parte de ellas orientadas a las grandes organizaciones, esta
herramienta esté dirigida a medianas organizaciones de forma que puedan explotar al

méaximo su informacién para su crecimiento.

El proyecto que se presenta como trabajo de tesis ha pasado por varias etapas de
evoluciéon. En un inicio surgi6 como una idea de un grupo de profesores de la
universidad. Con miras a materializar la idea, se convocé a un grupo de estudiantes
para formar parte del equipo de desarrollo. Luego de formado el equipo, se concretd
una serie de sesiones de capacitacion sobre el tema de Inteligencia de Negocios para
gue el equipo tenga la idea de lo que se buscaba lograr con el proyecto (verano
2004). El producto fue tomando forma en una version preliminar al ser trabajado por
el equipo de desarrollo como parte del curso de Desarrollo de Programas 1 (primer
semestre 2005). A inicios del 2006 se comenz6 a definir los alcances de la version
definitiva del producto. En ese momento, el proyecto fue tomado como tema de tesis
para los integrantes del equipo de desarrollo. Finalmente, el desarrollo del producto
se ha prolongado por todo el afio 2006 y se tiene planeado presentarlo como un

producto comercial en el primer semestre del 2007.

Mediante el presente trabajo de tesis no sélo se ha desarrollado una solucién integral
de Inteligencia de Negocios, sino que para el mismo se ha tenido en cuenta una
investigaciébn completa sobre los conceptos, metodologias y técnicas que la

constituyen.
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La herramienta realizada puede alimentarse no solo de una base datos
especializadas como la de Oracle, sino que puede recibir también datos de archivos

de texto, archivos de hoja de calculo Excel y archivos XML.

« Los motores de base de datos contemplados son los siguientes: Microsoft Sql Server
7, Oracle 8, MySq|l 5.0.

« La herramienta ha sido desarrollada sobre la plataforma web, en lugar de un modelo
cliente servidor, lo cual hace que esta tenga facilidad de acceso, no se requiere una
instalacion de un componente cliente sino basta con un navegador web. Ello hace
qgue la herramienta tenga un valor agregado frente a las demas ofrecidas en el

mercado.

« La solucion de Inteligencia de Negocios presentada es una herramienta util, flexible,
de facil manejo, coherente con el ambiente empresarial actual, que puede ser

facilmente utilizada en diferentes organizaciones.

« La aplicacion es versétil en el sentido que no esta sujeta a un estandar especifico
sino que da libertad, a la empresa que la utilice, de poder aplicar sus propios analisis
y estructura de origenes de datos. Esta caracteristica permite un manejo mas
independiente y personalizado de las funcionalidades. EI modelo de ejecucion y
trabajo dentro de la aplicacién estd apoyado en criterio de simplicidad y facilidad de

manipulacion.

« El presente trabajo de tesis fue realizado por cinco integrantes (3 en analisis y disefio,
2 en construccion y pruebas), en interaccion constante con los otros dos médulos que
constituyen el producto integral. El objetivo final es enlazar el médulo a una Solucién
Integral de Inteligencia de negocios, que permita alimentarse y entregar datos a los

otros dos médulos que conforman el paquete de aplicaciones.

3.2. Conclusiones

e Se logré que el navegador web descargara menos de 500 kilobytes de datos para
poder visualizar la pantalla del applet, lo cual se logra en menos de un minuto,
cumpliendo uno de los objetivos planteados para la herramienta que especificaba la
rapida carga de la aplicacion en el equipo cliente. Con este fin, se utilizé graficos del
tamafio exacto a las necesidades del applet, asi como también con un ndmero
limitado de colores para reducir la cantidad de datos a descargar para visualizar el
applet. Del mismo modo, se buscé colocar en el applet solamente las funcionalidades
indispensables que necesariamente requerian ser implementadas en el mismo,

debido a restricciones tecnologicas en las paginas JSF.

e Ademas de reducir el tiempo de carga del applet, se convino colocar el codigo

JavaScript en archivos separados de las paginas JSF. Esto permitio disminuir el
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tiempo que demora en cargar una pagina, y tuvo la ventaja adicional

administracion del codigo mas 6ptima.

Se logré un rendimiento de procesamiento de 383 registros por segundo en promedio
en un caso disefiado lo que no es nada despreciable considerando que la
herramienta trabaja intensivamente con el disco duro. Cabe resaltar que las tasas de
procesamiento dependen de varios factores tanto en el servidor de aplicaciones como

en los origenes y destino de datos del flujo de transformacion.

El rendimiento de la herramienta aun puede mejorarse modificando la forma de
procesamiento de los datos, minimizando los accesos a disco duro y tratando de
trabajar lo mas posible en memoria. Se planea realizar estas optimizaciones en la
version comercial del producto de manera que pueda competir con los productos que

se ofrecen en el mercado.

Las herramientas usadas para la implementacion del producto cumplieron con las
expectativas del equipo de desarrollo para el proyecto, brindando facilidades que
agilizaron el proceso y permitieron una integracién rapida y sin contratiempos de los

maodulos del producto.

La temprana definicion del estdndar de pantallas y navegacion permitid al equipo
construir un conjunto de herramientas consistente y que permite al usuario ubicarse
rapidamente al pasar de un médulo al siguiente. Al realizar una prueba con un usuario
nuevo, este demordé menos de 15 minutos en acostumbrarse al manejo de la
herramienta y ubicacion de las funcionalidades principales para las tareas basicas de
la herramienta como son: crear un job, crear un paguete, conectar a una fuente de

datos y formar el flujo de transformacion.

La herramienta construida es escalable a futuro, tanto a nivel de nuevos tipos de
fuentes de datos para realizar las tareas de ETL como a nivel de paginas JSF para
poder mostrar la herramienta en diferentes idiomas, de acuerdo al equipo cliente.
Para lograr este objetivo se hizo uso de técnicas de disefio que se listan en los

siguientes 3 puntos.

El hacer uso de un esquema de herencia y polimorfismo en los objetos activos y
pasivos, asi como también en los objetos de dibujo permitieron construir facilmente
las diferentes clases de fuentes de datos derivando de un tipo comin. De esta forma
el mantenimiento y mejoras futuras de la aplicaciéon no son una tarea ardua sino por el
contrario sencillas.

En el caso de las conexiones a motores de bases de datos, se utilizd un esquema
gue permite ampliar los tipos de motores a los cuales puede conectarse la
herramienta de forma sencilla. S6lo es necesario contar con el driver adecuado para
el motor de datos a agregar y realizar pequefios cambios en el controlador de fuentes

de datos. Esto le da a la herramienta una cualidad de alto potencial de escalabilidad,
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3.3.

pues permitiria, con simples modificaciones, la inclusion de nuevas formas de manejo

de datos que puedan surgir en el futuro.

Se utilizé archivos bundle para contener el texto de las paginas JSF, tanto del titulo
como en el cuerpo y componentes de las mismas. De esta forma se logré separar el
contenido de las paginas del cédigo JSF lo que permite la internacionalizacién de la
herramienta. Es decir, mediante la inclusion de varios archivos bundle, uno para cada
idioma, sera posible mostrar la herramienta en varios idiomas sin necesidad de hacer

cambios en el codigo JSF.

Recomendaciones

Dado que la aplicacion es web es necesario proteger el servidor de ataques externos,
ya sea con firewalls o cualquier tecnologia que exista actualmente, de manera que se
asegure el funcionamiento del servidor las 24 horas del dia, sin ningin tipo de

interrupciones.

Es necesario para ejecutar la aplicacion la instalacion del servidor Web en un Sistema
Operativo que puede ser Linux o Windows, puesto que se trata del servidor Apache.
Mientras que el cliente para correr la aplicacién sélo necesita conectarse, ya sea por
Internet o por una red privada al Servidor Web, usando un navegador (Internet
Explorer 6 o Mozilla Firefox 1.5 o superiores) para correr la aplicacion, por lo que el

usuario puede estar situado en cualquier parte del mundo.

La herramienta ha sido disefiada para ser de facil uso, sin embargo, se considera
necesario contar con la ayuda completa, para que se pueda usar el maximo de sus

potencialidades.

En el futuro, si se necesita ampliar la funcionalidad de la herramienta, como por
ejemplo, agregar mas tipos de fuentes de datos, lo mas conveniente ser4 tomar como
base las clases genéricas existentes. Creando las nuevas fuentes de datos como
clases que heredan de las clases genéricas se lograra aprovechar al maximo la
implementacién existente, sobreescribiendo sélo los métodos especificos para el

funcionamiento del nuevo tipo de fuente de datos.
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ANEXO A. PROPUESTA DEL PROYECTO
Plataforma de Inteligencia de Negocios.

Planteamiento de la necesidad

Una gran cantidad de organizaciones, sobre todo las medianas y pequefias, toman las
decisiones de manera empirica, siendo una de las principales dificultades la ausencia de
informacién en un nivel de consolidacion deseado. La baja calidad en las decisiones provoca
pérdida de productividad y calidad en los procesos productivos y administrativos, haciendo
menos eficiente, 0 mas costosa, innecesariamente, los procesos de la organizacion.

Un ejemplo sencillo (y tomado de un caso real pero ligeramente modificado) es el de una
empresa operadora de turismo que al hacer un andlisis de sus servicios ofertados durante los
cinco ultimos afios, descubre que en los meses m1 y m2 la demanda de adultos jévenes que
provienen de Europa por turismo de aventura es mayor que en el resto del afio y en cambio, los
gue provienen de USA lo hacen en los meses m6 y m7. La empresa, a partir del conocimiento
obtenido, decide cambiar mejorar su estrategia de marketing para ofrecer los paquetes en los
meses previos a m1 para Europa y en los meses previos a m6 para USA. Este cambio de
estrategia le significo un ahorro significativo pues focalizo mejor las campafias para cada tipo

de publico.

Descripcién General del Proyecto

La UNESCO declar6 en el 2003 la necesidad de contribuir a la constitucion de la Sociedad de
la Informacion (UNESCO, 2003). En el Pert, se publico en el 2005 el Plan de Desarrollo de la
Sociedad de la Informacién, en donde se le da prioridad estratégica a este tema como pilar del
desarrollo (Reyes, 2004). Para todos es aceptable que hoy se habla de la sociedad de la
informacidn y el conocimiento, y que la construccién de ese nuevo escenario viene soportado
por el uso de diversas tecnologias de la informacion y la comunicacion.

Las organizaciones en el Perd y el mundo, han venido usando diversos sistemas informaticos
para registro de sus transacciones, que dan soporte a sus actividades diarias. Los datos
recogidos por diversos procesos se consolidan en informacién que es util para la toma de
decisiones. El cuadro 1, que se muestra a continuacion, es un extracto del analisis desarrollado
por la empresa Apoyo Opinion y Mercado, para el afio 2003, donde se muestra el
conocimiento, uso e implementacién de diversas tecnologias de la informacion en el Peru
clasificadas por medianas y grandes empresas (Apoyo, 2003).

Se puede apreciar que las tecnologias de Bases de Datos y Herramientas de desarrollo son las
mas ampliamente usadas en ambos grupos, debido a que con ellas se suele construir las
soluciones de sistemas de informacién necesarias para las empresas. Techologias como el
ERP (Enterprise Resource Planning) y Data Warehouse son conocidas, pero tienen un menor
nivel de aplicacion en general; y en particular, a nivel de medianas organizacion, existe una

demanda grande por atender. Finalmente, para el caso de tecnologias asociadas a soluciones
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menor por lo altamente especializado y costoso que suelen ser.

Conocimiento Uso Implementacion
Total Entidad Total Entidad Total Entidad
Software de 2003 Grande Mediana 2003 Grande Mediana 2003 Grande Mediana

Base de Datos 94 100 92 90 96 88 37 27 40
Herramientas de Desarrollo 97 98 96 83 87 82 37 31 39
ERP 72 45 37 44 34 22 25 21
Datawarehouse 44 65 38 22 41 16 28 32 27
CRM 27 47 21 13 15 13 16 25 14
SCM 15 25 12 8 17 6 14 10 16
Antivirus 100 99 100 99 99 99 31 22 33

Cuadro 1. Conocimiento, Uso e Implementacién de Tl en el Per (Apoyo, 2003).

La consultora internacional Gartner Dataquest realiz6 un pronéstico a cinco afos, basado en
una estimacién preliminar de tamafio del mercados y una revision de los inhibidores e
impulsores, llegando a la conclusién de que el total de mercado de herramientas de Bl proyecta
un crecimiento de $ 2.5 billones en 2004 a $ 2.9 billones en 2009, con una tasa de crecimiento
anual de 7.4% (Medina, 2004). Segun un reporte electronico se informa que el mercado de
soluciones de Business Intelligence en la regién Asia/Pacifico (sin contar al Japon) se presume
gue crecera de US$529.8 millones en el 2003 a US$1.2 mil millones en el 2008 (BI-New, 2005).
En ese mismo afio, en el Brasil, la inversién en servicios de consultoria de tecnologias de
informacidn relacionados a proyectos se ha incrementado; lo cual se muestra en el siguiente
grafico, donde se aprecia una mayor inversion en proyectos de Business Intelligence (IDC,
2004).

Brazil Inversién en Servicios de TI
Rrelacionados a Proyectos 2003

0% 20% 40% BO%: a0% 100%

B Consultoria EImplementacion & Entrenamiento

=1DC

Analyze the Future

Fuente: IDC Brazil IT Solutions Market 2004, Agosto 2004

Grafico 1: Servicios de consultoria de tecnologias de informacion

Considerando las tendencias antes presentadas a nivel nacional e internacional, se puede decir
que hoy en dia se hace muy necesario ir mas alla de la recopilacién de datos y se requiere

hacer un tratamiento mas elaborado de los datos, complejas transformaciones de informacién y
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acer un analisis mas profundo para obtener un mejor conocimiento de las cosas y a partir de

ellas, tomar mejores decisiones.

Aplicacion de Inteligencia de Negocios

Las empresas han sido las primeras en aplicar esta tecnologia para lograr un mayor
conocimiento de sus operaciones y sacar ventaja de ello. La informacion obtenida de manera
inteligente es considerada hoy una ventaja competitiva y son cada vez mas organizaciones las
gque buscan un mejor acercamiento a sus clientes individuales u organizaciones y han hecho de
la Inteligencia de Negocios (Bl de las siglas en inglés de Business Intelligence) una prioridad de
inversion. Con esta tecnologia se puede obtener analisis de mercados verticales end-to-end,
soluciones del prondstico y optimizacion del mercado; entre una gama muy amplia de
posibilidades.

En el cuadro 2 se aprecia que ya existe en el mercado un uso de esta tecnologia en empresas

gue son grandes, sin embargo para medianas y pequefias organizaciones les resulta muy

costoso.

Giro / Empresa Analisis de Inteligencia de Negocios Aplicados

Comercializadora Ventas especificas por Cliente

Ewong Servicio al cliente (preferencias, alejamiento de clientes)
Reclamos a proveedores

Entretenimiento Utilizacién efectiva de su capacidad instalada.

Cine Planet Programacion de pedidos a proveedores.
Fidelizacion de clientes (habitos de clientes)

Seguros Caracteristicas de siniestralidad (polizas)

La Positiva Estrategias definidas por productos.
Renovacion de pélizas

Hoteles Analisis de ventas (%ocupacion, hotel-temporada)

Casa Andina Andlisis de reservas (razones de cancelacion, porcentaje de
cancelacién por temporada).
Caracteristicas de clientes (nacionalidad, sexo, edad, etc).

Gobierno Cruce de informacién de contribuyentes.

SUNAT

Cuadro 2 : Aplicaciones de Inteligencia de Negocios en el Perl
Definicion

La inteligencia de negocios implica establecer una forma de hacer las cosas y de ser
disciplinado para obtener el maximo provecho. Citando a CherryTree & Co se presenta una
definicién como sigue:

“Las aplicaciones de Business Intelligence (Bl) son herramientas de soporte de decisiones que

permiten en tiempo real, acceso interactivo, analisis y manipulacion de informacion critica para
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a empresa. Estas aplicaciones proporcionan a los usuarios un mayor entendimiento que les
permite identificar las oportunidades y los problemas de los negocios. Los usuarios son
capaces de acceder y apalancar una vasta cantidad de informacion y analizar sus relaciones y
entender las tendencias que Ultimamente estan apoyando las decisiones de los negocios.
Estas herramientas ayudan a que las organizaciones no pierdan informacion valiosa
(conocimiento de la organizacion) que se va acumulando con el transcurrir de las actividades y

que no resulta de facil lectura (Medina, 2005).

Reportes y
Consultas
|/ » Jandlisis del Detalle de
F Informacion
Procesos de
Extraccion, |

Transformacion y
Car1_

is
Multidimensional
lisis de FCE

|[plicaci i . * Modelo del Negocio Sewed
Integrado ata Mining
« Repositorio de s Estadisticas
Informacion nalisis de Tendencias y
« Metadata Comportamientos
Ex[::atos « Proyecciones
ernos

Graéfico 2: Modelo de aplicacion de Inteligencia de Negocios (Medina, 2004).

Descripcién Actual del Mercado
Para la implementacién de un proyecto de Inteligencia de Negocios, se utilizan varios tipos de
software que realizan una o varias etapas del proyecto, pero no integran todas ellas. Entre

estos productos podemos destacar:

Producto Descipcion

Cognos: Posee.una suite de productos que permiten realizar la explotacién de

datos y la extraccion

Business Object: Posee una suite de productos que permite realizar la explotacion y

extraccion de datos

Proclarity: Producto que permite realizar la explotacién de datos

Microsoft Posee una suite de productos que permite extraer y explotar datos

En una implementaciéon de Inteligencia de Negocios, la interaccion con el usuario final es
importante ya que es él quien, en base al modelo de negocios, va a analizar la informacion. Por

lo que el analista, en la etapa de modelado, necesita contar con un prototipo que permita
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conocer el resultado final del modelo del negocios analizado. En el mercado solo existen
generadores de datos; pero no integrados a todas las etapas del proyecto.

Un proyecto de Data Warehouse necesita poder llegar a integrar todos los modelos de
negocios de cada area de una empresa (Data Marts) para poder realizar la toma de decisiones

en base a la informacion global del negocio.

Objetivo del Proyecto

1. Construir una plataforma informatica para analistas de Inteligencia de Negocios, basados en
un modelo de ventas de servicios de consultoria y procesamiento en Inteligencia de Negocios.
2. Implanta la plataforma en dos organizaciones de tamafio pequefio y mediano para evaluar el

desempefio de la plataforma.

Componentes y Caracteristicas del Producto: El producto final del proyecto es un software

integrado que a nivel funcional cuente con los siguientes Componentes:

1. Modelador Dimensional , que permite a un consultor de Data Warehouse poder
modelar un tema de negocios e interactuar directamente con un usuario final
mostrandole el resultado como prototipo.

2. Extractor de Datos , que permite al usuario del sistema, poder esquematizar y realizar
el proceso de carga de datos desde la fuente misma hacia el repositorio final en base al
resultados del modelador dimensional.

3. Explotador de Datos , permite al usuario final poder generar sus propios reportes en

base a los datos obtenidos por el Extractor de Datos.

El software presentara a nivel técnico las siguientes caracteristicas:

1. Modular, es decir, que cubre todas las etapas para el desarrollo de un proyecto de
Data Warehouse.

2. Escalable, es decir, que permite modelar diversos temas de negocios (Data Marts)
para asi integrar todo el modelo de la empresa (Data Warehouse). Practica
recomendada por Ralph Kimball

3. Multiplataformas , es decir, un producto desarrollado con tecnologias que permita su
uso sobre las plataformas de sistemas operativas mas ampliamente usados en nuestro

medio como son Windows y Unix.

Requisitos Funcionales del Producto: Los requisitos de alto nivel que cubrira el software

desarrollado en el proyecto son las siguientes:

Modelado Dimensional: es una actividad donde se realiza la representacion de distintas

entidades (de datos) que permiten un analisis de una determinada situacion de la organizacién
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11.
12.

Administracién de temas de andlisis (Crear, modificar y eliminar)

Control el acceso de los usuarios por tema de analisis

Generacién Modelo Dimensional (Estrella) de forma visual.

Administracion de componentes del disefio dimensional (crear, modificar y eliminar):
Dimensiones, Jerarquias y Atributos; Facts y Medidas.

Busqueda de componentes del modelo (dimensiones, facts, atributos y medidas) para
evitar generar entidades iguales

Reutilizaciéon de componentes en diferentes temas de andalisis

Copiado de componentes en diferentes temas de analisis

Asistencia en la generacion del modelo dimensional

Asignacion el tipo de dato por cada atributo de una dimensién y las medidas de cada

Fact

. Visualizacion y generacion de scripts de creacion de tablas de diferentes manejadores

de bases de datos
Bloque de un modelo dimensional en caso éste sea modificado por otro usuario
Visualizacion de mensajes de error en caso que el modelo dimensional no sea

adecuado

Generacion MetaData

1.
2.

Madificacion y generacion la metadata de los modelos en formato Excel, HTML y Texto

Visualizacién del documento preliminar de la metadata

Simulacién de Datos

1. Configuracion de reglas de generacion de datos de un modelo dimensional indicado
2. Generacién de datos a partir de las reglas de un modelo dimensional indicado
3. Almacenamiento de los datos generados
4. Visualizacion de los datos generados en el médulo de explotacion de datos
Extraccién
1. Administracion de los proyectos y paquetes de extraccion
2. Control el acceso de los usuarios por proyectos y paquetes
3. Creacion de un paquete de extraccién de forma visual, drag & drop de componentes

desde la paleta de componentes

Control del tamafio de la vista del area de trabajo (zoom)

Administracion de varias ventanas por area de trabajo

Presentacion gréafica del flujo de datos y el progreso del proceso de extraccion de un
paquete

Almacenamiento de la historia del estado de los procesos de extraccion ejecutados

Conexion de varias bases de datos como fuente de datos y repositorio de destino
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ontrol de los accesos de la fuente de datos y el destino del repositorio de datos

10. Generacion de tablas temporales antes de enviar los datos definitivos al repositorio
destino

11. Limpieza y estandarizaciéon de de datos como paso previo para la carga de datos

12. Transformacion mediante operaciones definidas por el sistema o por una operacion
personalizada con lenguaje SQL Standar

13. Visualizacién previa de los datos de origen de acuerdo a la extraccion definida

14. Visualizacién previa de los datos a cargar de acuerdo a las reglas de transformacion
definida

15. Personalizacion de un log de errores por cada componente de extraccién

16. Programacion de las tareas de extraccidn en un calendario

17. Reubicacién de las tareas en un calendario y cancelacifion de las ya programadas

18. Visualizar el estado de las tareas programadas

19. Presentacion de reportes estadisticos sobre los tiempos de ejecucion por tarea

programada.

Explotacion

1. Administracion de los proyectos de explotacion

2. Administracion los Cubos Olap que forman parte de los proyectos

3. Administracion los componentes de un cubo: Dimensiones, Jerarquias, Atributos,
Medidas, Indicadores y Filtros.

4. Generacion cubos a partir de la configuracion de sus componentes

5. Creacion reportes tabulares y/o gréaficos a partir del cubo generado. Se puede utilizar
Drg-Drop para la creacion de los reportes

6. Ejecucioén de Drill-Down y Drill-Up a través de los informes generados

7. Control del acceso de los usuarios por proyectos, cubos e informes

8. Exportacion de los datos a MS Excel, HTML y XML

9. Busqueda de los componentes de los cubos configurados

Seguridad
1. Administracion de Usuarios (Crear, modificar y eliminar)
2. Administracidon de Perfiles por opcién del menu

3. Administracion de contrasefias.
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ANEXO B. LISTA DE EXIGENCIAS

1. Lista de Exigencias de Proyecto AXEBit

N° Caracteristicas / Funcionalidades
No Funcional

1. | Manejara los RBBMS: Sql Server, Oracle y MySQL.

2. | Tiempo de respuesta de blsguedas menor a 2 minutos.

3. | Repositorio de objetos sera en XML.

4. | Herramienta WEB.

5. | Se desarrollara usando Eclipse.

6. | Se desarrollara usando Linux y soportar otros.

7. | Autosave por parametro.

8. | Transacciones seguras.

9. | Confirmacion de acciones en una barra de estado.

10. | Manual de usuario en web.

11. | Manual de instalacion y configuracion.

12. | Permite el manejo de drag&drop.

13.

Permite la configuracion de apariencia grafica de cada elemento o tipo de elemento (color
de fondo, letra, tamafio, tipo de linea).

14. | Permite el zoom +/- y zap del modelo.

15. | Permite la configuracion de reportes (fuentes, colores, gréficos, color de fondo, etc).
16. | Permite la generacion de pistas (logs) de auditoria de los procesos.

17. | Permite la generacion de pistas (logs) de errores de los procesos.

Andlisis - Modelador
1. | Entorno gréfico para el disefio del modelo estrella.
2. | Permite el manejo de elementos de manera gréfica.
3. | Permite la administracion de elementos del modelo: temas de analisis, facts, dimensiones,
atributos, jerarquias.
4. | Permite la administracion de elementos del modelo: medidas, indicadores y relaciones.
5. | Permite el modelado fisico y I6gico
6. | Permite organizar el modelo segln objetivos-temas-facts-dimensiones.
7
8
9

Permite organizar el modelo segun temas-facts-dimensiones.

Permite organizar el modelo segln facts-dimensiones.

Permite organizar el modelo segun temas-objetivos// facts-dimensiones.

10. | Permite organizar el modelo segin temas-dimensiones.

11. | Permite definir una dimension como histérica (subrrogate-key).

12. | Permite el manejo de periodicidad de carga de una fact (politica de actualizacién de fact).
13. | Entorno gréfico para el disefio del modelo snow-flake.

14. | Alarma para sefialar uso de malas practicas (por identificar).

- mensaje por no tener una dimensién tiempo

- mensaje por una dimension gue tenga mas de una llave

15. | soporte para la personalizacién de identificadores dentro del modelo: pre-fijo, postfijo para
diversos elementos (reglas de identificadores)

16. | Permite identificar las medidas como aditivas, semi-aditivas y no-aditivas.

17. | Permite la importacion de elementos entre modelos.

18. | Permite la copia de elementos (para modificacién) de otros modelos (incluso diccionario).
19. | Permite la administracion de formatos de datos para cada elemento.
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20. | Permite la asignacién de formatos de datos para cada elemento.
21. | Maneja todos los tipos de datos de acuerdo al RDBMS seleccionado.

22. | Permite registro de descripciones y notas sobre los elementos.
23. | Permite el bloqueo de un modelo dimensional en caso esté siendo modificado por otro
usuario.

24. | Permite el manejo de plantillas de temas.

25. | Permite el manejo de plantillas de modelos.

26. | Generacioén de scritps para la creacion de las tablas del modelo.

27. | Generacion directa de las tablas del modelo en la base de datos.

28. | Visualizacion de scritps para la creacion de las tablas del modelo.
29. | Almacenamiento de scritps para la creacion de las tablas del modelo.
30. | Ingenieria reversa de la definicion de las tablas.

31. | Exportar el modelo a un formato grafico (jpeg, tiif, pdf).

32. | Visualizacién iconica del modelo.

33. | Identificacion de usuario que tiene en uso un elemento.

Andlisis - Metadata

1. | Almacenamiento de la data (modelo) de los elementos (guardar)

2. | Permite que cada objeto tenga su diccionario de datos.

3. | Permite realizar busquedas para todos los objetos (elementos): temas de andlisis, facts,
dimensiones, atributos, jerarquias.

4. | Permite realizar busquedas para todos los objetos (elementos): medidas, indicadores y
relaciones.

5. | Permite realizar bsquedas para los objetos: proyecto, reglas de extraccién o cubos.
6. | Permite realizar busqueda sobre objetos con patrones de cadenas en su signif.icado o
identificador

7. | Visualizacion gréfica de la dependencia de los objetos:

- a partir de un objeto seleccionado.

- a partir de un tipo de objeto.

8. | Permite registro de descripciones y notas sobre los elementos.

9. | Permite la generacion de reportes a partir de la metatada (ver power desginer).

10. | permite la definicion de TODOS los objetos del sistema (incluye la importacion y definicion
de origenes).

Andlisis - Generador
1. |Desarrollo basado en DatProducer (ya tiene desarrollado varias cosas, se debe pasar a
web).
2. | Permite la configuracion de reglas de formacién de la data (GUI Web).
3. |Permite la generacion de datos para RBDMS: MSSqlServer, Oracle, MySQI (en realidad
falta MySQL).
Permite el manejo de archivos de texto como base para generar datos.
Permite el uso de datos generados previamente en bases de datos.
Permite el manejo de reglas de integridad (ya tiene parcialmente).
Permite la vista preliminar de la data parcial.

Njoa s

Andlisis - Otros
1. | Permite la estimacion del tamafio del DataWarehouse ( en base al modelo fisico de
acuerdo al RBDMS).
Permite el manejo de privilegios por objetos.
Permite el manejo de privilegios por empresas.
Permite el manejo de privilegios por proyectos.
Permite la administracion de multiples empresas.

g e
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Permite la administracion de mdultiples proyectos por empresa.
7. | Permite la administracion de usuarios por empresa (nota una persona puede estar en
varias empresas y solo tener un id).

8. | Permite la administracién de perfiles.

9. | Permite la asignacién de usuarios a proyectos.

10. | Permite la administracion de privilegios del usuario por objetos.

11. | Administracién de pista de auditoria (log).

12. | visualizacion de pista de auditoria.

13. | Administracion de pista de errores (guardar, borrar).

14. | Visualizacién de pista de errores.

15. | Registro de esfuerzo por modelo.

16. | permite definir la regla de limpieza de datos por cada objeto del modelo.

Extraccion - Comunicacion
1. | Permite la comunicacion con fuentes: Oracle, MSSq|l Server, Textos, XML, hojas de
célculo, MySQL, Archivo Hash.
2. | Permite la visualizacion de objetos desde las fuentes de datos:
- tablas, campos, caracteristicas de los campos (longitud, escala, tipo de datos, nulos, si es
PK), atributos.
Utiliza un parser para la comprobacion de un script (de comandos).
Ingenieria Reversa de la definicién de tablas del modelo relacional.
Agrupacion de los programas de extraccion por temas (jobs).
Llamada de programas de extraccion desde un programa de extraccion.

SRR

Extraccién - Extrae
1. | Extraccion de datos considerando las fuentes y los objetos para la consolidacion.
2. | Permite el manejo de objetos de Extraccion, Transformacion y Carga.
3. | - Objetos pasivos (fuentes y destinos de informacién, stored procedure, ODBC, FTP,
webservices, xml, etc.).
4. | - Objetos activos:
S. - objeto que pueda extraer, transformar y cargar (genérico), incorpora el lookup.
6. - objeto especializado Merge
7
8
9

- objeto especializado Sum
- objeto especializado Lookup
- objeto especializado Transpuesta

10. - objeto especializado Sort

11. - objeto especializado Ejecutar comando (interno y del sistema operativo)

12. - objeto de operacién para mandar mensajes (alarmas) a usuarios especificos
13. - objeto de operacién para sincronizar procesos.

14. | El disefio de la extraccion y la configuracion de los objetos sera en forma gréfica

15. | Ver modelador para la parte gréafica y de seguridad
16. | Permite el manejo de objetos de limpieza de datos durante la definicion de los otros objetos
activos

17. | Permite el manejo de reglas de limpieza como lista de comprobacion.

18. | Permite la definicién de pistas (log) de procesamiento y rechazos

19. | Permite generar log de eventos y errores de apoyo a la extraccién y transformacion.
20. | permite generar log de eventos y errores de apoyo a la extraccion y transformacion.

Extraccién - Ejecucion
1. |Integracion: programacion (schedule) y monitoreo.
2. | Permite programar la ejecucion de los programas de carga de datos.
3. | Permite conocer los tiempos de ejecucion promedio de cada programa.
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Permite visualizar el monitoreo de cada ejecucion con sus tiempos
filas por segundo por cada objeto activo.

5. | Permite visualizar el monitoreo de recursos de hardware y enviar alarmas.

de carga y numero

Explotacion - Cubos
1. | Permite sugerir cubos a partir de las facts, agrupados por temas.

2. | Permite disefiar cubos en base a las dimensiones y jerarquias definidas en el analisis.
3. |Permite la creacion de dimensiones, jerarquias, medidas calculadas definidas en el
andlisis.

Explotacion - Reportes

1. | Permite la generacion de reportes graficos y tabulares pre-definidos

- pastel, lineas, barras, pareto
Permite la generacién de reportes graficos y tabulares definido por el usuario
Permite la administracion de accesos para la visualizacion de reportes.
Permite la definicion de filtro.
Permite la definicion de ordenamiento, ranking y excepciones, los primeros, los dltimos y
entre dos 0 mas posiciones.
6. | Permite el célculo de y presentacion de promedios, minimos, maximos, curva de ajuste
(minimos cuadrados)
7. | Permite presentar graficamente el calculo de promedios, minimos, maximos, curva de
ajuste (minimos cuadrados)
8. | Permite crear totales y subtotales de los reportes como: sumas, contadores, promedios,
minimos, maximos.
9. | Permitir exportar reportes bajo formato XML, HTML, pdf, hoja de calculo electrénico, cvs,
imagenes (giff, jpeg, bmp).
10. | Permite la visualizacion mdx del reporte.

s W

Explotacion - Integrado
1. | Permite la generacion de un cubo a partir de los datos de generacion de data de analisis

2. | Permite presentar graficamente el calculo de promedios, minimos, maximos, curva de
ajuste (minimos cuadrados)

3. | Permite programar la generacioén de cubos para el anélisis.

Explotacion - What-if
1. | Permite la creacién de reportes graficos de proyeccion.
2. | Permite el anélisis de sensibilidad a futuro, cambiando valores del presente.
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ANEXO C. DOCUMENTO DE ARQUITECTURA

1. Introduccién

1.1. Objetivo
Este documento nos proporcionard una descripcion de la arquitectura de la
aplicacion desarrollada por el proyecto BI-PUCP a través de una serie de diferentes vistas

arquitectonicas del mismo para representar diferentes aspectos del sistema.

Con la arquitectura se podra también presentar las relaciones existentes entre los 3
modulos de Analisis, Extraccion y Explotacion y la manera de verificar dichas relaciones, lo

gue ayudara al equipo de desarrollo a validar la consistencia de las mismas.

1.2.  Alcances
Este documento describira las vistas de Caso de Uso, Logica, de Despliegue y de
Implementacion de la representacion arquitecténica del software que se desarrollara. Este
documento se aplica al desarrollo del prototipo de arquitectura y sienta las bases para el
disefio e implementaciéon de las iteraciones de la fase de construccion de la herramienta
AXEDbit.

1.3. Referencias
Para la elaboracion del presente documento, se tomaron como referencias a los

siguientes documentos:

1. Especificacion de requerimientos de software, v1, BI-PUCP, 2006.
2. Plan de proyecto, v1, BI-PUCP, 2006.
3. Documento de andlisis, v1, BI-PUCP, 2006.

2. Vista de casos de uso

Estos son los casos de uso que se implementaron en el prototipo de arquitectura de

manera que se pudiera comprobar su viabilidad.

Se utilizaron los componentes mencionados en la Vista de Despliegue del presente
documento en los tres mddulos del prototipo y se comprobé el efectivo funcionamiento del

mismo.
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2.1.

2.2.

Modulo de Andlisis

-

/Ad ministrar Proyectos

Usuario

Administrar Temas

-

Administrar dimensiones

Administrar proyectos: Se implementd la parte de creacion de un proyecto para el

sistema, el cual administrara los temas de analisis y sus componentes.

Administrar temas de andlisis:  Consiste en la creacion de un tema de andlisis dentro
de un proyecto, para contener tablas relacionadas entre si, las cuales tendran la

informacion del tema, en las dimensiones y facts.

Administrar dimensiones:  En esta etapa consiste en crear tablas que contendran la
informacion que generara la metadata. Estas tablas tendran aquellos valores que seran

objeto de analisis.

Persistencia en xml: Consiste en un modulo especializado para el manejo de la
informacion de los proyectos que se generen al momento de utilizar la herramienta.
Basicamente el Servlet llamaria a este modulo utilizando un controlador para que este
guarde y recupere la informacién de los proyectos. Este no es propiamente un caso de

uso pero es un tema importante dentro de nuestra implementacion.

Maodulo de Explotacion

% Aar Proyecto de Anélisis

Administrador

Reporter
Ver Reporte Gréafico
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2.3.

Importar proyecto de andlisis:  Engloba las siguientes funcionalidades:

Importar Tema de Andlisis: Consiste en formar un cubo de explotacién en base a un
tema creado por el médulo de andlisis. El cubo seria creado en base a la metadata del

tema de analisis.

Crear Esquema de explotacién: Consiste en la creacién de un esquema XML basado
en la informacién obtenida del cubo creado en base al esquema de andlisis. Dicho

esquema sigue el formato especifico de comunicacién con el motor OLAP.

Administrar Reporte (flujo de creacion) y Ver Repor te (gréfico): Consiste en
mostrar el resultado gréafico de un reporte. la implementacion de la comunicacion con el

motor OLAP por medio de sentencias MDX.

Moédulo de Extraccién

-

Configurar fuente de datos

- O

Crear flujo de transformacion

C D

Obtener estructuras y objetos de
fuente de datos

Analista

Configurar fuente de datos: Consiste en ingresar los datos necesarios para realizar
una conexion a la base de datos que se estd configurando para su uso en la

herramienta.

Crear flujo de transformacion:  Consiste en formar un flujo de transformacion en el

area de dibujo de la herramienta de manera gréfica.

Obtener estructuras y objetos de fuente de datos: Consiste en visualizar la

estructura de tablas y campos de las fuentes de datos configuradas en la herramienta.
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3. Vista Logica

Esta seccion es una descripcion de la vista logica de la arquitectura. Describe las

clases mas importantes y la interaccion entre las mismas.

3.1. Mobdulo de Andlisis

3.1.1. Diagrama de Clases

DimensionTiempo

 — ‘ AppletAnalisis
]

®¥clicNuevoProyecto()

N " [SregistrarDatos ()
_ Dimension ®clicNuevoTema()
B&nombre [®registrarDatosTema()

Edescripcion

DimensionX j

Tema

[®clicNuevaDimension()
[SregistrarDatosDimension()

SenvletProyecto

[®enviarDatos()
[®performAction()
[®getObjects()

[®enviarDatos()

BSnombre
[Edescripcion Proyecto
Woen nomb-'e i GestorProyecto
[®incluirTabla() [Bdescripcion

Snew( BS¥new()

iniciali [ScrearProyecto()

[Sinicializar()

[®crearTema() [¥ind(proyecto)()

[®crearDimension()

3.1.2. Diagramas de secuencias

Caso de uso “Administrar proyecto” (flujo creacion)

. . app: : ServletProyecto
~Usuario AppletAnalisis

h: clicNuevoProyecto( i

2: registrarDatos(

3: enviarDatos(

4: performAction( )

5: new() : GestorProyecto

6: getObjects()

7: crearProyecto( ) 8: new()  Proyecto

9:inicializar()

11: resultado 10: proyecto creado

12: resultado

13: resultado
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Casos de uso “Administrar dimensiones” y “Administrar temas de analisis” (flujos

creacion).

A

- . — : ServietProyecto
_Usuario AppletAnalisis

‘ 1: clicNuevoTema(

2: registrarDatosTema( )
<
3: enviarDatos(datos,proyecto)
4: performAction()
5: getObjects()
6: new() : GestorProyecto
7: find(proyecto)
proyecto :
8: proyecto Proyecto
9: crearTema() 10: new() [tema : Tema
11: [*por cada nueva dimension] clicNuevaDimension() D
12: registrarDatosDimension() ]

13:/enviarDatos(datos,proyecto ,te%a)
14: performAction()

<
15: getObjects()

< 16: crearDimension(datos,tema)

17: incluirTabla()
18: resultado 1]

19: resultado

20: resultado
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BXProyecto

di mensonesCompartidas : List

.new()

BXDimendon

Etipo : Enum

lszalias : String

ls+;| | aveForanea : BXCampo

BXJerarquia

crearJerarquias()
new()

BXTema

crearDimens ones()
crearDimens onesCompartidas()
crearMedidas()

crearindicadores()

new()

BXlndicador
cadenaFormato : String
lormulaMDX : String
esVisble : boolean
dimension : String
alias: String

BXMedida
(5&cadenaFomato : String
ls#;esvisible : boolean
lzalias: String

BXMondrianMatrixGenerator

iget2DMatrix()
igetColumnCaption()
getRowCaption()

\

CQuboVirtual

alias: String

0.*

Dimens onCompartidaxCubo

II aveForanea : Campo

CewolfServiet

doGet()
doPost()

BXChartProducer

produceDataset()
generateLink()
generateTooltip()

Cubo
1 new()
asignarObjetos()
BXGegorProyecto Ge(:orl::yg;:to
om. ISIS]
.crearProyecto() new)
crearProyecto()
ind(proyecto)()
ConsultaBean [EEIREYSEESY
consultaAction()
getTipoGrafico()
et TipoGrafico()

ImportarProyectoAnalissBean

ligarProyectosAnaliss()
crearProyectoExplotacion()

sase|D ap ewelbelq ‘T'Z°E

¢

10|dx3 ap O|NPON

7

uoroe



: ImportarProyectoAnalissBean

- GedorProyecto

- BXGedorProyecto

: Administrador

4: proyectos

<

5: crearProyectoExplotacion()

/I‘J 2: listarProyectos( )

1: listarProyectosAnalisq( )
|

3: proyectos

|

6: crearProJeclo()

7: new()

- BXProyecto

8: new()

: BXTema

9: crearDimensiones( )

10: new()

: BXDimension

12: crearDimensionesCompartidas( )

13: crearMediday()

14: crearindicadores( ) T

/LH

11: crearJerarquiad( )

15: new()

16: as'gnarOFj etoy)

-

sisijeuy ap 0198K0id reuodw| osn ap osed

Se|ouandas ap ewmﬁegq RAYARS
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. Reporter

: ConaultaBean

: CewolfSendet

: BXChartProducer

: BXMondrianMatrixGenerator

1: setTipoGrafico( )

2: conaultaAction()

3: doPost()

8:

4: produceDataset( )

getTipoGrafico()

12: grafico

<

9: generateLink()

10: generateTooltip()

5: get2DMatrix()

6: getColumnCaption()

7: getRowCaption()

11: reporte grafico

3.3.

Moédulo de Extraccién

3.3.1. Diagrama de Clases

Tabla BEFuenteDatos BEControlFuenteDatos
Bid id - Edrivers
Bnombre nomb!'e _ 0. 1&urs
Blldescripcion descrlpuon_ &iconexion
{&fechaCreacion 1.* fechaCreaplon ) 0.*
&fechaModificacion fechaMod|ﬁcaf:|on
Besquema cadeqaConexmn 1
_EEY SendetExtraccion
1 &contra
&baseDatos
&5tipo
1.* AppletExtraccion
Formato
Campo Bid
&5id &nombre
&nombre &5descripcion TipoDato
&5descripcion EfechaCreacion B5id
gfechaCreacion &5fechaModificacion 2 nombre
&jfechaModificacion 0.* 1| Biongitud descripcion
EesLlavePrimaria JlongitudDecimal 0.* 1 |E&fechaCreacion
&nulidad BvaloresPosibles fechaModificacion
EvalorPorDefecto EJestandar tipoDatoEquivalente
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3.3.2. Diagramas de secuencias

Casos de uso “Configurar fuente de datos” y “Obtener estructuras y objetos de fuente

de datos”.
- Analista App ' servietExt : :
- AppletExtraccion ServletExtraccion

ingresaDatos FuenteDatos

cIickRegistrarFuenteDatos/l‘H fd: ‘
BEFuenteDatos
new() ‘
Hasta este punto es setearDatos
el caso de uso : e
Configurar fuente de registrarFD()
datos <1 enviar(fd) ‘
performAction()
Desde este punto getObjects() controlBD &
h | final | BEControlFuenteDatos
asta el final es e new() —
caso de uso: Obtener
estructuras y objetos conectar(fd) L
de fuente de datos |
obtenerTablas(fd) /u

obtenerCampos()

obtenerFormato()

1

listaTablas

< —
setTablas(listaTablas)

mostrar Tablas y Campos
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Caso de uso “Crear flujo de transformacion”.

A

. ) App panel :
: Analista AppletExtraccion BEDiagramPanel

‘ seleccionaTabla

insertaTabla tabla -
afiadeTabla() TablaPresentation
new() J
add(tabla)
refrescarVista
) . < -]
visualiza Tabla
seleccionaComponente |
inserac " comp :
insertaComponente . ComponentePresentation
afladeComponente()
refrescarVista

\visualiza Componente

seleccionaConector L/

seleccionaOrigen /I-H

seleccionaDestino /U
afiadeLinea(origen,destino)

setearOrigen

line :
PresentationLine

]

add(line)

P

refrescarVista

visualiza Linea

new()
add(comp)
N
|
|
|

4. Vista de despliegue

En esta vista se describe la configuracion de red fisica sobre la cual se ejecuta la
herramienta AXEbit. Indica los diferentes nodos fisicos en los cuales se ejecuta el software

y sus interconexiones.
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Servidor de
aplicaciones
Destino
Cliente
Cubo
Origen
Paquetes
Nombre Descripcion
Servidor de aplicaciones Es el servidor que procesa la informacién que envia el cliente y

devuelve los resultados después de las operaciones que se
realizan. Es el nexo entre los demas nodos y administra el flujo
de trabajo entre ellos.

Cliente Los usuarios de la herramienta haran uso de ésta a través de
Internet por medio de un navegador que es donde se
descargaran los applets para trabajar con la herramienta,
ademas se visualizaran las paginas jsp v jsf.

Origen Es la fuente de datos de donde se obtiene la data a ser
procesada. Viene a ser un servidor de base de datos con bases
de datos con la data origen.

Cubo Guardara informacion de la estructura de los cubos generados
para la explotacion, seran utilizados por el motor OLAP para
obtener la data desde las fuentes definidas para dicho cubo.
Destino Es la fuente de datos a donde se deriva la data luego de ser
procesada. Viene a ser un servidor de base de datos con bases
de datos que contendran la data transformada y la que surge
de la explotacion de datos.
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5. Vista de implementacion

Esta seccion muestra el conjunto de paquetes reutilizables de cada mddulo de la
herramienta AXEbit, asi como las respectivas interfaces que deben exponer para que se

interrelacionen de una manera clara.

Entonces, la arquitectura del producto software esta conformado por los siguientes
componentes:

* Aplicacion

 Control

+ Comun

» Gréficos

* Andlisis

+ Extraccion

» Explotacion

Estos componentes se describen a continuacion:

5.1. Componente: Aplicacion

Este constituye el componente principal de la herramienta ya que contiene a todos
los demas y en su interior se define el flujo de trabajo de los demas componentes. En caso
de que la herramienta se instale para un nueva empresa o grupo de usuarios se debera
usar este componente para acceder a la funcionalidad de la herramienta en su conjunto.

Control

[ Analisis
L]

N
| %

I Mondrian
Explotacion
JFree
o Chart

Graficos
"
/ Comuin
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Aplicacion
Componente Descripcién
Analisis Este componente contiene todos los subcomponentes que se utilizan en el
modulo de andlisis de la herramienta.
Comun Este componente contiene todos los subcomponentes comunes que son
usados en todos los madulos de la herramienta.
Control Este componente contiene todos los subcomponentes encargados del flujo

de trabajo entre los tres médulos principales de la herramienta, ademas
permite el acceso a estos componentes.

Explotacion

Este componente contiene todos los subcomponentes que se utilizan en el
modulo de explotacion de la herramienta.

Extraccién

Este componente contiene todos los subcomponentes que se utilizan en el
modulo de extraccion de la herramienta.

Gréficos Este componente contiene todos los subcomponentes necesarios para
realizar los gréficos en los applets.
CeWolf/ Componente utilizado para realizar los graficos de explotacion (charts).
JFreeChart JFreeChart realiza los graficos basados en datasets, y CeWolf permite
mostrarlos via web.
Mondrian Motor OLAP utilizado por explotacion, permite la conexion al DataMart y

obtener los resultados de la explotacion.

5.2.  Componente: Control

Este componente contiene las clases necesarias para garantizar un acceso seguro a

la herramienta, asi como el framework usado en ésta, por ultimo contiene el control web

gue es usado para poder interactuar con la herramienta.

©

ontrol
web
>’—‘—‘ JSF

‘ Framework

Seguridad
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Aplicacion
Componente Descripcion
Control web Componente utilizado para interactuar con la aplicacién, implementa la
interfaz web que permitira el acceso a la légica del negocio.
JSF Framework Componente que maneja el flujo de navegacion y comunicacién con la
aplicacion. Implementa el patron MVC.
Seguridad Componente de seguridad y control de accesos. Implementara e
manejo de LDAP.

Para entender mejor el diagrama de componentes anterior se tiene el siguiente

diagrama de clases:

_empresa usuario
1.n 1..n
1..n
tema proyecto
1..n
1..n
fact dimensionTabla
1..n 1..n
1..n 1.n 1n
indicadores medida :
atributo
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5.3.  Componente: Comudn

Este componente contiene todos los subcomponentes que se utilizan en todos los

moédulos de la herramienta.

Funciones MetaData
Comunes Base
Acceso a
datos
Aplicacion
Componente Descripcién
Funciones Este componente agrupa las clases que contienen funciones que son
Comunes accedidas por todos los moédulos. Ejemplo: El servlet de persistencia que se

encarga de la grabacion de datos en archivos XML utilizando el Castor.

MetaData Base

Este componente contiene los objetos de datos comunes a todos los
modulos. Estas son las clases comunes como Tabla, Campo, Dimension,
etc.

Acceso a datos

Este componente permite a los modulos el acceso a bases de datos.
Contiene los JARs con los drivers que permiten interactuar con
manejadores de bases de datos y el control de conexiones a bases de
datos.
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5.4. Componente: Graficos

Este componente contiene todos los subcomponentes necesarios para realizar los

gréficos en los applets.

Panel Framework
gréafico
Aplicacion
Componente Descripcién
Framework Este componente contiene los elementos que representan los gréaficos en el
gréfico area de dibujo y tiene la implementacién de acciones basicas sobre el area
de dibujo como el drag and drop.
Panel Este componente contiene el area donde se realizara el grafico y la paleta
de herramientas que permite seleccionar los elementos a graficar.

5.5. Componente: Analisis

Este componente contiene todos los subcomponentes que se utilizan exclusivamente

en el moédulo de Analisis de la herramienta.

Web

Applet

Sy
Metadata % Légica
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Aplicacion
Componente Descripcién
Applet Este componente se descargara al equipo del cliente y permitira realizar

operaciones que graficamente son mas convenientes de realizar que
empleando péaginas JSF o web. El applet actuara con el sistema mediante
servlets. Sus partes principales son el arbol de navegacioén de objetos y el
area de dibujo. EI modo de trabajo es muy similar al del moédulo de

Extraccion.
Légica Este componente contiene las clases que tienen definida la logica del
negocio y que trabajan con la metadata. Ejemplo: El control de andlisis.
Metadata Este componente contiene los objetos que guardan la informaciéon de los

elementos de analisis que hayan sido configurados por el usuario. Ejemplo:
Reglas de Generacion de Datos, Preferencias de Usuario, Definicién de
Tipos de Datos, etc.

También contiene los beans de persistencia utilizados para enviar los datos
de los objetos al servlet de persistencia el cual guarda estos datos en
archivos XML.

Web Este componente esta conformado por los servlets y paginas JSF alojadas
en el servidor.

5.6. Componente: Extraccion

Este componente contiene todos los subcomponentes que se utilizan en el médulo

de extraccion de la herramienta.

l Applet Web
| - |
J S
Metadata Légica
< -
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Aplicacion

Componente

Descripcién

Applet

Este componente se descargara al equipo del cliente y permitira realizar
operaciones que requieren uso de graficos que no puedan ser realizadas
por medio de formularios web o paginas JSF. Interactuara con un servlet
ubicado en el lado del servidor, el cual recibira los datos de las operaciones
realizadas en el applet. Sus partes principales son el arbol de navegacion
de objetos y el area de dibujo.

Légica

Este componente contiene las clases que tienen definida la logica del
negocio y que trabajan con la metadata. Ejemplo: El control de extraccién y
el ejecutor de jobs programados.

Metadata

Este componente contiene las clases de dominio, que se usan para la ldgica
del negocio, y las clases que representan el mapeo correspondiente para su
persistencia y recuperacion en cualquier momento.

Web

Este componente esta conformado por los servlets, las paginas JSF
alojadas en el servidor, los beans que representan las paginas y los
archivos de recursos.

Estos subcomponentes se subdividen segun lo siguiente:

5.6.1. Componente: Applet

Arbol Dibujo

Panel

Aplicacion

Componente

Descripcién

Arbol

Este componente contiene las clases necesarias para manejar el arbol de
navegacion de objetos que contendra la estructura de los proyectos que se
muestra en el applet. Se encarga de definir los menuds y las operaciones
que realiza el usuario en dicha area.

Dibujo

Este componente contiene las clases que definen como se dibujaran los
objetos sobre el area de dibujo y las operaciones a realizar con ellos.
Ejemplo: La clase del objeto activo Script : BEScriptDib

Panel

Este componente contiene los objetos que controlan la forma como se
muestra el area de dibujo, por ejemplo se encarga de la funcionalidad del
deshacer y rehacer con las acciones que realiza el usuario sobre el area de
dibujo en el applet.
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5.6.2. Componente: Web

Beans Bundle

‘ N
\ \

Sendet JSF's
= Extraccion

Aplicacion

Componente

Descripcién

Beans

Este componente contiene las clases de los beans de respaldo de las
paginas JSF. Estos beans definen las propiedades y las l6gicas de manejo
asociadas con los componentes de interfaz gréfica utilizados en la pagina.

Servlet

Este componente contiene las clases que definen las operaciones que debe
realizar el servidor en la interaccién con las paginas JSF. Ejemplo: El servlet
de extraccion aparte de ejecutar las programaciones, recibe solicitudes de
las paginas JSF para saber el estado de ejecucion de los jobs.

Bundle

JSF's Extraccion

Este componente contiene los archivos de recursos de las paginas JSF, por
ejemplo para la internacionalizacion de los mensajes.

Este componente contiene las paginas JSF, que se mostraran del lado del
cliente en el navegador Web.

5.6.3. Componente: Logica
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Controles Gestores

Excepciones
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Aplicacion
Componente Descripcién

Controles Este componente contiene las clases que se encargaran de controlar las
operaciones y la comunicacion entre las distintas clases, que se realizan en
la capa de la I6gica del negocio en el sistema.
Ejemplo: BEControlEjecucion, clase que maneja la ejecucién de una
transformacion.

Gestores Este componente contiene las clases que manejan la légica de los objetos

del dominio.
Ejemplo: BEGestorJob, clase que maneja las operaciones a realizar sobre
los jobs que pertenecen a un proyecto.

Excepciones

Este componente contiene las clases de las excepciones personalizadas
gue se manejan en el sistema para controlar los distintos errores que podria
presentar la aplicacién.

5.6.4. Componente: Metadata

Clases XML

Aplicacion

Componente

Descripcién

Clases

Este componente contiene los objetos que guardan la informacién de los
elementos de extraccion que hayan sido configurados por el usuario.
Ejemplo: clases de datos de extraccion tales como Transformacion, Fuente
de Datos, etc.

XML

Este componente contiene los beans de persistencia utilizados para enviar
los datos de los objetos al servlet de persistencia el cual guarda estos datos
en archivos XML.
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5.7. Componente: Explotacién

Este componente contiene todos los subcomponentes que se utilizan en el médulo

de explotacion de la herramienta.

Web

| L(_’)gica Metadata
— —
Aplicacion
Componente Descripcién
Ldgica Este componente contiene las clases que tienen definida la légica de la

explotacion y que trabajan con la metadata. Esto incluye el manejo de
reportes, graficos (charts) y las clases encargadas de comunicarse con el
motor OLAP.

También contiene los beans de persistencia utilizados para enviar los datos
de los objetos al servilet de persistencia el cual guarda estos datos en
formato XML.

Metadata Este componente contiene los objetos que guardan la informaciéon de los
elementos de explotacion configurados por el usuario. Incluye informacién
de cubos y objetos de explotacién (esquemas, reportes, filtros, etc).

Web Este componente esta conformado por los servlets y paginas JSF alojadas
en el servidor.
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6.

Requerimientos de desempefio

La arquitectura de software del sistema satisface los requerimientos clave de tamafio

y desempenio:

o El sistema permitird que las transacciones que se realicen sean seguras, de modo que
ningun ente externo al sistema pueda acceder a la informaciéon que éstas manejen.

Para tal fin se definiran varios niveles de acceso.

o El sistema permitird el acceso concurrente de varios usuarios, de modo que puedan

realizar transacciones simultaneas.

0 Las computadoras personales del lado del cliente deberdn contar con un procesador

Pentium 11, 128 MB de memoria RAM, acceso a Internet y un navegador Web.

o El médulo de extraccion requerird de un minimo de 1Gigabyte de RAM en el servidor
principal. Los requerimientos del servidor se incrementardn de acuerdo con la
capacidad que se quiera dar al mismo, es decir, cuantos flujos simultdneos se necesita

gue pueda ejecutar.
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ANEXO D. DOCUMENTO DE XML

1. Introduccion

1.1 Objetivos

El presente documento forma parte del disefio final de la herramienta AXEbit, en éste
se muestra el esquema XML usado para almacenar la informacién persistente requerida
dentro de la herramienta. Se provee la descripcion de la estructura de los archivos XML
usados en la herramienta AXEbit, de esta forma se lograra transmitir una visibn mas clara

sobre la forma en que se trabajo la construccién de la herramienta.

1.2 Alcance

El documento describira el esquema XML usado dentro de la herramienta AXEbit
para almacenar la informacion, indicando las carpetas en las cuales se distribuira los

archivos y la estructura de un archivo de ejemplo.

1.3 Vision general del documento

Este documento consta de dos secciones. Esta seccidon es la introducciéon y
proporciona una vision general del Documento de XML. En la siguiente seccion se detalla el

esquema usado en la herramienta para el almacenamiento de informacion.

2. Esquema XML

En esta seccion se muestra el detalle de la estructura usada para almacenar la
informaciéon en archivos XML, comenzando por la estructura de carpetas y mostrando

ademaés el contenido de un archivo XML de ejemplo.

2.1 Estructura de carpetas XML

Las carpetas usadas para almacenar los archivos XML son las siguientes:

jobs
fuentedatos
paquetes
procesos
scripts
archivos
tablas
proyectos
empresas
logs
fusuario
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programacion

Jobs:

FuenteDatos:

Paquetes:

Procesos:

Scripts:

Archivos:

Tablas:

Proyectos:

Empresas:

Logs:

Fusuario:

Programacion:

Contiene los archivos XML de los jobs configurados en la

herramienta

Contiene los archivos XML que describen las fuentes de  datos

configuradas en la herramienta.

Contiene los archivos XML que describen los paquetes
configurados en la herramienta, incluyendo referencias a los
componentes internos del mismo (objetos activos y objetos

pasivos)

Contiene los archivos XML que describen los componentes
activos tipo proceso que pertenecen a los paquetes de la
herramienta. Cada XML contiene ademds la informacion de

los subcomponentes configurados para cada proceso. (filtro,

transformacion, estandarizacion y lookup)

Contiene los archivos XML que describen los scripts

configurados en la herramienta.

Contiene los archivos XML que describen los archivos planos que
sirven como origen y destino de datos para los paquetes

configurados en la herramienta.

Contiene los archivos XML que describen las tablas de base de
datos que sirven como origen y destino de datos para los
paquetes configurados en la herramienta.

Contiene los archivos XML que describen los proyectos de

inteligencia de negocios configurados en la empresa.

Contiene los archivos XML que describen a las empresas con las

cuales se trabaja en la herramienta.

Contiene los archivos XML que contienen la informacion de

ejecucion de los jobs de extraccion.

Contiene los archivos XML que describen las funciones definidas

por el usuario en la herramienta.

Contiene los archivos XML que contienen la informacion de

programacion para la ejecucion de los jobs de la herramienta.
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2.2 Ejemplo archivo XML

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" 7>
- <BEFuenteDatosBean tipo-bD="0" id="1154479273390113">
<base-datos>axe</base-datos>

<contra>biex</contra>

<usuario>biex</usuario>

<id-tablas xmins:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xsi:type="java:java.lang.String">1154479284078649</id-tablas>

<id-tablas xmins:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xsi:type="java:java.lang.String">1154479284562499</id-tablas>

<id-tablas xmins:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xsi:type="java:java.lang.String">1154479284593474</id-tablas>

<id-tablas xmins:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xsi:type="java:java.lang.String">1154479284609509</id-tablas>

<cadena-conexion>localhost</cadena-conexion>

<descripcion>maparam</descripcion>

<fecha-modificacion>2006-08-01T19:41:13.390-05:00</fecha-modificacion>

<fecha-creacion>2006-08-01T19:41:13.390-05:00</fecha-creacion>

<nombre>fdParam</nombre>

</BEFuenteDatosBean>

Todos los archivos XML tendran como minimo los siguientes atributos:

e id

e nombre

e descripcion

« fechaCreacion

» fechaModificacion
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ANEXO E. DOCUMENTO DE ESTANDARES DE PROGRAMACION

1. Introduccion

1.1 Objetivos
El presente documento ha sido elaborado con la finalidad de presentar los
estandares y buenas practicas que se usaron en la implementacion de la herramienta
AXEDbit.

1.2 Alcance
El presente documento de estandares de programacion es aplicable no sélo al
moédulo de Extraccion, sino a los otros dos moédulos involucrados en el desarrollo de
AXEDbit. Los estandares aqui presentados han sido considerados los necesarios para hacer
un cédigo entendible por los miembros del equipo y por ajenos al mismo que requieran
revisarlo. El estandar presentado sera aplicado por todos los miembros del equipo de

desarrollo para todas las funcionalidades que se presenten.

2. Estandares de programacion

Los siguientes son los estandares aplicados dentro del desarrollo de la herramienta:

2.1 Sobre variables, métodos, constantes y excepcio  nes

2.1.1 Nombres de variables

Los nombres de las variables cumpliran con las siguientes caracteristicas:

»  Ser descriptivos.

« No serdn muy largos, pero se entenderda a simple vista la informacion que
guardan.

* La primera palabra estara en mindsculas. Si contienen varias palabras la primera
letra de la segunda palabra serd en mayusculas.

Ejemplos: totalObjetos, objetosSelecc, numProyectos, etc.

2.1.2 Nombres de métodos

Los nombres de los métodos cumpliran con las siguientes caracteristicas:

» Se respetaran las caracteristicas de las variables.

Ejemplos: actualizarFact, eliminarObjeto, etc.
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2.1.3 Constantes

Los nombres de las constantes cumpliran con las siguientes caracteristicas:

Estaran exclusivamente en mayusculas.
En caso se tenga una constante compuesta por mas de una palabra, estas
estaran separadas por el caracter: “_".

Ejemplos: NUM_FACT, TOTAL_OBJETOS, etc.

2.1.4 Excepciones

Los nombres de las excepciones cumpliran con las siguientes caracteristicas:

Los métodos que realicen algun procedimiento de resultado esperado, seran del

tipo void y lanzaran excepciones especificas y personalizadas. Ejemplo: Con el

método "buscarDimension(dimension)" se espera encontrar un objeto dimension.

En caso no se encuentre el objeto esperado, se lanzara una excepcion

personalizada (por ejemplo BuscarDAOEXxception).

Las excepciones personalizadas seran clases que heredan de Exception, y se

personalizara el ExceptionMessage devuelto.

Las excepciones personalizadas seran creadas a nivel de funcionalidad

(excepcién de procesamiento de BD, error Idgico, etc.).

Ejemplo: DAOEXxception (excepcion a nivel de BD): Buscar DAOException.
XMLException (excepcién de persistencia): CrearXMLException,

BuscarXMLException, ActualizarXMLEXxception, etc.

2.2 Generalidades

Se usara Java 1.5, el estandar de programacion base sera el de java (propuesto
por Sun), sobre ello se usara el formato de Eclipse (reglas de indentacion,
espaciado, etc). Para acceder a dicho formato basta con: hacer click derecho-
>Source->Format. desde el IDE.
Se utilizaran los siguientes plugins:

0 Amateras Faces IDE, Amateras HtmlEditor, version 2.0.0.
Se utilizaran las siguientes implementaciones:

o Apache

0 MyFaces Tomahawk, implementacién de componentes JSF, como trees,

tabbedPanes y calendars.
o Apache Tiles, antes struts-tiles, para la separacion de zonas en las

paginas.
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Un archivo fuente solo contendra una clase (ademas de inner classes que
puedan existir). Las clases seran siempre publicas, los atributos seran protected
cuando haya herencia (clase padre), private en cualquier otro caso.

Para listas de objetos no se usara la clase vector, se usara la interface List, la
cual se instanciara como ArrayList. Por lo general, las listas llevaran el prefijo
"lista" (ej: listaDimensiones) o algo que lo identifique como una agrupacion.

La légica de los servlets se hard en un método personalizado que se llamara
doAction, el cual sera llamado desde el doPost() y/o doGet().

Los beans de persistencia heredaran de la clase XMLBean, la cual implementara
Serializable (flag para un correcto marshalling).

Sobre los comentarios:

0 Se utilizaran comentario JavaDoc y comentarios normales.

0 Los comentarios JavaDoc se haran siempre, tanto a nivel de clase,
métodos y constantes (comentarios para la documentacién de las clases
implementadas). Para detalles, ver la especificacion de JavaDocs, desde el
IDE: click derecho ->source -> add java comment.

o Se utlizaran comentarios dentro de la implementacion de métodos
(comentarios de desarrollo) cuando haya algo que especificar (no es
obligatorio comentar toda la implementacion).

o Alinicio de cada clase se colocara el autor, fecha de creacién y a lista de
las fechas de modificacion (acompafiadas del responsable y de una breve
descripcion de lo que se ha ido modificando).

Se usaran archivos properties (bundle). Estos archivos seran usados para todo
texto inserto en las paginas JSF utilizadas (labels, titulos, subtitulos,
encabezados).

El uso de scriptlets (<% %>) sé6lo se hara cuando sea absolutamente necesario y
no exista otra posibilidad de desarrollo.

Los import se haran hasta la clase especifica, no se usara el formato: import
paquete.*;

Sobre los titulos de las paginas, se usara el nombre del proyecto seguido de la
funcionalidad, "AXEbit - Funcionalidad".

Ejemplo: AXEbit — Crear Fuente de Datos.

Las hojas de estilo y javascript se referenciaran externamente, usando link para
los css y <script src=".."> para los javascript. No se colocaran estilos o scripts
embebidos en las paginas, a menos que sea algo muy especifico.

Los tipos enumerados no llevaran prefijos.
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ANEXO G. DOCUMENTO DE ESTIMACION

1. Introduccién

1.1. Objetivos
El presente documento tiene como objetivo mostrar el esfuerzo previsto para la
realizacion del proyecto en su segunda etapa. Teniendo como experiencia previa la primera

etapa en la cual la herramienta tenia una arquitectura cliente-servidor.

1.2. Alcance
El presente documento de estimacion se aplicara al moédulo de Extraccién de AxeBit
tomando en consideracion la segunda etapa de la realizacion de la herramienta, la misma
gue es descrita a lo largo de todo el documento de tesis.

Las técnicas empleadas para la estimacion son las siguientes: Puntos de funcion y

Cocomo Il.

1.3. Definiciones y acrénimos

Acréonimo | Significado

Puntos de funcion

El Entrada externa, datos o informacion de control que procede de
fuera de los limites de la aplicacion.

EO Salida externa, datos o informacién de control que sale fuera de los
limites de la aplicacion mediante un proceso légico.

EQ Consulta externa, procesos elementales que obtienen una

combinacion de entrada/salida como resultado de una recuperacién
de datos, pero no mantienen ningan ILF.

ILF Fichero Il6gico interno, son grupos de datos lbgicamente
relacionados identificables por el usuario, o informacién de control
contenida dentro de los limites de la aplicacion.

EIF Fichero de interfaz externo, informacion de control utilizada en la
aplicacion pero mantenida por medio de otra.

DET Elemento de tipo dato, campo no recursivo y reconocible por el
usuario.

RET Elemento de tipo registro, subgrupo de DETs reconocibles por el
usuario.

FTR Tipo de fichero referenciado, fichero al que una transaccién hace
referencia.

PFSA Puntos de funcién sin ajustar.

Cocomo I

Factor Producto
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RELY Fiabilidad del producto requerida.

DATA Tamafio de la base de datos.

CLPX Complejidad del producto.

RUSE Reutilizacion requerida.

DOCU A((:ijecuacién de la documentacion a las necesidades del ciclo de
vida.

Factor Plataforma

TIME Limitaciones en el tiempo de ejecucion.
STOR Limitaciones en el almacenamiento principal.
PVOL Volatilidad de la plataforma.

Factor Personal

ACAP Capacidad de los analistas.

AEXP Capacidad del programador.

PCAP Continuidad del personal.

PEXP Experiencia en aplicaciones.

LTEX Experiencia en la plataforma

PCON Experiencia con el lenguaje y las herramientas.

Factor Proyecto

TOOL Uso de herramientas software.
SITE Desarrollo en varios sitios.
SCED Calendario de desarrollo requerido.

2. Determinacion de puntos de funcion
Con el fin de obtener el calculo de puntos de funcion se determinaran los siguientes

puntos: archivos internos logicos, entradas externas, consultas externas y salidas externas.

2.1. Archivos Internos Logicos
Se determinan los DETs y RETs de cada uno de los IFL. El resultado de este célculo

se muestra a continuacion:
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ILF

DET

Archivo

ruta

extension

tipo

nombres

ancho
lonAncho
caracterCampo
caracterRegistro
append

valido

nCampo
nRegistro
nombreArchivo

Filtro

SentenciasFiltro
tipo

baseDatos
cadenaConexion
usuario

contra

ruta

idTablas
esquema

idBD
listaCampos

FuenteDatos

tipo

baseDatos
cadenaConexion
usuario

contra

ruta

idTablas

Job

prioridad

List paquetes
listaParametros
correoOK
correoERR

Log

idJob
fechalni
fechaFin
lineas
numReg
tiempoTotal
rendimiento

Paquete

prioridad
tema
componentes
fuenteDatos
funciones
diagrama
guardalog

Script

script
fuenteDatos
prioridad
tipoScript

Tabla

esquema
idBD
listaCampos
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Transformacion SentenciasTransformacion
tipo

baseDatos
cadenaConexion
usuario

contra

ruta

idTablas
esquema

idBD
listaCampos
Parametro nombre

etiqueta

valor

En el sistema planteado no encontramos la presencia de EIF, ya que no se contara con

aplicaciones externas que interactdan en la aplicacion.

Usando el resultado de la tabla anterior y la tabla de célculo de complejidad para ILF
(ver anexo 4.1) se obtendra a complejidad de cada uno de ellos.

ILF #DET #RET Complejidad
Archivos 13 1 BAJA
Filtros 11 3 BAJA
Fuentes de datos 5 2 BAJA
Jobs 7 3 BAJA
Logs 7 3 BAJA
Paquetes 4 3 BAJA
Scripts 3 2 BAJA
Tablas 1 2 BAJA
Transformaciones 11 3 BAJA
Parametro 3 1 BAJA

A continuacion se realizara el célculo de los puntos de funcién para los ILF (ver anexo

4.5).

[ PuntosdeFuncion |
Tipo de Complejidad Totales de Totales de Tipo
Funcién Funcional Complejidad de Funcion

10 BAJA x 7 70
ILF 0 MEDIA x 10 0 70
0 ALTA x15 0

2.2. Entradas Externas

Se determinaran las entradas externas para los casos de uso del sistema.
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Casos de Uso

Entrada Externa

Configurar Fuente de Datos

Crear Fuente de Datos
Modificar Fuente de Datos
Eliminar Fuente de Datos

Conectar a fuente de datos

Conectar Fuente de Datos

Obtener estructuras y objetos de
fuente de datos

Obtener estructuras
Obtener objetos de fuente de datos

Configurar estructura de archivo
plano

Configurar archivo
Configurar tipo de datos de registros

Crear Paquete

Crear Paquete
Configurar Flujo
Eliminar Paquete

Crear Job

Crear Job
Modificar Job
Eliminar Job

Configurar Parametros

Configurar Parametros

Crear flujo de transformacién

Crear flujo de transformacién

Personalizar transformacion
usando objetos activos

Configurar flujo de transformacién con
objetos activos

Validar Scripts mediante Parser

Validar Scripts mediante Parser

Configurar Orden de Ejecucion
de Paquetes

Configurar Orden de Ejecucion de Paquetes

Crear funciones definidas por el
usuario

Crear funciones definidas por el usuario

Programar Job

Programar Job

Usando la tabla anterior y la tabla de célculo de complejidad para El (ver anexo 4.2)

se obtendra las DETs y FTRs como la complejidad de cada uno de ellos.

Entrada Externa DET

FTR #DET | #FTR | Comp.

Crear Fuente de|tipo
Datos baseDatos

usuario
contra
ruta
idTablas

cadenaConexion

FuenteDatos 7 1 BAJA

Modificar Fuente de | tipo
Datos baseDatos

usuario
contra
ruta
idTablas

cadenaConexion

FuenteDatos 7 1 BAJA

Eliminar Fuente de |tipo
Datos baseDatos

usuario
contra
ruta
idTablas

cadenaConexion

FuenteDatos 7 1 BAJA
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Conectar Fuente de |tipo FuenteDatos
Datos baseDatos
cadenaConexion
usuario

contra

ruta

idTablas
Obtener estructuras |tipo Tabla 10 2 MEDIA
baseDatos FuenteDatos
cadenaConexion
usuario

contra

ruta

idTablas
esquema

idBD
listaCampos
Obtener objetos de |tipo Tabla 10 2 MEDIA
fuente de datos baseDatos FuenteDatos
cadenaConexion
usuario

contra

ruta

idTablas
esquema

idBD
listaCampos
Configurar archivo | ruta Archivo 13 1 BAJA
extension

tipo

nombres

ancho
lonAncho
caracterCampo
caracterRegistro
append

valido

nCampo
nRegistro
nombreArchivo
Configurar tipo de|ruta Archivo 13 1 BAJA
datos de registros extension

tipo

nombres

ancho

lonAncho
caracterCampo
caracterRegistro
append

valido

nCampo
nRegistro
nombreArchivo
Crear Paquete prioridad Paquete 7 1 BAJA
tema
componentes
fuenteDatos
funciones
diagrama
guardalog
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Configurar Flujo prioridad Paquete
tema Filtro
componentes Transformacién
fuenteDatos Job

funciones
diagrama
guardalLog
SentenciasFiltro
SentenciasTransf
ormacion
prioridad

List paquetes
listaParametros
correoOK
correoERR
Eliminar Paquete prioridad Paquete 7 1 BAJA
tema
componentes
fuenteDatos
funciones
diagrama
guardalog
Crear Job prioridad Job 5 1 BAJA
List paquetes
listaParametros
correoOK
correoERR
Modificar Job prioridad Job 5 1 BAJA
List paquetes
listaParametros
correoOK
correoERR
Eliminar Job prioridad Job 5 1 BAJA
List paquetes
listaParametros
correoOK
correoERR
Configurar nombre Parametro 3 1 BAJA
Parametros etiqueta
valor
Crear flujo de | Sentencias Transformacién | 11 3 ALTA
transformacion Transformacion | FuenteDatos
tipo Tabla
baseDatos
cadenaConexion
usuario

contra

ruta

idTablas
esquema

idBD
listaCampos
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Configurar flujo de
transformacion con
objetos activos

Sentencias
Transformacion
tipo

baseDatos
cadenaConexion
usuario

contra

ruta

idTablas
esquema

idBD
listaCampos

Transformacién
FuenteDatos
Tabla

Validar Scripts
mediante Parser

script
fuenteDatos
prioridad
tipoScript

Script
FuenteDatos

BAJA

Configurar Orden de
Ejecucion de
Paquetes

prioridad
tema
componentes
fuenteDatos
funciones
diagrama
guardalog

Paquete

BAJA

Crear funciones
definidas por el
usuario

nombre
descripcion
aplicableA

FuncionPred

BAJA

Programar Job

prioridad

List paquetes
listaParametros
correoOK
correoERR

Job

BAJA

A continuacion se realizara el célculo de los puntos de funcién para las El (ver anexo
4.5).

Tipo de Funcién Compl_e-jidad Totaleg_ de Totales de_Tipo
Funcional Complejidad de Funcion
16 BAJA x 3 45
El 2 MEDIAXx 4 8 74
3 ALTA x6 18
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2.3. Consultas Externas
Se determinaran las consultas externas para cada uno de los casos de uso del
sistema.

Salida Externa
Log de Ejecucién

Casos de Uso
Visualizar Log de Ejecucion
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para EQ (ver anexo 4.4

Usando la tabla anterior y la tabla de calculo de complejidad

se obtendra las DETs y FTRs como la complejidad de cada uno de ellos.

Consulta Externa DET
Visualizar Log de |idJob Log 7 1 BAJA
Ejecucion fechalni
fechaFin
lineas
numReg
tiempoTotal
rendimiento

A continuacion se realizara el célculo de los puntos de funcion para las EQ (ver anexo

4.5).
Tipo de Complejidad Totales de Totales de Tipo
Funcién Funcional Complejidad de Funcion
1 BAJA x 4 4
EQ 0 MEDIAX 5 0 4
0 ALTA x 7 0

2.1. Salidas Externas
Se determinaran las salidas externas para cada uno de los casos de uso del sistema.

Casos de Uso Salida Externa
Ejecutar Job Ejecutar Job

Usando la tabla anterior y la tabla de calculo de complejidad para EO (ver anexo 4.4)

se obtendra las DETs y FTRs como la complejidad de cada uno de ellos.
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Salida Externa DET FTR #DET | #FTR Comp.
prioridad Job 20 4 ALTA
correoOK Paquete
correoERR Parametro
prioridad FuenteDatos
tema
componentes
fuenteDatos
funciones
diagrama
guardalLog

tipo

baseDatos
cadenaConexion
usuario

contra

ruta

idTablas

nombre

etiqueta

valor

Ejecutar Job

A continuacién se realizara el céalculo de los puntos de funcién para las EO (ver

anexo 4.5).

Tipo de Funcién Compl_ejidad Totaleg_ de Totales de_Tipo
Funcional Complejidad de Funcion
0 BAJA x 4 4
EO 0 MEDIAX 5 0 7
1 ALTA x 7 0

Realizando la sumatoria de todos los tipos de puntos de funcion se tiene:

ILF 74
El 68
EQ 4
EO 7
Total (sumatoria) 153

Segun la tabla de transformacion (ver anexo 4.6) para el lenguaje Java que sera
utilizado en la realizacion de este proyecto, se tienen 53 lineas de codigo por punto de

funcién. Haciendo los célculos respectivos tenemos:

53 LCF/PF * 153 PF = 8109 LCF =8.109 KLCF
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3. Modelo de estimacion Cocomo Il

3.1 Factores del proyecto
Factor escala Valor

Precedencias 2.48
Flexibilidad de desarrollo 4.05
Arquitectura / Solucion de riesgo 2.83
Cohesion del equipo / Interaccion 3.29
Madurez del proceso 4.68
Total (sumatoria) 17.33

3.2.  Multiplicadores de esfuerzo

Factor criterio de costo PRODUCTO Valor
RELY 0.82
DATA 1.00
CLPX 1.17
RUSE 1.00
DOCU 1.00
Total (productoria) 0.9594

Factor criterio de costo PERSONAL Valor
ACAP 0.71
AEXP 1.00
PCAP 0.88
PEXP 1.09
LTEX 1.09
PCON 0.81
Total (productoria) 0.6013

Factor criterio de costo PLATAFORMA Valor
TIME 1.00
STOR 1.00
PVOL 1.00
Total (productoria) 1.00

Factor criterio de costo PROYECTO Valor
TOOL 0.78
SITE 1.00
SCED 1.00
Total (productoria) 0.78
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3.3. Determinacion del esfuerzo requerido

Con los datos obtenidos se puede finalmente encontrar el Esfuerzo, a continuacion se
muestran los célculos finales:

Exponente = 0.91 + 0.01 * (3 Factores) = 0.91 + 0.01*17.33 = 1.0833
Esfuerzo = 2.94 * (KLOC) EXPONENTE (I'T Multiplicadores)

=2.94 * (8.109)"%%* * (0.9594*0.6013*1.00*0.78)

=2.94 * 9.6535 * 0.44997203

= 2.94 * (8.109)"9%* * 0.44997203

=2.94 * (8.109)"%* * 0.44997203

=12.77 meses hombre

Debido a que el equipo de trabajo esta constituido por 5 personas, el esfuerzo por

persona seria el siguiente:
ESFUERZO = 2.554 meses por integrante

Lo cual constituye tres meses de desarrollo por integrante.

4. Tablas referenciales

4.1. Complejidad de un ILF o EIF

1a 19 DET 20a 50 DET | 51 a mas DET
1 RET BAJA BAJA MEDIA
2a5RET BAJA MEDIA ALTA
6 0 mas RET MEDIA ALTA ALTA

4.2. Complejidad de un El

1a4DET 5a 15 DET 16 0 mas DET
OalFTR BAJA BAJA MEDIA
2FTR BAJA MEDIA ALTA
3 0oméas FTR MEDIA ALTA ALTA

Tesis publicada con autorizacién del autor.
BY Prohibida su reproduccion total o parcial. No olvide citar esta tesis.




TESIS PUCP

4.4.

4.3.

Complejidad de un EQ

0a5DET 6 al19 DET 20 o mas DET
0alFTR BAJA BAJA MEDIA
2a3FTR BAJA MEDIA ALTA
4 0 mas FTR MEDIA ALTA ALTA

Complejidad de un EO

1a5DET 6 a 19 DET 20 o mas DET
0alFTR BAJA BAJA MEDIA
2a3FTR BAJA MEDIA ALTA
4 0o mas FTR MEDIA ALTA ALTA
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45. Tabla de Transformacion

IFL EIF El EQ EO
BAJA I 5 3 3 4
MEDIA 10 7 4 4 5
ALTA 15 10 6 6 7

4.6. Tabla de Transformacion LCF/PF

Lenguaje LCF/PF

Ensamblador 320

C 150

Cobol 106
Pascal 91
Basic 64
TCL 64
Java 53
C++ 29
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ANEXO H. DOCUMENTO DE PRUEBAS

1. Introducciéon

Este documento es Plan de Pruebas de Software para la herramienta AXEbit, médulo de
extraccion y contiene los casos de prueba que se van a realizar al sistema; asi como también los
resultados esperados de las mismas. Esta especificacién se ha realizado de acuerdo al estandar
“IEEE Recommended Practice for Software Requirements Specification IEEE Std 830-1998".

1.1 Objetivos

El propésito de este documento es presentar los casos de pruebas unitarias para los casos de
uso que se implementaran, de manera que se pueda ejecutar las pruebas de forma ordenada y

sabiendo exactamente que esperar de cada una para poder validar si fue satisfactoria o no.

1.2 Alcance

El presente plan abarca a todos los casos de uso por desarrollar de la herramienta AXEbit,

modulo extraccion.

1.3 Referencias

Las referencias aplicables son:

1. Especificacion de requisitos de software — Anexo C

1.4 Vision general del plan de pruebas

Este documento consta de 3 secciones. Esta seccidn, la introduccién, proporciona una vision

general del documento.

En la seccion 2 se listan los requerimientos del producto que se busca satisfacer con las

pruebas planteadas.

En la seccidn 3, se presentan los casos de pruebas unitarias para el médulo de extraccion, los
cuales indican paso a paso como debe realizarse la prueba, las precondiciones que deben
cumplirse antes de ejecutar la prueba y el resultado esperado para poder dar como satisfactoria la

prueba.
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2. Requerimientos de Pruebas

La lista que se presenta a continuacion identifica los requerimientos especificados en el ERS,

para los cuales se realizaran los casos de prueba.

2.1 Modulo de Extraccion
» Configurar Fuente de Datos y obtener estructuras y objetos de fuentes de datos.

» Configurar estructura de archivo plano.

» Crear job.

e Configurar parametros.

* Crear paquete.

» Configurar orden de ejecucion de paquetes.
» Crear flujo de transformacion.

» Personalizar transformacién usando objetos activos.
» Validar Scripts mediante parser.

» Crear funciones definidas por el usuario.

* Programar Jobs.

* Ejecutar Job.

* Visualizar log de ejecucion.

3. Casos de Pruebas

A continuacion se presentan los casos de prueba del sistema:

3.1 Configurar fuente de datos y obtener estructura sy objetos de fuente de datos

Configurar y Conectar Fuente de Datos

ID Prueba: BEO1
Objetivo : Configurar una fuente de datos mediante el ingreso de datos validos para
una base de datos SQL Server.
Precondicion: El usuario ha ingresado al sistema.
El usuario ha abierto un paquete.
Clases JSFServlet, BEConfigurarBDBean, BEGestorFuenteDatos,
BEControlFuenteDatos, BEFuenteDatos, IdFactory, Empresa, Proyecto,
BEPaquete.
Proceso: 1. En el menu seleccione la opcién “Paquete” y “Agregar Fuente de
Datos”.
2. Seleccione “Conexion a Base de datos”.
3. Ingrese en el campo “Nombre” el valor “Fuente de prueba”.
4. Ingrese en el campo “Descripcion” el valor “Fuente creada para caso
de prueba”.
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Elija del combobox de “Tipo” el valor “SQL Server” de la lista.
Ingrese en el campo “Conexion” el valor “Inti”.

Ingrese en el campo “Base Datos” el valor “Bipucp”.
Ingrese en el campo “Usuario” el valor “biextrausr”.
Ingrese en el campo “Contrasefia” el valor “2006biusr”.
9. Seleccione la opcién “Grabar”.

5
6.
7.
8

Resultado Se regresa al &rea de trabajo inicial y se muestra la estructura de la
Esperado: Fuente de Datos.
Configurar y Conectar Fuente de Datos
ID Prueba: BEO2
Objetivo : Configurar una fuente de datos mediante el ingreso de datos validos para

una base de datos ORACLE.

Precondicion:

El usuario ha ingresado al sistema.
El usuario ha abierto un paquete.

Clases JSFServlet, BEConfigurarBDBean, BEGestorFuenteDatos,
BEControlFuenteDatos, BEFuenteDatos, IdFactory, Empresa, Proyecto,
BEPagquete.
Proceso: 1. En el mend seleccione la opcion “Paquete” y “Agregar Fuente de
Datos”.
2. Seleccione “Conexion a Base de datos”.
3. Ingrese en el campo “Nombre” el valor “Fuente de prueba”.
4. Ingrese en el campo “Descripcion” el valor “Fuente creada para caso
de prueba”.
5. Elija del combobox de “Tipo” el valor “ORACLE” de la lista.
6. Ingrese en el campo “Conexion” el valor “Inti”.
7. Ingrese en el campo “Base Datos” el valor “Bipucp”.
8. Ingrese en el campo “Usuario” el valor “biextrausr”.
9. Ingrese en el campo “Contrasefia” el valor “2006biusr”.
10. Seleccione la opcién “Grabar”.
Resultado Se regresa al area de trabajo inicial y se muestra la estructura de la
Esperado: Fuente de Datos.

Configurar y Conectar Fuente de Datos

ID Prueba:

BEO3

Objetivo :

Configurar una fuente de datos mediante el ingreso de datos validos para
una base de datos MySQL.

Precondicién:

El usuario ha ingresado al sistema.
El usuario ha abierto un paquete.

Clases JSFServlet, BEConfigurarBDBean, BEGestorFuenteDatos,
BEControlFuenteDatos, BEFuenteDatos, IdFactory, Empresa, Proyecto,
BEPagquete.

Proceso: 1. En el menu seleccione la opcién “Paquete” y “Agregar Fuente de

Datos”.

Seleccione “Conexion a Base de datos”.

Ingrese en el campo “Nombre” el valor “Fuente de prueba”.

Ingrese en el campo “Descripcién” el valor “Fuente creada para caso
de prueba”.

Elija del combobox de “Tipo” el valor “MySQL 5.0” de la lista.

Ingrese en el campo “Conexion” el valor “Inti”.

Ingrese en el campo “Base Datos” el valor “Bipucp”.

Ingrese en el campo “Usuario” el valor “biextrausr”.
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9. Ingrese en el campo “Contrasefia” el valor “2006biusr”.
10. Seleccione la opcién “Grabar”.

Resultado Se regresa al area de trabajo inicial y se muestra la estructura de la
Esperado: Fuente de Datos.
Configurar y Conectar Fuente de Datos
ID Prueba: BEO4
Objetivo : Configurar una fuente de datos mediante el ingreso de datos validos y

parametros.

Precondicién:

El usuario ha ingresado al sistema.

El usuario ha abierto un job que contiene un parametro denominado
“conexion”.

El usuario ha abierto un paquete del job..

Clases JSFServlet, BEConfigurarBDBean, BEGestorFuenteDatos,
BEControlFuenteDatos, BEFuenteDatos, IdFactory, Empresa, Proyecto,
BEPaquete.
Proceso: 1. En el mend seleccione la opcién “Paquete” y “Agregar Fuente de
Datos”.
2. Seleccione “Conexion a Base de datos”.
3. Ingrese en el campo “Nombre” el valor “Fuente de prueba”.
4. Ingrese en el campo “Descripcion” el valor “Fuente creada para caso
de prueba”.
5. Elija del combobox de “Tipo” el valor “SQL Server” de la lista.
6. Ingrese en el campo “Conexién” el valor “#conexion#".
7. Ingrese en el campo “Base Datos” el valor “Bipucp”.
8. Ingrese en el campo “Usuario” el valor “biextrausr”.
9. Ingrese en el campo “Contrasefia” el valor “2006biusr”.
10. Seleccione la opcién “Grabar”.
Resultado Se regresa al area de trabajo inicial y se muestra la estructura de la
Esperado: Fuente de Datos.

Configurar y Conectar Fuente de Datos

ID Prueba:

BEOS

Objetivo :

Verificar la muestra de mensajes de error si no se ingresan correctos los
datos de la Base de datos campo “Conexién”.

Precondicion:

El usuario ha ingresado al sistema.
El usuario ha abierto un paquete.

Clases JSFServlet, BEConfigurarBDBean, BEGestorFuenteDatos,
BEControlFuenteDatos, BEFuenteDatos, IdFactory, Empresa, Proyecto,
BEPagquete.

Proceso: 1. En el menu seleccione la opcién “Paquete” y “Agregar Fuente de

Datos”.

Seleccione “Conexion a Base de datos”.

Ingrese en el campo “Nombre” el valor “Fuente de prueba”.

Ingrese en el campo “Descripcién” el valor “Fuente creada para caso
de prueba”.

Elija del combobox de “Tipo” el valor “SQI Server” de la lista.

Ingrese en el campo “Conexion” el valor “Servidor”.

Ingrese en el campo “Base Datos” el valor “Bipucp”.

Ingrese en el campo “Usuario” el valor “biextrausr”.

Ingrese en el campo “Contrasefia” el valor “2006biusr”.
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10. Seleccione la opcién “Grabar”.

Resultado Se muestra el mensaje “Error al intentar leer informacioén de la BD".
Esperado:
Configurar y Conectar Fuente de Datos
ID Prueba: BEO6
Objetivo : Verificar la muestra de mensajes de error si no se ingresan correctos los

datos del usuario de Base de datos campo “Usuario”.

Precondicién:

El usuario ha ingresado al sistema.
El usuario ha abierto un paquete.

Clases JSFServlet, BEConfigurarBDBean, BEGestorFuenteDatos,
BEControlFuenteDatos, BEFuenteDatos, IdFactory, Empresa, Proyecto,
BEPaquete.
Proceso: 1. En el menu seleccione la opcién “Paquete” y “Agregar Fuente de
Datos”.
2. Seleccione “Conexién a Base de datos”.
3. Ingrese en el campo “Nombre” el valor “Fuente de prueba”.
4. Ingrese en el campo “Descripcion” el valor “Fuente creada para caso
de prueba”.
5. Elija del combobox de “Tipo” el valor “SQL Server” de la lista.
6. Ingrese en el campo “Conexién” el valor “Inti”.
7. Ingrese en el campo “Base Datos” el valor “Bipucp”.
8. Ingrese en el campo “Usuario” el valor “infdba”.
9. Ingrese en el campo “Contrasefia” el valor “2006biusr”.
10. Seleccione la opcién “Grabar”.
Resultado Se muestra el mensaje “Error al intentar leer informacién de la BD”.
Esperado:

ID Prueba:

Configurar y Conectar Fuente de Datos

BEO7

Objetivo :

Verificar la muestra de mensajes de error si no se puede realizar la
conexion a la Base de datos

Precondicion:

El usuario ha ingresado al sistema.
El usuario ha abierto un paquete.

Clases JSFServlet, BEConfigurarBDBean, BEGestorFuenteDatos,
BEControlFuenteDatos, BEFuenteDatos, IdFactory, Empresa, Proyecto,
BEPaguete.
Proceso: 1. En el menu seleccione la opcién “Paquete” y “Agregar Fuente de
Datos”.
2. Seleccione “Conexion a Base de datos”.
3. Ingrese en el campo “Nombre” el valor “Fuente de prueba”.
4. Ingrese en el campo “Descripcion” el valor “Fuente creada para caso
de prueba”.
5. Elija del combobox de “Tipo” el valor “SQL Server” de la lista.
6. Ingrese en el campo “Conexién” el valor “Inti”.
7. Ingrese en el campo “Nombre de la BD” el valor “Bipucp”.
8. Ingrese en el campo “Usuario” el valor “biextrausr”.
9. Ingrese en el campo “Contrasefia” el valor “2006biusr”.
10. Seleccione la opcién “Grabar”.
Resultado Se muestra el mensaje “Error al intentar leer informacion de la BD”
Esperado:
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3.2 Modificar Fuente de Datos

ID Prueba:

Modificar Fuente de Datos
BEOS

Objetivo :

Verificar la correcta modificacién de una fuente de datos tipo Base de
Datos mediante el ingreso de datos véalidos

Precondicién:

Existe una base de datos SQLServer con conexién “inti2”.
El usuario ha ingresado al sistema.
El usuario ha abierto un paquete.

Clases JSFServlet, BEConfigurarBDBean, BEGestorFuenteDatos,
BEControlFuenteDatos, BEFuenteDatos, IdFactory, Empresa, Proyecto,
BEPaquete.

Proceso: 1. En el &rbol de navegacién de objetos seleccione la fuente de datos
“Fuente de Prueba” haciendo click derecho sobre el nombre y
seleccione “Modificar Fuente”

2. Modifique el campo “Nombre” ingresando el nuevo valor “Fuente de
prueba 2.
3. Modifique el campo “Descripcion” ingresando el nuevo valor “Fuente
creada para caso de prueba 2.
4. Modifique el campo “Conexion” ingresando el nuevo valor “inti2”.
5. Seleccione la opcién “Grabar”.
Resultado Se muestra en el arbol de navegacion de objetos la fuente de datos
Esperado: modificada y se muestra la estructura actualizada.

Modificar Fuente de Datos

ID Prueba:

BEO9

Objetivo :

Verificar la muestra de mensajes de error en la modificacion de una
fuente de datos tipo Base de Datos mediante el ingreso de datos
invalidos

Precondicién:

No existe una base de datos SQL Server con conexién “inti3”.
El usuario ha ingresado al sistema.
El usuario ha abierto un paquete.

Clases JSFServlet, BEConfigurarBDBean, BEGestorFuenteDatos,
BEControlFuenteDatos, BEFuenteDatos, IdFactory, Empresa, Proyecto,
BEPaquete.

Proceso: 1. En el &rbol de navegacién de objetos seleccione la fuente de datos
“Fuente de Prueba 2” haciendo click derecho sobre el nombre y
seleccione “Modificar Fuente”

2. Modifique el campo “Nombre” ingresando el nuevo valor “Fuente de
prueba 3.
3. Modifique el campo “Descripcion” ingresando el nuevo valor “Fuente
creada para caso de prueba 3.
4. Maodifique el campo “Conexion” ingresando el nuevo valor “inti3”.
5. Seleccione la opcién “Grabar”.
Resultado Se muestra el mensaje “Error al intentar leer informacion de la BD”
Esperado:
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3.3 Eliminar Fuente de Datos

Eliminar Fuente de Datos

ID Prueba:

BE10

Objetivo :

Verificar la correcta eliminacion de una Fuente de Datos sin objetos
pasivos en flujo

Precondicion:

El usuario ha ingresado al sistema.
El usuario ha abierto un paquete.

Clases

JSFServlet, BEConfigurarBDBean, BEGestorFuenteDatos,
BEControlFuenteDatos, BEFuenteDatos, IdFactory, Empresa, Proyecto,
BEPagquete.

Proceso:

1. En el arbol de navegacién de objetos seleccione la fuente de datos
“Fuente de Prueba 2" haciendo click derecho sobre el nombre y
seleccione “Eliminar Fuente”

2. Sobre el mensaje de confirmacion de eliminacién seleccione “Si”.

Resultado
Esperado:

Se muestra el arbol de navegacion de objetos actualizado sin contener la
fuente de datos.

Eliminar Fuente de Datos

ID Prueba:

BE11l

Objetivo :

Verificar la correcta eliminacion de una Fuente de Datos con objetos
pasivos en flujo

Precondicion:

El usuario ha ingresado al sistema.

El usuario ha abierto un paquete.

El paguete tiene una fuente de datos denominada “Fuente de Prueba 2”
gue contiene objetos pasivos en el flujo.

Clases

JSFServlet, BEConfigurarBDBean, BEGestorFuenteDatos,
BEControlFuenteDatos, BEFuenteDatos, IdFactory, Empresa, Proyecto,
BEPaquete.

Proceso:

1. En el &rbol de navegacion de objetos seleccione la fuente de datos
“Fuente de Prueba 2" haciendo click derecho sobre el nombre y
seleccione “Eliminar Fuente”

2. Sobre el mensaje de confirmacion de eliminacién seleccione “Si”.

Resultado
Esperado:

Se muestra el arbol de navegacion de objetos actualizado sin contener la
fuente de datos, y en el area de trabajo se muestra el flujo sin contener
los objetos pasivos de la fuente de datos eliminada.

3.4

Agregar archivo y configurar estructura

ID Prueba:

Agregar Archivo y Configurar Estructura
BE12

Objetivo :

Agregar un archivo plano tipo TXT
Obtener la estructura de un archivo plano tipo TXT mediante el ingreso de
datos validos.

Precondicion:

El usuario ha ingresado al sistema.
Existe un paquete denominado “Paquete 1" y el usuario lo ha abierto.
Existe un archivo TXT en la carpeta del usuario con datos validos.

Clases

BEConfigurarEstructuraBean,BECampoBeanEstructura, BECampo,
BEArchivo, BEControlFuenteDatos, BEFuenteDatos, BEFormato,
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BETipoDato.

Proceso: 1. En el &rbol de navegacién de objetos elija el paquete “Paquete 1”
haciendo click derecho sobre el nombre y seleccione “Agregar Fuente
de Datos Archivo”.

2. Ingrese en el campo “Nombre” el valor “TXT Prueba 1”.
3. Ingrese en el campo “Descripcion” el valor “Descripcion de prueba
para txt”.
4. En el campo “Tipo” seleccione TXT
5. En el campo “Carpeta” seleccione la ubicacién del archivo .txt.
6. Seleccione “Grabar”.
7. En el arbol de navegacién de objetos elija “TXT Prueba 1” haciendo
click derecho sobre el nombre y seleccione “Configurar Estructura”.
8. Ingrese en el campo “Primera linea Nombre de Campos”, el valor “Si".
9. Ingrese en el campo “Caracter de fin de registro” el valor “.”.
10. Ingrese en el campo “Caracter de separacion” el valor “,”.
11. Ingrese en el campo “Ancho Fijo” el valor “2”
12. Seleccione “Cargar Estructura”.
13. Para cada campo ingrese los valores correctos segun el archivo.
14. Seleccione “Analizar Archivo”.
Resultado El sistema guarda la configuracién del archivo y se regresa al &rea de
Esperado: trabajo sin mostrar ningln mensaje de error.

ID Prueba:

Agregar Archivo y Configurar Estructura
BE13

Objetivo :

Verificar la muestra de mensajes de error cuando se ingresa datos
invalidos para la configuracién de un archivo plano tipo TXT.

Precondicién:

El usuario ha ingresado al sistema.
La fuente de datos tipo TXT ha sido agregada correctamente.

Clases BEConfigurarEstructuraBean,BECampoBeanEstructura, BECampo,
BEArchivo, BEControlFuenteDatos, BEFuenteDatos, BEFormato,
BETipoDato.

Proceso: 1. En el &rbol de navegacién de objetos seleccione el archivo “TXT

Prueba 1" y seleccione “Configurar Estructura”

2. Ingrese en el campo “Primera linea Nombre de Campos”, el valor “Si”.
3. Ingrese en el campo “Carécter de fin de registro” el valor “/".
4. Ingrese en el campo “Caracter de separacion” el valor “,”.
5. Ingrese en el campo “Ancho Fijo” el valor “2”
6. Seleccione “Cargar Estructura”.
7. Para cada campo ingrese los valores correctos segun el archivo.
8. Seleccione “Analizar Archivo”.

Resultado Se muestra el mensaje “Error al analizar archivo”.

Esperado:

Agregar Archivo y Configurar Estructura

ID Prueba:

BE14

Objetivo :

Agregar un archivo tipo XLS
Obtener la estructura de un archivo tipo XLS mediante el ingreso de datos
vélidos.

Precondicién:

El usuario ha ingresado al sistema.
Existe un paquete denominado “Paquete 1" y el usuario lo ha abierto.
Existe un archivo XLS en la carpeta del usuario con datos validos.

Clases

BEConfigurarEstructuraBean,BECampoBeanEstructura, BECampo,
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BEArchivo, BEControlFuenteDatos, BEFuenteDatos, BEFormato,
BETipoDato.

Proceso: 1. En el &rbol de navegacién de objetos elija el paquete “Paquete 1”
haciendo click derecho sobre el nombre y seleccione “Agregar Fuente
de Datos Archivo”.

2. Ingrese en el campo “Nombre” el valor “XLS Prueba 2”.
3. Ingrese en el campo “Descripcion” el valor “Descripcion de prueba
para xIs”.
4. En el campo “Tipo” seleccione XLS.
5. En el campo “Carpeta” seleccione la ubicacién del archivo .xls.
6. Seleccione “Grabar”.
7. En el arbol de navegacién de objetos elija “XLS Prueba 2” haciendo
click derecho sobre el nombre y seleccione “Configurar Estructura”.
8. Ingrese en el campo “Primera linea Nombre de Campos”, el valor “Si".
9. Seleccione “Cargar Estructura”.
10. Para cada campo ingrese los valores correctos segun el archivo.
11. Seleccione “Analizar Archivo”.
Resultado El sistema guarda la configuracién del archivo y se regresa al &rea de
Esperado: trabajo sin mostrar ningln mensaje de error.

ID Prueba:

Agregar Archivo y Configurar Estructura
BE15

Objetivo :

Verificar la muestra de mensajes de error cuando se ingresa datos
invalidos para la configuracién de un archivo tipo XLS.

Precondicién:

El usuario ha ingresado al sistema.
La fuente de datos tipo XLS ha sido agregada correctamente.
El archivo xIs contiene datos invalidos.

Clases BEConfigurarEstructuraBean,BECampoBeanEstructura, BECampo,
BEArchivo, BEControlFuenteDatos, BEFuenteDatos, BEFormato,
BETipoDato.

Proceso: 1. En el &rbol de navegacién de objetos seleccione el archivo “XLS

Prueba 2" y seleccione “Configurar Estructura”

2. Seleccione “Cargar Estructura”.
3. Para cada campo ingrese los valores correctos segun el archivo.
4. Seleccione “Analizar Archivo”.

Resultado Se muestra el mensaje “Error al analizar archivo”.

Esperado:

ID Prueba:

Agregar Archivo y Configurar Estructura
BE16

Objetivo :

Agregar un archivo tipo XML
Obtener la estructura de un archivo tipo XML mediante el ingreso de
datos validos.

Precondicién:

El usuario ha ingresado al sistema.

Existe un paquete denominado “Paquete 1" y el usuario lo ha abierto.
Existe un archivo XML en la carpeta del usuario con datos validos.
Existe un archivo XSD en la carpeta del usuario con un esquema valido
para el xml.

Clases

BEConfigEstrucXmlBean,BECampoBeanEstructura, BECampo,
BEArchivo, BEControlFuenteDatos, BEFuenteDatos, BEFormato,
BETipoDato, BEEstructuraXML
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3.5

Proceso: 1. En el &rbol de navegacién de objetos elija el paquete “Paquete 1”
haciendo click derecho sobre el nombre y seleccione “Agregar Fuente
de Datos Archivo”.

2. Ingrese en el campo “Nombre” el valor “XML Prueba 3”.
3. Ingrese en el campo “Descripcion” el valor “Descripcion de prueba
para xml”.,
4. En el campo “Tipo” seleccione XML.
5. En el campo “Carpeta” seleccione la ubicacién del archivo .xml.
6. En el arbol de navegacién de objetos elija “XML Prueba 3” haciendo
click derecho sobre el nombre y seleccione “Configurar Estructura”.
7. Seleccione el archivo esquema .xsd correspondiente al xml.
8. Seleccione “Cargar Estructura”.
9. Seleccione “Analizar Archivo”.
Resultado El sistema guarda la configuracion del archivo y se regresa al area de
Esperado: trabajo sin mostrar ningln mensaje de error.

ID Prueba:

Agregar Archivo y Configurar Estructura
BE17

Objetivo :

Verificar la muestra de mensajes de error cuando se ingresa datos
invalidos para la configuracién de un archivo plano tipo XML.

Precondicion:

El usuario ha ingresado al sistema.

La fuente de datos tipo XML ha sido agregada correctamente.
El archivo xml contiene datos invalidos.

El archivo xsd contiene un esquema correcto.

Clases BEConfigEstrucXmlBean,BECampoBeanEstructura, BECampo,
BEArchivo, BEControlFuenteDatos, BEFuenteDatos, BEFormato,
BETipoDato, BEEstructuraXML
Proceso: 1. En el arbol de navegacién de objetos seleccione el archivo “XML
Prueba 3" y seleccione “Configurar Estructura”.
2. Seleccione un archivo esquema .xsd valido.
3. Seleccione “Cargar Estructura”..
4. Seleccione “Analizar Archivo”.
Resultado Se muestra el mensaje “El archivo XML no corresponde con el esquema”.
Esperado:
Crear job
ID Prueba: BE18
Obijetivo : Crear un job mediante el ingreso de datos validos.
Precondicion: El usuario ha ingresado al sistema.
El usuario ha abierto un proyecto.
Clases JSFServlet, BEJobBean, BEControlJob, BEGestorJob, BEJob, Empresa,
Proyecto, IdFactory.
Proceso: 1. En el menu seleccione “Administrar Jobs” y “Crear”.
2. Ingrese en el campo “Nombre” el valor “Job Prueba”.
3. Ingrese en el campo “Descripcion” el valor “Job creado para caso de
prueba”.
4. En el formulario del job, seleccione la opcién “Grabar”.
Resultado Se muestra en el formulario de Administracion del Jobs el nuevo job
Esperado: creado.
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ID Prueba:

Crear job

BE19

Objetivo :

Verificar la muestra de mensajes de error si no se ingresan correctos los
datos del Job campo “Nombre”.

Precondicion:

El usuario ha ingresado al Sistema.
El usuario ha abierto un proyecto.

Clases JSFServlet, BEJobBean, BEControlJob, BEGestorJob, BEJob, Empresa,
Proyecto, IdFactory.
Proceso: 1. En el menu seleccione “Administrar Jobs” y “Crear”.
2. Deje vacio el campo “Nombre”.
3. Ingrese en el campo “Descripcion” el valor “Job creado para caso de
prueba”.
4. En el formulario del job, seleccione la opcién “Grabar”.
Resultado Se muestra el mensaje “Valor incorrecto” para el campo “Nombre”.
Esperado:

ID Prueba: BE20
Objetivo : Verificar la muestra de mensajes de error si se ingresa el nombre de un
job previamente existente.
Precondicion: El usuario ha ingresado al Sistema.
El usuario ha abierto un proyecto.
Clases JSFServlet, BEJobBean, BEControlJob, BEGestorJob, BEJob, Empresa,
Proyecto, IdFactory.
Proceso: 1. En el menu seleccione “Administrar Jobs” y “Crear”.
2. Ingrese en el campo “Nombre” el valor “Job Prueba” que es el
nombre del job previamente creado.
3. Ingrese en el campo “Descripcion” el valor “Job creado para segundo
caso de prueba”.
4. En el formulario del job, seleccione la opcién “Grabar”.
Resultado Se muestra el mensaje “Nombre de Job ya existe” para el campo
Esperado: “Nombre”.

3.6 Modificar Job

Modificar job

ID Prueba: BE21
Obijetivo : Modificar un Job mediante el ingreso de datos validos
Precondicion: El usuario ha ingresado al Sistema.
El usuario ha abierto un proyecto.
Clases JSFServlet, BEJobBean, BEControlJob, BEGestorJob, BEJob, Empresa,
Proyecto, IdFactory.
Proceso: 1. En el menu seleccione “Administrar Jobs” y elija el job “Job Prueba”
de la lista haciendo click sobre el nombre.
2. Modifique el campo “Nombre” ingresando el nuevo valor “Job 2”
3. Modifique el campo “Descripcion” ingresando el nuevo valor “Job
creado para caso de prueba 2.
4. En el formulario del job, seleccione la opcion “Grabar”.
Resultado Se muestra en el formulario de Administracion del Jobs el job modificado.
Esperado:
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Modificar Job

ID Prueba:

BE22

Objetivo :

Verificar la muestra de mensajes de error si no se modifican
correctamente los datos del Job campo “Nombre”.

Precondicion:

El usuario ha ingresado al Sistema.
El usuario ha abierto un proyecto.

Clases JSFServlet, BEJobBean, BEControlJob, BEGestorJob, BEJob, Empresa,
Proyecto, IdFactory.
Proceso: 1. En el menu seleccione “Administrar Jobs” y elija el job “Job 2" de la
lista haciendo click sobre el nombre..
2. Modifique el campo “Nombre” dejandolo vacio.
3. En el formulario del job, seleccione la opcion “Grabar”.
Resultado Se muestra el mensaje “Valor incorrecto” para el campo “Nombre”.
Esperado:

ID Prueba:

Modificar job

BE23

Objetivo :

Verificar la muestra de mensajes de error si se modifica el nombre de un
job ingresando un valor previamente existente.

Precondicion:

El usuario ha ingresado al Sistema.
El usuario ha abierto un proyecto.

Clases JSFServlet, BEJobBean, BEControlJob, BEGestorJob, BEJob, Empresa,
Proyecto, IdFactory.
Proceso: 1. En el menu seleccione “Administrar Jobs”.
2. Cree un job con nombre “Job 3”.
3. En la lista de jobs, elija el job “Job 2" haciendo click sobre el nombre..
4. Ingrese en el campo “Nombre” el valor “Job 3” que es el nombre del
job creado en el paso 2.
5. En el formulario del job, seleccione la opcién “Grabar”.
Resultado Se muestra el mensaje “Nombre de Job ya existe” para el campo
Esperado: “Nombre”.

3.7 Eliminar Job

Eliminar job

ID Prueba: BE24
Obijetivo : Verificar la correcta eliminacion de un job gue contiene paquetes.
Precondicion: El usuario ha ingresado al Sistema.
El usuario ha abierto un proyecto.
Clases JSFServlet, BEJobBean, BEControlJob, BEGestorJob, BEJob, Empresa,
Proyecto, IdFactory.
Proceso: 1. En el menu seleccione “Administrar Jobs”.
2. Cree un nuevo job con nombre “Job 4.
3. Agregue paquetes al job creado en el paso 2.
4. Ingrese al formulario de Administracion de Jobs y elija el job “Job 4”
haciendo click sobre la casilla de la izquierda del nombre.
5. Seleccione la opcién “Eliminar”.
Resultado En el formulario de Administracion de Jobs se muestra la lista actualizada
Esperado: sin contener el job “Job 4”.
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ID Prueba:

Eliminar job

BE25

Objetivo :

Verificar la correcta eliminacion de un job que no contiene paquetes.

Precondicion:

El usuario ha ingresado al Sistema.
El usuario ha abierto un proyecto.

Clases JSFServlet, BEJobBean, BEControlJob, BEGestorJob, BEJob, Empresa,
Proyecto, IdFactory.
Proceso: 1. En el menu seleccione “Administrar Jobs”.
2. Cree un job con nombre “Job 5”.
3. En el formulario de administracién de Jobs elija el job “Job 5”
haciendo click sobre la casilla de la izquierda del nombre.
4. Seleccione la opcién “Eliminar”.
Resultado En el formulario de Administracion de Jobs se muestra la lista actualizada
Esperado: sin contener el job “Job 5.

3.8 Configurar parametro

Configurar parametro

ID Prueba: BE26
Objetivo : Crear un parametro para el job mediante el ingreso de datos validos.
Precondicion: El usuario ha ingresado al sistema.
El usuario ha abierto un proyecto.
El usuario se encuentra en proceso de creacion de un job.
Clases JSFServlet, BEParametroBean, BEJob, FacesUtil.
Proceso: 1. En el formulario del Job seleccione “Agregar Parametro”.
2. Ingrese en el campo “Nombre” el valor “Parametro Prueba”.
3. Ingrese en el campo “Etiqueta” el valor “Etiqueta Prueba”.
4. Ingrese en el campo “Valor por Defecto” el valor “Valor Defecto
Prueba”.
5. Seleccione la opcién “Grabar”.
Resultado Se muestra el nuevo parametro creado en el formulario del Job.
Esperado:

Configurar parametro

ID Prueba:

BE27

Objetivo :

Verificar la muestra de mensajes de error si no se ingresa correctamente
los datos del Pardmetro campo “Nombre”.

Precondicion:

El usuario ha ingresado al sistema.
El usuario ha abierto un proyecto.
El usuario se encuentra en proceso de creacidn de un job.

Clases JSFServlet, BEParametroBean, BEJob, FacesUtil.
Proceso: 1. En el formulario del Job seleccione “Agregar Pardmetro”.
2. Deje vacio el campo “Nombre”.
3. Ingrese en el campo “Etiqueta” el valor “Etiqueta Prueba 2”.
4. Ingrese en el campo “Valor por Defecto” el valor “Valor Defecto
Prueba 2”.
5. Seleccione la opcién “Grabar”.
Resultado Se muestra el mensaje “Valor incorrecto” para el campo “Nombre”.
Esperado:
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3.9

ID Prueba:

Configurar parametro

BE28

Obijetivo :

Verificar la muestra de mensajes de error si se ingresa el nombre de un
parametro previamente existente.

Precondicion:

El usuario ha ingresado al sistema.
El usuario ha abierto un proyecto.
El usuario se encuentra en proceso de creacion de un job.

Clases JSFServlet, BEParametroBean, BEJob, FacesUtil.
Proceso 1. En el formulario del Job seleccione “Agregar Parametro”.
2. Ingrese en el campo “Nombre” el valor “Parametro Prueba” que es el
nombre del parametro previamente creado.
3. Ingrese en el campo “Etiqueta” el valor “Etiqueta Prueba 3”.
4. Ingrese en el campo “Valor por Defecto” el valor “Valor Defecto
Prueba 3".
5. Seleccione la opcién “Grabar”.
Resultado Se muestra el mensaje “Nombre de Pardmetro ya existe” para el campo
Esperado: “Nombre”.

Modificar Parametro

Modificar pardmetro

ID Prueba: BE29
Objetivo : Modificar un parametro mediante el ingreso de datos validos.
Precondicion: El usuario ha ingresado al sistema.
El usuario ha abierto un proyecto.
El usuario se encuentra en proceso de creacién de un job.
Clases JSFServlet, BEParametroBean, BEJob, FacesUtil.
Proceso 1. En el formulario de creacion de Job seleccione el pardmetro
“Parametro Prueba” haciendo click sobre el nombre.
2. Moadificar el campo “Nombre” ingresando el nuevo valor “Parametro
2"
3. Moadificar el campo “Etiqueta” ingresando el nuevo valor “Etiqueta
Prueba 2.
4. Ingrese en el campo “Valor por Defecto” el valor “Valor Defecto
Prueba 2".
5. Seleccione la opcién “Grabar”.
Resultado Se muestra en el formulario de creacion de job el pardmetro modificado.
Esperado:
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ID Prueba:

Modificar pardmetro
BE30

Obijetivo :

Verificar la muestra de mensajes de error si no se modifica correctamente
los datos del Pardmetro campo “Nombre”.

Precondicion:

El usuario ha ingresado al sistema.
El usuario ha abierto un proyecto.
El usuario se encuentra en proceso de creacion de un job.

Clases JSFServlet, BEParametroBean, BEJob, FacesUtil.
Proceso: 1. En el formulario de creacién de Job seleccione el pardmetro
“Parametro 2" haciendo click sobre el nombre.
2. Modifique el campo “Nombre” dejandolo vacio.
3. Seleccione la opcién “Grabar”.
Resultado Se muestra el mensaje “Valor incorrecto” para el campo “Nombre”.
Esperado:

Modificar pardmetro

ID Prueba:

BE31

Objetivo :

Verificar la muestra de mensajes de error si se modifica el nombre de un
parametro ingresando un valor previamente existente.

Precondicion:

El usuario ha ingresado al sistema.
El usuario ha abierto un proyecto.
El usuario se encuentra en proceso de creacién de un job.

Clases JSFServlet, BEParametroBean, BEJob, FacesUtil.
Proceso: 1. Cree un nuevo parametro con nombre “Parametro 3.
2. Enlarelacién de parametros seleccione el pardmetro “Parametro 2"
haciendo click sobre el nombre.
3. Moadifique el campo “Nombre” ingresando el nuevo valor “Parametro
3". que es el nombre del parametro creado en el paso 1.
4. Seleccione la opcién “Grabar”.
Resultado Se muestra el mensaje “Nombre de Pardmetro ya existe” para el campo
Esperado: “Nombre”.

3.10 Eliminar Parametro

Eliminar parametro

ID Prueba:

BE32

Obijetivo :

Verificar la correcta eliminacion de un parametro.

Precondicion:

El usuario ha ingresado al sistema.
El usuario ha abierto un proyecto.
El usuario se encuentra en proceso de creacion de un job.

Clases JSFServlet, BEParametroBean, BEJob, FacesUstil.
Proceso: 1. En el formulario de creacion de Job elija el parametro “Parametro 3”
haciendo click sobre la casilla de la izquierda del nombre.
2. Seleccione la opcién “Eliminar”.
Resultado Se muestra la relacién de parametros actualizada sin contener el
Esperado: parametro “Parametro 3.
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3.11 Crear paquete

ID Prueba:

Crear paquete
BE33

Obijetivo :

Crear un paguete mediante el ingreso de datos validos.

Precondicion:

El usuario ha ingresado al sistema.
El usuario ha abierto un job.

Clases

JSFServlet, BEPaqueteBean, BEGestorJob, BEJob, GestorTema,
BEControlPaquete, BEGestorPaquete, BEPaquete, Empresa, Proyecto,
IdFactory.

Proceso:

1. En el menu seleccione la opcion “Agregar nuevo paquete”.

2. Ingrese en el campo “Nombre” el valor “Paquete Prueba”.

3. Ingrese en el campo “Descripcion” el valor “Paquete creado para caso
de prueba”.

4. Elija del combobox “Tema” el valor “Temal2”.

5. Seleccione la opcién “Grabar”.

Resultado
Esperado:

Se graba exitosamente el paquete, se regresa al area de trabajo Inicial y
se muestra en el arbol de navegacion de objetos, el nuevo paquete
creado.

Crear paquete

ID Prueba:

BE34

Objetivo :

Verificar la muestra de mensajes de error si no se ingresan correctos los
datos del Paqguete campo “Nombre”.

Precondicion:

El usuario ha ingresado al sistema.
El usuario ha abierto un job.

Clases JSFServlet, BEPaqueteBean, BEGestorJob, BEJob, GestorTema,
BEControlPaquete, BEGestorPaquete, BEPaquete, Empresa, Proyecto,
IdFactory.
Proceso: 1. En el menu seleccione la opcidn “Agregar nuevo paquete”.
2. Deje vacio el campo “Nombre”.
3. Ingrese en el campo “Descripcion” el valor “Paquete creado para caso
de prueba”.
4. Elija del combobox “Tema” el valor “Temal2”.
5. Seleccione la opcién “Grabar”.
Resultado Se muestra el mensaje “Valor Incorrecto” para el campo “Nombre”.
Esperado:
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3.12

Crear paquete

ID Prueba: BE35
Objetivo : Verificar la muestra de mensajes de error si se ingresa el nombre de un
paquete previamente existente.
Precondicion: El usuario ha ingresado al sistema.
El usuario ha abierto un job.
Clases JSFServlet, BEPaqueteBean, BEGestorJob, BEJob, GestorTema,
BEControlPaquete, BEGestorPaquete, BEPaquete, Empresa, Proyecto,
IdFactory.
Proceso: 1. En el menu seleccione la opcién “Agregar nuevo paquete”.
2. Ingrese en el campo “Nombre” el valor “Paquete Prueba” que es el
nombre del paquete previamente creado.
3. Ingrese en el campo “Descripcion” el valor “Paquete creado para
segundo caso de prueba”.
4. Elija del combobox “Tema” el valor “Temal2”.
5. Seleccione la opcién “Grabar”.
Resultado Se muestra el mensaje “Nombre de Paquete ya existe” para el campo
Esperado: “Nombre”.

Modificar Paquete

Modificar paquete

ID Prueba: BE36
Objetivo : Modificar un paguete mediante el ingreso de datos validos.
Precondicion: El usuario ha ingresado al sistema.
El usuario ha abierto un job.
Clases JSFServlet, BEPagueteBean, BEGestorJob, BEJob, GestorTema,
BEControlPaquete, BEGestorPaquete, BEPaquete, Empresa, Proyecto,
IdFactory.
Proceso: 1. En el arbol de navegacién de objetos haga click derecho sobre el
paquete “Paquete Prueba” y seleccione “Configurar paquete”.
2. Modifique el campo “Nombre” ingresando el nuevo valor “Paquete 2”.
3. Modifique el campo “Descripcion” ingresando el nuevo valor “Paquete
creado para caso de prueba 2”
4. Seleccione la opcién “Grabar”.
Resultado Se modifica exitosamente el paquete, se regresa al area de trabajo Inicial
Esperado: y se muestra en el arbol de navegacién de objetos, el paquete
modificado.

Modificar paquete

ID Prueba:

BE37

Objetivo :

Verificar la muestra de mensajes de error si no se modifica correctamente
los datos del Paquete campo “Nombre”.

Precondicién:

El usuario ha ingresado al sistema.
El usuario ha abierto un job.

Clases JSFServlet, BEPaqueteBean, BEGestorJob, BEJob, GestorTema,
BEControlPaquete, BEGestorPaquete, BEPaquete, Empresa, Proyecto,
IdFactory.

Proceso: 1. En el arbol de navegacién de Objetos haga click derecho sobre el

paquete “Paquete 2" y seleccione la opcion “Configurar paquete”.
2. Modifique el campo “Nombre” dejandolo vacio.
3. Seleccione la opcién “Grabar”.
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Resultado Se muestra el mensaje “Valor Incorrecto” para el campo “Nombre”.
Esperado:
Modificar paquete
ID Prueba: BE38
Objetivo : Verificar la muestra de mensajes de error si se modifica el nombre de un

paquete ingresando un valor previamente existente.

Precondicién:

El usuario ha ingresado al sistema.
El usuario ha abierto un job.

Clases JSFServlet, BEPaqueteBean, BEGestorJob, BEJob, GestorTema,
BEControlPaquete, BEGestorPaquete, BEPaquete, Empresa, Proyecto,
IdFactory.

Proceso: 1. Cree un nuevo paquete con nombre “Paguete 3".
2. Enelarbol de navegacién de objetos haga click derecho sobre el

paquete “Paquete 2" y seleccione “Configurar paquete”.

3. Modifigue el campo “Nombre” ingresando el nuevo valor “Paquete 3”.
4. Seleccione la opcién “Grabar”.

Resultado Se muestra el mensaje “Nombre de Paquete ya existe” para el campo

Esperado: “Nombre”.

3.13 Eliminar Paquete

Eliminar paquete

ID Prueba:

BE39

Objetivo :

Verificar la correcta eliminacion de un paquete que contiene
componentes.

Precondicion:

El usuario ha ingresado al sistema.
El usuario ha abierto un job.

Clases JSFServlet, BEPaqueteBean, BEGestorJob, BEJob, GestorTema,
BEControlPaquete, BEGestorPaquete, BEPaquete, Empresa, Proyecto,
IdFactory.
Proceso: 1. Cree un nuevo paquete con nombre “Paquete 4"
2. Agregue componentes al paquete.
3. Enel arbol de navegacion de Objetos haga click derecho sobre el
paquete “Paquete 4” y seleccione “Eliminar Paquete”.
4. Sobre el mensaje de confirmacién de eliminacion haga click en Si.
Resultado Se elimina exitosamente el paquete, se regresa al area de trabajo Inicial y
Esperado: se muestra el &rbol de navegacion de objetos sin el paquete “Paquete 4"

Eliminar paquete

ID Prueba:

BE40

Objetivo :

Verificar la correcta eliminacion de un paquete que no contiene
componentes.

Precondicién:

El usuario ha ingresado al sistema.
El usuario ha abierto un job.

Clases JSFServlet, BEPaqueteBean, BEGestorJob, BEJob, GestorTema,
BEControlPaquete, BEGestorPaquete, BEPaquete, Empresa, Proyecto,
IdFactory.

Proceso: 1. Cree un nuevo paquete con nombre “Paguete 5.

2. Enel arbol de navegacion de Objetos haga click derecho sobre el
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paquete “Paquete 5" y seleccione “Eliminar Paquete”.
3. Sobre el mensaje de confirmacién de eliminacion haga click en Si.

Resultado
Esperado:

Se elimina exitosamente el paquete, se regresa al area de trabajo Inicial y
se muestra el arbol de navegacién de objetos sin el paquete “Paquete 5.

3.14 Configurar orden de ejecucién de paguetes

Configurar orden de ejecucion de paquetes

ID Prueba:

BE41

Objetivo :

Configurar el orden de ejecucién de paquetes mediante el ingreso de
datos validos.

Precondicién:

El usuario ha ingresado al Sistema.
El usuario ha abierto un job.
El job debe contener por lo menos un paquete.

Clases JSFServlet, BEConfigOrdenPagBean, BEPaqueteJobBean,
BEControlJob, BEGestorJob, BEJob, BEPaquete.
Proceso: 1. En el menq, seleccione la opcion “Configurar orden de paquetes”
2. Elija el job “Carga Inicial”.
3. Elija para el Paquete “Flujo Dimensiones” el orden *“1”.
4. Elija para el Paquete “Flujo Facts” el orden *“2”.
5. Seleccione la opcién “Grabar”.
Resultado Se graba exitosamente el orden de paquetes configurado, se cierra la
Esperado: ventana sin mostrar mensaje de error y se regresa al rea de trabajo

inicial.

3.15 Crear flujo de transformacion

Crear flujo de transformacion

ID Prueba:

BE42

Objetivo :

Crear el flujo de transformacion mediante la seleccién de datos vélidos.

Precondicion:

El usuario ha ingresado al sistema.
El usuario ha abierto un job.
Las fuentes de datos a utilizar han sido configuradas correctamente.

Clases AppletExtraccion, DiagramaDibujo, BEControlDibXML,
DiagramaDibujoBean, AppletServlet, BEControlPaquete, Empresa,
Proyecto, BEJob, BEPaquete,

Proceso: 1. Seleccione del &rbol de navegacion de objetos el paquete con

nombre “Paquete Prueba”.
2. Elija de la lista de tablas de la Fuente de Datos con nombre “Fuente
Prueba” la tabla “Persona”.
3. Click derecho sobre la tabla y seleccione la opcién “Agregar tabla al
flujo”.
4. Elija de la lista de tablas de la Fuente de Datos con hombre “Fuente
Destino - DW” la tabla “Fact_Persona”.
Click derecho sobre la tabla y seleccione la opcidn “Agregar tabla al
flujo”.
Presione el botdn que corresponde al componente “Proceso”
Presione en el punto donde se insertara el componente.
Presione el botén que corresponde al componente “Conector”
Seleccione la tabla “Persona” para indicar el origen.

o

©o~No
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10. Seleccione el componente “Proceso” para indicar el destino.
11. Presione el botén que corresponde al componente “Conector”
12. Seleccione el componente “Proceso” para indicar el origen.
13. Seleccione la tabla “Fact_Persona” para indicar el destino.
14. Seleccione la opcién “Grabar”.

Resultado
Esperado:

Se graba exitosamente el flujo y se muestra el area de trabajo sin ningun
mensaje de error.

3.16 Personalizar transformacion usando objetos act  ivos

Re

Re

Personalizar transformacion usando objetos activos

ID Prueba:

— Transformacion de

datos
BE43

Objetivo :

Configurar transformacion mediante el ingreso de datos validos.

Precondicion:

El usuario ha ingresado al sistema.
El usuario ha abierto un paquete.
El usuario ha creado un flujo de transformacién correcto.

Clases JSFServlet, BEControlComponente, BETransformacién.
Proceso: 1. En el flujo del paquete click derecho en el componente “Proceso”y
seleccione “Configurar Transformacion”.
2. Ingresar el nombre “Transformacion”.
3. Ingresar la descripcion “prueba”.
4. Ingresar la sentencia en el campo idPersona: “Persona.idPersona”’
5. Ingresar la sentencia en el campo Apellidos:
“Persona.ApellidoPaterno+’ ‘+Persona.ApellidoMaterno”
6. Ingresar la sentencia en el campo Nombre: “Persona.Nombre”
7. Presione el botén “Guardar Transformacion”.
Resultado Se graba exitosamente la transformacion y se muestra el area de trabajo
Esperado: sin mostrar mensaje de error.

Personalizar transformacion usando objetos activos

ID Prueba:

— Transformacion de

datos
BE44

Objetivo :

Verificar la muestra de mensajes de error si se ingresan sentencias
incorrectas.

Precondicion:

El usuario ha ingresado al sistema.
El usuario ha abierto un paquete.
El usuario ha creado un flujo de transformacion correcto.

Clases JSFServlet, BEControlComponente, BETransformacién.
Proceso: 1. En el flujo del paquete click derecho en el componente “Proceso” y
seleccione “Configurar Transformacion”.
2. Ingresar el nombre “Tranformacion 2”
3. Ingresar la descripcion “prueba 2.
4. Ingresar la sentencia en el campo idPersona: “Persona.idPersona”
5. Ingresar la sentencia en el campo Apellidos:
“Persona.ApellidoPaterno++’ ‘+Persona.ApellidoMaterno”
6. Ingresar la sentencia en el campo Nombre: “Persona.Nombre”
7. Presione el botén “Guardar Transformacion”.
Resultado Se muestra el mensaje “La sentencia es incorrecta para el campo
Esperado: “Apellidos”.
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Personalizar transformacion usando objetos activos

ID Prueba:

— Filtrado de datos
BE45

Objetivo :

Configurar el filtrado de datos mediante el ingreso de datos validos.

Precondicion:

El usuario ha ingresado al sistema.
El usuario ha abierto un paquete.
Debe haberse creado un flujo de transformacién correcto.

Clases JSFServlet, BEFiltroBean, BEFiltro, BEProceso, BEControlComponente,
BEControlPaquete, BEPaquete, BEGestorComponente, BEComponente.
Proceso: 1. En el flujo del paquete click derecho en el componente “Proceso” y
seleccione “Configurar Filtro”.
2. Ingrese el nombre “Filtro”.
3. Ingrese la descripcion “prueba”.
4. Seleccione de la lista “Campos Origen” el valor “C6digo”.
5. Seleccione la opcién “Bajar Campos”.
6. Ingrese en el campo Sentencias, al lado del valor “Cddigo” el valor
“=0001".
7. Seleccione la opcién “Guardar Filtro”.
Resultado Se graba exitosamente el filtro y se muestra el area de trabajo sin ninguiin
Esperado: mensaje de error.

Personalizar transformacion usando objetos activos

ID Prueba:

— Filtrado de datos
BE46

Objetivo :

Verificar la muestra de mensajes de error si se ingresa una sentencia
incorrecta.

Precondicion:

El usuario ha ingresado al sistema.
El usuario ha abierto un paquete.
El usuario ha creado un flujo de transformacién correcto.

Clases JSFServlet, BEFiltroBean, BEFiltro, BEProceso, BEControlComponente,
BEControlPaquete, BEPaquete, BEGestorComponente, BEComponente.
Proceso: 1. En el flujo del paquete click derecho en el componente “Proceso”y
“Configurar Filtro”.
2. Ingrese el nombre “Filtro 2”.
3. Ingrese la descripcion “prueba”.
4. Seleccione de la lista “Campos Origen” el valor “Edad”.
5. Seleccione la opcién “Bajar Campos”.
6. Ingrese en el campo Sentencias, al lado del valor “Edad” el valor
“>>20",
7. Seleccione la opcién “Guardar Filtro”.
Resultado Se muestra el mensaje “Sentencia con Error de operador incorrecto”.
Esperado:

Personalizar transformacion usando objetos activos

— Estandarizacion de
datos

ID Prueba:

BE47

Objetivo :

Configurar estandarizacion mediante el ingreso de datos validos.

Precondicion:

El usuario ha ingresado al sistema.
El usuario ha abierto un paquete.
El usuario ha creado un flujo de transformacién correcto.

Clases JSFServlet, BEEstandarizacionBean, BEEstandarizacion, BEProceso,
BEControlComponente, BEControlPaquete, BEPaquete,
BEGestorComponente, BEComponente.

Proceso: 1. En el flujo del paquete, click derecho en el componente “Proceso” y
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seleccione “Configurar Estandarizacion”.

Ingrese el nombre “Estandarizacion”.

Ingrese la descripcion “prueba”.

Seleccione de la lista “Campos Destino” el valor “Nombre”.
Seleccione la opcién “Bajar Campos”.

Ingrese en la sentencia la funcién primMayuscula() y entre los
paréntesis coloque el valor “Nombre” del paso 2.

7. Seleccione la opcién “Guardar Estandarizacion”.

S

Resultado
Esperado:

Se guarda exitosamente la estandarizacion y se muestra el area de
trabajo sin ningln mensaje de error.

Personalizar transformacion usando objetos activos

— Estandarizacion de

ID Prueba:

datos
BE48

Objetivo :

Verificar la muestra de mensajes de error si se ingresa una sentencia
incorrecta.

Precondicién:

El usuario ha ingresado al sistema.
El usuario ha abierto un paquete.
El usuario ha creado un flujo de transformacién correcto.

Clases JSFServlet, BEEstandarizacionBean, BEEstandarizacion, BEProceso,
BEControlComponente, BEControlPaquete, BEPaquete,
BEGestorComponente, BEComponente.

Proceso: 1. En el flujo del paquete, click derecho en el componente “Proceso”y

seleccione “Configurar Estandarizacion”.
2. Ingrese el nombre “estandarizacion 2.
3. Ingrese la descripcién “prueba”.
4. Seleccione de la lista “Campos Destino” el valor “Edad”.
5. Seleccione la opcién “Bajar Campos”.
6. Ingrese en la sentencia la funcion primMayuscula(() y entre el
segundo y tercer paréntesis coloque el valor “Edad” del paso 2.
7. Seleccione la opcién “Guardar Estandarizacién”.
Resultado Se muestra el mensaje “La sentencia para el campo Edad es incorrecta”.
Esperado:

Personalizar transformacion usando objetos activos — Lookup
ID Prueba: BE49
Objetivo : Verificar la correcta configuracion del componente lookup cuando tiene

una tabla relacionada

Precondicién:

El usuario ha ingresado al sistema.

El usuario ha abierto un paquete.

Existe un flujo de transformacién que conecta una tabla resumen a su
correspondiente tabla fact en el data mart.

Un campo de la tabla fact corresponde al Id de una dimensién
relacionada, en la tabla resumen se tiene el valor de esa dimension .

El subcomponente transformacion tiene configurada la funcion directo()

Clases JSFSErvlet, BELookUpBean,BECombosRelacion, BELookup,
BEControlPaquete, BEControlComponente, BEObjetoActivo,
BEFuenteDatos, BEProceso, BERelacionLookup, IDFactory

Proceso: 1. Haga clic derecho en el componente 'Proceso’ del flujo de

transformacion, seleccione la opcién "Configurar Lookup".
2. Ingrese un nombre y descripcion para el subcomponente.
Para el campo de la fact que corresponde al id de la dimension
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relacionada, seleccione el nombre del campo de la tabla origen que
contiene el valor a buscar.

3. Seleccione la tabla de la dimensién relacionada en el siguiente
combo.

4. Seleccione luego en el tercer combo el campo de la tabla dimension
que contiene el valor a buscar.

5. Seleccione en el ultimo combo el campo de la tabla dimension que
contiene el id a obtener para insertar en el registro de la tabla fact.

6. Paralos demas campos de la fact seleccionar el nombre del campo
de la tabla origen que contiene el valor a insertar.
Seleccione la opcién "Grabar".

Resultado
Esperado:

Se guarda exitosamente el lookup y se muestra el area de trabajo sin
ningln mensaje de error.

Personalizar transformacion usando objetos activos — Lookup
ID Prueba: BE50
Objetivo : Verificar la correcta configuracion del componente lookup cuando tiene

varias tablas relacionadas.

Precondicién:

El usuario ha ingresado al sistema.

El usuario ha abierto un paquete.

Existe un flujo de transformacion que conecta una tabla resumen a su
correspondiente tabla fact en el data mart.

Varios campos de la tabla fact corresponden al Id de una dimensién
relacionada, en la tabla resumen se tiene el valor de esas dimensiones.
El subcomponente transformacién tiene configurada la funcién directo()

Clases JSFSErvlet, BELookUpBean,BECombosRelacion, BELookup,

BEControlPaquete, BEControlComponente, BEObjetoActivo,

BEFuenteDatos, BEProceso, BERelacionLookup, IDFactory

Proceso: 1. Haga clic derecho en el componente 'Proceso’ del flujo de
transformacion, seleccione la opcion "Configurar Lookup".

2. Ingrese un nombre y descripcion para el subcomponente.

3. Para un campo de la fact que corresponde al id de la dimension
relacionada, seleccione el nombre del campo de la tabla origen que
contiene el valor a buscar.

4. Seleccione la tabla de la dimension relacionada en el siguiente
combo.

5. Seleccione luego en el tercer combo el campo de la tabla dimension
gue contiene el valor a buscar.

6. Seleccione en el ultimo combo el campo de la tabla dimension que
contiene el id a obtener para insertar en el registro de la tabla fact.

7. Repetir los pasos 2-6 para los demas campos de la fact relacionados
a dimensiones.

8. Paralos demas campos de la fact seleccionar el nombre del campo
de la tabla origen que contiene el valor a insertar.

9. Seleccione la opcién "Grabar".

Resultado Se guarda exitosamente el lookup y se muestra el &rea de trabajo sin
Esperado: ningin mensaje de error.

Personalizar transformacion usando objetos activos — Lookup
ID Prueba: BE51
Objetivo : Verificar la correcta configuracion del componente lookup cuando tiene

una tabla relacionada
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Precondicion:

El usuario ha ingresado al sistema.

El usuario ha abierto un paquete.

Existe un flujo de transformacién que conecta una tabla resumen a su
correspondiente tabla fact en el data mart.

El subcomponente transformacién tiene configurada la funcién directo()

Clases

JSFSErvlet, BELookUpBean,BECombosRelacion, BELookup,
BEControlPaquete, BEControlComponente, BEObjetoActivo,
BEFuenteDatos, BEProceso, BERelacionLookup, IDFactory

Proceso:

1. Haga clic derecho en el componente 'Proceso’ del flujo de
transformacion, seleccione la opcion "Configurar Lookup".

2. Ingrese un nombre y descripcion para el subcomponente.

3. Para cada campo de la fact seleccionar el nombre del campo de la
tabla origen que contiene el valor a insertar.

4. Seleccione la opcion "Grabar".

Resultado
Esperado:

Se guarda exitosamente el lookup y se muestra el &rea de trabajo sin
ningln mensaje de error.

Personalizar transformacion usando objetos activos

ID Prueba:

— Configurar mediante

script
BE52

Objetivo :

Configurar script mediante el ingreso de un procedimiento de una Fuente
de Datos tipo ORACLE.

Precondicion:

El usuario ha ingresado al sistema.

El usuario ha abierto un paquete.

El usuario ha creado un flujo de transformacion correcto.

Existe la fuente de datos “BiOracle” de tipo Base de Datos Oracle
configurada correctamente.

Clases JSFServlet, BEScriptBean, BEScript, BEControlPaquete, BEPaquete,
Empresa, Proyecto, BEJob, BEGestorComponente.
Proceso: 1. Presione el botén que corresponde al componente “Script”
2. Presione en el punto donde se insertara el componente.
3. Click derecho en el componente “Script” y seleccione “Configurar
Script”.
4. Seleccione “Utilizar Script Existente” y “Buscar Procedimiento”.
5. Elija del combobox de “Fuente de Datos” el valor “BIORACLE” de la
lista.
6. Elija de la lista de procedimientos el valor “Script Prueba”.
7. Seleccione la opcién “Guardar Script”.
Resultado Se guarda exitosamente el script, y se muestra el area de trabajo sin
Esperado: ningln mensaje de error.

Personalizar transformacion usando objetos activos

— Configurar mediante

ID Prueba:

script
BE53

Objetivo :

Configurar script mediante el ingreso de un procedimiento de una Fuente
de Datos tipo SQL Server.

Precondicion:

El usuario ha ingresado al sistema.

El usuario ha abierto un paquete.

El usuario ha creado un flujo de transformacion correcto.

Existe la fuente de datos “BiSqlSer” de tipo Base de Datos SQL Server
configurada correctamente.
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Clases JSFServlet, BEScriptBean, BEScript, BEControlPaquete, BEPaquete,
Empresa, Proyecto, BEJob, BEGestorComponente.
Proceso: 1. Presione el botdn que corresponde al componente “Script”
2. Presione en el punto donde se insertara el componente.
3. Click derecho en el componente “Script” y seleccione “Configurar
Script”.
4. Seleccione “Utilizar Script Existente” y “Buscar Procedimiento”.
5. Elija del combobox de “Fuente de Datos” el valor “BiSqglSer” de la
lista.
6. Elija de la lista de procedimientos el valor “Script Prueba”.
7. Seleccione la opcién “Guardar Script”.
Resultado Se guarda exitosamente el script, y se muestra el area de trabajo sin
Esperado: ningln mensaje de error.

Personalizar t

nsformacién usando objetos activos — Configurar mediante

script

ID Prueba:

BE54

Objetivo :

Configurar script mediante el ingreso de un procedimiento de una Fuente
de Datos tipo MySQL.

Precondicion:

El usuario ha ingresado al sistema.

El usuario ha abierto un paquete.

El usuario ha creado un flujo de transformacién correcto.

Existe la fuente de datos “BiMySql” de tipo Base de Datos MySQL
configurada correctamente.

Clases JSFServlet, BEScriptBean, BEScript, BEControlPaquete, BEPaquete,
Empresa, Proyecto, BEJob, BEGestorComponente.
Proceso: 1. Presione el botdén que corresponde al componente “Script”
2. Presione en el punto donde se insertard el componente.
3. Click derecho en el componente “Script” y seleccione “Configurar
Script”.
4. Seleccione “Utilizar Script Existente” y “Buscar Procedimiento”.
5. Elija del combobox de “Fuente de Datos” el valor “BiMySql” de la lista.
6. Elija de la lista de procedimientos el valor “Script Prueba”.
7. Seleccione la opcién “Guardar Script”.
Resultado Se guarda exitosamente el script, y se muestra el area de trabajo sin
Esperado: ningiin mensaje de error.

Personalizar transformacion usando objetos activos

— Configurar mediante

ID Prueba:

script
BE55

Objetivo :

Configurar script mediante el ingreso de una sentencia correcta.

Precondicion:

El usuario ha ingresado al sistema.
El usuario ha abierto un paquete.
El usuario ha creado un flujo de transformacion correcto.

Clases .JSFServlet, BEScriptBean, BEScript, BEControlPaquete, BEPaquete,
Empresa, Proyecto, BEJob, BEGestorComponente
Proceso: 1. Presione el botdn que corresponde al componente “Script”

2. Presione en el punto donde se insertara el componente.

3. Click derecho en el componente “Script” y seleccione “Configurar
Script”.

4. Ingrese en el campo “Sentencia” el valor “Select * from Persona”.
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5. Elija del combobox de “Fuente de Datos” el valor “Bipucp” de la lista.

6. Seleccione la opcién “Grabar”.

Resultado
Esperado:

Se guarda exitosamente el script y se regresa al area de trabajo sin
mostrar ningdn mensaje de error.

Personalizar transformacion usando objetos activos

ID Prueba:

— Configurar mediante

script

BES6

Objetivo :

Verificar la muestra de mensajes de error si se ingresa datos invalidos
para configurar el script.

Precondicion:

El usuario ha ingresado al sistema.
El usuario ha abierto un paquete.
Debe haberse creado un flujo de transformacién correcto.

Clases JSFServlet, BEScriptBean, BEScript, BEControlPaquete, BEPaquete,
Empresa, Proyecto, BEJob, BEGestorComponente

Proceso: 1. Presione el botdn que corresponde al componente “Script”
2. Presione en el punto donde se insertara el componente.
3. Click derecho en el componente “Script” y seleccione “Configurar

Script”.

4. Deje vacio el campo “Sentencia”.
5. Elija del combobox de “Fuente de Datos” el valor “Bipucp” de la lista.
6. Seleccione la opcién “Grabar”.

Resultado Se muestra el mensaje “Valor incorrecto” para la sentencia.

Esperado:

3.17 Validar script mediante parser

Validar script mediante parser

ID Prueba:

BES7

Objetivo :

Validar un script mediante el ingreso de una sentencia correcta.

Precondicion:

El usuario ha ingresado al sistema.
El usuario ha abierto un paquete.
Debe haberse creado un flujo de transformacién correcto.

Clases .JSFServlet, BEScriptBean, BEScript, BEControlPaquete, BEPaquete,
Empresa, Proyecto, BEJob, BEGestorComponente, BEScriptParser
Proceso: 1. Ingrese en el campo “Sentencia” el valor “select * from Persona”.
2. Elija del combobox de “Fuente de Datos” el valor “Bipucp” de la lista.
3. Seleccione “Guardar Script”.
Resultado Se regresa al &rea de trabajo sin mostrar ninglin mensaje de error.
Esperado:
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3.18
Re

ID Prueba:

Validar script mediante parser
BE58

Objetivo :

Verificar la muestra de mensajes de error cuando se ingresa una
sentencia incorrecta.

Precondicion:

El usuario ha ingresado al sistema.
El usuario ha abierto un paquete.
Debe haberse creado un flujo de transformacién correcto.

Clases .JSFServlet, BEScriptBean, BEScript, BEControlPaquete, BEPaquete,
Empresa, Proyecto, BEJob, BEGestorComponente, BEScriptParser
Proceso: 1. Ingrese en el campo “Sentencia” el valor “select from Persona”.
2. Elija del combobox de “Fuente de Datos” el valor “Bipucp” de la lista.
3. Seleccione “Guardar Script”.
Resultado Se muestra un mensaje de error indicando el lugar en la sentencia donde
Esperado: se detect6 el problema.

Crear funciones definidas por el usuario

ID Prueba:

Crear funciones definidas por el usuario
BE59

Objetivo :

Crear una funcidn tipo Regla mediante el ingreso de datos validos

Precondicion:

El usuario ha ingresado al Sistema.
El usuario ha abierto un paquete.

Clases

JSFServilet, BEFuncionBean, BEFuncionDefUsuario, BEGestorFuncion,
BEPaquete, IdFactory,

Proceso:

1. En el menu de Paquete seleccione la opcidn “Funciones definidas por

el usuario” y “Crear”.
. Ingrese en el campo “Nombre” el valor “Funcién prueba”.

3. Ingrese en el campo “Descripcién” el valor “Funcién creada por el
usuario para caso de prueba”.

4. Seleccione en el campo “Tipo” el valor “Regla”.

5. Seleccione la opcion “Agregar”.

6. Ingrese en el campo “Valor Entrada” el valor “M”.

7. Ingrese en el campo “Valor Salida” el valor “1”.

8. Seleccione la opcion “Agregar”.

9. Ingrese en el campo “Valor Entrada” el valor “F”.

10. Ingrese en el campo “Valor Salida” el valor “0”.

11. Seleccione la opcién “Agregar”.

12. Ingrese en el campo “Valor Entrada” el valor “Masc”.

13. Ingrese en el campo “Valor Salida” el valor “1”.

14. Seleccione la opcién “Grabar”.

Resultado
Esperado:

Se guarda exitosamente la funcién y se muestra en el formulario de
“Administracién de Funciones” la nueva funcién creada.

ID Prueba:

Crear funciones definidas por el usuario
BE60

Objetivo :

Crear una funcién tipo Sentencia mediante el ingreso de datos validos

Precondicion:

El usuario ha ingresado al Sistema.
El usuario ha abierto un paquete.

Clases

JSFServlet, BEFuncionBean, BEFuncionDefUsuario, BEGestorFuncion,
BEPaquete, IdFactory,
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Proceso:

1. En el menud de Paquete seleccione la opcidn “Funciones definidas por
el usuario” y “Crear”.

Ingrese en el campo “Nombre” el valor “Funcién prueba”.

Ingrese en el campo “Descripcién” el valor “Funcioén creada por el
usuario para caso de prueba”.

Seleccione en el campo “Tipo” el valor “Sentencia”.

Seleccione en el campo “Nro. de pardmetros de Entrada” el valor “2”
Seleccione en el campo “Salida de tipo” el valor “Real”.

Seleccione para los tipos de los parametros de entrada:"Entero” y
“Real” para los 2 parametros respectivamente.

8. Ingrese en el campo “Sentencia” el valor “(x1 * x1) / x2".

9. Seleccione la opcion “Grabar”.

wn

No gk

Resultado
Esperado:

Se guarda exitosamente la funcién y se muestra en el formulario de
“Administracién de Funciones” la nueva funcién creada.

ID Prueba:

Crear funciones definidas por el usuario
BE61

Objetivo :

Crear una funcidn tipo Sentencia mediante el ingreso de datos invalidos

Precondicién:

El usuario ha ingresado al Sistema.
El usuario ha abierto un paquete.

Clases

JSFServlet, BEFuncionBean, BEFuncionDefUsuario, BEGestorFuncion,
BEPaquete, IdFactory,

Proceso:

1. En el mend de Paquete seleccione la opcidn “Funciones definidas por
el usuario” y “Crear”.

Ingrese en el campo “Nombre” el valor “Funcién prueba”.

Ingrese en el campo “Descripcion” el valor “Funcién creada por el
usuario para caso de prueba”.

Seleccione en el campo “Tipo” el valor “Sentencia”.

Seleccione en el campo “Nro. de parametros de Entrada” el valor “2”
Seleccione en el campo “Salida de tipo” el valor “Real”.

Seleccione para los tipos de los parametros de entrada:”Entero” y
“Real” para los 2 pardmetros respectivamente.

8. Ingrese en el campo “Sentencia” el valor “((x1 * x1) / x2".

9. Seleccione la opcién “Grabar”.

wn

Noaps

Resultado
Esperado:

Se muestra un mensaje de error “Sentencia Incorrecta”.

3.19 Modificar Funciones Definidas por el usuario

ID Prueba:

Modificar funciones definidas por el usuario
BE62

Obijetivo :

Modificar una funcién tipo Sentencia mediante el ingreso de datos validos

Precondicion:

El usuario ha ingresado al Sistema.
El usuario ha abierto un paquete.

Clases JSFServlet, BEFuncionBean, BEFuncionDefUsuario, BEGestorFuncion,
BEPaquete, IdFactory,
Proceso: 1. En el menud de Paguete seleccione la opcion “Funciones definidas

por el usuario”.

2. Seleccione la funcién “Funcion prueba” haciendo click sobre el
nombre.

3. Maodifique el campo “Nombre” con el valor “Funcién 2”.
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4. Modifigue el campo “Sentencia” ingresando el valor “(x1 * x1) /x2 -
x1".
5. Seleccione la opcion “Grabar”.

Resultado
Esperado:

Se modifica exitosamente la funcién y se muestra en el formulario de
“Administracion de Funciones” la funcién modificada.

ID Prueba:

Modificar funciones definidas por el usuario
BEG63

Objetivo :

Modificar una funcién tipo Regla mediante el ingreso de datos validos

Precondicion:

El usuario ha ingresado al Sistema.
El usuario ha abierto un paquete.

Clases JSFServlet, BEFuncionBean, BEFuncionDefUsuario, BEGestorFuncion,
BEPaquete, IdFactory,
Proceso: 1. En el menl de Paquete seleccione la opcidn “Funciones definidas por
el usuario”.
2. Seleccione la funcién “Funcion prueba” haciendo click sobre el
nombre.
3. Modifique el campo “Nombre” ingresando el valor “Funcion 2”.
4. Seleccione la opcion “Agregar”.
5. Ingrese en el campo “Valor Entrada” el valor “Femen”.
6. Ingrese en el campo “Valor Salida” el valor “0”.
7. Seleccione la opcién “Grabar”.
Resultado Se modifica exitosamente la funcién y se muestra en el formulario de
Esperado: “Administraciéon de Funciones” la funcién modificada.

3.20 Eliminar Funciones Definidas por el Usuario

ID Prueba:

Eliminar funciones definidas por el usuario
BE64

Objetivo :

Verificar la correcta eliminacion de una funcién definida por el usuario.

Precondicion:

El usuario ha ingresado al Sistema.
El usuario ha abierto un paquete.

Clases JSFServlet, BEFuncionBean, BEFuncionDefUsuario, BEGestorFuncion,
BEPaquete, IdFactory,
Proceso: 1. En el menud de Paquete seleccione la opcion “Funciones definidas
por el usuario”.
2. Seleccione la funcién “Funcion prueba” haciendo click sobre la casilla
de la izquierda del nombre.
3. Seleccione la opcién “Eliminar”.
Resultado Se elimina exitosamente la funcion y se muestra en el formulario de
Esperado: “Administracion de Funciones” la lista de funciones actualizada sin

contener la funcién “Funcion Prueba”.

3.21 Programar jobs

R

ID Prueba:

Programar Jobs
BE65
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Objetivo :

Crear una Programaciéon mediante el ingreso de datos validos para una
programacion Diaria.

Precondicién:

El usuario ha ingresado al sistema.
El usuario ha abierto un proyecto.

Clases JSFServlet, BEProgramacionBean, BEProgramacion,
BEControlProgramacion, BEJob, Empresa, Proyecto, IdFactory.
Proceso: 1. En el mend, seleccione la opcién “Programar Jobs” y “Crear”.
2. Ingrese en el campo “Nombre” el valor “Programacion Prueba”.
3. Ingrese en el campo “Descripcion” el valor “Programacion para el
caso de prueba”.
4. Elija del combobox de “Job” el valor “JobPrueba”.de la lista.
5. Ingrese en el campo “Hora de ejecucion” el valor “20:00".
6. Elija del combobox de “Periodicidad” el valor “Diaria” de la lista.
7. Seleccione los dias “Lunes” y “Miércoles”.
8. Seleccione la opcién “Grabar”.
Resultado Se guarda exitosamente la programacion y se muestra en el formulario de
Esperado: “Administracién de Programaciones” la hueva programacién creada.

Programar Jobs

ID Prueba:

BEG6

Objetivo :

Crear una Programacion mediante el ingreso de datos validos para una
programacién Semanal.

Precondicion:

El usuario ha ingresado al sistema.
El usuario ha abierto un proyecto.

Clases

JSFServlet, BEProgramacionBean, BEProgramacion,
BEControlProgramacion, BEJob, Empresa, Proyecto, IdFactory.

Proceso:

1. En el mendq, seleccione la opcién “Programar Jobs” y “Crear”.

2. Ingrese en el campo “Nombre” el valor “Programacion Prueba”.

3. Ingrese en el campo “Descripcién” el valor “Programacion para el
caso de prueba”.

Elija del combobox de “Job” el valor “JobPrueba”.de la lista.
Ingrese en el campo “Hora de ejecucién” el valor “20:00".

Elija del combobox de “Periodicidad” el valor “Semanal” de la lista.
Seleccione ejecutar los Lunes cada 2 semanas.

Seleccione la opcién “Grabar”.

©ONOOO R

Resultado
Esperado:

Se guarda exitosamente la programacion y se muestra en el formulario de
“Administracién de Programaciones” la nueva programacién creada.

Programar Jobs

ID Prueba:

BEG7

Objetivo :

Crear una Programaciéon mediante el ingreso de datos validos para una
programacion Mensual.

Precondicién:

El usuario ha ingresado al sistema.
El usuario ha abierto un proyecto.

Clases JSFServlet, BEProgramacionBean, BEProgramacion,
BEControlProgramacion, BEJob, Empresa, Proyecto, IdFactory.
Proceso: 1. Enelmend, seleccione la opcién “Programar Jobs” y “Crear”.

2. Ingrese en el campo “Nombre” el valor “Programacion Prueba”.

3. Ingrese en el campo “Descripcidn” el valor “Programacion para el
caso de prueba”.

4. Elija del combobox de “Job” el valor “JobPrueba”.de la lista.

5. Ingrese en el campo “Hora de ejecucién” el valor “20:00".

30

Tesis publicada con autorizacién del autor.

Prohibida su reproduccion total o parcial. No olvide citar esta tesis.

PONTIFICIA
UNIVERSIDAD

CATOLICA
DEL PERU




TESIS PUCP

6. Elija del combobox de “Periodicidad” el valor “Mensual” de la lista.
7. Seleccione ejecutar el 2 de cada mes, cada 3 meses.
8. Seleccione la opcion “Grabar”.

Resultado Se guarda exitosamente la programacion y se muestra en el formulario de

Esperado: “Administracién de Programaciones” la hueva programacioén creada.
Programar Jobs

ID Prueba: BE68

Objetivo : Crear una Programaciéon mediante el ingreso de datos validos para una

programacion Anual.

Precondicién:

El usuario ha ingresado al sistema.
El usuario ha abierto un proyecto.

Clases JSFServlet, BEProgramacionBean, BEProgramacion,
BEControlProgramacion, BEJob, Empresa, Proyecto, IdFactory.
Proceso: 1. En el menq, seleccione la opcién “Programar Jobs” y “Crear”.
2. Ingrese en el campo “Nombre” el valor “Programacion Prueba”.
3. Ingrese en el campo “Descripcion” el valor “Programacion para el
caso de prueba”.
4. Elija del combobox de “Job” el valor “JobPrueba”.de la lista.
5. Ingrese en el campo “Hora de ejecucion” el valor “20:00”.
6. Elija del combobox de “Periodicidad” el valor “Anual” de la lista.
7. Seleccione ejecutar el 3 de Abril, cada 2 afios.
8. Seleccione la opcién “Grabar”.
Resultado Se guarda exitosamente la programacion y se muestra en el formulario de
Esperado: “Administracién de Programaciones” la nueva programacién creada.

ID Prueba:

Programar Jobs

BEG9

Objetivo :

Verificar la muestra de mensajes de error si no se ingresa el campo
“Nombre”

Precondicién:

El usuario ha ingresado al sistema.
El usuario ha abierto un proyecto.

Clases JSFServlet, BEProgramacionBean, BEProgramacion,
BEControlProgramacion, BEJob, Empresa, Proyecto, IdFactory.
Proceso: 1. En el mend, seleccione la opcion “Programar Jobs” y “Crear”.
2. Deje vacio el campo “Nombre”.
3. Ingrese en el campo “Descripcion” el valor “Programacion para el
caso de prueba”.
4. Elija del combobox de “Job” el valor “JobPrueba”.de la lista.
5. Ingrese en el campo “Hora de ejecucion” el valor “20:00".
6. Elija del combobox de “Periodicidad” el valor “Diaria” de la lista.
7. Seleccione los dias “Lunes” y “Miércoles”.
8. Seleccione la opcién “Grabar”.
Resultado Se muestra el mensaje “Valor Incorrecto” para el campo “Nombre”.
Esperado:
Programar Jobs
ID Prueba: BE70
Objetivo : Verificar la muestra de mensajes de error si se ingresa en el campo

“Hora” un valor incorrecto.

Precondicion:

El usuario ha ingresado al sistema.
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El usuario ha abierto un proyecto.

Clases JSFServlet, BEProgramacionBean, BEProgramacion,
BEControlProgramacion, BEJob, Empresa, Proyecto, IdFactory.
Proceso: 1. En el menq, seleccione la opcion “Programar Jobs” y “Crear”.
2. Ingrese en el campo “Nombre” el valor “Programacion 2”.
3. Ingrese en el campo “Descripcion” el valor “Programacion para el
caso de prueba”.
4. Elija del combobox de “Job” el valor “JobPrueba”.de la lista.
5. Ingrese en el campo “Hora de ejecucion” el valor “24:60".
6. Elija del combobox de “Periodicidad” el valor “Diaria” de la lista.
7. Seleccione los dias “Lunes” y “Miércoles”.
8. Seleccione la opcién “Grabar”.
Resultado Se muestra el mensaje “Esta hora no existe” para el campo “hora”.
Esperado:

ID Prueba:

Programar Jobs

BE71

Obijetivo :

Verificar la correcta creacién de una programacion con parametros.

Precondicion:

El usuario ha ingresado al sistema.
El usuario ha abierto un proyecto.
El job “Job Param” contiene parametros.

Clases

JSFServlet, BEProgramacionBean, BEProgramacion,
BEControlProgramacion, BEJob, Empresa, Proyecto, IdFactory.

Proceso:

En el mend, seleccione la opcién “Programar Jobs” y “Crear”.
Ingrese en el campo “Nombre” el valor “Programacion Prueba”.
Ingrese en el campo “Descripcién” el valor “Programacion para el
caso de prueba”.

Elija del combobox de “Job” el valor “Job Param”.de la lista.
Ingrese en el campo “Hora de ejecucién” el valor “20:00".

Elija del combobox de “Periodicidad” el valor “Diaria” de la lista.
Seleccione los dias “Lunes” y “Miércoles”.

Segun el job seleccionado “Job Param”, ingrese los valores de los
pardmetros: para el parametro “User” ingrese el valor “biextrausr” y
para el parametro “Password” ingrese el valor “biextrapwd”.

9. Seleccione la opcidn “Grabar”.

wn ke
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Resultado

Esperado:

Se guarda exitosamente la programacion y se muestra en el formulario de
“Administracién de Programaciones” la nueva programacion creada.

Programar Jobs

ID Prueba:

BE72

Objetivo :

Verificar la correcta creacion de varias programaciones para un job.

Precondicién:

El usuario ha ingresado al sistema.
El usuario ha abierto un proyecto.
El job “Job Prueba” contiene una programacion Semanal

Clases JSFServlet, BEProgramacionBean, BEProgramacion,
BEControlProgramacion, BEJob, Empresa, Proyecto, IdFactory.
Proceso: 1. En el menq, seleccione la opcién “Programar Jobs” y “Crear”.

2. Ingrese en el campo “Nombre” el valor “Programacion Prueba”.

3. Ingrese en el campo “Descripcion” el valor “Programacion para el
caso de prueba”.

4. Elija del combobox de “Job” el valor “JobPrueba”.de la lista, el cual ya
contiene una programacién semanal.

5. Ingrese en el campo “Hora de ejecucion” el valor “20:00".
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6. Elija del combobox de “Periodicidad” el valor “Diaria” de la lista.

7. Seleccione los dias “Lunes” y “Miércoles”.

8. Segun el job seleccionado “JobPrueba”, ingrese los valores de los
parametros: para el parametro “User” ingrese el valor “biextrausr” y
para el parametro “Password” ingrese el valor “biextrapwd”.

9. Seleccione la opcién “Grabar”.

Resultado

Esperado:

Se guarda exitosamente la programacion y se muestra en el formulario de
“Administracién de Programaciones” la hueva programacién creada.

3.22 Modificar Programacion

Madificar Programacion

ID Prueba:

BE73

Objetivo :

Modificar una Programacion mediante el ingreso de datos validos.

Precondicién:

El usuario ha ingresado al sistema.
El usuario ha abierto un proyecto.

Clases JSFServlet, BEProgramacionBean, BEProgramacion,
BEControlProgramacion, BEJob, Empresa, Proyecto, IdFactory.
Proceso: 1. En el mend, seleccione la opcion “Programar Jobs”
2. Seleccione la programacion “Programacion Prueba” haciendo click
sobre el nombre.
3. Modifiqgue el campo “Nombre” ingresando el nuevo valor
“Programacion 2”.
4. Modifique el combobox de “Periodicidad” al valor “Mensual” de la
lista.
5. Seleccione ejecutar el 5 de cada mes, cada 5 meses.
6. Seleccione la opcién “Grabar”.
Resultado Se guarda exitosamente la programacion y se muestra en el formulario de
Esperado: “Administracién de Programaciones” la hueva programacién creada.

ID Prueba:

Madificar Programacion

BE74

Objetivo :

Modificar una Programacién mediante el ingreso de datos invalidos.

Precondicion:

El usuario ha ingresado al sistema.
El usuario ha abierto un proyecto.

Clases JSFServlet, BEProgramacionBean, BEProgramacion,
BEControlProgramacion, BEJob, Empresa, Proyecto, IdFactory.
Proceso: 1. En el menq, seleccione la opcién “Programar Jobs”
2. Seleccione la programacion “Programacion Prueba” haciendo click
sobre el nombre.
3. Modifique el campo “Nombre” dejandolo vacio.
4. Seleccione la opcién “Grabar”.
Resultado Se muestra un mensaje de error “Valor Incorrecto” para el campo
Esperado: “Nombre”

ID Prueba:

Modificar Programacion

BE75

Objetivo :

Verificar la muestra de mensajes de error si se modifica el nombre de una
programacion ingresando un valor previamente existente.

Precondicion:

El usuario ha ingresado al sistema.
El usuario ha abierto un proyecto.

Clases

JSFServlet, BEProgramacionBean, BEProgramacion,
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BEControlProgramacion, BEJob, Empresa, Proyecto, IdFactory.

Proceso: 1. En el menq, seleccione la opcién “Programar Jobs”.
2. Cree una programacién con nombre “Programacion 3",
3. Seleccione la programacion “Programacion 2" haciendo click sobre el
nombre.
4. Modifique el campo “Nombre” ingresando el nuevo valor
“Programacion 3", que es el nombre de la programacién creada en el
paso 2.
5. Seleccione la opcién “Grabar”.
Resultado Se muestra un mensaje de error “Nombre de programacion ya existe”
Esperado: para el campo “Nombre”.

3.23 Eliminar Programacion

3.24
Re

Eliminar Programacion

ID Prueba: BE76
Objetivo : Verificar la correcta eliminacién de una programacion.
Precondicion: El usuario ha ingresado al sistema.
El usuario ha abierto un proyecto.
Clases JSFServlet, BEProgramacionBean, BEProgramacion,
BEControlProgramacion, BEJob, Empresa, Proyecto, IdFactory.
Proceso: 1. En el mend, seleccione la opcién “Programar Jobs”.
2. Seleccione la programacion “Programacion 3" haciendo click sobre la
casilla de la izquierda del nombre.
3. Seleccione la opcién “Eliminar”.
Resultado Se muestra el listado de programaciones actualizado sin contener la
Esperado: programacién “Programacion 3.

Ejecutar Job

Ejecutar job

ID Prueba:

BE77

Objetivo :

Ejecutar un job manualmente mediante el ingreso de datos validos, el job
posee pardmetros.

Precondicion:

El usuario ha ingresado al Sistema.

El usuario ha abierto un proyecto.

El usuario ha creo un job correctamente.

El usuario ha abierto un job.

El job posee un pardmetro denominado “conexion”.

Clases JSFServlet, BEVerEjecucionBean, BEControlEjecucion,
BERendimientoEjecucion, BEEjecucionJob, BEControlJob, BEJob,
BEProgramacion, ProgServlet.

Proceso: 1. En el mend, seleccione la opcién “Ejecutar Job”.

2. Ingrese el valor “inti” al pardmetro “conexion”.
3. Seleccione la opcién “Ejecutar”.
Resultado Se muestra en pantalla las tareas que realiza el Job, indicando fecha de
Esperado: inicio, paquetes y componentes ejecutados.
Ejecutar job
ID Prueba: BE78
34

Tesis publicada con autorizacién del autor.

Prohibida su reproduccion total o parcial. No olvide citar esta tesis.

PONTIFICIA
UNIVERSIDAD

CATOLICA
DEL PERU




TESIS PUCP

Objetivo :

Ejecutar un job manualmente mediante el ingreso de datos validos, el job
no posee parametros

Precondicién:

El usuario ha ingresado al Sistema.

El usuario ha abierto un proyecto.

El usuario ha creo un job correctamente.
El usuario ha abierto un job.

Clases JSFServlet, BEVerEjecucionBean, BEControlEjecucion,
BERendimientoEjecucion, BEEjecucionJob, BEControlJob, BEJob,
BEProgramacion, ProgServlet.

Proceso: 1. En el mend, seleccione la opcién “Ejecutar Job”.

2. En el siguiente formulario seleccione la opcién “Ejecutar”.

Resultado Se muestra en pantalla las tareas que realiza el Job, indicando fecha de

Esperado: inicio, paquetes y componentes ejecutados.

ID Prueba:

BE79

Objetivo :

Ejecutar un job manualmente que tiene como origen un archivo txt y
destino un archivo txt.

Precondicién:

El usuario ha ingresado al Sistema.

El usuario ha abierto un proyecto.

El usuario ha creo un job correctamente.

El usuario ha abierto un job.

Los archivos origen y destino han sido configurados correctamente.

Clases JSFServlet, BEVerEjecucionBean, BEControlEjecucion,
BERendimientoEjecucion, BEEjecucionJob, BEControlJob, BEJob,
BEProgramacion, ProgServlet.

Proceso: 1. Agregue como origen al flujo un archivo tipo TXT.

2. Agregue como destino al flujo un archivo tipo TXT.
3. Agregue un componente “Proceso” al flujo que una el origen con el
destino.
4. Ingrese alguna operacion a realizar en la configuracion del objeto
activo “Proceso”.
5. En el mend, seleccione la opcién “Ejecutar Job”.
6. En el siguiente formulario seleccione la opcién “Ejecutar”.
Resultado Se muestra en pantalla las tareas que realiza el Job, indicando fecha de
Esperado: inicio, paquetes y componentes ejecutados.

Ejecutar job

ID Prueba:

BES8O

Objetivo :

Ejecutar un job manualmente que tiene como origen un archivo txt y
destino un archivo xml.

Precondicién:

El usuario ha ingresado al Sistema.

El usuario ha abierto un proyecto.

El usuario ha creo un job correctamente.

El usuario ha abierto un job.

Los archivos origen y destino han sido configurados correctamente.

Clases

JSFServlet, BEVerEjecucionBean, BEControlEjecucion,
BERendimientoEjecucion, BEEjecucionJob, BEControlJob, BEJob,
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BEProgramacion, ProgServlet.

Proceso: 1. Agregue como origen al flujo un archivo tipo TXT.
2. Agregue como destino al flujo un archivo tipo XML.
3. Agregue un componente “Proceso” al flujo que una el origen con el
destino.
4. Ingrese alguna operacion a realizar en la configuracién del objeto
activo “Proceso”.
5. En el mendq, seleccione la opcion “Ejecutar Job”.
6. En el siguiente formulario seleccione la opcion “Ejecutar”.
Resultado Se muestra en pantalla las tareas que realiza el Job, indicando fecha de
Esperado: inicio, paquetes y componentes ejecutados.

Ejecutar job

ID Prueba:

BE81

Objetivo :

Ejecutar un job manualmente que tiene como origen un archivo txt y
destino un archivo xIs.

Precondicién:

El usuario ha ingresado al Sistema.

El usuario ha abierto un proyecto.

El usuario ha creo un job correctamente.

El usuario ha abierto un job.

Los archivos origen y destino han sido configurados correctamente.

Clases JSFServlet, BEVerEjecucionBean, BEControlEjecucion,
BERendimientoEjecucion, BEEjecucionJob, BEControlJob, BEJob,
BEProgramacion, ProgServlet.

Proceso: 1. Agregue como origen al flujo un archivo tipo TXT.

2. Agregue como destino al flujo un archivo tipo XLS.
3. Agregue un componente “Proceso” al flujo que una el origen con el
destino.
4. Ingrese alguna operacion a realizar en la configuracién del objeto
activo “Proceso”.
5. En el mendq, seleccione la opcion “Ejecutar Job”.
6. En el siguiente formulario seleccione la opcion “Ejecutar”.
Resultado Se muestra en pantalla las tareas que realiza el Job, indicando fecha de
Esperado: inicio, paquetes y componentes ejecutados.

Ejecutar job

ID Prueba:

BE82

Objetivo :

Ejecutar un job manualmente que tiene como origen un archivo xml y
destino un archivo txt.

Precondicién:

El usuario ha ingresado al Sistema.

El usuario ha abierto un proyecto.

El usuario ha creo un job correctamente.

El usuario ha abierto un job.

Los archivos origen y destino han sido configurados correctamente.

Clases

JSFServlet, BEVerEjecucionBean, BEControlEjecucion,
BERendimientoEjecucion, BEEjecucionJob, BEControlJob, BEJob,
BEProgramacion, ProgServlet.
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Proceso: 1. Agregue como origen al flujo un archivo tipo XML.
2. Agregue como destino al flujo un archivo tipo TXT.
3. Agregue un componente “Proceso” al flujo que una el origen con el
destino.
4. Ingrese alguna operacion a realizar en la configuracién del objeto
activo “Proceso”.
5. En el mendq, seleccione la opcion “Ejecutar Job”.
6. En el siguiente formulario seleccione la opcion “Ejecutar”.
Resultado Se muestra en pantalla las tareas que realiza el Job, indicando fecha de
Esperado: inicio, paquetes y componentes ejecutados.
Ejecutar job
ID Prueba: BE83
Objetivo : Ejecutar un job manualmente que tiene como origen un archivo xIs y

destino un archivo txt.

Precondicion:

El usuario ha ingresado al Sistema.

El usuario ha abierto un proyecto.

El usuario ha creo un job correctamente.

El usuario ha abierto un job.

Los archivos origen y destino han sido configurados correctamente.

Clases JSFServlet, BEVerEjecucionBean, BEControlEjecucion,
BERendimientoEjecucion, BEEjecucionJob, BEControlJob, BEJob,
BEProgramacion, ProgServlet.

Proceso: 1. Agregue como origen al flujo un archivo tipo XLS.

2. Agregue como destino al flujo un archivo tipo TXT.
3. Agregue un componente “Proceso” al flujo que una el origen con el
destino.
4. Ingrese alguna operacion a realizar en la configuracion del objeto
activo “Proceso”.
5. En el mend, seleccione la opcién “Ejecutar Job”.
6. En el siguiente formulario seleccione la opcién “Ejecutar”.
Resultado Se muestra en pantalla las tareas que realiza el Job, indicando fecha de
Esperado: inicio, paquetes y componentes ejecutados.

ID Prueba:

BE84

Objetivo :

Ejecutar un job manualmente que tiene como origen una table de base de
datos y destino un archivo xIs.

Precondicion:

El usuario ha ingresado al Sistema.

El usuario ha abierto un proyecto.

El usuario ha creo un job correctamente.

El usuario ha abierto un job.

Los archivos origen y destino han sido configurados correctamente.

Clases

JSFServlet, BEVerEjecucionBean, BEControlEjecucion,
BERendimientoEjecucion, BEEjecucionJob, BEControlJob, BEJob,
BEProgramacion, ProgServlet.
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Proceso: 1. Agregue como origen al flujo una tabla de base de datos.
2. Agregue como destino al flujo un archivo tipo XLS.
3. Agregue un componente “Proceso” al flujo que una el origen con el
destino.
4. Ingrese alguna operacion a realizar en la configuracién del objeto
activo “Proceso”.
5. En el mendq, seleccione la opcion “Ejecutar Job”.
6. En el siguiente formulario seleccione la opcion “Ejecutar”.
Resultado Se muestra en pantalla las tareas que realiza el Job, indicando fecha de
Esperado: inicio, paquetes y componentes ejecutados.
Ejecutar job
ID Prueba: BE85
Objetivo : Ejecutar un job manualmente que tiene como origen una tabla de base de

datos y destino otra tabla de base de datos.

Precondicion:

El usuario ha ingresado al Sistema.

El usuario ha abierto un proyecto.

El usuario ha creo un job correctamente.

El usuario ha abierto un job.

Los archivos origen y destino han sido configurados correctamente.

Clases JSFServlet, BEVerEjecucionBean, BEControlEjecucion,
BERendimientoEjecucion, BEEjecucionJob, BEControlJob, BEJob,
BEProgramacion, ProgServlet.

Proceso: 1. Agregue como origen al flujo una tabla de base de datos
2. Agregue como destino al flujo una tabla de base de datos.

3. Agregue un componente “Proceso” al flujo que una el origen con el
destino.
4. Ingrese alguna operacion a realizar en la configuracion del objeto
activo “Proceso”.
5. En el mend, seleccione la opcién “Ejecutar Job”.
6. En el siguiente formulario seleccione la opcién “Ejecutar”.
Resultado Se muestra en pantalla las tareas que realiza el Job, indicando fecha de
Esperado: inicio, paquetes y componentes ejecutados.

ID Prueba:

BE86

Objetivo :

Ejecutar un job manualmente que tiene mas de un paquete.

Precondicién:

El usuario ha ingresado al Sistema.

El usuario ha abierto un proyecto.

El usuario ha creo un job correctamente.
El usuario ha abierto un job “Job Prueba”.

Clases JSFServlet, BEVerEjecucionBean, BEControlEjecucion,
BERendimientoEjecucion, BEEjecucionJob, BEControlJob, BEJob,
BEProgramacion, ProgServlet.

Proceso: Agregue un paquete “PagA” al job “Job Prueba”.

Configure un flujo para el paquete “PagA”
Agregue un segundo paquete “PagB” al job.
Configure un flujo para el segundo paquete.

En el menu, seleccione la opcién “Ejecutar Job”.

arwNPE

38

Tesis publicada con autorizacién del autor.

Prohibida su reproduccion total o parcial. No olvide citar esta tesis.

PONTIFICIA
UNIVERSIDAD

CATOLICA
DEL PERU




e PONTIFICIA
TESIS PUCP g;l_:_\éESgIRAD

DEL PERU

6. En el siguiente formulario seleccione la opcion “Ejecutar”.

Resultado Se muestra en pantalla las tareas que realiza el Job, indicando fecha de

Esperado: inicio, los dos paquetes configurados y los componentes ejecutados.
Ejecutar job

ID Prueba: BE87

Objetivo : Ejecutar un job manualmente que tiene varios origenes y un solo destino.

Precondicion: El usuario ha ingresado al Sistema.

El usuario ha abierto un proyecto.

El usuario ha creo un job correctamente.

El usuario ha abierto un job.

Clases JSFServlet, BEVerEjecucionBean, BEControlEjecucion,
BERendimientoEjecucion, BEEjecucionJob, BEControlJob, BEJob,
BEProgramacion, ProgServiet.

Proceso: 1. Agregue como origen al flujo un archivo tipo TXT.
2. Agregue un segundo origen al flujo una tabla de base de datos.
3. Agregue como destino al flujo un archivo tipo TXT.
4. Agregue un componente “Proceso” al flujo que una los dos origenes
con el destino.
5. Ingrese alguna operacion a realizar en la configuracion del objeto
activo “Proceso”.
6. En el mendq, seleccione la opcion “Ejecutar Job”.
7. En el siguiente formulario seleccione la opcién “Ejecutar”.
Resultado Se muestra en pantalla las tareas que realiza el Job, indicando fecha de
Esperado: inicio, paquetes y componentes ejecutados.
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ID Prueba:

Ejecutar job

BES8

Obijetivo :

Ejecutar un job manualmente que tiene en su proceso de flujo funciones
definidas por el usuario.

Precondicion:

El usuario ha ingresado al Sistema.

El usuario ha abierto un proyecto.

El usuario ha creo un job correctamente.

El usuario ha abierto un job.

El archivo destino tipo TXT ha sido configurado correctamente.

El usuario ha creado una funcién denominada “Calcula_Impuesto()”

Clases JSFServlet, BEVerEjecucionBean, BEControlEjecucion,
BERendimientoEjecucion, BEEjecucionJob, BEControlJob, BEJob,
BEProgramacion, ProgServlet.

Proceso: 1. Agregue como origen al flujo un tabla de base de datos.

2. Agregue como destino al flujo un archivo tipo TXT.
3. Agregue un componente “Proceso” al flujo que una el origen con el
destino.
4. Configure la transformacion del proceso ingresando una funcién
definida por el usuario, llamada “Calcula_Impuesto()”.
5. En el mendq, seleccione la opcién “Ejecutar Job”.
6. En el siguiente formulario seleccione la opcién “Ejecutar”.
Resultado Se muestra en pantalla las tareas que realiza el Job, indicando fecha de
Esperado: inicio, paquetes y componentes ejecutados.

ID Prueba:

BE89

Objetivo :

Ejecutar un job manualmente que tiene en su proceso del flujo funciones
predefinidas.

Precondicion:

El usuario ha ingresado al Sistema.

El usuario ha abierto un proyecto.

El usuario ha creo un job correctamente.

El usuario ha abierto un job.

El archivo origen XML ha sido configurado correctamente.

Clases JSFServlet, BEVerEjecucionBean, BEControlEjecucion,
BERendimientoEjecucion, BEEjecucionJob, BEControlJob, BEJob,
BEProgramacion, ProgServlet.

Proceso: 1. Agregue como origen al flujo un archivo tipo XML.

2. Agregue como destino una tabla de base de datos.
3. Agregue un componente “Proceso” al flujo que una el origen con el
destino.
4. Configure la transformacién del proceso ingresando la funcion
predefinida “prom()”.
5. En el mendq, seleccione la opcion “Ejecutar Job”.
6. En el siguiente formulario seleccione la opcién “Ejecutar”.
Resultado Se muestra en pantalla las tareas que realiza el Job, indicando fecha de
Esperado: inicio, paquetes y componentes ejecutados.
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3.25 Visualizar log de ejecucién

ID Prueba:

Visualizar Log de ejecucion
BE90

Objetivo :

Visualizar el log de una ejecucion.

Precondicion:

El usuario ha ingresado al Sistema.
El usuario ha abierto un proyecto.
Un job se ha creado y ejecutado correctamente

Clases

JSFServlet, BEListarLogsBean, BEVerLogBean, BEControlLogs, BELog,
BELinealLogE.

Proceso:

1. En el menu, seleccione la opcion “Ver Logs”
2. Seleccione de la lista “Jobs programados” el job “Carga Inicial“.
3. Seleccione de la lista “Logs del job” la primera ejecucion.

Resultado
Esperado:

Se muestra la pagina con las tareas que realiz6 el Job, indicando fecha
de inicio, paquetes y componentes ejecutados.
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ANEXO I. REPORTE DE PRUEBAS

1. Introduccion

1.1 Objetivos

El presente documento ha sido elaborado con la finalidad de presentar los reportes
de pruebas que se generaron luego de aplicar los casos de prueba al médulo de extraccién
de la herramienta AXEbit.

1.2 Alcance

El presente reporte de pruebas abarca todos los casos de pruebas listados en el

documento de pruebas de la herramienta AXEbit, para el modulo de extraccion.

1.3 Referencias

Las referencias aplicables son:

1. Documento de pruebas — Anexo H

2. Reportes de pruebas

Los escenarios para los casos de prueba realizados, en los cuales se prueba la

correcta ejecucion de una funcionalidad, se detallan a continuacion:

Caso de prueba BEO1- Configurar y conectar fuente de datos

Escenario de prueba Existe una base de datos SQL Server, cuyos datos de conexion
son: Conexion:inti,

BaseDatos:Bipucp

Usuario:biextrausr

Contrasefia:2006biusr

Resultado obtenido El area de trabajo contiene la estructura de la base de datos Bipucp
Modo de verificacion Se observa la estructura en el arbol de navegacion de objetos.

Caso de prueba BE12- Agregar Archivo y configurar Estructura

Tipo TXT

Escenario de prueba Existe un archivo TXT valido en la carpeta del usuario, con los
campos siguientes:

id: Integer

nombre:String

apellido:String

edad:Integer

Resultado obtenido La configuracion del archivo TXT se configuré correctamente.
Modo de verificacion Se observa en la pagina de configurar estructura la informacién
guardada.
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Caso de prueba

BE14- Agregar Archivo y Configurar Estructura
Tipo XLS

Escenario de prueba

Existe un archivo XLS valido en la carpeta del usuario con los
campos siguientes:

id:Integer

producto:String

precio:Double

Resultado obtenido

La configuracion del archivo XLS se configurd correctamente.

Modo de verificaciéon

Se observa en la pagina de configurar estructura la informacién
guardada.

Caso de prueba

BE16- Agregar Archivo y Configurar Estructura
Tipo XML

Escenario de prueba

Existe un archivo XML valido, y un archivo esquema XSD valido en
la carpeta del usuario que indica la estructura siguiente del xml:

id: Integer

proveedor:string

direccion:string

Resultado obtenido

La configuracion del archivo XML se configuré correctamente.

Modo de verificaciéon

Se observa en la pagina de configurar estructura la informacion
guardada.

Caso de prueba

BE18- Crear Job

Escenario de prueba

Se ingresan los siguientes datos para el nuevo job:
nombre: “Job Prueba”
descripcion:"Job creado para caso de prueba”.

Resultado obtenido

El job se guardd exitosamente.

Modo de verificaciéon

Se observa en el formulario de Administracion de jobs el nuevo job
creado.

Caso de prueba

BE26- Configurar Parametro

Escenario de prueba

Se ingresan los siguientes datos para el nuevo parametro:
nombre:"Parametro Prueba”

Etiqueta:"Etiqueta prueba”

Valor por Defecto:"Valor Defecto Prueba”

Resultado obtenido

El parametro se agreg6 exitosamente al job.

Modo de verificacion

En el formulario de creacién de job aparece el nuevo parametro.

Caso de prueba

BE33- Crear Paquete

Escenario de prueba

Se ingresan los siguientes datos para el nuevo paquete:
nombre:"Paquete Prueba”

descripcion:”"Paquete creado para caso de prueba”
Tema:"Temal2”

Resultado obtenido

El paquete se guardd exitosamente.

Modo de verificacion

Se observa en el arbol de navegacién de objetos el nuevo paquete
creado.
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Caso de prueba

BE41- Configurar orden de ejecucion de paquetes

Escenario de prueba

Se ingresa el siguiente orden para los paquetes:
“Flujo Dimensiones”: 1
“Flujo Facts”: 2

Resultado obtenido

El orden de ejecucidn se guardd exitosamente.

Modo de verificaciéon

Se observa en la pagina de Configurar orden la informacion
guardada.

Caso de prueba

BE42- Crear flujo de transformacion

Escenario de prueba

Se agrega las siguientes tablas al flujo:
“Persona”, “Fact_Persona”

Se agrega el componente “Proceso” al flujo.
Se agregan los respectivos conectores.

Resultado obtenido

El flujo se guardd exitosamente.

Modo de verificaciéon

Se puede cerrar el paquete y volverlo a abrir para observar el flujo
guardado.

Caso de prueba

BE43- Personalizar transformacion usando objetos activos —
Transformacion de Datos.

Escenario de prueba

Se usa las siguientes sentencias de transformacion:
idPersona= “Persona.idPersona”

Apellidos= “Persona.apellidoPaterno”+ '
'+"Persona.apellidoMaterno”

Resultado obtenido

La transformacion se guardé exitosamente.

Modo de verificacion

Se puede abrir el formulario de Transformacién y observar la
informacién guardada.

Caso de prueba

BEOQ1- Configurar y conectar fuente de datos

Escenario de prueba

Existe una base de datos SQL Server, cuyos datos de conexion
son: Conexion:inti,

BaseDatos:Bipucp

Usuario:biextrausr

Contrasefia:2006biusr

Resultado obtenido

El &rea de trabajo contiene la estructura de la base de datos Bipucp

Modo de verificaciéon

Se observa la estructura en el arbol de navegacion de objetos.

Caso de prueba

BE45- Personalizar transformacion usando objetos activos — Filtro
de Datos.

Escenario de prueba

Se usa la siguiente sentencia para filtrar:
Codigo="0001"

Resultado obtenido

El filtro se guardo exitosamente

Modo de verificaciéon

Se puede abrir el formulario de Filtro y observar la informacion
guardada.

Caso de prueba

BE47- Personalizar transformacién usando objetos activos —
Estandarizacion de Datos.

Escenario de prueba

Se usa la siguiente sentencia para estandarizar:
“primMayuscula(Nombre)”

Resultado obtenido

La estandarizacién se guardd exitosamente

Modo de verificaciéon

Se puede abrir el formulario de Estandarizacion y observar la
informacién guardada.
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Caso de prueba

BE49- Personalizar transformacion usando objetos activos - Lookup

Escenario de prueba

Se agregan al flujo las tablas “ResumenRelacional” y
“Fact_Ventas”. Se agrega el componente proceso y se agregan los
conectores. En la configuracion del lookup, seleccionar para cada
campo del destino, el campo origen apropiado, la tabla relacionada
y los campos de referencia y de valor.

Resultado obtenido

El lookup se guardo exitosamente.

Modo de verificacion

Se puede abrir el formulario de lookup y observar la informacién
guardada.

Caso de prueba

BE52- Personalizar transformacion usando objetos activos - Script

Escenario de prueba

Existe una base de datos Oracle que tiene un procedimiento
definido llamado “BiOracle”

Resultado obtenido

El script se guardo exitosamente.

Modo de verificacion

Se puede abrir el formulario de Script y observar la informacién
guardada.

Caso de prueba

BE57- Validar Script mediante parser

Escenario de prueba

Se usa la siguiente sentencia para validar:
“select * from Persona”

Resultado obtenido

Se valido correctamente la sentencia.

Modo de verificacion

Se observa que al guardar el script no aparece ninglin mensaje de
error.

Caso de prueba

BES59- Crear funciones definidas por el usuario
tipo:Regla

Escenario de prueba

Se agregan las siguientes reglas:
Entrada: “M”,Salida:"1"

Entrada: “F”, Salida:"0”
Entrada:"Masc”, Salida:"1"

Resultado obtenido

Se guardé correctamente la funcién

Modo de verificaciéon

Se puede abrir la funcién nuevamente y observar la informacion
guardada.

Caso de prueba

BEG60- Crear funciones definidas por el usuario
tipo: Sentencia

Escenario de prueba

Se ingresan los siguientes datos para la funcion:
Nro de parametros: 2

Salida: Real

Tipos de Entrada: Entero, Real

Sentencia: (x1* x1)/x2

Resultado obtenido

Se guardo correctamente la funciéon

Modo de verificacion

Se puede abrir la funcién nuevamente y observar la informacion
guardada.

Tesis publicada con autorizacién del autor.

Prohibida su reproduccion total o parcial. No olvide citar esta tesis.

PONTIFICIA
UNIVERSIDAD

CATOLICA
DEL PERU




TESIS PUCP

Caso de prueba

BE65- Programar Jobs

Escenario de prueba

Se ingresan los siguientes datos para la programacion:
Job:"Job Prueba”

Hora:"20:00”

Periodicidad:"Diaria”

Seleccionar Lunes y Miercoles

Resultado obtenido

Se guardé correctamente la programacion

Modo de verificaciéon

Se observa en el formulario de Administracién de programaciones
la nueva programacion.

Caso de prueba

BE77- Ejecutar Job

Escenario de prueba

Se ingresa como parametro de conexion el valor “inti”

Resultado obtenido

Se ejecutd el job correctamente.

Modo de verificacion

Se observa en pantalla las tareas que realiza el job.

Caso de prueba

BE79- Ejecutar Job
Origen:TXT
Destino: TXT

Escenario de prueba

El archivo TXT origen contiene los siguientes campos:
id:Integer,

nombre: String

apellidoPat:String apellidoMat:String

edad:Integer

telefono:String

El archivo TXT destino contiene los siguientes campos:
id: Integer,

nombres: String,

telefono: String

Resultado obtenido

El proceso de ejecucion se realizd correctamente.

Modo de verificaciéon

Se observa en pantalla las tareas que realiza el job.
El archivo destino TXT contiene la data correcta.

Caso de prueba

BES8O- Ejecutar Job
Origen: TXT
Destino: XML

Escenario de prueba

El archivo TXT origen contiene los siguientes campos:
id:Integer,

nombre: String

apellidoPat:String apellidoMat:String

edad:Integer

telefono:String

El archivo XML destino posee la siguiente estructura:
id: Integer,

nombres: String,

telefono: String

Resultado obtenido

El proceso de ejecucion se realizo correctamente.

Modo de verificaciéon

Se observa en pantalla las tareas que realiza el job.
El archivo destino XML contiene la data correcta.
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Caso de prueba

BE81- Ejecutar Job
Origen: TXT
Destino: XLS

Escenario de prueba

El archivo TXT origen contiene los siguientes campos:
id:Integer,

nombre: String

apellidoPat:String apellidoMat:String

edad:Integer

telefono:String

El archivo XLS destino contiene los siguientes campos:
id: Integer,

nombres: String,

telefono: String

Resultado obtenido

El proceso de ejecucion se realiz6é correctamente.

Modo de verificacion

Se observa en pantalla las tareas que realiza el job.
El archivo destino XLS contiene la data correcta.

Caso de prueba

BE82- Ejecutar Job
Origen: XML
Destino: TXT

Escenario de prueba

El archivo XML origen posee la siguiente estructura:

id: Integer

nombre: String

apellidoPat:String apellidoMat:String

edad:Integer

telefono:String

El archivo TXT destino contiene los siguientes campos:
id: Integer,

nombres: String,

telefono: String

Resultado obtenido

El proceso de ejecucion se realizé correctamente.

Modo de verificacion

Se observa en pantalla las tareas que realiza el job.
El archivo destino TXT contiene la data correcta.

Caso de prueba

BE83- Ejecutar Job
Origen: XLS
Destino: TXT

Escenario de prueba

El archivo XLS origen contiene los siguientes campos:
id:Integer,

nombre: String

apellidoPat:String apellidoMat:String

edad:Integer

telefono:String

El archivo TXT destino contiene los siguientes campos:
id: Integer,

nombres: String,

telefono: String

Resultado obtenido

El proceso de ejecucion se realiz6é correctamente.

Modo de verificacion

Se observa en pantalla las tareas que realiza el job.
El archivo destino TXT contiene la data correcta.
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Caso de prueba

BE84- Ejecutar Job
Origen: Tabla
Destino: XLS

Escenario de prueba

La tabla origen contiene los siguientes campos:
id:Integer,

nombre: String

apellidoPat:String apellidoMat:String

edad:Integer

telefono:String

El archivo XLS destino contiene los siguientes campos:
id: Integer,

nombres: String,

telefono: String

Resultado obtenido

El proceso de ejecucion se realiz6é correctamente.

Modo de verificacion

Se observa en pantalla las tareas que realiza el job.
El archivo destino XLS contiene la data correcta.

Caso de prueba

BE84- Ejecutar Job
Origen: Tabla
Destino:Tabla

Escenario de prueba

La tabla origen contiene los siguientes campos:
id:Integer,

nombre: String

apellidoPat:String apellidoMat:String
edad:Integer

telefono:String

La tabla destino contiene los siguientes campos:
id: Integer,

nombres: String,

telefono: String

Resultado obtenido

El proceso de ejecucion se realizé correctamente.

Modo de verificacion

Se observa en pantalla las tareas que realiza el job.
La tabla destino contiene la data correcta.

Caso de prueba

BE87- Ejecutar Job
Origen: Tabla
Origen: TXT
Destino: TXT

Escenario de prueba

La tabla origen contiene los siguientes campos:
id:Integer,

nombre: String

apellidoPat:String apellidoMat:String

edad:Integer

telefono:String

El archivo TXT origen contiene los siguientes campos:
id:Integer

compras:double

ventas:double

El archivo TXT destino contiene los siguientes campos:
id: Integer,

nombres: String,

telefono: String

compras: Double

Resultado obtenido

El proceso de ejecucion se realizo correctamente

Modo de verificaciéon

Se observa en pantalla las tareas que realiza el job.
El archivo destino TXT contiene la data correcta.
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Caso de prueba BES88- Ejecutar Job

Origen: Tabla

Destino: TXT

Uso de funcién

Escenario de prueba La tabla origen contiene los siguientes campos:
id:Integer,

nombre: String

apellidoPat:String apellidoMat:String

edad:Integer

telefono:String

El archivo TXT destino contiene los siguientes campos:
id: Integer,

nombres: String,

telefono: String.

Se usa la funcién correctamente definida por el usuario:
“Calcula_Impuesto()”

Resultado obtenido El proceso de ejecucion se realiz6é correctamente.
Modo de verificacion Se observa en pantalla las tareas que realiza el job.

El archivo destino TXT contiene la data correcta.
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ANEXO J. ESTRUCTURA DE PAQUETES

1. Introduccién

El presente es el documento que muestra en detalle la estructura de paquetes que se
manejé para el uso organizado de las clases. Se agrup6 de acuerdo a la funcionalidad que

representan para el Sistema.

1.1 Propdsito

El propésito principal de este documento es el de proporcionar un mayor

entendimiento sobre la estructura que se utilizé para organizar las clases en paquetes.

1.2 Alcance

Este documento consta de un listado detallado de todos los paquetes que se

utilizaron ademas de una pequefia descripcion del contenido de cada paquete.

1.3 Vision general del Documento

Este documento consta de dos secciones. Esta seccidon es la introduccién y
proporciona una vision general del contenido del documento. En la seccion dos se muestra

el listado detallado de los paquetes que se usaron.
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Descripcion de Paquetes

Nombre de Paquete Descripcién

comun Contiene las clases en comun para los 3 moédulos del proyecto:
Analisis, Extraccion y Explotacion.
La estructura de este paquete es la misma usada para cada
modulo, la cual se detalla luego.

extraccion Es el paquete global del médulo de Extraccién. En el siguiente
nivel de este directorio se encuentra los paquetes principales
del médulo.

applet Contiene las clases que administran el funcionamiento del
applet. Se encuentra subdividido en 3 paquetes: arbol, dib,
panel.

arbol Contiene las clases que administran el arbol de navegacién de
objetos, ademas de las clases que permiten el drag & drop del
arbol al area de trabajo.

dib Contiene las clases que administran la logica de los
componentes que se dibujan en el area de trabajo.

panel Contiene las clases que administran el panel principal del
applet, controlan diversas funciones como el zoom en el area
de trabajo por ejemplo.

beans Contiene las clases que representan los beans de respaldo de
las paginas JSF que se muestran al usuario.

bundle Contiene los archivos de recursos que administran los
mensajes que se muestran al usuario en las paginas JSF.

clases Contiene las clases que representan el dominio del Sistema,
guarda la informacion de los elementos de extraccion
configurados por el usuario.

controles Contiene las clases que administran las diversas funciones que
se realizan con las clases de Dominio y la comunicacion entre
éstas.

excepciones Contiene las clases que administran las excepciones que se
presentan en la ejecucion del sistema.

gestores Contiene las clases que manejan la logica de los objetos del
dominio.

servlet Contiene el programa que se ejecuta en el servidor para
administrar las programaciones que se han hecho en el
Sistema.

xml Agrupa las clases que controlan la persistencia de la metadata.
Contiene so6lo un paquete: beans.

beans Contiene las clases que se leen y escriben a disco, para una
posterior recuperacion.
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ANEXO K. ESTRUCTURA DE DESAGREGACION DEL TRABAJO

1. Propdsito

1.1. Objetivos

El presente documento tiene como objetivo brindar un panorama general de todo el proyecto,
mostrando la manera como se han descompuesto y distribuido las tareas necesarias para
completarlo.

Mediante el uso de este documento se espera tener mayor facilidad para el planeamiento,
organizacién y control del proyecto pues permite visualizar directamente que tareas deben

realizarse para poder completar cada parte del desarrollo.

1.2. Alcance
El presente documento de estructura de desagregacion del trabajo se aplica al médulo de
Extraccion de AxeBit tomando en consideracion todas las etapas de la realizacion de la

herramienta, la misma que es descrita a lo largo de todo el documento de tesis.
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2. Estructura de Desagregacion del Trabajo

Herramienta de Desarrollo de
Soluciones para Inteligencia de
Negocios

I I ]
Requerimientos | | Analisis I | Disefio | | Implementacion | | Pruebas |
—| ropuesta del Froyecto ~| ERS <| Documento de Disefio <| Iteracion 1 | [Documento de Pruebas|
<| Diagrama de Clases Programacion Reporte de Pruebas
<| Descripcion General del Proyecto
Documento de Arquitectura Estandares de
Aplicacion Programacion
Diagramas de Casos de
<| — Uso Modulo Comunicaciones

Definicion Vista Casos de Uso

= Modulo Extraccion Vista légica
Di deT de U
- - - Tlagrama de Casos de Uso
Lista de Exigencias Modulo Ejecucion Vista Despliegue

Planteamiento de la Necesidad

Introduccién |

<| Diagrama de Actores |

Diagrama de Casos de Uso

Objetivos del Proyecto

Vista implementacion

‘I Caracteristicas de Usuarios

JIEEL

Exigencias Comunicacion |

Exigencias Extraccion Suposiciones y Dependencias Requerimientos de
— Desempefio
Exigencias Ejecucion Especificacion de Casos de
— Uso Modulo Comunicacién Documento de XML

Especificacién de Casos de Introduccion
— Uso Modulo Extraccién

Esquema XML

Especificacion de Casos de uso|

— Modulo Ejecucién
Documento de Secuencias

Documento de Analisis

Diag. de Secuencias
Modulo Comunicacion

Diagrama de Clases de Analisis|

Diag. De Secuencias
Modulo Extraccién

Diccionario de Datos |

Documento de Estimacion

Determinacion de Puntos de

Diag. De Secuencias
Modulo Ejecucion

Disefio de Pantallas

Estandares GUI

Funcién
Applet
Modelo de Estimacién
Cocomo Il
Paginas JSF

llustracién 2: Diagrama de Estructura de Desagregac  i6n del Trabajo

2.1 Lista de Tareas

1. Requisitos
1.1.  Propuesta del Proyecto
1.1.1  Planteamiento de la Necesidad
1.1.2  Descripcion General del Proyecto
1.1.3  Aplicacion
1.1.4  Definicién
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Obijetivos del Proyecto

1.2. Lista de Exigencias

1.2.1. Exigencias de Comunicacion
1.2.2. Exigencias de Extraccion
1.2.3. Exigencias de Ejecucién

2. Analisis

21. ERS

2.1.1. Introduccién
2.1.2. Diagrama de Actores
2.1.3. Diagrama de Casos de Uso Modulo Comunicacién
2.1.4. Diagrama de Casos de Uso Modulo Extraccion
2.1.5. Diagrama de Casos de Uso Modulo Ejecucion
2.1.6. Caracteristicas de Usuarios
2.1.7. Suposiciones y Dependencias
2.1.8. Especificacién de Casos de Uso Médulo Comunicacion
2.1.9. Especificacién de Casos de Uso Médulo Extraccion
2.1.10. Especificacion de Casos de Uso Médulo Ejecucion

2.2. Documento de Analisis

2.2.1.
2.2.2.

Diagramas de Clases de Andlisis
Diccionario de Datos

2.3. Documento de Estimacion

2.3.1.
2.3.2.
2.3.3.

3. Disefio

Introduccion
Determinacion de Puntos de Funcién
Modelo de Estimacion Cocomo Il

3.1. Documento de Disefio

3.1.1.

Diagrama de Clases

3.2.  Documento de Arquitectura

3.2.1.
3.2.2.
3.2.3.
3.2.4.
3.2.5.

Vista de Casos de Uso
Vista Logica

Vista de Despliegue
Vista de Implementacion
Requerimientos y Desempefio

3.3. Documento de XML

3.3.1.
3.3.2.

Introduccion
Esquema XML

3.4. Documento de Secuencias

3.4.1.
3.4.2.
3.4.3.

Diagrama de Secuencias Médulo Comunicacion
Diagrama de Secuencias Mdédulo Extraccion
Diagrama de Secuencias Mdédulo Ejecucion

3.5. Disefio de Pantallas

3.5.1. Estandares GUI
3.5.2. Applet
3.5.3. Péaginas JSF

4, Implementacion

4.1. Iteracion 1

4.1.1.
4.1.2.

Programacién
Estandares de Programacion

4.2, Iteracion 2

4.2.1.

Programacion

4.3. Iteracion 3

4.3.1.

Programacion

5. Pruebas
5.1. Documento de Pruebas
5.2. Reporte de Pruebas
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ANEXO F. DISENO DE PANTALLAS

1. Introduccién

1.1 Objetivos
El presente documento ha sido elaborado con la finalidad de presentar los disefios

de pantalla para la herramienta AXEbit, médulo de extraccion.

1.2 Alcance
El presente documento de disefio de pantallas es aplicable al médulo de extraccion
de la herramienta AXEbit y comprende tanto las pantallas del applet como las paginas JSF

para la configuracion de los diversos componentes de la herramienta.

2. Estandares de programacion

A continuacién se muestran las pantallas de la herramienta:

2.1 Applet
El applet de la herramienta contiene la interfaz principal con la que interactta el
usuario para el médulo de extraccion de la herramienta. Las partes que componen el applet

son:

a) Arbol de proyecto: Ubicado al lado izquierdo del applet, permite navegar entre
los objetos del proyecto de forma jerarquica, primero la raiz donde se ubican las
empresas con las que trabaja el usuario, luego los proyectos que pertenecen a la
empresa, en el siguiente nivel los jobs y luego los paquetes. Cada elemento

tiene un menu contextual que permite configurarlo.

b) Area de dibujo: Corresponde al a&rea mas grande del applet y es donde el usuario
puede formar el flujo de transformacion para un paquete. Cuenta con una barra
de herramientas en la cual se pueden seleccionar los componentes a agregar al

flujo.

c) Menl principal: Ubicado en la parte superior del applet permite acceder
rapidamente a todas las funcionalidades de la herramienta que estén activas

para el elemento actual.

Tesis publicada con autorizacién del autor.
BY Prohibida su reproduccion total o parcial. No olvide citar esta tesis.




e PONTIFICIA
TESIS PUCP g;l_:_\ésﬁggmo

DEL PERU

Proyectn Jabh Paguete  Lags

Ff‘&:”u.lj?_';_‘ ¥ Proceso| | Scripl| =% Conector| o ' Ta | =y Foam: 100%
¢ [ Provectn ' =
# [ Jobs
=
ok 1
i dob 3
- td JobLookup
v " Paguetelogkup|
o= . Ruolacional
¢ I WareHouse
ﬁ:ﬁ' Profucios
I o_Chentas L
I C_Twndas | -
E F_Wenlas | w
B resumanRelacion sl resuishRalaciohal F_Waonlas
I F_ventas
Y Cargs Fact d
1;], JobParama2

.'_,i, Jobdsch

Carga Facl

1] I [»]a | ]

Applet del modulo de extraccion

2.2 Paginas JSF
Para configurar un componente del flujo de transformacion se llama a una ventana
popup con una pagina JSF apropiada. Del mismo modo se hace para cada funcionalidad

del menu, administracion de jobs, programaciones, muestra de logs de ejecucion, etc.

Las caracteristicas principales de las paginas JSF que se han implementado para la

herramienta son las siguientes:

a) Se utiliza las hojas de estilo o cascading style sheets (CSS) para unificar la
definicion de estilos de todas las paginas y facilitar de esta forma el
mantenimiento de las paginas. Un cambio en la hoja de estilos se vera reflejado

en todas las paginas inmediatamente.

b) Se ha seleccionado un color tenue para evitar el agotamiento visual luego de

usar la herramienta por tiempo prolongado.
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e hace uso de archivos properties o bundle para obtener el texto que se muestra en
las paginas, de esta forma se puede establecer un archivo properties por idioma y permitir
gue se seleccione dindmicamente el archivo de idioma apropiado segun la configuracion
del explorador web que accede a la herramienta. Esto permite que la herramienta soporte
multiples idiomas con un minimo esfuerzo, pues no hay que modificar las paginas JSF, sino

solamente definir nuevos archivos properties para los idiomas adicionales.

A continuacion se muestra la lista de paginas que forman la aplicacién organizadas

por funcionalidad y acompafiadas de una breve descripcion.

2.2.1 Administrar jobs
Esta pantalla permite administrar los jobs del proyecto actual. Se pueden crear,

moadificar o eliminar los jobs.

Administrar Jobs
Bisqueda de Johs';-f'

Nornbre: | |

Descripcidn: | |

|Buscar|l:rear|

Nombre Descripcion Nrn.de MNro.de Paguetes
Parametros
Joxri zasd 0 1

Job Simple simple 0 1

Job Complejo job dimension v fact 0 2

[EliminadCerrad

Pagina de administracién de jobs

2.2.2 Nuevo job

Esta pantalla permite crear y modificar los datos de un job.

Nornbre: [1obMuevo |

Descripoian: [nuevo job |

Relacidn de parametros

nuevo parametro parametro par

|Grabadatras |

Pagina de creacién y modificacion de jobs
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2.2.3 Nuevo parametro

Esta pantalla permite crear o modificar los datos de un pardmetro para un job.

Datos del Para

MNornbre: |nuevu:u parametra |

Etiqueta: ||:uararnetru |

Valor por defecto: ||:uar‘| |
|Grabadatras |

Péagina de creacion y modificacion de parametros

2.2.4 Nuevo paquete

Esta pantalla permite crear un nuevo paquete para un job.

MNuevo Paguete _

MNormbre: |Paquete 1| |

Descripoion: |paquete nuewo |

| Grabar | Cerrar |

Pagina de creacion de paquete

2.2.5 Configurar orden de paquetes
Esta pantalla permite configurar el orden en que se ejecutaran los paquetes que

pertenecen a un job.

Configurar Orde

Nombre | Descripcion | Orden |

FPaquete Dimesiones carga dimensiones [1 VJ

Pagquete Fact carga fact |2_\T|

| Grahar I Cerrar |

Pagina de configuracion del orden de paquetes
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onfigurar fuente de datos base de datos

Esta pantalla permite configurar los datos de conexion a una base de datos para ser
utilizada como fuente de datos del paquete.

Configurar Base

Mormbre: |miBD |

Descripoidn: |base de datos |

. T . ]
Tipo: !_SQL Server W

Conexion:  |lozalhost

Base Datos: |I:n:|test

|
|
suario: |user |
|

Contrasefia: [eesssess|

| Grabar | cerrar |

Péagina de configuracion de base de datos

2.2.7 Seleccionar tablas de base de datos
Esta pantalla permite seleccionar las tablas de la base de datos que seran

agregadas al paquete para poder formar parte del flujo de transformacién.

Seleccionar Tabl

Tablas de la Base

%

Ventas

Clientes

ResurmenVentas

resurnenfelacional

TextoDestino

Personash

pruebaMalao

pruebaMaloDestino

Datosl

Datosz

DatosComb

persGen

[0 0 ) 0 R g O R R R R

persGenESTD

Pagina de seleccidn de tablas de la base de datos
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onfigurar fuente de datos archivo
Esta pantalla permite seleccionar la carpeta desde la cual se leeran los archivos

planos para ser agregados al paquete.

Configurar Arc

MNormbre: larchivos

Descripoidn: |mis documentas

Tipo: [t v

CDswaorkspaceTemp?2
Catpetal o rhib, deploy ablesiaxEbI CliEntFils AARCH

| Grabar I Cerrar |

Pagina de configuracion de ruta de archivos planos

2.2.9 Configurar estructura de archivo plano
Esta pantalla permite indicar la estructura de un archivo plano agregado al paquete.
Se debe especificar la separacién entre campos vy registros del archivo, o si es que tiene
ancho fijo para sus campos. También se debe indicar si al momento de escribir en el

archivo se reemplazaran todos los datos o se agregara al final.

Finalmente, cuando se tienen los campos, se debe indicar el nombre y tipo de dato

de cada uno.

Configurar Esti

archivo @ |D:\WorkspaceTemp2\.¢\XEbit\.deponabIes\F\XEbit\ClientFiIes\nRCH\archl.txt

SobreEscribir archivo AgregarDatos
Primera linea nombre campos @

Separado por caracteres Ancha Fijo

. |
Separador de Registra ; | EntE_r_V_I l:l
Separador de Campo @ | (,JComa _V_H:I

| Cargar Estructura |

[String_ v | [z52 IE |

[Comeez_|F] |] ||[swing_ |50 IE |

[Eomeos |F] |[F] ||[swing ][50 IE ]

[Compor |F] |[F] ||[swing ][R50 IE ]
| Analizar Archivos I Cerrar I Guardar Configuracidn |

Pagina de configuracion de estructura de archivo plano
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2.2.10 Configurar estructura de archivo xml

Esta pantalla permite especificar la ruta desde la cual se cargara el archivo XSD

(esquema XML) para obtener la informaciéon de los campos que conforman un archivo XML
agregado al paquete.

Configurar XML i
Archiva :|D:\WorkspaceTempZ\.ﬂXEbit\.deployables\AXEbit\CIientFiIes\nRCH_XML\destino.xml |

SobreEscribir archivo AgregarDatos

Ingrese xML Esquema:
|D MorkspaceTemp2haXEbity . deployablesh\a<Ebit\ClientFiles\ARCH_<XML\hola.xsd | [Examinar

| Cargar Estructura |

N
Integ [2s0 JIIE |
= M El ) = JE |
EE== I El = o |
| Analizar Archivo con esquema | cerrar | Guardar Configuracién |

Los archivos XML deben ser de 3 niveles ¥er Ejemplo de XML ¥ esquema |

Pagina de configuracion de estructura de archivo XML

2.2.11 Configurar filtro

Esta pantalla permite configurar el subcomponente ‘Filtro’ del flujo de transformacién.

Configurar Filtro

MNormbre: [filtroEjm1 |

Descripcidn: |fi|tr0 para ejemplo 1 |

Tabla IE|I_EEES &

| Nombre [  Tipo |

id int

nombre varchar Bajar Campos
apellidos warchar

edad int

Clientes.edad = 20,
Clientes.edad = 25

¥er Funciones

(*iPuede ingresar varios filtros separados por coma

| Guardar Filtro I Cerrar |

Pagina de configuracion de filtro
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2.2.12 Configurar transformacion

Esta pantalla permite configurar el subcomponente ‘Transformacion’ del flujo de
transformacion.

Configurar Transforn
Narmbre: [transformacionEjm |
Descripcion: |transf0rmacion ejemplo 1 |
idCliente e | VI ClienteMad idClients | Campos Origen |
=Clientes.id
7 | ¥er Funciones |
~

nombreCompleta || varchar ||| - v| C s e

L ompleto=Clientes.no

| Guardar Transformacion I Cerrar |

Pagina de configuracién de transformacion

2.2.13 Configurar estandarizacion

Esta pantalla permite configurar el subcomponente ‘Estandarizacion’ del flujo de
transformacion.

Configurar Estanda

Marnbre: |estandarizacionEjm |

Descripoian; |estandarizaciu:un ejermplo 1 |

Al ente iy ClienteMod.idCliente #

¥Yer Funciones

=nothing b |

ClienteMod . .nombrec #

nombreCormpleto varchar
ormpleto=rmayuscula

il

| Guardar Estandarizacion I Cerrar

Péagina de creacion y modificacion de parametros
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2.2.14 Configurar lookup

Esta pantalla permite configurar el subcomponente ‘Lookup’ del flujo de
transformacion.

" Configurar Looku

Mornbre: | |

Descripoidn: | |

Tahla Ean‘lpu Ean‘lpu
idCliente --- || --- v| | [ =]
idProducto |--- V! i--- Vl | &8 i_vj
idTiends ||| --- “ [ =] ] [#]

| | |
valorVenta |--- VI |--- Vl b |

| Grabar | cerrar |

Pagina de configuracion de lookup

2.2.15 Ver funciones

Esta pantalla permite visualizar las funciones que aplican al subcomponente que se
esté configurando.

Posibles Funcion

Funciones predefinidas:

Aplicable a

|+ || Operador de Concatenacidn de Cadenas ||Ti|:-c-s Cadena |

+ Operador de suma de valores T'pos. .
Murnéricos

= Operador de resta de valores T'pos. 2
Murnéricos

H Operador de multiplicacion de valores T'pos. :
Mumericas

i Operador division de valores TIDDS’ .
Murmeéricos

o Operador de potencia Tipc-s‘ .
Mureéricos

sumix) Funcidn de suma acurmulativa de un campo TIDDS’ 3
Murmeéricos

promi{x) Funcidn de promedio de valores de un campo Tipc-s) ;
Murmeéricos

directo(x) Funcidn ;Ie paso directo de datos, Bloguea la Cualquier tipa

estandarizacion.
substring Funcidn de recorte de cadenas Tipos Cadena
(Hlvlz)

Péagina de listado de funciones
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Administrar funciones definidas por el usuario
Esta pantalla permite administrar las funciones definidas por el usuario. Permite
crear, modificar y eliminar funciones.

Maornbre: | |

Descripcidn: | |

|Buscar|l3reari
Resultados de la b ;
||  Nombre |  Descripcién | Usuario |
funcion nueva 10

[EliminadCerrar

Péagina de administracion funciones definidas por el usuario

2.2.17 Nueva funcién definida por el usuario tipo sentencia

Esta pantalla permite crear nuevas funciones definidas por el usuario de tipo

sentencia.

Mueva Funcidn

Nambre: |miFuncinn |
Cescripcidn: |fun|:ion sentencia |
Tipo: Sentencia Regla
2 . o
Mrao. de pararmetros de entrada; {1
“Yariables a usar: [x1 |
Ejermplo de Sentencia [funcion{xz1)i=] |><1 |
La salida es de tipo; | Entera b

Tipos de los pardmetras de entrada;

r"'___ """ == |
%1 Entera b |

Sentencia:
x1*10

(*) La expresidn puede contener paréntesis

|Grabadatras |

Pagina de creacion de funcidn definida por el usuario tipo sentencia
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2.2.18 Nueva funcion definida por el usuario tipo reglas

Esta pantalla permite crear nuevas funciones definidas por el usuario de tipo reglas.

Mueva Funcidn Definida

Mormbre: |miFunci0n |

Descripcidn: |func:i0n regla |

Tipa: Sentencia Regla

Reglas de la Funcidgn:

- Yalor de Entrada Yalor de Salida
® 1 Eliminar Regla

|Grabaratras |

Péagina de creacion de funcion definida por el usuario tipo reglas

2.2.19 Formar sentencia where
Esta pantalla permite formar facilmente la sentencia where para una transformacién

gue involucre mas de una tabla origen.

Configurar Constra

Constraints

| Nombre | | Campo Relacionado
LineasFactura.id = --- L
LineasFactura.idFactura = Facturas.id

Facturas,idCliente
Facturas.idTienda

| |Facturas fecha
[Facturas total
LineasFactura.cantidad = - W

LineasFactura.idProducto =

LineasFactura.maonto = [ w

| Grabar | cerrar |

Péagina de formacion de sentencia where
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2.2.20 Administrar programaciones
Esta pantalla permite administrar las programaciones del proyecto actual. Permite

agregar, modificar y eliminar programaciones.

F H A
Programaciones

Bilsqueda de programacione

MNormbre: | |

Descripoion: | |

|Buscar|[:rear{

Resultados de la bisqued

E']E'EUCIDI'I

miProg nueya prog eJecutada Semanal

[EliminardCerrad

Pagina de administracién de programaciones

2.2.21 Programar job
Esta pantalla permite configurar una nueva programacién para ejecutar

automaticamente un job.

Nombre: [30bHuevo |
Descripoidn: |nuev0 job |

Relacidn de parametros

1
nuevo parametro parametro par

|Grabadatras |

Pagina de programacion de job

2.2.22 Ejecutar job

Esta pantalla permite ejecutar manualmente un job.

Ejecucion Manual de

Mombre: [1ob Simple |

Descripoidn: [simple |

Ingreso de valor:

|m Yalor por defecto Yalor para la ejecucion |

[Ejecutarcerrad

Pagina de ejecucién manual de job
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2.2.23 Ver ejecucion de job

Esta pantalla permite visualizar la ejecucién del job en tiempo real.

Ejecucion del Job
[Eat Jan 13 22:13:58 COT 2007 Inicio de ejecucidn del A
job: Job Simple
SatJan 13 22:13:58 COT 2007 Inicio de ejecucion del
paquete: Ejernplo
Log de SatJan 13 22:13:58 COT 2007 Inicio de ejecucion del
ejecucion: componente: nuevo proceso 0
Sat Jan 13 22:13:58 COT 2007 Ejecutando filtra
filtroEjrm1
Satlan 13 22:13:59 COT 2007 Ejecutando
transformacion transformacionEim h
Fecha y hora de inicio: Sat Jan 13 22:13:58 COT 2007
Fecha y hora de fin: Sat Jan 13 22:13:59 COT 2007
Tiempo en ejecucidn [segundos): 0,52
Registros procesados: 4
Tasa de procesamiento (reg/seg): 7,75
lcerrad

Pagina de vista de ejecucién de job

2.2.24 Listar jobs
Esta pantalla muestra la lista de jobs del proyecto, desde aqué se selecciona el job

para el cual se desea ver los logs de ejecucion.

Jobs del Proye

| MNombre |  Descripcign |

|Jm-:x ” xasd |

|]nh Simple ” simple |

|Juh Complejo ”job dimension vy fact |
|Cerrar|

Pagina de listado de jobs para un proyecto

2.2.25 Listar logs por job

Esta pantalla muestra la lista de logs de ejecucion para un job especifico.

Logs de Ejecu

Fecha Ejecucion
31712706 18:10:32

| 13/01707 22:13:58 |

lcerrar

Pagina de listado de logs para un job
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2.2.26 Verlog

Esta pantalla muestra el contenido de un log de ejecucién.

Ver Log de Eje
| Hora |  Mensaje |
13/01/07 22:13:58 Inicio de ejecucidn del job: Job Simple

13/01/07 22:13:58 Inicio de ejecucidn del paquete: Ejemplo

13/01/07 22:13:58 IDnicio de ejecucion del componente: nuevo proceso
13/01/07 22:13:58 Ejecutando filtro filtraEjrnl

13/01/07 22:13:59 Ejecutando transformacion transformacionEjm
13/01/07 22:13:59 Ejecutando estandarizacion estandarizacionEjm
13/01/07 22:13:59 Ejecutando carga de datos.

13/01/07 22:13:59 Fin de ejecucidn del componente: nuevo proceso O
13/01/07 22:13:59 Fin de ejecucidn del paquete: Ejemplo

13/01/07 22:13:59 Fin de ejecucidn del job: Job Simple

Tiempo en ejecucion {segundos): 0,52

Registros procesados: 4

lcerrad

Pagina de vista de log de ejecucién
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