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RESUMEN

El modelo didactico Flipped Classroom durante el retorno a las clases presenciales es
fundamental para que los estudiantes participen constantemente en las clases de
matematica y logren los resultados de aprendizaje en el marco del Curriculo Nacional.
Por esta razon, el objetivo de la investigacidn es describir los aportes del modelo
didactico Flipped Classroom en el area de Matematica para el aprendizaje de los
estudiantes del tercer ciclo en una institucién educativa publica de San Miguel. En ese
sentido, la investigacion es cualitativa y de nivel descriptivo. La fundamentacién se
establece en funcién a las siguientes categorias: Modelo didactico Flipped Classroom y
Flipped Classroom para el aprendizaje de la Matematica. La propuesta desarrolla dos
instrumentos para la recoleccion de datos: Guion de entrevista semiestructurada
(entrevista) y lista de cotejo (observacién). Los resultados permiten denotar que existen
nociones de los docentes para aplicar el modelo didactico Flipped Classroom. Asimismo,
entre los hallazgos se encuentra que los estudiantes se sienten motivados para aprender
las matematicas; por tanto, participan constantemente en las clases; sin embargo, las
competencias del area aun se encuentran en proceso de desarrollo. El aporte de la
investigacion es que los docentes de primaria identifiquen los aportes del modelo y lo
puedan aplicar en las aulas.

Palabras clave: Aula invertida, motivacién, participaciéon y resultado de aprendizaje.



ABSTRACT

The Flipped Classroom teaching model during the return to face-to-face classes is
essential for students to constantly participate in math classes and achieve learning
outcomes within the framework of the National Curriculum. For this reason, the objective
of the research is to describe the contributions of the Flipped Classroom didactic model
in the area of Mathematics for the learning of third-cycle students in a public educational
institution in San Miguel. In this sense, the research is qualitative and descriptive. The
foundation is established based on the following categories: Flipped Classroom and
Flipped Classroom teaching model for learning Mathematics. The proposal develops two
instruments for data collection: semi-structured interview script (interview) and checklist
(observation). The results allow denoting that there are teachers' notions to apply the
Flipped Classroom didactic model. Likewise, among the findings is that students feel
motivated to learn mathematics; therefore, they constantly participate in classes;
however, the competencies in the area are still in the process of being developed. The
contribution of the research is that primary school teachers identify the contributions of
the model and can apply it in the classroom.

Keywords: Flipped classroom, contributions, motivation, participation and learning
outcome.



TABLA DE CONTENIDO

RESUMEN 3
ABSTRACT 4
INTRODUCCION 7
PARTE |: MARCO DE LA INVESTIGACION 9

CAPITULO 1: FLIPPED CLASSROOM EN LA EDUCACION BASICA REGULAR 9

1.1.1. Definicion del Flipped Classroom 9
1.1.2. Momentos para la aplicacion del Flipped Classroom 10
1.1.3.Caracteristicas del Flipped Classroom 13
1.1.4. Pilares fundamentales del Flipped Classroom 13
1.1.4.1. Ambiente flexible 14
1.1.4.2. Cultura de aprendizaje. 14
1.1.4.3. Contenido dirigido. 15
1.1.4.4. Profesor-guia. 15
1.1.5. Taxonomia de Bloom en el Modelo Didactico Flipped Classroom 15
1.1.6. Uso de las TIC en el Modelo Flipped Classroom 17
1.1.6.1. Herramientas tecnoldgicas empleadas en el Modelo Flipped Classroom.

17

1.1.7. Roles del docente y estudiante en el Modelo Flipped Classroom 20
1.1.7.1.Docente como disefiador y mediador en el Modelo Flipped Classroom.

20

1.1.7.2. Estudiante como responsable de su aprendizaje: Previa y durante la
sesion. 21
CAPITULO 2: APORTES DEL MODELO DIDACTICO FLIPPED CLASSROOM PARA
EL APRENDIZAJE DE LA MATEMATICA 23
1.2.1. La motivacion de los estudiantes para aprender 24
1.2.1.1. Aspectos que influyen en la motivacion de los estudiantes para el
aprendizaje del area de Matematica. 24
1.2.2. Participacion constante durante la aplicacion del Flipped Classroom en el area
de Matematica 26
1.2.2.1. Tipos de participacion en el Modelo Didactico Flipped Classroom 27



1.2.3. Resultado de aprendizaje en el area de Matematica con el Modelo Flipped

Classroom 28
1.2.3.1. Desarrollo de las competencias en el area de Matematica 28
PARTE II: DISENO METODOLOGICO 33
2.1. Enfoque y nivel de investigacion. 33
2.2. Objetivos de la investigacion. 34
2.2.1. Objetivo general: 34
2.2.2. Objetivos especificos 35

2.3. Categorias y subcategorias de estudio. 35
2.4. Fuentes de informacion. 35
2.5. Técnicas, diserno y validacion de los instrumentos. 36
2.6. Técnicas para la organizacién, procesamiento y analisis. 37
2.7. Principios de la ética de la investigacion. 41
PARTE Ill: ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS. 42
3.1. Categoria 1: El modelo didactico Flipped Classroom. 42
3.1.1. Subcategoria 1: Momentos para la aplicacion del Flipped Classroom. 42
3.1.2. Subcategoria 2: Uso de las TIC en el Flipped Classroom. 44
3.1.3. Subcategoria 3: Roles del docente y estudiante en el Flipped Classroom.

46

3.2. Categoria 2: Flipped Classroom para el aprendizaje de la Matematica. 49
3.2.1. Subcategoria 1: La motivacion de los estudiantes para aprender. 50

3.2.2. Subcategoria 2: Participacién constante en la aplicacion del Flipped
Classroom en el area de Matematica. 51

3.2.3. Subcategoria 3: El resultado de aprendizaje en el area de Matematica. 53

CONCLUSIONES 56
RECOMENDACIONES 57
REFERENCIAS 58
ANEXOS 63



INTRODUCCION

Durante los ultimos afios las TIC han cumplido un rol importante en nuestra
sociedad ya que su presencia ha permitido avances sustanciales en las ciencias, la
tecnologia, la salud, entre otros. En el sistema educativo se tiene un ejemplo de ello, el
modelo didactico Flipped Classroom, en el cual los estudiantes y docentes parten del
establecimiento de parametros para un trabajo autébnomo, previo al desarrollo de los
contenidos. En ese marco, el tema de interés para la investigacion se centra en el Flipped
Classroom en el area de matematica como posibilidad de involucrar a los estudiantes
con un rol activo y comprometido. La investigacion se encuentra en la linea de
investigacion de TIC y educacion, ya que se centra en el andlisis del vinculo de los dos

elementos antes mencionados.

La investigacion plantea la siguiente pregunta: ;Cuales son los aportes del
modelo didactico Flipped Classroom en el area de Matematica para el aprendizaje de los
estudiantes del tercer ciclo en una institucién educativa publica de San Miguel?, con
objetivo general. describir los aportes del modelo didactico Flipped Classroom en el area
de Matematica para el aprendizaje de los estudiantes del tercer ciclo en una institucion

educativa publica de San Miguel.

Respecto del tema, se encuentran pocas investigaciones sobre los impactos
positivos del Flipped Classroom sostenido por Galindo-Dominguez (2017). Desde el
2020, a causa de la pandemia, muchos docentes han aplicado el modelo; sin embargo,
en nuestro contexto no se han verificado muchos resultados lo que seria importante

compartir para que otros docentes se animen a aplicarlo en el aula (Torrecilla, 2018).

La investigacion es cualitativa y de nivel descriptivo con el establecimiento de dos
categorias: Modelo didactico Flipped Classroom y Flipped Classroom para el aprendizaje
de la Matematica. Se disefia y se aplica dos instrumentos para la recoleccion de
informacién: Guion de entrevista semiestructurada (entrevista) y lista de cotejo
(observacion). Asimismo, los informantes son cuatro docentes del lll ciclo de una
institucidon publica de San Miguel. Para el analisis de datos se opta por la triangulacion
de fuentes previa codificacion contempladas en las matrices.



Los antecedentes de esta investigacion son dos estudios realizados en Espania,
cabe sefnalar que son estudios mixtos que se exponen solo porque estan vinculados con
la tematica. Primero, la investigacion realizada por Ojando et al. (2015) en tres escuelas
publicas de Barcelona, Espaia, en la cual participaron 24 estudiantes, de los cuales 16
fueron de quinto grado de primaria y 8 de sexto. Los resultados son el incremento de
interés de los estudiantes para aprender el tema; asimismo, consideraron que es mejor
cuando los profesores hablan de un tema que ya conocen, dado que anteriormente han
revisado el material. Segundo, el estudio realizado por Seco (2017) en Cantabria,
Espafa. El objetivo de la investigacidn era probar la eficacia del modelo pedagdgico
Flipped Classroom en un contexto educativo real de educacion primaria. Se obtuvo como
muestra a 25 estudiantes de sexto grado de primaria de una institucion educativa publica.
Los resultados fueron que los educandos tuvieron una participacion constante durante
las sesiones de clase, porque las actividades desarrolladas estaban estrechamente

relacionadas con los contenidos estudiados.

Se expone como limitacidon la duracion de la investigacion por los tiempos
acotados al recojo de informacion sobre Flipped Classroom lo que genero mas esfuerzo
para la investigacion. No obstante, se tuvo como principales resultados que existen
nociones de las docentes para aplicar el Flipped Classroom. Asimismo, entre los
hallazgos se encuentra que los estudiantes se sienten motivados para aprender las
matematicas; por tanto, participan constantemente en las clases; sin embargo, las
competencias del area aun se encuentran en proceso de desarrollo. En tal sentido, la
contribucion que brindara esta investigacion es dar a conocer los aportes del modelo

didactico en el aprendizaje de los estudiantes.

Por tanto, este estudio esta dividido en tres secciones. Primero, el marco de la
investigacion, donde se encuentran los fundamentos tedricos, el cual se divide en dos
capitulos. Segundo, se detalla el disefio metodoldgico. Tercero, se realiza el analisis e
interpretacion de los resultados; a partir de la organizacion y procesamiento de los datos,
tomando en consideracion las categorias planteadas en la investigacion. Finalmente, se

presentan las conclusiones y recomendaciones.



PARTE |: MARCO DE LA INVESTIGACION
CAPITULO 1: FLIPPED CLASSROOM EN LA EDUCACION BASICA REGULAR

En los ultimos afios, las nuevas tecnologias y herramientas digitales han jugado
un papel activo en nuestra sociedad, cambiando fundamentalmente la forma en que
ensefamos y aprendemos en todo el mundo. También ha cambiado la forma en que los
estudiantes interactuan con la informacién. Un claro ejemplo de esto es el modelo de
ensefanza de aula invertida, en el que estudiantes y docentes juegan roles mas

interactivos en el proceso educativo para alcanzar los objetivos curriculares.
1.1.1. Definicion del Flipped Classroom

El Flipped Classroom, en espafnol aula invertida, es un modelo didactico o
pedagdgico innovador (Pug, 2020; Torrecilla, 2018; Gdnzales, 2020; Olaniy, 2020)
desarrollado en el afno 2007 por Bergmann y Sams (Bergmann & Sams, 2012). De
acuerdo con Revilla (2010) el modelo didactico es “un modo conceptual y simbdlico de
explicar y representar los elementos que intervienen en los procesos de ensefianza y
aprendizaje en el desarrollo de un determinado curso” (p. 2); es decir, es un disefo del
proceso de ensefianza y aprendizaje. Asimismo, tiene elementos tales como, secuencias
de los procesos de ensefianza y aprendizaje, interaccion y roles de los estudiantes y
docente, estrategias didacticas, métodos educativos, técnicas de ensefianza, medios

didacticos, procedimientos didacticos y recursos.

En ese sentido, el Flipped Classroom se basa en estrategias de ensefianza
interactivas, contenidos y recursos; asi como, una gestion descentralizada y compartida
con los estudiantes; y en la evaluacién se tiene en cuenta el proceso (Ojando et al.,
2015). También, el modelo se desarrolla a raiz de la inclusién de la tecnologia en el
campo de la educacion (Prieto et al., 2018; Lin, 2019). Dicho de otra manera, se transmite
a los estudiantes la informacion que deben aprender mediante los medios electrénicos;
tales como, tabletas, celulares, laptops, computadoras, entre otras. De esa manera evitar
el consumo del tiempo en la explicacion de los contenidos durante la sesidn de clase en

el aula.



Por lo cual, propone que el aprendizaje de los estudiantes sea producido fuera del
salon de clases y de manera individual para que puedan aprender los contenidos a su
propio ritmo (Pug, 2020). Es decir, realizan un trabajo autbnomo y de esa manera
demuestran su responsabilidad. Es asi como, el aula se convierte en un espacio
participativo, productivo, dinamico, interactivo y flexible, donde los estudiantes
construyen el conocimiento considerando los aportes de sus compafieros (Ministerio de
Educacién [Minedu], s.f.); y el docente es quien orienta o guia a los estudiantes al logro
de los aprendizajes (Parra y Gutiérrez, 2017; Bergmann y Santiago, 2018, como se cito

en Andia et al., 2020); por tanto, no es la unica fuente de conocimiento.

En otras palabras, los eventos que regularmente se realizaban en las aulas se
hacen en los hogares (Bishop & Verleger, 2013). En resumen, se invierte la forma de
dictar las sesiones de clase priorizando el aprendizaje en otros escenarios, previo a su

consolidacion en las aulas.
1.1.2. Momentos para la aplicacion del Flipped Classroom

En ese sentido, existen tres momentos esenciales en el aula invertida. Sin
embargo, no hay una sola forma de “dar vuelta” a la clase, ya que el docente puede
aplicar el modelo de acuerdo con el contexto en el cual se encuentra (Bergmann & Sams,
2012). A continuacién, se presentan los tres momentos del modelo didactico Flipped

Classroom.

Segun Arnold-Garza (2014), el primer momento se inicia en un salén fuera de la
institucion donde se exhiben los recursos didacticos proporcionados por los docentes
(Makrodimos, et al., 2017). Entonces comienza fuera del aula donde los estudiantes
adquieren conocimientos (contenidos). Para ello, pueden acelerar los contenidos que ya
entienden o repetir los fragmentos que no han comprendido (pueden visualizar los
materiales cuantas veces sean necesarias para entender el tema); es decir, aprender a
su propio ritmo (Tourén & Santiago, 2015). En ese sentido, es indispensable tener en
cuenta la cantidad de materiales que los estudiantes tienen que revisar antes de la sesion

de clase.
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El segundo momento tiene lugar en el aula, creando un espacio de colaboracion
e interaccidn entre los estudiantes (Wallace, 2013, como se citdé en Andia et al., 2020);
es decir, cuando llegan al aula, comparten la informacién que reciben y el docente
consolida lo aprendido. En este sentido, se debe facilitar la participacion de los
estudiantes en el aprendizaje a través de preguntas abiertas, discusiones y otras
actividades que faciliten la exploracion, aclaracion y aplicacion de ideas (Touron &
Santiago, 2015).

Por ejemplo, se puede empezar la clase con un debate sobre el video visto, la
lectura leida o audio escuchado de forma autbnoma, de tal manera que queden definidos
los conceptos claves y se recojan las inquietudes que hayan surgido, para continuar con
la actividad practica (Ramon y Vilchez, 2020). Por ello, la participacion del estudiante es

constante (Villalon-Gash, 2019), y el docente es el mediador del aprendizaje.

El tercer momento, segun Ramén y Vilchez (2020), los estudiantes disefian sus
trabajos colaborativos, revisan sus aprendizajes logrados y comprenden los aprendizajes
de la siguiente sesion. Mientras que, los docentes monitorean los aprendizajes de los

estudiantes usando la tecnologia.

En la figura 1 se describe los momentos del modelo didactico Flipped Classroom:
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Figural

Momentos para la aplicacion del Flipped Classroom

Empieza en espacios exteriores a la institucion educativa.

Los estudiantes revisan los materiales (preparan para participar en las
actividades de clase).

Antes Los docentes preparan los materiales, ya sean videos, lecturas, audios, etc.

\/ Se realiza dentro del aula.

Se genera los espacios de colaboracion e interaccién entre los estudiantes
(practican las cuestiones claves).

Los docentes guian o median el aprendizaje y brindan retroalimentacién
Durante efectiva a los estudiantes.

NS

Después

Termina fuera del aula.
Los estudiantes revisan y comprueban sus aprendizajes logrados.
Los docentes monitorean los aprendizajes de los estudiantes.

Nota: Adaptado de Meétodo clase invertida y desarrollo de competencias estadisticas en
estudiantes de maestria (p. 165), por J. A. Ramén y J. Vilchez, 2020, Revista Educare, 21(3).

En sintesis, las actividades especificas del proceso de aprendizaje tienen lugar
fuera del aula y el tiempo de la sesion docente se utiliza para incentivar y estimular el
proceso de asignacion y analisis (Abeysekera & Dawson 2015; Santiago, 2013, como se
citd en Liso, 2016). Por ejemplo, los alumnos estudian en casa utilizando tecnologia
educativa (juegos, videos, presentaciones, audio, busqueda de informacion en Internet,
etc.) y recursos educativos tradicionales (fichas, mapas, cuentos, caricaturas, etc.) los
conceptos principales que el profesor quiere que trabajen y aprendan (Dominguez y
Palomares, 2020). Estos materiales deben ser potencialmente significativos para el
aprendizaje de los estudiantes (Ausubel, 1964).
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De esta forma, cuando llegan al aula pueden interactuar con sus companeros y
profesores para resolver cualquier duda que les surja mientras aprenden los conceptos
basicos (Aguilera et al., 2017); asimismo, se pueden realizar preguntas, debates,
discusiones, juegos, entre otras actividades (Liso, 2016) que fomenten la exploracion, el
pensamiento critico y la aplicacion de ideas o la resolucion de problemas practicos en

equipos; es decir, de manera colaborativa (Segura-Robles et al., 2020).
1.1.3. Caracteristicas del Flipped Classroom

De acuerdo con Villalba et al. (2018, como se cité en Minedu, s.f.), Seco (2017),

Liso (2016) y Souto (2017) el modelo didactico tiene las siguientes caracteristicas:

- Es un modelo centrado en el estudiante, el cual recibe diferentes materiales
de aprendizaje para comprenderlos de manera individual. Asimismo, permite

analizar y reflexionar sobre su propio aprendizaje.

- Los estudiantes tienen la oportunidad de aprender fuera del aula; en ese
sentido, pueden aprender a su propio ritmo; es decir, pueden revisar los
materiales todas las veces que sean necesarias y obtener los conocimientos

necesarios cuando lleguen al aula.

- Se utiliza la taxonomia Bloom como eje central del proceso de ensefianza. De
esta manera, el desarrollo del pensamiento esta en funcién a los niveles

superiores de la taxonomia.

- El docente conoce los intereses de los discentes para crear materiales
educativos pertinentes. Asimismo, actua como guia del proceso de

aprendizaje.
1.1.4. Pilares fundamentales del Flipped Classroom

Para que el Flipped Classroom se pueda aplicar en un aula se requiere de cuatro
pilares basicos en la ensefianza (Pug, 2020, Moreno y Cantos, 2017; Guillén-Gamez et
al., 2020; Hamdan et al., 2013, como se cit6 en Torrecilla, 2018; Minedu, s.f.).
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Figura 2

Pilares fundamentales del Flipped Classroom

Ambiente
flexible

Pilares Cultura de

Profesor-guia fundamentales aprendizaje

Contenido
dirigido

Nota: Adaptado de The Four Pillars of F-L-I-.P™ por Flipped Learning Network (FLN). (2014)

A continuacion, se explica cada uno de los pilares fundamentales del modelo

didactico Flipped Classroom.
1.1.4.1. Ambiente flexible.

El ambiente debe ser flexible, ya que existe una gran variedad de tipos de
aprender que permite a los alumnos escoger, sin barreras temporales y fisicas, cuando

y codmo aprender.
1.1.4.2. Culturade aprendizaje.

La cultura de aprendizaje debe estar centrada en el alumno; en otros términos, es
el protagonista en la construccion del conocimiento. Los alumnos se convierten en
sujetos activos de su proceso de ensefianza-aprendizaje. Por ello, en el aula se utiliza la
comprobaciéon del tema estudiado de manera autonoma; asi como, colaborativa para

socializarlos y crear experiencias de aprendizaje.
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1.1.4.3. Contenido dirigido.

El contenido debe ser deliberado, para hacer esto, los maestros evaluan lo que
necesitan ensenar en un curso de estudio y lo que los estudiantes pueden pasar de
antemano. Por lo que, los contenidos se pueden ajustar y variar, dependiendo de las

necesidades educativas y peculiaridades de cada estudiante.
1.1.4.4. Profesor-guia.

Los docentes deben ser reflexivos, criticos y tolerantes; también, tener como clave
su labor didactica y pedagodgica. Asimismo, debe guiar a los estudiantes en el proceso
de ensefianza fuera del salon de clases a través de los materiales explicativos y dentro

del aula por medio de la solucién de preguntas y el acompafamiento en las tareas.
1.1.5. Taxonomia de Bloom en el Modelo Didactico Flipped Classroom

Desde una perspectiva cognitiva, se puede decir que el modelo de aprendizaje
del aula invertida demuestra una base cognitiva relacionada con las fases de aprendizaje
de la Taxonomia de Bloom (Andrade y Chacon, 2018; Minedu, s.f.). Esta fue expuesta
inicialmente por Benjamin Bloom en 1956 y constituye de seis niveles dentro de una
piramide. En ese sentido, cada nivel es importante para conseguir el aprendizaje

significativo de todos los estudiantes.

Los niveles propuestos por Bloom son crear, evaluar, analizar, aplicar,
comprender y recordar. Los tres primeros son de orden superior y los otros son de orden
inferior. Por tanto, dentro del aula desarrollan los tres primeros niveles, porque son mas
complejos y tienen la guia del docente. Mientras que, fuera del aula, los estudiantes
pueden aplicar, comprender y recordar, ya que son procesos simples y no es necesario
la guia del docente, lo pueden realizar de manera auténoma. Se debe tener en cuenta

que el proceso de aprendizaje puede empezar en cualquiera de los niveles de la piramide

En la figura 3, se muestra la Taxonomia Bloom en el Flipped Classroom
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Figura 3

Taxonomia Bloom en el Flipped Classroom

4 A N

Evaluar

\ Analizar >
4 )
/ Aplicar \

Comprender Orden inferior

Orden superior

K Recordar /

Nota: Adaptado de Implicaciones tedricas y procedimentales de la clase invertida (p.254), por
Andrade y Chacon (2018).

A continuacion, se explica cada uno de los verbos de la piramide de la Taxonomia

de Bloom en el Flipped Classroom.

Crear. Trata de planificar y ejecutar estrategias que son de utilidad para originar
un producto consecuente y practico. En ese sentido, el Flipped Classroom permite que

los estudiantes puedan generar nuevas ideas o productos.

Evaluar. Elaboracion de juicios de valor sobre un contenido determinado, en la
cual emerge la criticidad y la argumentacion. En ese sentido, en el modelo didactico los

estudiantes juzgan los resultados obtenidos.

Analizar. Capacidad para descomponer un fendmeno en fragmentos con la
finalidad de comprender como se vinculan entre si. En ese sentido, el Flipped Classroom
permite que los estudiantes puedan descubrir patrones, estructurar las partes, identificar

los significados encubiertos y reconocer los elementos de los diversos temas.
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Aplicar. Emplea el conocimiento adquirido para utilizarlo en una situacion
especifica. En ese sentido, en el modelo didactico los estudiantes pueden usar el

conocimiento o habilidades para solucionar problemas en situaciones nuevas.

Comprender. Capacidad de establecer nexos para comprender un fenémeno. En
ese sentido, el Flipped Classroom permite que los estudiantes puedan comprender las
ideas y conceptos relevantes. Es decir, entender la informacion, captar el significado e

interpretar hechos.

Recordar. Proceso mental basico, pero indispensable para recordar la
informacion necesaria para desarrollar las actividades. En ese sentido, el modelo
didactico permite que los estudiantes puedan recoger conceptos basicos, ya sea en las

fechas, eventos, lugares, etc.
1.1.6. Uso de las TIC en el Modelo Flipped Classroom

Las TIC forman parte de nuestra vida cotidiana, ya que actualmente nos
encontramos en la era de la cultura digital. Es asi como, este modelo didactico integra el
uso de nuevas tecnologias a través de los celulares, computadoras, laptops, tabletas,
entre otros dispositivos tecnologicos (Pug, 2020). Asimismo, guarda una estrecha

relacion para el desarrollo de la competencia digital de los estudiantes y docentes.
1.1.6.1. Herramientas tecnolégicas empleadas en el Modelo Flipped Classroom.

Existen multiples herramientas digitales para poder utilizar en el espacio de aprendizaje,
ya sea fuera o dentro del aula, las cuales proporcionan experiencias significativas que
promueven la satisfaccion intrinseca de los estudiantes; es decir, se mantienen
comprometidos y motivados durante el proceso de aprendizaje. Dependiendo de lo que
quiera conseguir el docente, existen infinidad de herramientas digitales para facilitar,
mejorar y perfeccionar el aprendizaje (Gonzalez, 2020; Liso, 2016; Morenos y Cantos,
2017).
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Tabla 1

Herramientas tecnoldgicas empleadas en el modelo Flipped Classroom

Herramientas tecnologicas

Funciones

Pizarras
interactivas

Crear audios

Crear juegos
virtuales

Crear
presentaciones

Jamboard

Classroom
Screen

Spreaker

Anchor

MP3 Cutter &
Ringtone Maker

Wordwall

Educaplay

Genially

Prezi

Power Point

Canva

Se compone de una pizarra digital interactiva con fondo blanco,
donde se puede escribir, afiadir contenido multimedia, entre otros
de manera colaborativa. Puede dibujar con varios boligrafos y
colores, agregar notas adhesivas, e insertar fotos y pegatinas

Permite visualizar una pizarra digital en la cual se puede incluir un
temporizador, imagenes, videos, calendario, textos, entre otros.

Sirve para grabar voz, musica, podcasts y programas de radios.
Puede afadir efectos de sonidos y mezclar voz y musica.

Sirve para grabar, editar y compartir podcasts.

Se puede cortar, fusionar y mezclar musica. Asimismo, se puede
reducir y aumentar el volumen.

Puede usarse para crear actividades tanto interactivas (recursos
de ensefianza). En ese sentido, los estudiantes pueden jugar
individualmente o ser guiados por el docente. Se pueden crear
cuestionarios, unir las correspondencias, rueda del azar, abrir la
caja, entre otras actividades.

Permite crear actividades; tales como, pupiletras, relacionar
conceptos, ruleta de palabras, crucigrama, adivinanza, entre otras
actividades.

Posibilita la creacion interactiva de presentaciones, infografias,
modificaciones, posters, guias, entre otros.

Se pueden crear diferentes presentaciones interactivas.

Permite crear presentaciones que luego pueden compartirse sin la
necesidad de poseer conexion a internet.

Sirve para la creacion de presentaciones, infografias, posters,
tarjetas, entre otros de forma muy sencilla. Asimismo, cuenta con
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Crear murales
virtuales

Editar videos

Editar fotos

Generar
cuestionarios

Pear Deck

Padlet

Miro

YouTube

Vita

You Cut

InShot

Video Guru

Foto collage
maker grid editor

Editar fotos

Picsa

Google Form

multiples plantillas predisefiadas que se pueden modificar de
manera rapida.

Presentacion interactiva que se utiliza para implicar activamente a
los alumnos en el aprendizaje. Se pueden crear presentaciones
interactivas y se pueden insertar preguntas.

Consiste en un muro digital que permite guardar y compartir
contenidos en diversos formatos, tales como, imagenes, audios,
videos, entre otros.

Pizarra colaborativa en linea que se puede trabajar de manera
colaborativa de forma eficiente y eficaz. Se puede insertar fotos,
documentos, notas digitales, entre otros.

Pagina web que permite subir videos.

Permite la edicion de videos de manera sencilla. Se puede exportar
videos en Full HD, anadir efectos de transicion, filtros, afadir
musica, entre otros.

Se pueden editar videos y fotos con musica.

Se puede editar videos y fotos con musica; asi como cortar videos.

Es un editor de videos, el cual permite combinar videos de
YouTube y otras redes sociales. Asimismo, se puede incluir efectos
de transicion, filtros, cortar y recortar videos.

Se puede editar fotos usando filtros. Asimismo, se puede crear un
collage hasta con 9 imagenes con una variedad de plantillas,
fondo, texto y pegatina.

Se pueden editar imagenes. Se pueden utilizar filtros, efectos y
herramientas de dibujar.

Sirve para editar fotos, hacer collage de fotos o editar con efectos
como espiral, goteo o filtros para fotos.

Permite crear de forma sencilla formularios personalizados para
cuestionarios o encuestas. Dispone de 11 tipos de preguntas, los
resultados son al instante y permite analizar con resumenes
automaticos.
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Kahoot Permite gamificar la clase a través de la creacién de formularios
digitales interactivos. Sirven con la finalidad de recolectar los
saberes previos o evaluacién de los contenidos. Se envia
informacion de los resultados obtenidos por los estudiantes a la
cuenta del docente.

Quizzes Se pueden crear cuestionarios que involucran a todos. Para ello,
se puede insertar imagenes y textos.

Crear fichas Liveworksheets Permite realizar fichas interactivas. Asimismo, dispone de un

interactivas buscador para encontrar fichas elaboradas por docentes. Se
pueden corregir de manera automatica y los resultados llegan al
correo electronico del docente.

Crear mapas Coggle Permite la creacién de mapas mentales o conceptuales de forma
conceptuales individual o colaborativa, integrando contenido multimedia.

Nota: Adaptado de Flipped Classroom en Educacion Primaria. Una propuesta de intervencion
para el area de Matematica (p.16), E. Gonzalez, 2020

Con ello, se muestra que existen diferentes herramientas para que los docentes puedan
buscar y crear materiales didacticos. Asimismo, estas herramientas permiten que puedan
escoger contenidos pertinentes para el aprendizaje de los estudiantes. También, los

alumnos pueden utilizar las herramientas para realizar diversas tareas.
1.1.7. Roles del docente y estudiante en el Modelo Flipped Classroom
1.1.7.1. Docente como disefiador y mediador en el Modelo Flipped Classroom.

La funcion del docente es orientar o guiar a los estudiantes (Moreno y Cantos,
2017); es decir, actta como mediador. Por ello, debe dominar los recursos y las
herramientas TIC (Pug, 2020; Moreno y Cantos, 2017); es asi como, es indispensable
que pueda seleccionar rigurosamente, facilitar y organizar los recursos o la elaboracion
de los materiales para que los estudiantes puedan construir su propio aprendizaje
(Gonzalez, 2020).

Es por ello, que también, debe dominar los contenidos del area (Liso, 2016;
Moreno y Cantos, 2017), ya que es quien guia en los aprendizajes a los estudiantes.
Dicho de otro modo, el docente es considerado un experto en contenido del area que
ensena (conocer los temas a profundidad). Es por ello, que debe tener en claro cémo se
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organizan los contenidos en el Curriculo Nacional; es decir, definir qué temas pueden ser

trabajados en los espacios individuales y cuales en los grupales (Minedu, s.f.).

Adicionalmente, debe ser capaz de meditar sobre su labor con el propdsito de
reestructurar el area curricular. En otras palabras, si se percata que el material entregado
o las estrategias no favorece al aprendizaje de los estudiantes, pues se realiza la

modificacién pertinente y eficaz. Es por ello, que el docente debe ser critico.

Antes de la clase, el docente prepara el material, ya sea videos, presentaciones,
audios, entre otros materiales (Dominguez y Palomares, 2020); es decir, debe ser un
eficaz y eficiente planificador (Minedu, s.f.). Asimismo, es importante que puedan disefar
experiencias de aprendizaje atractivas y retadoras teniendo en cuenta el contexto de los

estudiantes.

Durante la clase, el docente realiza un repaso de los conceptos del tema explicado
anteriormente; asi como, la exposicién de las actividades y casos practicos a realizar
(Dominguez y Palomares, 2020). Por lo que, debe transmitir confianza y cercano hacia
los alumnos y perciban que se preocupan por ellos. De esa manera, los estudiantes

pueden desarrollar sus habilidades cognitivas, sociales y afectivas (Minedu, s.f.).

1.1.7.2. Estudiante como responsable de su aprendizaje: Previa y durante la

sesion.

En muchos casos, los estudiantes dependen de los maestros o sus familias para
completar actividades, usar materiales o recursos, o aprender una nueva materia. En
cambio, con este tipo de aprendizaje, los estudiantes se vuelven independientes en sus
tareas o en clase, ya que comienzan a mostrar una mayor participacion y responsabilidad
en la realizacion de estas tareas y la construccion de su propio conocimiento; es decir,
se vuelven auténomos en el ritmo (Nunez y Gutiérrez, 2016, Lépez-Belmonte et al.,
2020). Como resultado, los estudiantes pueden redescubrir que el aprendizaje es un
proceso agradable, que son ellos quienes asumen la responsabilidad, toman decisiones,
se involucran y colaboran continuamente con sus compaferos para lograr sus
objetivos.Del mismo modo, los estudiantes activos que asumen la responsabilidad de su
trabajo, se involucran con decision, plantean inquietudes, trabajan en equipo (Segura-
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Robles et al., 2020), planifican implementar proyectos o resolver dificultades. Es decir,
mantuvieron su ritmo de aprendizaje por poco tiempo porque tenian muchas ganas de
seguir aprendiendo (Achutegui, 2014). Asi, se evidencia la autonomia y liderazgo de
cada estudiante (Mifio et al., 2018, como se cita en Lépez et al., 2019); es decir, se
convierten en protagonistas de su propio aprendizaje (Prieto et al., 2018; Moreno y
Cantos, 2017).

También, es importante que se sientan interesados y predispuestos a participar
constantemente en el proceso de aprendizaje y desarrollen un rol activo y autbnomo
(Pug, 2020). De esta manera, pueden participar de manera constante dentro y fuera del
aula. Adicionalmente, los estudiantes deben ser capaces de meditar, valorar, examinar
criticamente las tareas que involucran un mayor grado de capacidad cognitiva (Moreno
y Cantos, 2017).

Antes de la clase, los estudiantes tienen un acercamiento a los conceptos
principales del tema; asi como, la lectura de los textos propuestos, escuchar audios,
observar diversos videos (Dominguez y Palomares, 2020). Es por ello, que es

indispensable que sean responsables y sean comprometidos con su propio aprendizaje.

Durante la clase, los estudiantes plantean sus dudas surgidas en casa sobre los
conceptos del tema. Asimismo, realizan las actividades y casos practicos de manera
individual y/o en equipo dependiendo la planificacién del docente (Dominguez y
Palomares, 2020).
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CAPITULO 2: APORTES DEL MODELO DIDACTICO FLIPPED CLASSROOM PARA
EL APRENDIZAJE DE LA MATEMATICA

De acuerdo con el Programa Curricular de Educacion Primaria (Minedu, 2016) el
aprendizaje de la matematica fomenta la formacién de ciudadanos competentes de
indagar, planificar, estructurar y examinar informacion, para tomar decisiones adecuadas
y solucionar problemas en diversos casos. Por ello, la matematica es dinamica vy
cambiante. Asimismo, esta tiene como campo la solucion de problemas planteados sobre

la base de situaciones significativas y contextuales.

Entonces se evidencia la importancia de esta area en la vida diaria de los alumnos;
debido a que, logran desarrollar la capacidad para argumentar y valorar criticamente los
datos matematicos; asimismo, permite que sean capaces para dialogar sobre
informacién matematica; ademas, logran que sean competentes para solucionar los
problemas matematicos que hallen en su contexto. Por lo cual, con la aplicacion de este

modelo se puede evidenciar los aportes a obtener en el area antes mencionada.

En la figura 4, se describen los aportes del modelo didactico Flipped Classroom

para el aprendizaje del area de Matematica.
Figura 4

Aportes del modelo didactico Flipped Classroom

Motivacion para aprender

Aportes del modelo didactico Flipped Classroom

PN

Resultados del aprendizaje Participacion constante
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1.2.1. La motivacioén de los estudiantes para aprender

En la actualidad, un problema general que se aprecia en el curso de matematica
es que los discentes muestran resistencia al momento de resolver los ejercicios practicos
propuesto por el docente en el aula; pues les produce miedo de tener una equivocacion.
No obstante, al tener alumnos interesados en los salones de clase, se puede lograr
mejores procesos de adquisicion del tema que se quiere ensefiar (Wiley, 2015). Es decir,

conlleva mejores resultados si los estudiantes se sienten interesados en el tema.

En ese sentido, la motivacién es la disposicidn positiva para aprender y continuar
haciendo una actividad de manera auténoma; dicho de otro modo, moviliza a los
estudiantes para que puedan ejecutar una tarea. Asimismo, fomenta, activa y motiva a
los estudiantes a mantener conductas que logren sus metas y objetivos de manera
sencilla y eficaz; por lo tanto, se hace con la intencion de mantener a los estudiantes
interesados en continuar sus estudios. En la misma linea Tourdn & Santiago (2015)
mencionan que la motivacion es un estado interno que motiva a actuar a los estudiantes;
sin embargo, ante su ausencia los alumnos no tienen un motivo que les incite a adquirir

el aprendizaje en el area curricular de matematica.

Desde el punto de vista de Ospina (2006, como se citd en Calle et al., 2020) la
motivacion, en el area de matematica, contribuye un espacio propicio para que los
alumnos puedan desenvolverse en el aula; en otras palabras, permite que se mantengan
motivados e interesados en lo que estan aprendiendo. Ademas, esta permite que los
discentes puedan progresar en las habilidades y capacidades del curso de matematica

(Serrano y Casanova, 2018).

1.2.1.1. Aspectos que influyen en la motivacion de los estudiantes para el

aprendizaje del area de Matemaética.

La motivaciéon es muy importante para que los estudiantes puedan desarrollar sus
conocimientos y habilidades, porque asegura la continuidad y el compromiso con el
desarrollo de las actividades. En ese sentido, el modelo didactico Flipped Classroom en
el area de matematica, tiene dos principales aspectos que influyen en la motivacién de
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los estudiantes para el aprendizaje. Por lo tanto, en la figura 5, se resumen los aspectos

claves que influyen en la motivacion de los estudiantes.

Figura5

Aspectos que influyen en la motivacion de los estudiantes para el aprendizaje en el area
de Matematica

Saber antes el tema Uso de los recursos
Tienen confianza en si mismos para Los recursos son dinamicos vy flexibles.
participar. Aprenden a su propio ritmo (pueden acelerar o
Comparten sus ideas y dudas sin temor en repetir los recursos).
clase.

Saber antes el tema: Los estudiantes retienen los conceptos claves de manera
significativa, porque escogen cuando y en dénde quieren aprender; es decir, el
espacio de aprendizaje es flexible. Entonces, si conocen los contenidos del tema
a tratar provoca que se sientan en confianza para participar constantemente en el
aula (Nunez y Gutiérrez, 2016). Dicho de otro modo, los estudiantes cuando saben
el tema comienzan a brindar sus ideas sin miedo a que otros se puedan reir o que

el docente pueda le designe una baja calificacion.

Uso de recursos/ materiales: Cuando los estudiantes ven recursos digitales o
tecnologicos como video, audio, presentaciones, etc., se vuelven mas autbnomos
(Souto, 2017). Es decir, aprenden sin verglienza los conceptos tedéricos que les
dan los profesores (Aguilera et al., 2017). Esto se debe a que se enfocan en hacer
sus actividades porque tienen mas interés en los recursos digitales (Campillo et
al., 2019), es decir, lo ven como algo nuevo e innovador. Asimismo, estos sirven
para que puedan ser capaces de obtener la informacion necesaria para participar

en la leccién y lograr los objetivos previstos.

Asimismo, el uso de las TIC ha motivado a que los estudiantes sigan aprendiendo

sobre el tema del area de matematica e ingresen al aula con confianza para compartir

sus ideas; de hecho, ya no se cansan de solo leer textos o escuchar a los profesores

(como

se ensefaba hace 20 afos). En la actualidad, existen muchos recursos virtuales
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gue brindan diferentes opciones para acercarse al conocimiento del area de matematica,

asi podrian estar mas empoderados y con interés de intervenir en clase.

Por ejemplo, los estudiantes pueden visualizar videos, escuchar audios, leer
lecturas interactivas, entre otras actividades. Por ello, los recursos antes mencionados
provocan interés en que los estudiantes sigan aprendiendo; en tal sentido, estos deben
ser disefados de acuerdo con el contexto en que se encuentran. Asimismo, llegan al
salon de clases con las estructuras y el vocabulario adecuado y pertinente para poder
aplicarlo en la practica (Nuhez y Gutiérrez, 2016). Es decir, logran obtener los

conocimientos previos antes de la sesion de clase.

Adicionalmente, es importante seleccionar recursos potencialmente significativos
para el aprendizaje de los estudiantes. A modo de ejemplo, para la creacién o seleccion
de fichas de aplicacion se debe tomar en cuenta los contenidos a ensefar, los ejercicios
faciles de comprender; asi como la estructura. En el caso de los videos, se recomienda
que los docentes puedan crear o seleccionar videos educativos de corta duracion, debido

a que los estudiantes prestan atencidon maxima por seis minutos (Jiménez, 2019).

1.2.2. Participacion constante durante la aplicacion del Flipped Classroom en el

area de Matematica

Los estudiantes, con la aplicacién de este modelo didactico, participan de manera
constante en las sesiones de matematica; en otras palabras, sitienen interés por el curso,
participan mas en el aula (Nunez y Gutiérrez, 2016). En otras palabras, la motivacion es

un factor importante para que los alumnos participen en clase.

En consecuencia, sus participaciones son relevantes, porque las intervenciones
de los estudiantes aportan informacion para que el docente pueda usar el periodo de
clase de manera adecuada en beneficio de los estudiantes y logren los resultados
esperados de aprendizaje en el area de matematica. En otras palabras, permite que el
profesor pueda reforzar los conceptos; en ese sentido, para que los alumnos puedan

consolidar el aprendizaje.
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1.2.2.1. Tipos de participacion en el Modelo Didéactico Flipped Classroom

En este modelo didactico, desde la misma practica docente, se considera que los

docentes fomentan dos tipos de participacion: Individual y colaborativa. A continuacion,

se presenta la tabla 2 de los tipos de participacion en el modelo didactico Flipped

Classroom.

Tabla 2

Tipos de participacion en el modelo didactico Flipped Classroom

INDIVIDUAL COLABORATIVO

e Fuera del aula, los estudiantes deben revisar el material e Los estudiantes comparten sus

propuesto por el docente. ideas para complementar su
e En el aula, dependiendo de la planificacion del docente, los aprendizaje.

estudiantes pueden desarrollar casos practicos, ejercicios e Asimismo, desarrollan proyectos

matematicos, problemas cotidianos, entre otras actividades. que favorecen su aprendizaje.

Individual. El trabajo individual fuera y dentro del aula es muy indispensable en
la aplicacion del modelo. Por un lado, fuera del aula los discentes deben demostrar
su compromiso y responsabilidad al instante de revisar los materiales propuestos
por el docente. Asimismo, dentro del aula, desarrollan actividades individuales, ya
sean casos practicos, ejercicios matematicos, etc. (esto depende de la
planificacion del profesor).

Colaborativa. De acuerdo con Seco (2017), la construccion del conocimiento
surge por las interacciones sociales y el uso del lenguaje. Por lo cual, las teorias
de aprendizaje de Vygotsky tienen relacion con el aprendizaje colaborativo. En
ese sentido, se realiza un intercambio social y cultural que permite fomentar el
aprendizaje de los docentes. Por ello, en la aplicacion del modelo didactico Flipped
Classroom, los estudiantes se ayudan entre ellos; por tanto, demuestran iniciativa
para realizar las actividades trabajando en equipo (Nufiez y Gutiérrez, 2016). Esto
conlleva a que puedan cumplir su meta u objetivo de aprendizaje que tienen en
comun; para ello, deben interactuar y cooperar entre todos sin dejar a nadie de
lado.
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1.2.3. Resultado de aprendizaje en el area de Matematica con el Modelo Flipped

Classroom
1.2.3.1. Desarrollo de las competencias en el area de Matemética

De acuerdo con el Programa Curricular de Primaria (MINEDU, 2016), los
estudiantes deben desarrollar 4 grandes competencias, las cuales ayudan a su

desarrollo.

A continuacion, en la Figura 6 se observa las competencias y capacidades del

area de Matematica, las cuales deben ser desarrolladas en la Educacion Basica Regular.
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Figura 6

Competencias de Matematica (Programa Curricular de Primaria, Minedu, 2016)
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Nota: Programa Curricular de Educacion Primaria (p. 230), por Minedu, 2016.
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e En funcién del conocimiento.

Los alumnos que utilizan este modelo aprenden una mayor cantidad de
contenidos (Campillo et al., 2019) sin tener la necesidad de memorizarlos. En tercer ciclo
los estudiantes deben tener conocimientos basicos, tales como, el conteo, comprender
tamano, forma y patrones, reconocer numeros, identificar mas y menos una cantidad

(suma y resta), y comprender la correspondencia.

Fuera del aula, los estudiantes revisan la teoria o los conceptos basicos utilizando
materiales proporcionados por el maestro o recursos digitales. (Jiménez y Dominguez,
2017). En ese sentido, los profesores deben realizar recursos educativos altamente
significativos y contextualizados para que los estudiantes puedan obtener los

aprendizajes esperados.

Por ello, el Flipped Classroom mejora el rendimiento escolar de los alumnos a lo
largo del proceso educativo en el area de matematica (Salas-Rueda y Lugo-Garcia,
2019). Asimismo, en este modelo se fomenta la mejora de la comprension de las ideas
base debido a las lecciones en video y las actividades interactivas (Makrodimos,
Papadakis & Koutsouba, 2017); lo que influye efectivamente en la retencion de
contenidos a largo plazo (memoria a largo plazo); por tanto, aumenta el rendimiento

académico de los alumnos (Eryilmaz & Ahmed, 2017).

Se ha encontrado que utilizando el modelo, los estudiantes obtienen puntuaciones
significativamente mas altas en las pruebas de evaluacion en comparacion con la
ensenanza tradicional (Segura-Robles et al. 2020; Makrodimos et al., 2017; Campillo et
al., 2019) en comparacion de la ensefianza tradicional, en otras palabras, el promedio de

sus notas es alto (Aidinopoulou & Sampson, 2017).
e En funcion de las habilidades.

La habilidad es la capacidad de una persona para desarrollar una actividad de
manera adecuada. El modelo didactico innovador fomenta el desarrollo de las siguientes
habilidades.
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% Trabajo en equipo (Makrodimos, Papadakis & Koutsouba, 2017): Los
estudiantes son capaces de compartir sus ideas con sus companeros; en
tal sentido, para cumplir una meta, trabajan todos juntos sin dejar a nadie

de lado, ya que todos deben cumplir una funcion relevante.

* Refuerza el dialogo (Makrodimos, Papadakis & Koutsouba, 2017): Facilita
la expresion de opiniones de los estudiantes y de esa manera, pueden
socializar. Por ello, también es indispensable el respeto mutuo (docente y

estudiantes).

* Recuperaciéon de informacion (Campillo, et al. 2019): Los alumnos son
capaces de recordar los contenidos que han estudiado en sus casas. Para
ello, el docente debe disefiar experiencias significativas y materiales

contextualizados.

* Pensamiento critico (Zamanillo, 2016): Con las actividades propuestas, los
estudiantes deben ser capaces de evaluar y analizar cada actividad
brindada. Asimismo, favorece a que los alumnos tomen conciencia de lo
aprendido en el area de matematica, favoreciendo significativamente en su

vida cotidiana.

e En funcidon de las habilidades matematicas.

La habilidad matematica es la capacidad de estudiar propiedades y relaciones
entre numeros y formas, elegir estrategias y aplicar procedimientos algoritmicos para
resolver problemas o tareas. El modelo didactico innovador fomenta el desarrollo de las

siguientes habilidades matematicas.

% Habilidad numérica, consiste en que los estudiantes puedan contar; sumar

y restar.

% Habilidad espacial, consta en que los alumnos consigan tener nociones de

forma, tamano, espacio, localizaciéon y movimiento.
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Habilidad de medicion, trata de que los discentes logren encontrar la

medida y peso de un objeto usando medidas no deliberadas.

Habilidad de estimacion, consiste en que los estudiantes puedan realizar

estimaciones sobre la cantidad o el tamafio de un objeto.

Habilidad de patrones, consiste en que los estudiantes logren realizar
presagios, entender lo que continua, establecer relaciones légicas; por

tanto, se usan las habilidades de razonamiento.

Habilidad de resolucién de problemas, consiste en que los estudiantes sean
capaces de pensar a través de un problema y logren reconocer que hay

mas de una estrategia para obtener una respuesta.
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PARTE II: DISENO METODOLOGICO

El disefio metodoldgico de esta investigacidn contiene los procesos pertinentes
para responder a la pregunta de investigacion planteada. En ese sentido, se ha atendido
a cada uno de los aspectos que responden al disefio considerando; ademas, el protocolo

de ética de la Pontificia Universidad Catdlica del Perd.

Para iniciar la exposicién de cada uno de los aspectos, se parte de la pregunta de
investigacion: ¢ Cuales son los aportes del modelo didactico Flipped Classroom en el
area de Matematica para el aprendizaje de los estudiantes del tercer ciclo en una
institucion educativa publica de San Miguel? Esta investigacion toma como punto central

el aprendizaje de los sujetos desde la perspectiva del docente.
2.1. Enfoque y nivel de investigacion.

La investigacion se asume bajo un enfoque cualitativo, ya que estudia la realidad
en un contexto determinado e interpreta los fendmenos de acuerdo con las personas
implicadas (Ruiz et al., 2013). En ese sentido, utiliza la informacion detallada respecto al
objeto de estudio; es decir, se profundiza en el analisis de las propiedades del fendmeno
estudiado. A partir de ello, se considera que este enfoque de investigacion es adecuado

para indagar sobre las caracteristicas de un determinado objeto de estudio.

En esa misma linea, Alvarez-Gayou (2012) menciona que en la investigacion
cualitativa “busca la subjetividad, y explicar y comprender las interacciones y los
significados subjetivos individuales o grupales” (p.42); por tanto, no se realizan
mediciones (representatividad). En otras palabras, esta investigacién produce hallazgos
estadisticos o cuantitativos, debido a que se enfoca en los comportamientos, actitudes,
emociones, entre otras caracteristicas cualitativas. Por esta razon, esta investigacion
tiene un enfoque cualitativo, porque se pretende analizar el objeto de estudio: La
aplicacion del Flipped Classroom; asi como sus aportes en el aprendizaje de los

estudiantes en el area de Matematica.

Asi pues, esta metodologia se basa en recolectar, analizar y vincular datos

cualitativos. Ademas, Vega-Malagén et al. (2014) menciona que el enfoque cualitativo se
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fundamenta en métodos de recoleccidn de informacion sin medicion numérica; tales
como, la descripcion y la observacién del fenomeno. Por lo que el proceso es manejable

y emplea diversos tipos de técnicas e instrumentos de investigacion.

En ese sentido, el nivel de la investigacion es descriptivo, ya que busca especificar
las propiedades, las peculiaridades y los perfiles de las personas, las comunidades, los
procesos o cualquier otro fendmeno que se quiera analizar (Hernandez y Mendoza,
2018). Para Tinto (2013) el nivel descriptivo es un proceso inicial y preparatorio para
hacer una descripcion del fendmeno lo mas preciso y exacto que sea posible. Es decir,

describir, de forma detallada, caracteristicas o funciones del fenémeno.

En la misma linea, Abreu (2012) menciona que la investigacion descriptiva trata
de la recopilacion de informacion que detallan los sucesos y luego planifica, estructura,
representa y describe la recoleccion de datos. En ese sentido, Lambert & Lambert (2012)
consideran que en el enfoque descriptivo se quiere lograr reconocer y detallar los
diferentes factores que producen influencia en el fendmeno estudiado. En esta
investigacion se especifican las caracteristicas y perfiles del grupo de docentes de la

institucion educativa de San Miguel.
2.2. Objetivos de la investigacion.

Para responder la pregunta de investigacion ¢ Cuales son los aportes del modelo
didactico Flipped Classroom en el area de Matematica para el aprendizaje de los
estudiantes del tercer ciclo en una institucion educativa publica de San Miguel? La
pregunta toma como referencia al docente y al investigador para recoger dichos aportes
en esta aula de clase. Para ello, se elaboré una matriz de consistencia (Anexo 1), en la
cual se ha propuesto un objetivo general y dos especificos que dan respuesta y guian la

investigacion.

2.2.1. Objetivo general:

Describir los aportes del modelo didactico Flipped Classroom en el area de
Matematica para el aprendizaje de los estudiantes del tercer ciclo en una institucion
educativa publica de San Miguel.
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2.2.2. Objetivos especificos

e Describir como aplican las docentes el modelo didactico Flipped Classroom

en el aula de educacion primaria.

e Identificar los aportes del Flipped Classroom, para el aprendizaje en el area

de matematica de los estudiantes del tercer ciclo.
2.3. Categorias y subcategorias de estudio.

Las categorias y subcategorias han sido definidas a partir de la literatura revisada
sobre el Flipped Classroom. En efecto se han determinado las categorias de estudio,
qgue son considerados como ejes para el desarrollo de esta investigacion, las cuales se

explican a continuacion:

Por un lado, el modelo didactico Flipped Classroom, como se sefialé en el marco
tedrico, se basa en estrategias de ensefianza, contenidos y recursos interactivos; y en la
evaluacion se considera el proceso; asimismo, se desarrolla a raiz de las TIC. El
aprendizaje es producido fuera del salén de clases. Por otro lado, el Flipped Classroom
para el aprendizaje de la Matematica logra fomentar la formacién de ciudadanos capaces

de tomar decisiones y solucionar problemas.

La primera categoria se divide en tres subcategorias: Momentos para la aplicacion
del Flipped Classroom, uso de las TIC en el Flipped Classroom, y roles del docente y
estudiante en el Flipped Classroom. La segunda, del mismo modo, se divide en tres
subcategorias: La motivacién de los estudiantes por aprender, participacion constante
en la aplicacion del Flipped Classroom en el area de Matematica, y el resultado de
aprendizaje en el area de Matematica. La informacion se ha obtenido utilizando los dos
instrumentos para ambas categorias. Por un lado, la aplicacién del Flipped Clasroom por

parte del docente y; por otro lado, el desemperfio de los estudiantes en las aulas de clase.
2.4. Fuentes de informacion.
Los informantes de este estudio son 4 docentes de tercer ciclo de una institucion

educativa publica mixta de San Miguel perteneciente a la UGEL 03 de Brefa. Los criterios
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de inclusidn son los siguientes: Docentes que se encuentren ensefiando a estudiantes
de primer y segundo grado de primaria; docentes que conozcan y apliquen el Flipped
Classroom. Para ello, previamente se coordiné con cada una de las docentes para la
aplicacién de los instrumentos y se solicité el consentimiento para el manejo de la

informacioén (Anexo 6).
A continuacion, se presenta la codificacién de las fuentes de informacion:
Tabla 3

Codificacion de las fuentes de informacién

Informantes Codificacion Entrevista Codificacion observacion
D1-1 (Docente de 1°) D1-1-E D1-1-O
D1-2 (Docente de 1°) D1-2-E D1-2-O
D2-1 (Docente de 2°) D2-1-E D2-1-0
D2-2 (Docente de 2°) D2-2-E D2-2-0

2.5. Técnicas, disefo y validacion de los instrumentos.

Para el logro de los objetivos especificos se empleé las técnicas de la entrevista
y la observacion, ya que favorecen en la recoleccion relevante y adecuada de la
informacion. La observacion es el “acto de notar un fendmeno, a menudo con
instrumentos, y registrandose con fines cientificos” (Alvarez-Gayou, 2012, p.104); por
ello, es sistematica y propositiva. Asimismo, Fidias (2012) y Guerrero (2016) mencionan
que la observacion consiste en examinar atentamente y registrar un hecho que se

produce en un contexto determinado que se quiere investigar.

En esta ocasion como instrumento de recoleccion de datos se utiliza la lista de
cotejo (Anexo 5), la cual es un instrumento fundamental para registrar informacién que
nos proporcionan los informantes (Herrera, 2011). Para ello, se debe realizar una lista de
las caracteristicas, cualidades, entre otros; respecto a las cuales se interesa precisar la

presencia o ausencia; por ello, se caracteriza por tener una escala “si” o “no”. La
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observacion se realizé a una sesion de aprendizaje de cada una de las docentes (Anexo
4).

La entrevista se basa en una serie de preguntas preestablecidas que estan
plasmadas en una guia (Escudero y Cortez, 2018). Entonces, se viabiliza el recojo directo
de informacién y datos, mediante la comunicacién oral entre el entrevistador y el
entrevistado. En esa misma linea, Slade & Sergent (2021) mencionan que la entrevista
es un sistema eficaz para recopilar informacion esencial sobre las percepciones de las
personas; por ello, es importante escuchar activamente a la persona entrevistada.
Asimismo, esta permite realizar un registro de los comportamientos de los informantes

en base a sus respuestas de cada pregunta.

En esta ocasion como instrumento de recoleccion de datos se utiliza el guion de
entrevista semiestructurada (Anexo 3) para recoger informacién relevante y adecuada
para la investigacion, la cual consiste en que el entrevistador tiene una guia de preguntas,
pero puede formular preguntas complementarias o solicitar precision en los conceptos;
en otras palabras, es flexible (Diaz-Bravo et al., 2013). En otras palabras, permite,
mediante el didlogo se puede complementar con preguntas o repreguntas cuando una
respuesta no ha sido lo suficientemente clara y coherente para la investigacion. La
entrevista fue aplicada a cuatro docentes del Il ciclo de Educacion Basica Regular del

Centro Educativo de San Miguel (Anexo 2), esta consta de 10 preguntas.

De acuerdo con los principios de confiabilidad y veracidad, Naupas, et al. (2018)
sefalaron que los instrumentos de recoleccién de informacion deben ser revisados por
lo menos por dos expertos en investigacion, con el fin de asegurar la pertinencia y
coherencia con los objetivos, categorias y subcategorias. Por tanto, se procedio a
realizar la validacion de estos a expertos, antes de su aplicacion (Anexo 7). Después de
los aportes reajustados, se realizé la entrevista y se aplico la ficha de observacion con

éxito.
2.6. Técnicas para la organizacion, procesamiento y andlisis.

Después de obtener los datos por medio de las entrevistas y observacion, se

siguen tres procedimientos para el tratamiento de la informacion: Organizacion,
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procesamiento y analisis (Diaz, et al., 2016); esto con la finalidad de afianzar un proceso

organizado, eficiente y eficaz en el tratamiento de los hallazgos.

En este sentido, se propone organizar y procesar la informacion para jerarquizar
los datos obtenidos mediante matrices de codificacion de la entrevista y la observacion
de cada informante que seran almacenados en un software (Word 2019). Para Arenal
(2019) este es un procedimiento que permite clasificar la informacion obtenida en las
subcategorias y asignar a cada respuesta un simbolo para tabular de manera rapida y

facil.

La informacién del analisis de datos se organiza de acuerdo con las subcategorias
de estudio. En ese sentido, se uso la técnica de la triangulacion de la informacion con la
finalidad de comparar y contrastar los hallazgos obtenidos en la entrevista y la
observacion, y su correspondencia con las subcategorias de esta investigacion. En otras
palabras, se utilizé la matriz para la organizacion y el analisis de la informacion (tabla 3),
debido a la facilidad de sistematizar los datos. Para Norefa, et al. (2012) mencionan que
la triangulacion es la utilizacion de diversas fuentes y métodos de recoleccion de datos
para consolidar su validez. En la misma linea, Aguilar y Barroso (2015) mencionan que
es la organizacion de los datos obtenidos sobre la base de la aplicacion de diversas

técnicas.

A continuacion, se presenta la matriz de vaciado de la entrevista y la lista de

cotejo.

Tabla 4

Matriz de vaciado de la entrevista- Presentacion de hallazgos

Subcategoria Criterio D1- D2- D1- D2-
1-E 1-E 2-E 2E

Uso de las TIC Durante la aplicacion del Flipped Classroom ¢, Cuales son los
en el Flipped recursos educativos digitales que utiliza para el aprendizaje

Classroom de los estudiantes en el area de Matematica?
Roles del ¢ Cual es surol como docente en el aprendizaje de los temas
docente y de matematica?
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estudiante en
el modelo
Flipped
Classroom

La motivacién
de los
estudiantes por
aprender

Participacion
constante en la
aplicacién del
Flipped
Classroom en
el area de
Matematica

Resultado de
aprendizaje en
el area de
Matematica
con el modelo
Flipped
Classroom

Tabla b

¢, Cual es el rol del estudiante en el aprendizaje de los temas
de matematicas?

Durante la aplicacién del Flipped Classroom ¢Los
estudiantes se encuentran y se mantienen motivados por
aprender?

¢ Qué aspectos influyeron en la motivacion de los
estudiantes para el aprendizaje en el curso de Matematica?

Durante la aplicacion del Flipped Classroom ¢La
participacion de los estudiantes en las clases es mas
frecuente?

Durante la aplicacion del Flipped Classroom ¢, El compromiso
de los estudiantes para realizar las actividades propuestas
en el area de matematica ha aumentado? Explique como se
ha dado este aumento

Durante la aplicacion del Flipped Classroom 4 Cual es el
resultado de aprendizaje de los estudiantes en el area de
Matematica?

¢ Considera que los estudiantes han desarrollado las
competencias del area de Matematica?

¢, Qué habilidades matematicas han desarrollado los
estudiantes?

Matriz de vaciado de lista de cotejo

Subcategoria

D1- D2-

Criterio

D1-

D2-

1-0 1-0 20 2O

Informacioé
relevante

n

Momentos
para la
aplicacion del
Flipped
Classroom

Los estudiantes reciben, antes de la clase,
materiales adecuados para el aprendizaje de
los temas de matematica

Los estudiantes revisan los materiales
entregados antes de la sesién de matematica

La docente absuelve las dudas de los
estudiantes sobre el tema de matematica
revisado en los materiales entregados
previamente

La docente promueve la discusion del tema de
matematica a partir de la revision de los
materiales entregados previamente
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Uso delas TIC
en el Flipped
Classroom

Roles del
docente y
estudiante en
el modelo
Flipped
Classroom

La motivacion
de los
estudiantes
por aprender

Participacion
constante en
la aplicacion
del Flipped
Classroom en
el area
sesiones de
Matematica

Resultado de
aprendizaje en
el area de
Matematica
con el modelo
Flipped
Classroom

La docente utiliza las TIC para el desarrollo de
las sesiones de matematica

La interaccién entre la docente y estudiantes
son mas frecuente y positivas

El estudiante es considerado el protagonista
del aprendizaje

La docente es la mediadora o guia del
aprendizaje

Los estudiantes muestran interés en el
aprendizaje de los temas de matematica

Los recursos educativos entregados a los
estudiantes antes de las sesiones influyen en
su motivacién por aprender

Tener conocimiento sobre los temas
previamente a las sesiones motiva el
aprendizaje de los estudiantes

Los estudiantes participan de manera
constante en las sesiones de matematica

La docente promueve la participacion
constante de los estudiantes en las sesiones
de matematica

Los estudiantes participan de manera
individual en las sesiones de matematica

Los estudiantes participan de manera
colaborativa en las sesiones de matematica

Los estudiantes evidencian el desarrollo de
competencias del area de matematica

Los estudiantes han desarrollado habilidades
matematicas

2.7. Principios de la ética de la investigacion.

Con respecto a los principios éticos de la investigacion, se consideraron los
establecidos por el Comité de Etica para la investigacion de la PUCP (Diaz et al, 2016).
Por tanto, se solicité el consentimiento informado a las docentes; para ello, se resalté
que la informacion obtenida iba a ser confidencial, para proteger la identidad del
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informante y el centro educativo; es decir, la informacién iba a ser utilizada con fines
educativos. Asimismo, se toman en cuenta el respeto de las personas, la beneficencia y

no maleficencia, la justicia, la integridad cientifica y la responsabilidad.
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PARTE lll: ANALISIS E INTERPRETACION DE LOS RESULTADOS.

En esta parte se realiza el analisis e interpretacion de los datos obtenidos tomando
en cuenta la aplicacion de las técnicas de entrevista y observacion a los docentes del lll
ciclo de una institucion educativa publica de San Miguel. En ese sentido, se basa en las
categorias y subcategorias de estudio. También, cada subcategoria se examino
basandose en los resultados obtenidos y en relacidon con el marco tedrico. Entonces, se
describe cdmo aplican las docentes el modelo didactico Flipped Classroom en el aula de
educacion primaria y se identifican los aportes del éste, para el aprendizaje en el area de

matematica de los estudiantes del tercer ciclo.
3.1. Categoria 1: El modelo didactico Flipped Classroom.

Flipped Classroom es un modelo didactico, como se ya se habia sostenido en el
marco conceptual, esto hace referencia a que toma determinados aspectos del
aprendizaje para que sea realizado fuera del aula, usando el tiempo en el salén para
potenciar la practica de saberes; asi como, el desarrollo de procesos de adquisicion,

analisis, etc.

Para el analisis de la informacion e interpretacion de los resultados, se ha dividido
en tres subcategorias: Momentos para la aplicacién del Flipped Classroom, uso de las
TIC en el Flipped Classroom, y roles del docente y estudiantes en el modelo Flipped

Classroom.
3.1.1. Subcategoria 1: Momentos para la aplicacion del Flipped Classroom.

Para realizar el analisis de la informacidn, en esta investigacién se toma en cuenta
los dos primeros momentos para la aplicaciéon del Flipped Classroom. El primer momento
empieza en espacios exteriores al aula, donde se estudian los contenidos
proporcionados por el docente; en tal sentido, los estudiantes adquieren los saberes
necesarios a su propio ritmo; asi como, se menciond en el marco teorico. El segundo
momento se realiza en clases donde los estudiantes practican los conocimientos
adquiridos de manera individual y colaborativa; en ese sentido, se consolidan los

aprendizajes adquiridos anteriormente.
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En la observacion, se evidencidé que los estudiantes reciben, antes de la clase, los
materiales necesarios para el abordaje de las matematicas. Por ejemplo, han recibido
fichas de aplicacién (recurso convencional) y videos (recurso digital). En el caso de (D1-
2-0) entreg6 fichas de aplicacion de manera fisica, mientras que en el caso de (D1-1-0),
(D2-1-0) y (D2-2-0O) solo entregaron videos. Cabe sefialar que, los videos cortos de
YouTube fueron enviados un dia antes via WhatsApp, cuyas tematicas eran los patrones,

los gréaficos de barra, conteo de numero, sumas y restas.

La entrega de los materiales fue evidenciada cuando (D1-1-0O), (D2-1-O), (D1-2-
0)y (D2-2-0) solicitaban la participacion de los estudiantes sobre los videos observados.
Un ejemplo de ello es, cuando (D1-1-O) pregunté a los estudiantes “;de qué trata los
videos observados?” En tal sentido, la informacién fue recolectada a través de la lista de
cotejo, ya que este instrumento tiene un segmento en el cual me permite escribir

informacion relevante.

Esto quiere decir que, se han establecido momentos para la aplicacion del Flipped
Classroom. Por ejemplo, con la entrega de los materiales, por parte de (D1-1-0), (D2-1-
0), (D1-2-0) y D2-2-0), se asume que los estudiantes tienen los conocimientos previos
que se va a desarrollar en el aula. En ese sentido, Dominguez y Palomares (2020)
mencionan que en los materiales entregados antes de la sesion se explican los
conceptos principales que el docente quiere que trabajen y aprendan de manera

autonoma.

Asimismo, Ausubel (1964) destaca que los materiales deben ser potencialmente
significativos para que los estudiantes consoliden los aprendizajes. En tal sentido, se
manifiesta que los recursos fueron significativos, debido a que los estudiantes
participaban constantemente relacionando los contenidos ensefados en el aula y lo
observado en casa (Makrodimos, Papadakis & Koutsouba, 2017). Asimismo, como
sefala Jiménez (2019) los docentes deben seleccionar videos cortos; ya que la duracion

de la atencion de los estudiantes es de 6 minutos.

Un ejemplo de ello fue cuando (D2-1-O) pregunté a los estudiantes “qué sabian

sobre los patrones”, ellos rapidamente recordaron el video observado y mencionaron que
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se repetian los colores. En este caso, el video explica los patrones utilizando colores; por
ejemplo, rojo, verde, rojo, verde y la pregunta era qué color continua. Esto quiere decir
que, los estudiantes adquirieron los conocimientos necesarios para el desarrollo del tema
en la clase. Cabe recalcar que, los videos fueron cortos; es decir, la duracion maxima fue

de 5 minutos.

Durante la sesion de aprendizaje observada se evidencio que (D1-1-0), (D2-1-0),
(D1-2-0) y (D2-2-O) directamente resuelven una situacién problematica y ejercicios
relacionados al tema. Sin embargo, también, es importante que las docentes tomen un
tiempo de la sesion para absolver las posibles dudas surgidas de los estudiantes y
promover discusiones sobre el tema de matematica revisado en los materiales
entregados previamente. Asi como lo menciona Wallace (2013, como se cité en Andia
et al., 2020) los estudiantes deben compartir la informaciéon obtenida y el profesor
consolidar el aprendizaje para que de esa manera puedan resolver los ejercicios
propuestos de forma correcta (Ramén y Vilchez, 2020). Asimismo, segun Tourdon &
Santiago (2015) es relevante que los docentes puedan facilitar la participacion de los
alumnos mediante preguntas abiertas, discusiones y actividades que promuevan la

resolucion de posibles dudas.

Por todo lo expuesto, se puede afirmar que los momentos del Flipped Classroom
se encuentran definidos durante las sesiones de aprendizaje observadas, ya que se
entregan materiales antes de la clase para que sean revisados y durante la clase los
estudiantes participan constantemente relacionando los contenidos aprendidos. De
alguna manera se promueve el trabajo autdonomo, sin embargo; se debe plantear
actividades desafiantes para que los estudiantes puedan resolver sus posibles consultas
surgidas cuando revisaban el material. Por ejemplo, se puede empezar con preguntas
abiertas sobre el tema para generar discusiones, tal como lo mencioné (Liso, 2016).
Asimismo, se puede plantear un caso para que los estudiantes puedan resolver

considerando los aprendizajes obtenidos.
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3.1.2. Subcategoria 2: Uso de las TIC en el Flipped Classroom.

El uso de las TIC en el modelo pedagdgico, como se ha desarrollado en el marco
conceptual, guarda una estrecha relacion para el desarrollo de la competencia digital de
los estudiantes y docentes. En ese sentido, existen diversas herramientas digitales para
poder utilizar en el proceso de aprendizaje; estas pueden ser, pizarras interactivas; crear
audios, presentaciones, juegos virtuales, fichas interactivas, mapas conceptuales y

murales virtuales; editar videos y fotos; y generar cuestionarios.

Respecto a ello, se puede afirmar que a través del instrumento lista de cotejo: (D1-
1-0), (D2-1-0), (D1-2-0) y (D2-2-0) utilizan las TIC para el desarrollo de las sesiones de
matematica. Ello se observa cuando las docentes envian videos a través de WhatsApp
a los estudiantes sobre el tema que van a tratar. Esta informacion se recolecta por medio
del instrumento antes mencionado, ya que las docentes comentan en clase si han
observado el video enviado a través del WhatsApp. Un ejemplo de ello es, cuando (D2-

2-0) pregunta “; quién ha visto el video enviado por WhatsApp?

Cabe recalcar que, los videos se encuentran en YouTube, la cual es una pagina
web que permite subir y reproducir videos (Liso, 2016). En tal sentido, los videos
enviados a los estudiantes eran cortos; es decir, la duracién de cada unoes de 1 a 6
minutos. Asimismo, eran animados y dinamicos para la edad de los estudiantes. Por
ultimo, tenian un fondo de sonido agradable en el cual no influye la atencién de los

estudiantes.

Asimismo, la docente (D2-1-O) menciona que “a los nifios les ha gustado los
videos; por tanto. Lo han visto [...] Los nifios que han tenido la posibilidad de ver los
videos lo han visto y me parece bien, porque mediante estos van aprendiendo” y la
docente (D2-2-0) afirma que “los videos si se usan”. Respecto a la primera docente se
puede afirmar que los videos son motivaciones para que los estudiantes sigan
aprendiendo, tal como lo dice Campillo, et al. (2019). Estas motivaciones, fueron

explicadas en la anterior subcategoria.

En ese sentido, los videos son herramientas que sirven como motivacion para el

aprendizaje de los alumnos, asi como lo mencionaron las docentes, ya que los
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estudiantes se demostraron mas atentos y participaron de forma constante. Ademas,
brinda la oportunidad para el aprendizaje autodirigido (Pug, 2020). Es decir, puedan
estudiar de manera independiente, demuestran responsabilidad y regulacion del

aprendizaje.

Ademas de los videos, las docentes mencionaron que “también utilizamos los
juegos en linea para reforzar los contenidos” (D1-1-E). Asimismo, (D2-1-E) menciona
que “utilizamos el Quizzes, y juegos de matematica”; asi como, (D1-2-E) afirma que el
“Quizzes es lo mas utilizado con los estudiantes, ya que es una herramienta novedosa
que le gusta a los estudiantes”. Cabe recalcar que, Quizzes es una herramienta digital,
con la cual se puede crear cuestionarios que involucran a todos los estudiantes (Liso,
2016). Para ello, se puede insertar imagenes, textos y audios; ademas, al momento de
resolver el cuestionario se puede activar un botdn para escuchar las preguntas, asi como

las opciones.

Sin embargo, en la observacion solo se evidencio el uso de videos, respecto al
uso de TIC. En ese sentido, Gonzalez (2020) menciona que estas herramientas digitales
proporcionan experiencias significativas, lo cual genera que los estudiantes se sientan
comprometidos y motivados durante el proceso de aprendizaje. Por tanto, es
recomendable usar diversas herramientas que propicien el aprendizaje de los
estudiantes, ya que permite que tanto docentes y estudiantes puedan desarrollar sus
competencias digitales; asimismo, conocer los diferentes recursos utiles para la

ensenfanza.

Por ejemplo, estas herramientas permiten que los docentes pueden encontrar
informacioén relevante; por ende, los estudiantes tener acceso a esta. Ademas, los
estudiantes pueden aprender de manera dinamica e interactiva. Las herramientas que
se podria haber utilizado son: Kahoot it, Quizziz, Genially, Canva, wordwall, entre otras

herramientas.

Por todo lo expuesto, se puede afirmar que las docentes utilizan las TIC para la
aplicacion del modelo, ya que sirve como motivacion a los estudiantes para seguir

aprendiendo. En tal sentido, como lo decia Moreno y Cantos (2017) las herramientas
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digitales sirven para facilitar, mejorar y perfeccionar el aprendizaje de los estudiantes.
Por ello, se deberian utilizar diversas herramientas digitales para que tanto estudiantes

y profesores puedan explorar y ampliar su conocimiento en las TIC.

En tal sentido, si se utilizan diversas herramientas permitira que los alumnos
puedan comprender mejor el tema, porque tendran acceso a distintos contenidos.
Asimismo, fomenta la alfabetizacién digital; asi como lo propone el Minedu (2016),
desarrollar la competencia “Se desenvuelve en entornos virtuales generados por las
TIC”. También, aumentan la autonomia y desarrollar el pensamiento critico de los

alumnos.
3.1.3. Subcategoria 3: Roles del docente y estudiante en el Flipped Classroom.

El rol del docente, como se ha presentado anteriormente, es guiar u orientar a los
alumnos. En ese sentido, deben dominar los recursos y contenidos a ensefar para que
los estudiantes puedan construir su propio aprendizaje. Asimismo, identificar los temas
que pueden ser trabajados de manera individual o colaborativa. Ademas, debe ser critico
para reflexionar en su labor como docente; es decir, si debe cambiar algunos aspectos

al momento de aplicar su sesion de aprendizaje.

Respecto a ello, se puede afirmar que las docentes son las mediadoras o guias
del aprendizaje. Tal como lo menciona Moreno y Cantos (2017) la principal funcién de
los docentes es orientar, guiar o mediar. En la entrevista, (D1-1-E) mencioné que “mi rol
es como orientadora para que los nifios logren su aprendizaje de una manera auténoma”;
asimismo, D1-2-E sefiald que “[...] mi rol es ser guia, guiarlo en que utilicen la estrategia
mas adecuada para ellos”; asi como (D2-2-E) “[...] mi rol es ser guia, trato de guiarlo para
que encuentren la solucion del problema [...]". Entonces las docentes son conscientes

que deben guiar u orientar a los estudiantes para que puedan construir sus aprendizajes.

Para seguir reforzando la idea anterior, en la observacion se evidencié que (D1-
1-0), (D2-1-0), (D1-2-0) y (D2-2-O) promueven el aprendizaje de los estudiantes
utilizando material concreto para que puedan desarrollar la situacidn problematica; es
decir, identificaron que el contenido era adecuado para que sea desarrollado con las
chapas de botellas. En ese sentido, las docentes se acercaban a cada grupo para
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observar que estén compartiendo el material concreto y realizan preguntas para
comprobar que hayan comprendido el tema; por ejemplo, (D2-1-O) preguntaba “; cual es
el resultado de la situacién problematica?” Cabe recalcar que, la informacién fue

recolectada a través de la lista de cotejo en el espacio de “informacién relevante”.

Asimismo, como se explico anteriormente, (D1-1-0O), (D2-1-0), (D1-2-0O) y (D2-2-
O) seleccionaron los videos pertinentes para que los estudiantes aprendan los
contenidos propuestos. En ese sentido, Pug (2020) y Gonzalez (2020) mencionan que
los docentes deben seleccionar rigurosamente los recursos o la elaboracion de estos

para que los estudiantes puedan construir su propio aprendizaje.

Ademas, se observé que las docentes dominaban el contenido tratado, en este
caso, problemas de sumas, restas y patrones. Esto se evidencié cuando (D1-1-0O), (D2-
1-0), (D1-2-0) y (D2-2-O) guiaban a los estudiantes en la resolucién de la situacion
problematica. Tal como lo sefiala Liso (2016) es indispensable que los docentes dominen

los contenidos de area para que puedan guiar el aprendizaje de los estudiantes.

Adicionalmente, se evidencio que las docentes propiciaron un espacio de trabajo
colaborativo e individual de acuerdo con el contenido a ensefiar. Por ejemplo, (D2-1-0)
optd por que los estudiantes puedan desarrollar el problema de manera colaborativa, ya
que era un tema nuevo para aprender. La docente se acercaba a cada grupo para
verificar si habian comprendido el tema; asimismo, para verificar que estén trabajando
en equipo. En ese sentido, Minedu (s.f.) sefala que los docentes deben conocer la
organizacion de los desempefios en el Programa Curricular de Educacion Primaria para

que puedan organizarse en trabajos individuales o colaborativos.

También, se observé que (D1-1-0), (D2-1-0), (D1-2-0) y (D2-2-O) no recogieron
los conocimientos adquiridos previamente. Sin embargo, para Dominguez y Palomares
(2020) es importante que los docentes brinden un repaso de los conceptos del tema
explicado previamente en los videos o las fichas de trabajo, ya que ello permite verificar
los contenidos aprendidos y aprovechar mejor el tiempo de la sesidén de clase. Para ello,
se puede plantear una actividad para recoger los conocimientos adquiridos en los videos,
con la participacion de los estudiantes.
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Por otro lado, el rol del estudiante es construir su propio aprendizaje de manera
autonoma. En tal sentido, se vuelven independientes y responsables, asi mismo,
demuestran un mayor compromiso. Por ello, son capaces de reflexionar, juzgar y analizar
criticamente. Antes de la clase, deben revisar los contenidos y durante esta realizan las

actividades de manera individual o grupal.

Respecto a ello, se puede afirmar que el estudiante es considerado el protagonista
del aprendizaje, ya que deben aplicar lo aprendido en clase y revisar los materiales
propuestos. Reforzando esta idea, (D2-2-E) senald que el estudiante es “[...] actor de sus
aprendizajes [...] protagonista de construir sus aprendizajes”. Asimismo, se observé que
durante la clase los estudiantes participaron de forma constante en todas las actividades
propuestas por las docentes. Por ejemplo, en el trabajo grupal e individual, resolver

problemas, entre otros.

Tal como lo mencionan Prieto et al (2018); y Moreno y Cantos (2017) los
estudiantes son los protagonistas de su propio aprendizaje, ya que lo construyen
buscando estrategias de como solucionar un problema; es decir, proponer diversas
formas de resolver un ejercicio. Asimismo, participan en diferentes actividades que

promuevan en la adquisicion de los conocimientos.

Ademas, se puede afirmar que pocos de los estudiantes demuestran compromiso
para realizar las actividades propuestas por las docentes, ya que se encuentran en la
edad en que aun dependen de sus padres para realizar las tareas (fuera de la institucion

educativa) y de las docentes para continuar con una actividad (dentro del aula).

Por ejemplo, cuando se observé la clase de (D1-1-E) y (D2-1-E) los estudiantes
esperaban a que la docente mencione las indicaciones para solucionar la situacion
problematica. Mientras que muchos de los estudiantes de (D1-1-E) y (D2-1-E) realizaban
las actividades de manera autbnoma, ya que tenian conocimientos previos de como

debian desarrollarlos.

Reforzando lo anterior, se presentan las afirmaciones de las docentes obtenidas
en la entrevista: (D1-2-E) menciona que “Hay 3 nifias que hacen sus tareas solas, tienen
mas compromiso, los demas dependen de sus padres”. (D2-2-E) sefalé que “[...] Tengo
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5 nifios que son responsables [...]". En ese sentido, Nufez y Gutiérrez (2016) sefialan
que los estudiantes deben demostrar compromiso y responsabilidad en el cumplimiento
de las actividades propuestas antes y durante de las sesiones. Entonces el compromiso
de los estudiantes consiste en que puedan realizar las actividades en el tiempo

adecuado.
3.2. Categoria 2: Flipped Classroom para el aprendizaje de la Matematica.

El aprendizaje del area de Matematica, como se ha desarrollado en el marco
conceptual, ayuda a desarrollar el pensamiento analitico, fomenta la capacidad de
pensar, y logra buscar, organizar, sistematizar y analizar la informacion para resolver
problemas en situaciones cotidianas. En tal sentido, con la aplicacion de Flipped
Classroom en el area de Matematica tiene aportes para los estudiantes. Para el analisis
de los datos, se ha dividido en tres subcategorias: La motivacion de los estudiantes por
aprender, participacion constante en la aplicacion del Flipped Classroom en el area
sesiones de Matematica, y resultado de aprendizaje en el area de Matematica con el

modelo Flipped Classroom.
3.2.1. Subcategoria 1: La motivacion de los estudiantes para aprender.

Con la aplicacion de este modelo los estudiantes se mantienen motivados para
aprender; por tanto, mejora el proceso de adquisicidon del contenido a tratar. La
motivacion moviliza a los estudiantes para que puedan ejecutar una actividad. Los
aspectos que influyen en la motivacion de los estudiantes para el aprendizaje del area

de Matematica son: Saber el tema y uso de los recursos/materiales.

En ese sentido, los estudiantes demostraron interés por aprender el tema. Por
ejemplo, en la clase de (D1-1-O) y (D2-2-O) se observo que los estudiantes levantaban
la mano para participar y cuando se pedia a algun estudiante para contar los numeros,
participaban sin problema. También, en la sesién de (D2-1-0O) y (D1-2-O) se evidencio
que, los estudiantes participaban activamente, en esta ocasion de manera colaborativa

resolviendo un ejercicio.
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Para reforzar esta idea, (D1-1-E) sefialé que “Plantear la situacion significativa o
problematica [...] Si los veo motivados por aprender el tema”. Asimismo, (D1-2-E)
menciond que los estudiantes “Cuando estan con el material se encuentran felices. Yo
los veo con la intencion de aprender [...] cuando escuchan la situacién problematica”.
También (D2-2-E) dijo que los estudiantes se “motivan cuando usan la pizarra y pueden

escribir en ella [...]".

En ese sentido, se afirma que la motivacion de los estudiantes para seguir
aprendiendo es la situacién problematica propuesta y el uso de los materiales concretos
utilizados durante la sesion de aprendizaje, los cuales son factores que no se tomaron
en cuenta en esta investigacion. Ello se refleja en el entusiasmo que tienen participando
y sus gestos, tal como, sonrisas. Cabe recalcar que la motivacién en los estudiantes
puede generar mejores procesos de adquisicion del contenido que se pretende impartir
(Wiley, 2015). Por ello, es importante seguir incrementando los factores que influyen en

el interés por aprender.

Ademas, se afirma que los recursos educativos entregados antes de las sesiones
no influyen en la motivacion de los estudiantes por aprender. Esto se evidencié porque
(D1-1-0), (D2-1-0), (D1-2-0) y (D2-2-O) no consultaban el contenido de los videos
durante la clase y aun asi se encontraban muy motivados por aprender. Como se

menciono anteriormente, influyeron otros factores.

Con todo lo anterior expuesto, se puede afirmar que es importante que los
estudiantes puedan reforzar las ideas de los videos, ya que son una gran motivacion
para el aprendizaje de los estudiantes. Ademas, como lo senala Aguilera et al. (2017) es
importante que los estudiantes aprendan los conceptos basicos para que lo relacionen
con el tema a tratar; es decir, que se pueda comprobar sus aprendizajes en el aula. En
la misma linea, Nufez y Gutiérrez (2016) sefalan que es relevante que los estudiantes
cuando lleguen al saldn de clases cuenten con las estructuras y el vocabulario pertinente
para poder ponerlo en practica; de esa manera se sentiran en confianza para desarrollar

los ejercicios propuesto sin tener temor en equivocarse.
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3.2.2. Subcategoria 2: Participaciéon constante en la aplicacion del Flipped
Classroom en el &rea de Matemaética.

La participacion es mas constante, ya que el interés en el area aumenta. Esta es
relevante durante la clase, ya que las intervenciones de los estudiantes aportan
informacion para que el docente pueda usar el tiempo de forma adecuada a favor de los

estudiantes. La participacion es de manera individual y colaborativa.

En ese sentido, la participacidén de los estudiantes en la sesidon de aprendizaje de
Matematica es importante, porque de esa forma pueden construir su propio
conocimiento. Por tanto, se puede afirmar que la participacion de los estudiantes, en la

clase, es constante, la cual se da de manera individual y colaborativa.

Por ejemplo, en las sesiones de clase de (D1-1-O), (D2-1-0O), (D1-2-0O) y (D2-2-
O) los estudiantes participaban en todas las actividades propuestas por las docentes; es
decir, decian las respuestas de los ejercicios resueltos, trabajaban en equipos para
desarrollar las actividades, resolvian las fichas de ejercicios de manera individual. Es por

ello, que se evidenciaba el interés de los estudiantes por aprender.

Reforzando la idea, se presentan las afirmaciones de las docentes obtenidas en
la entrevista. (D1-1-E) sefaldé que los estudiantes son “[...] son participativos [...]".
Asimismo, (D2-1-E) sefialé que “[...] a los nifios les gustan las matematicas, ellos dan
una respuesta rapida, no todos, pero algunos si [...]". También, (D2-2-E) dijo que “La

participacion de los estudiantes es mas frecuente, quieren preguntar’

Con todo lo anterior, se puede afirmar que la participacion de los estudiantes
aumentod. Tal como lo sefialan Nufiez y Gutiérrez (2016) aplicar este modelo permite que
los estudiantes puedan participar de manera constante en las sesiones de matematica,

ya que tienen una motivacion por medio.

Ademas, se puede afirmar que los estudiantes participaron de manera individual
en la sesion de Matematica. Ello se evidencia cuando resuelven fichas de aplicacion de
manera auténoma, en las sesiones de (D1-1-0), (D2-1-0), (D1-2-0) y (D2-2-0O). De esa

manera, se observan los conocimientos adquiridos. Reforzando la idea, se presenta las
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afirmaciones de las docentes obtenidas en la entrevista: (D1-1-E) mencion6 que “[...]
trabajan mejor de manera individual y esto lo refleja cuando tienen que graficar el

problema [...]", y (D2-1-E) sefalé que “[...] deben leer el problema de forma autbnoma

[.].

Asimismo, se puede afirmar que los estudiantes participaron de manera
colaborativa en la sesion de Matematica. Por ejemplo, en la clase de aprendizaje, la (D2-
1-O) propuso un trabajo en equipo, el cual consistia en resolver la situacién problematica
en grupo de 5 estudiantes. Esta era para saber el valor de la decena. Ademas, la (D2-1-
O) menciond que los estudiantes deben trabajar de manera grupal, al igual que la anterior
docente, para desarrollar la situacion problematica. Esta consistia en realizar una suma
de objetos. Para reforzar esta idea, en la entrevista, (D1-1-E) sefialé que “[...] los
estudiantes trabajen en equipo”, y (D2-1-E) menciondé que el “[...] trabajo en equipo es

bueno porque todos se apoyan [...]".

Segun Seco (2017) el trabajo colaborativo permite la construccion de los saberes,
ya que este se da como resultado de interacciones sociales y del uso del lenguaje. Es
decir, al desarrollar el problema de manera colaborativa es eficaz, porque pueden

compartir sus conocimientos y obtener un buen resultado.

Por todo lo expuesto, se puede afirmar que las docentes promueven la
participacion de los estudiantes en las sesiones de aprendizaje. Ello se evidencioé cuando
(D1-1-0), (D2-1-0), (D1-2-0) y (D2-2-0O) realizaban preguntas, promovia el trabajo
grupal, fomentando la importancia del tema para su vida cotidiana y proponen la situacién
significativa desafiante y relacionada con el tema, Esto quiere decir que, estas
actividades son empleadas con frecuencia en las sesiones de clase, las cuales estan

generando aprendizajes y se refuerza el interaprendizaje.
3.2.3. Subcategoria 3: El resultado de aprendizaje en el &rea de Matematica.

Respecto a ello, se puede afirmar que los estudiantes aun no han desarrollado las
competencias del area, ya que se encuentran en proceso de estar en el nivel esperado.
En la observacion de las sesiones de aprendizaje de (D1-1-0), (D2-1-0), (D1-2-0) y (D2-
2-0) se trabajo el desarrollo de la competencia “Resuelve problemas de cantidad”, por lo
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que, se evidencido que algunos estudiantes tenian dificultades para reconocer los

numeros y la operacion de la adicion.

Reforzando esta idea, en la entrevista, (D1-1-E) menciond que “[...] destacan mas
en resolver problemas de cantidad [...] tienen dificultad en la competencia de
localizacion”. Asimismo, (D2-1-E) sefialé que “estan en proceso para desarrollar las
competencias del area de matematica [...] estan reconociendo los numeros, comparando,
resolviendo los problemas”. También, (D1-2-E) dijo que “Aun les falta, porque deberian
de estar con las sumas y restar con llevadas. Aun se encuentran en proceso’.
Finalmente, (D2-2-E) menciond que “En la competencia de resolver cantidades les gusta

contar, pero en otros temas aun les falta desarrollar, como el de cambio”.

Segun Minedu (2016) los estudiantes en el area de matematica deben desarrollar
cuatro competencias: Resuelve problemas de cantidad, resuelve problemas de
regularidad, equivalencia y cambio, resuelve problemas de forma, movimiento y
localizacion y resuelve problemas de gestidon de datos e incertidumbre. Respecto a estas
competencias, (D1-1-E) y (D2-2-E) reconocen que los estudiantes han desarrollado las
capacidades de la competencia resuelve problemas, pero aun se encuentran en proceso
de desarrollo de las otras competencias. Mientras que (D2-1-E) y (D1-2-E) identificaron
que el desarrollo de todas las competencias aun se encuentra en proceso. Por lo que,

aun los estudiantes no muestran el resultado de aprendizaje esperado.

Teniendo en cuenta lo anterior, segun Campillo et al (2019) con la aplicacion de
este modelo los estudiantes aprenden los contenidos del area, lo cual es importante para
que desarrollen sus competencias, tal como lo sefiala (D2-1-E) los estudiantes deben
aprender temas avanzados, pero han tenido que tomar en consideracion los
desempenos del anterior ciclo, porque al regresar a la presencialidad se percaté que

muchos de los alumnos tenian dificultades en la resolucién de problemas.

Por todo lo expuesto, se puede afirmar que, los estudiantes se encuentran en
proceso de desarrollar las competencias del area. Como lo decia Minedu (2016) los

estudiantes deben desarrollar sus competencias del area para que se encuentren en el
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nivel esperado. Como la investigacion se ha desarrollado hasta la mitad del afio escolar,

aun no se evidencia que los estudiantes se encuentren en el nivel esperado.

Ademas, es importante que los estudiantes desarrollen su habilidad matematica
para que de esa forma sigan desarrollando sus competencias. En ese sentido, la
habilidad matematica es la capacidad de buscar las propiedades y relaciones de los
numeros Yy figuras; también, elegir una estrategia para el desarrollo de una situacion

problematica; asi como, emplear un procedimiento algoritmico.

Respecto a ello, se puede afirmar que los estudiantes han desarrollado algunas
de sus habilidades matematicas. Por ejemplo, se observo que los estudiantes de la clase
de (D1-1-0), (D2-1-0), (D1-2-0) y (D2-2-O) logran sumar y contar (habilidad numérica),
asi como, la prediccion, comprender lo que continda en una serie (habilidad de patrones).
Sin embargo, en la observacién no se logré observar la habilidad espacial, de medicion

y estimacion,

Para reforzar estas ideas, en la entrevista, (D1-1-E) menciond que los estudiantes
desarrollan diferentes habilidades, tal como, “[...] ellos lo comparan con algo cotidiano
[...] elaboran sus estrategias para resolver el problema [...] dibujan para resolver el
problema”. Asimismo, (D2-1-E) mencion6é que los estudiantes “agrupan cantidades,
reconocen los numeros, la decena, comprension de los problemas [...] mayor seguridad
en ellos para resolver los problemas, comparar cantidades, quién tiene mas o quien tiene
menos [...]”. También, (D2-1-E) sefal6 que los alumnos han desarrollado la “Busqueda
de estrategias y su aplicacion. Utilizar el material concreto adecuadamente. Interiorizar
los problemas de matematica. Representacion grafica y simbdlica”. Finalmente, (D1-2-

E) indico que las habilidades desarrolladas son “[...] juntar, quitar, contar, nimeros [...]".
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CONCLUSIONES

Por medio de esta investigacién se han obtenido las siguientes conclusiones en cuanto

a los aportes del Flipped Classroom en el area de Matematica en estudiantes de Il ciclo

de una institucion educativa publica.

1.

Las docentes tienen nociones para aplicar el modelo didactico Flipped Classroom.
Es decir, existen rasgos de los momentos de aplicacién, tal como el envio de
material antes de la sesidén de aprendizaje, promover la participacién constante de

los estudiantes y resolver ejercicios practicos durante la sesion.

El rol de las docentes es de mediadora o guia del aprendizaje; para ello, deben
dominar el uso de los contenidos y recursos didacticos. De modo que, los
estudiantes son considerados los protagonistas del proceso de aprendizaje, ya

que estudian a su propio ritmo.

Los estudiantes se sienten motivados para aprender el curso de matematica, ya
que la situacidn problematica propuesta por las docentes y los materiales
concretos durante el desarrollo de esta son llamativos. En tal sentido, estos son

factores que no se tomaron en cuenta.

Las competencias del area de matematica aun se encuentran en proceso de
progreso, ya que esta investigacion ha sido desarrollada hasta la mitad del ciclo
escolar, es decir, los estudiantes se encuentran en proceso de aprendizaje. Con
la aplicacion del modelo didactico hasta finalizar el afo escolar, se puede

evidenciar el resultado estandar esperado de las competencias en los alumnos.
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RECOMENDACIONES

En base a la experiencia obtenida a lo largo de la realizacién de este estudio a las

cuatro docentes del Il ciclo, y considerando como referencia los resultados adquiridos,

se exponen las siguientes recomendaciones:

1.

Se recomienda seguir investigando con un enfoque cualitativo sobre los aportes
del Flipped Classroom en el area de Matematica en el nivel primario, ya que es un
tema relativamente reciente; por lo que, a nivel nacional se han realizado pocas
investigaciones sobre este modelo didactico. Esta investigacion debe ser
cualitativa porque permite entender el complicado universo de las vivencias

vividas desde el panorama de los sujetos.

Se recomienda que la cantidad de la muestra sea pertinente para sacar suficientes
conclusiones, de modo que las personas puedan, realmente, entender si el aula
invertida puede ser un modelo eficaz y eficiente que se puede utilizar en las aulas
de la escuela primaria. Es decir, se sugiere que se realicen estudios cuantitativos
en el que se manejan datas muy amplias para saber el impacto del modelo
didactico en el aprendizaje de los estudiantes. Por ejemplo, se puede tomar

examenes de diagndstico y al finalizar el estudio.

Dado que las docentes enfrentan desafios todos los dias y deben contar con las
herramientas necesarias para enfrentarlos, la formacién docente es un
componente esencial de la educacién. En tal sentido, se sugiere que las docentes
sigan capacitandose sobre el modelo didactico Flipped Classroom, porque
permite identificar los aportes y las caracteristicas de este, asi como las maneras
de aplicarlo en el aula de educacion primaria. Ello es importante, porque las
docentes son las encargadas de formar a los alumnos en todas sus facetas, por
lo que, si carecen de los conocimientos necesarios, no podran hacerlo. Por esta
razén, deben estar completamente versados en el modelo didactico para poder

impartir conocimiento de manera efectiva.
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ANEXOS

Anexo 1: Matriz de consistencia

Tema

Flipped Classroom

Titulo de la
investigacion

Aportes del Flipped Classroom en Matemética para el aprendizaje de los
estudiantes del tercer ciclo

Lineade
investigacion

TIC y educacién

Pregunta de
investigacion

¢, Cuales son los aportes del modelo didactico Flipped Classroom en el area de
Matematica para el aprendizaje de los estudiantes del tercer ciclo en una
institucién educativa publica de San Miguel?

Objetivo general

Describir los aportes del modelo didactico Flipped Classroom en el area de
Matematica para el aprendizaje de los estudiantes del tercer ciclo en una
instituciéon educativa publica de San Miguel.

Classroom, para
el aprendizaje en
el area de
matematica de
los estudiantes
del tercer ciclo.

aprendizaje de
la Matematica.

Participacion constante en la
aplicacion del Flipped
Classroom en el area
sesiones de Matematica

Resultado de aprendizaje en
el area de Matemética con el
modelo Flipped Classroom

Objetivos Categorias Subcategorias Técnicas e Fuente
especificos instrumentos de
recojo de
informacion
Describir como | Modelo Momentos para la aplicaciéon | Técnica: La | Docentes del
aplican las | didactico del Flipped Classroom observacion y la | lll ciclo de
docentes el | Flipped entrevista una
modelo didactico | Classroom institucion
Flipped Uso de las TIC en el modelo | Instrumento:  La | educativa de
Classroom en el Flipped Classroom lista de cotejo y el | San Miguel
aula de guion de en
educacion Roles  del docente vy | entrevista
primaria. estudiante en el modelo
Flipped Classroom

Identificar los | Flipped La motivacion de los
aportes del | Classroom estudiantes por aprender
Flipped para el
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Anexo 2: Disefio del guion de entrevista semiestructurada

1. Objetivos de la entrevista
a. Recoger informacion sobre los aportes del modelo didactico Flipped
Classroom en el area de Matematica.
b. Obtener informacion respecto al rol del docente y estudiante en la
aplicacion del Flipped Classroom en el area de Matematica.
c. Recaudar informacién sobre el uso de las TIC en el modelo Flipped

Classroom.

2. Tipo de entrevista:

Entrevista semiestructurada

3. Fuente:
Se entrevistaron a 04 docentes de Il ciclo a tiempo completo de la institucion
educativa de San Miguel. Los criterios de inclusidn a considerar son: docentes
que sean de la especialidad de Educacion Primaria, apliquen el Flipped

Classroom, y que ensefien primer y segundo grado.

4. Duracion:

40 minutos

5. Fechay lugar

10 de junio, instituciéon educativa de San Miguel
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Anexo 3: Guion de entrevista semiestructurada para las docentes

GUION DE ENTREVISTA SEMIESTRUCTURADA

1. Introduccidén ala entrevista

Saludo preliminar

Explicacién del propésito de la entrevista

Explicacién del objetivo de la investigacion

Informacidén sobre la grabacion en audio de la entrevista

Reiteracion sobre la confidencialidad de la informacién

2. Datos generales de las personas entrevistadas:

a. Nombre:
b. Edad:

c. Tiempo como docente:

3. Preguntas:

1)

2)

Durante la aplicacion del Flipped Classroom ;Cuales son los recursos
educativos digitales que utiliza para el aprendizaje de los estudiantes en el
area de Matematica?

¢Cual es su rol como docente en el aprendizaje de los temas de
matematica?

¢Cual es el rol del estudiante en el aprendizaje de los temas de
matematicas?

Durante la aplicacion del Flipped Classroom ¢Los estudiantes se
encuentran y se mantienen motivados por aprender?

¢ Qué aspectos influyeron en la motivacion de los estudiantes para el
aprendizaje en el curso de Matematica?

Durante la aplicacion del Flipped Classroom ;lLa participacion de los

estudiantes en las clases es mas frecuente?
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7) Durante la aplicacion del Flipped Classroom ¢ElI compromiso de los
estudiantes para realizar las actividades propuestas en el area de
matematica ha aumentado? Explique como se ha dado este aumento

8) Durante la aplicacion del Flipped Classroom 4 Cual es el resultado de
aprendizaje de los estudiantes en el area de Matematica?

9) ¢ Considera que los estudiantes han desarrollado las competencias del
area de Matematica?

10)¢,Qué habilidades matematicas han desarrollado los estudiantes?
4. Cierrey despedida

e Comentario adicional del informante

e Agradecimiento y despedida
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Anexo 4: Disefio de la lista de cotejo

1. Objetivos de lalista de cotejo
a. ldentificar los momentos del Flipped Classroom.
b. Reconocer los aportes del Flipped Classroom en el area de Matematica.
c. Describir el uso de las TIC en el modelo Flipped Classroom en el area de
Matematica.
d. Identificar los roles del docente y estudiante en la aplicacion del Flipped

Classroom.

2. Tipo de observacion:

No participante

3. Fuente:
Se observaron a 04 docentes de lll ciclo a tiempo completo de la instituciéon
educativa de San Miguel. Los criterios de inclusidn a considerar son: docentes
que sean de la especialidad de Educacion Primaria, apliquen el Flipped

Classroom, y que ensefien primer y segundo grado.

4. Duracion:

60 minutos
5. Fechay lugar

Durante el mes de mayo, aulas de primer y segundo grado de primaria de la

institucion educativa de San Miguel.
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Anexo 5: Lista de cotejo
LISTA DE COTEJO

1. Datos generales del observador:
a. Nombres y apellidos
b. Institucion ala que pertenece:

2. Datos generales del grupo a observar
a. Grado/Seccibn:
b. NUumero de estudiantes en el aula:

3. Objetivos de la observacion
a. ldentificar los momentos del Flipped Classroom.
b. Reconocer los aportes del Flipped Classroom en el area de Matematica.
c. Describir el uso de las TIC en el modelo Flipped Classroom en el area de
Matematica.
d. Identificar los roles del docente y estudiante en la aplicacion del Flipped

Classroom.

4. Aspectos para observar

Categoria Criterio Si | No | Informacién
relevante

Modelo Los estudiantes reciben, antes de la clase, materiales adecuados para el

Didactico aprendizaje de los temas de matematica

Flipped

Classroom.

Los estudiantes revisan los materiales entregados antes de la sesién de
matematica

La docente absuelve las dudas de los estudiantes sobre el tema de
matematica revisado en los materiales entregados previamente
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Flipped
Classroom
para el
aprendizaje
de la
Matematica

La docente promueve la discusion del tema de matematica a partir de la
revision de los materiales entregados previamente

La docente utiliza las TIC para el desarrollo de las sesiones de matematica

La interaccion entre la docente y estudiantes son mas frecuente y positivas

El estudiante es considerado el protagonista del aprendizaje

La docente es la mediadora o guia del aprendizaje

Los estudiantes muestran interés en el aprendizaje de los temas de
matematica.

Los recursos educativos entregados a los estudiantes antes de las
sesiones influyen en su motivacion por aprender

Tener conocimiento sobre los temas previamente a las sesiones motiva el
aprendizaje de los estudiantes

Los estudiantes participan de manera constante en las sesiones de
matematica

La docente promueve la participacion constante de los estudiantes en las
sesiones de matematica

Los estudiantes participan de manera individual en las sesiones de
matematica

Los estudiantes participan de manera colaborativa en las sesiones de
matematica

Los estudiantes evidencian el desarrollo de competencias del area de
matematica

Los estudiantes han desarrollado habilidades matematicas
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Anexo 6: Carta de consentimiento informado
CARTA DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA DOCENTES
Estimada docente,

Le pido su apoyo en la realizacién de una investigacion conducida por Reyna Caroly
Prado Herrera, estudiante de educacion primaria de la Facultad de Educacion de la
Pontificia Universidad Catdlica del Peru. La investigacién, denominada “Aportes del
Flipped Classroom en la Matematica para el aprendizaje de los estudiantes del tercer
ciclo”, tiene como propdsito recoger informacion para describir los aportes del modelo
didactico Flipped Classroom en el area de Matematica para el aprendizaje de los

estudiantes del tercer ciclo en una institucion educativa publica de San Miguel.

Se le ha contactado a usted en calidad de docente de aula en el nivel primario. Si usted
accede a participar en esta investigacion, se le solicitara participar en una entrevista, la
cual consiste en responder diversas preguntas sobre el tema antes mencionado, lo que
tomara aproximadamente 40 minutos. Asimismo, se le solicitara su permiso para
observar dos sesiones de aprendizaje de aproximadamente 90 minutos. La informacion

obtenida sera unicamente utilizada para la investigacion.

La entrevista se realizara en la institucion educativa de San Miguel, a fin de poder
registrar apropiadamente la informacién, ante esto, se solicita su autorizacién para grabar
la conversacién. La grabacion y las notas de las entrevistas seran almacenadas
unicamente por la investigadora en su celular, luego de haber publicado la investigacion,
y solamente ella tendra acceso a la misma. De igual manera, para la observacion de
clase, la investigadora entrara a su sesion de clase, con la finalidad de observar el
desarrollo de las actividades educativas. Al finalizar este periodo, la informacion

recopilada sera destruida.

Su participacion en la investigacion es completamente voluntaria. Usted puede
interrumpir la misma en cualquier momento, sin que ello genere ningun perjuicio.
Ademas, si tuviera alguna consulta sobre la investigacion, puede formularla cuando lo

estime conveniente, a fin de clarificarla oportunamente.
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Al concluir la investigacion, si usted brinda su correo electronico, le enviaremos un

informe ejecutivo con los resultados de la investigacion a su correo electronico.

En caso de tener alguna duda sobre la investigacion, puede comunicarse al siguiente

correo electrénico: reyna.prado@pucp.edu.pe o al nimero 989282592. Ademas, el

estudio respeta los principios éticos de la investigacién de la universidad, como respeto
por las personas, la beneficencia y no maleficencia, integridad cientifica, responsabilidad

y justicia.

Yo, , doy mi consentimiento para

participar en el estudio y autorizo que mi informacion se utilice en este.

Asimismo, estoy de acuerdo con que mi identidad sea tratada de manera confidencial,
es decir, que en la investigacion no se hara ninguna referencia expresa de mi nombre y
la investigadora utilizara un cédigo de identificacion. Finalmente, entiendo que recibiré

una copia de este protocolo de consentimiento informado.

Nombre completo del (de |a) participante Firma Fecha

Correo electrénico del participante:

Nombre del Investigador responsable Firma Fecha
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Anexo 7: Solicitud de validacion de los instrumentos de investigacion a los
expertos

Soy Reyna Prado Herrera, estudiante del décimo ciclo de la carrera de Educacion
Primaria. Actualmente, me encuentro realizando mi tesis de investigacion con el tema
Flipped Classroom en el area de matematica en el nivel primaria. De acuerdo con su
experiencia en este tema, queria saber si puede ser un juez experto para validar los
instrumentos de investigacion. Si su respuesta es afirmativa, estaria enviando los

instrumentos para su validacion el martes 05 de abril del presente afio.
Muchas gracias de antemano
Espero su pronta respuesta

Saludos Cordiales
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