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RESUMEN

Cuando uno recorre el Centro de Historico de Lima se introduce en la memoria de una
época que nos ha dejado patrimonio material como inmaterial; sin embargo, parte del
centro histérico actualmente esta en riesgo debido a la precariedad de sus edificacio-
nes, a las bajas condiciones en la que viven sus habitantes y a la presion que ejerce
el comercio metropolitano. Un claro ejemplo de esto Ultimo es Barrios Altos, zona en
la que el ambiente urbano monumental se encuentra afectado por la presencia de
galerias y gran cantidad de vendedores ambulantes; y dentro de este sector el Jr.
Andahuaylas como uno de los principales ejes de comercio formal e informal. Enton-
ces, la pregunta que surge es cOmo recuperar una zona que es parte fundamental de
nuestra historia, pero cuya imagen ha sido degradada o fuertemente modificada por la
presencia de dinamicas comerciales, pero estas a su vez representan una gran opor-
tunidad para el desarrollo econémico de la poblacion. Teniendo en cuenta que la
ciudad es el lugar en el que un individuo se desarrolla e interrelaciona con otros, una
posible aproximacion es complementar estas actividades fuertemente econémicas,
con otras actividades y espacios que permitan un desarrollo integral de los habitantes
y que pongan en valor aquello que esta siendo desplazado o degradado. Al ser una
zona con fuertes flujos peatonales de caracter productivo, se propone recuperary utili-
zar el recorrido como acto de apropiacion del espacio atravesado y como experiencia
narrativa de situaciones sorpresivas que llevan al individuo al descubrimiento de si
mismo y de su entorno, situaciones que se entremezclan en su dia a dia, pero le apor-
tan algo distinto. A partir de ello, se propone una arquitectura que se desprende de su
caracter contenedor, restrictivo, limitante para ser abierta, flexible, ambigua cuyo fin
es crear recorridos continuos cargados de experiencias culturales, recreativas o edu-
cacionales que funcionen como herramientas de desarrollo para la poblacion.
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CONCLUSIONES

® | a feria de libro Amazonas es un gran espacio educativo, pero que actualmente

genera barreras tanto fisicas como mentales, por un lado, al no crear continuidad
entre el rio y la ciudad, y por otro, al ser un espacio educativo dirigido a una poblacion
academicista, estudiantes o investigadores, perpetuando la idea de que los espacios
educativos solo son para este grupo de la poblacidén. Es necesario darles una nueva
mirada a estos espacios, hacerlos accesibles a todo aquel que necesite herramientas
para su desarrollo, mas alla de cual sea su actividad actual. Esta nueva mirada se
conforma a partir de la manera en que se relaciona estos espacios con el individuo y
con lo que le proporciona a este. Estos espacios tienen que dejar de ser simples con-
tenedores de libros, para convertirse en incubadoras de empresas, puntos de acceso
a nueva tecnologia, talleres de desarrollo creativo, etc.

Las experiencias espaciales del individuo dentro de la ciudad estan determinadas por
el tipo de arquitectura que conforman estos espacios. Una ciudad “vivida” es una
ciudad en el que predomina las relaciones espaciales y no la masa o los volimenes
cerrados. Es necesario una arquitectura que proteja y delimite, pero que al mismo
tiempo comunique aquello que sucede en su interior, de tal manera que enriquezca la
experiencia. A través de patios, que comunican, y una estructura, que protege, se
crean las condiciones para una experiencia espacial enriquecedora.
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