PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA DEL PERU
FACULTAD DE EDUCACION

Proyectos de Aprendizaje en entornos virtuales para comprender el tiempo histérico

TRABAJO ACADEMICO PARA OPTAR EL TiTULO DE
SEGUNDA ESPECIALIDAD EN LA ENSENANZA DEL
AREA DE HISTORIA, GEOGRAFIA Y ECONOMIA PARA
EL NIVEL DE EDUCACION SECUNDARIA DE
EDUCACION BASICA REGULAR

AUTOR:

Miriam Alarcén Vargas

ASESOR:

Roberto Karlo More Barrantes

Lima, noviembre, 2018



RESUMEN

La presente propuesta de innovacion denominada “proyecto de aprendizaje
en entornos virtuales para comprender el tiempo histérico”, surge de la necesidad
de mejorar los logros de aprendizaje en el area de historia, geografia y economia,
pues en base a los resultados de evaluaciones internas y externas, en promedio,
mas del 62% de estudiantes de primer afo de educacién secundaria, no logran
ubicarse en el nivel satisfactorio de la capacidad analizada. La propuesta parte del
analisis de la realidad escolar a través de la matriz FODA y el arbol de problemas,
encontrandose como causa principal que los docentes del area no utilizan
estrategias innovadoras pues mantienen una visién enciclopédica de la ensenanza
del area.

El problema estudiado guia la formulacion del objetivo central: incorporar en
la practica pedagdgica, estrategias didacticas innovadoras para desarrollar la
comprension del tiempo histérico. Como aporte innovador, se propone la aplicacién
del trabajo con proyectos a través del uso de recursos tecnolégicos en entornos
virtuales. El trabajo por proyectos responde a las necesidades educativas del siglo
XXI y en particular a las caracteristicas de nuestra institucion. Diaz (2006) y
Pozuelos (2007), sustentan que los proyectos promueven la actividad, la creatividad
y el trabajo cooperativo; permitiendo aprender desde la accion y reflexionar sobre lo
que se hace. Asimismo, Badia y Garcia (2006) respaldan la incorporacién de los
recursos tecnoldgicos al trabajo de proyectos, pues permite crear espacios virtuales
de comunicacion, intercambio y creacion, sea utilizando recursos conocidos como
los correos electronicos o con espacios sofisticados como los blogs o plataformas.

Finalmente, los resultados a lograr se enfocan en que los docentes estén
capacitados en el manejo de estrategias didacticas innovadoras, planifiquen en su
programacion curricular el analisis de las categorias temporales y utilicen recursos

tecnologicos para la comprension del tiempo historico.
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INTRODUCCION

Es innegable que el aprendizaje tiene un caracter individual que se lleva a
cabo al interior del estudiante, de acuerdo a sus caracteristicas propias; pero, es
también indiscutible como sefala Vygotsky, citado por Benejan (1997) que el
estudiante no construye el conocimiento en solitario, sino que lo reconstruye gracias
a la interrelacion y mediacién con su medio social. En el caso de la escuela, es el
docente quien asume el papel mediador de ensefiar para que el estudiante
interiorice, reconstruya e incorpore el conocimiento a su particular estructura
mental.

En nuestro contexto, la educacion formal estd orientada al logro de
competencias y capacidades evidenciadas a través de los estandares de
aprendizaje, por lo que el trabajo curricular se organiza en base a once areas de
formacion. En el caso de historia, geografia y economia esta se orienta al desarrollo
de tres competencias y tiene como propdsito que los estudiantes comprendan la
realidad en que viven y participen activa y responsablemente en funcién del bien
comun, en todos sus aspectos. El presente trabajo hara referencia exclusiva a la
competencia construye interpretaciones histéricas y a su capacidad comprende el
tiempo histoérico.

Comprender el tiempo histérico significa que el estudiante debe ser capaz
de entender la manera como se mide el paso del tiempo (cronologia, convenciones
temporales), asi como manejar las categorias temporales de cambio, permanencia
y simultaneidades de los procesos historicos en base al analisis de las causas y sus
consecuencias (MINEDU, 2016)

El problema a desarrollar se refiere a que los estudiantes del primer grado A
de la institucién educativa Palmas Reales, presentan un bajo nivel de desempeio
en la capacidad comprende el tiempo histérico y emplea categorias temporales.
Diversos autores mencionan resultados de investigaciones en estudiantes donde
evidencia las deficiencias de logros en el desarrollo de la temporalidad, columna
vertebral del quehacer y la ensefanza de la historia.

El diagnéstico de la problematica se realizé a partir del andlisis de los
resultados histéricos internos (2015- 2017) reflejadas en las actas donde menos del
50% de estudiantes del primer grado no logran promedios entre 18 — 20
considerado como satisfactorio. También se ha tenido en cuenta los resultados de

la primera evaluacion ECE 2016 aplicada al segundo grado que demuestre el logro



del estandar para el ciclo, solo el 25,6% obtuvo la calificacion satisfactoria, el 50,4%
en proceso, el 14% en inicio y el 10,1% previo al inicio.

La importancia de atender esta problematica parte de una necesidad global
pues la produccion acelerada del conocimiento y el uso masivo de las tecnologias
de la informacién y comunicacion, condicionan la necesidad de gestionar nuevas
formas de aprender; por ello, el Curriculo Nacional a través de los perfiles de
egreso, plantea que el estudiante debe ser capaz de desarrollar procesos
auténomos de aprendizaje de forma permanente, activa y comprometida; asimismo,
indica la importancia de usar responsablemente las tecnologias tanto para
interactuar con la informacién como para incorporarlo en su aprendizaje.

Por ello se plantea como objetivo central incorporar en la practica
pedagodgica, estrategias didacticas innovadoras para desarrollar la comprensién del
tiempo historico. La visualizacion de dicha meta se realiza a través de la
concretizacion de tres resultados; primero, que los docentes estén capacitados en
el manejo de estrategias didacticas innovadoras; segundo, planifiquen en su
programacion curricular el analisis de las categorias temporales y tercero, utilicen
recursos tecnoldgicos para la comprension del tiempo histérico.

Finalmente, el proyecto de innovacion esta dividido en dos grandes partes,
la primera referida a presentar el marco conceptual que permite describir
brevemente los elementos tedricos encontrados referidos al problema y la
estrategia de innovacion propuesta: el uso de la estrategia de aprendizaje por
proyectos mediante la utilizacion de recursos tecnologicos.

La segunda parte desarrolla el disefio del proyecto, la parte operativa que
sirve de guia para la implementacion de la propuesta. Finalmente, el trabajo cuenta
con un glosario y los anexos respectivos que permiten visualizar el camino recorrido

en su elaboracion.



PRIMERA PARTE: MARCO CONCEPTUAL
CAPITULO 1

1. EL CURRICULO NACIONAL Y EL DESARROLLO DEL AREA DE CIENCIAS
SOCIALES.

El curriculo Nacional concretiza los principios y fines de la educacion
peruana, sustenta los logros de aprendizajes de los estudiantes al término de su
educacién basica a través del perfil de egreso; orienta la labor pedagdgica en la
consecucion de estos y organiza el desarrollo de la malla curricular. Es un curriculo
disefiado bajo un enfoque por competencias.

1.1. La capacidad comprende el tiempo histérico

La ensefianza aprendizaje en el area de historia, geografia y economia, se
encuentra orientado bajo un enfoque de ciudadania activa y tiene como propésito
que los estudiantes comprendan la realidad en que viven y participen activa y
responsablemente en funcién del bien comidn en todos sus aspectos. Para ello,
promueve el desarrollo de tres competencias: gestiona responsablemente el
espacio y el ambiente, construye interpretaciones histéricas y gestiona
responsablemente los recursos econdmicos.

Para comprender el tiempo histérico se requiere desarrollar en los
estudiantes un adecuado manejo de las nociones relativas al tiempo y la cronologia,
reconociendo las convenciones sociales culturales usadas en su medicion.
Asimismo, requiere identificar las diferentes duraciones que posee a través del
analisis y las explicaciones de los procesos histéricos haciendo uso de las
categorias temporales (sucesiones, cambios, permanencias y simultaneidades) que
se presentan. (MINEDU, 2016)

1.1.1 ¢Quées el tiempo?

Conceptualizar el tiempo resulta una tarea sumamente abstracta que puede
responder a diversas enfoques. Por ello, se ha considerado conveniente la
propuesta de Trepat y Comes (2006), proponen comprender la idea de tiempo a
partir de la contribucién que pueda brindar a la construccién de una didactica de las
ciencias sociales. Consideran que las ideas de Aristételes y Platén resultan
relevantes al respecto.

Del primero, rescatan la idea de tiempo ligado a movimiento, cambio y la
posibilidad de medicién del movimiento entre los cambios; por lo que se dibuja la
idea de un tiempo fisico, observable, medible. Del segundo, se toma la idea de que

el conocimiento del tiempo es innato al ser humano; que partiendo de una



construccion intuitiva se va desarrollando en funcion a experiencias e informaciones
sociales y colectivas. Por lo tanto, nos habla de un tiempo humano que se refleja en
la memoria del pasado y la expectativa del futuro.

Pagés y Santisteban (2010), agregan que “cada época ha dado un
significado diferente al tiempo, cada cultura vive la temporalidad desde la
diversidad. No existe una unica percepcioén del tiempo, sino una gran diversidad de
experiencias y de representaciones” (p.282).Por ello, el tiempo es un constructo
denso de definir, del cual damos cuenta a través de la percepcion de los cambios y
las duraciones de los acontecimientos que vivimos. Dichas percepciones responden
a caracteristicas y particularidades personales, culturales y sociales, que le otorgan
relatividad. Al respecto, Trepat et al. (2006), mencionan que “tener conciencia del
tiempo presupone experimentar, entender que dentro de un marco de continuidad
se ha dado situaciones que han cambiado” (p.13).

Por lo tanto, distinguimos dos construcciones de tiempo en dos dimensiones
que se entrecruzan y relacionan: el tiempo personal, fisico, medible a partir del uso
de convenciones e instrumentos y, el tiempo social entendible solo desde el analisis
de las categorias temporales que la conforman.

1.1.2 Eltiempo historico.

El conocimiento del tiempo cronolégico posibilita la comprension del tiempo
histérico, para ello se requiere consolidar el uso de las convenciones culturales y
cronoldgicas que permitan ubicar los hechos en el pasado. Asimismo, trabajar el
tiempo histérico requiere desarrollar un sentido de la simultaneidad y profundizar en
el sentido de la duracién pues en ella se encuentra las explicaciones del caminar de
una sociedad. (Trepat 2013)

Pagés y Benejam (1998), refuerzan la idea de que el tiempo histérico se
ocupa de las duraciones, sucesiones y cambios en hechos sociales; tiene un
caracter colectivo y se construye a partir de referencias distantes, a las que no
hemos asistido temporalmente. Por su parte, Lombardi, como se cité en Londofio et
al. (2011), define el tiempo histérico como “etapas, cronologia, coyunturas, no es
mas que la confluencia dinamica, estructural, dialéctica de un pasado y un futuro
que se concretiza y define en un eterno y movible presente” (p.19), con ello queda
claro, que si bien, el conocimiento y uso de las mediciones temporales de
cronologia, periodificacion y las fechas son soportes imprescindibles en la
ensenanza — aprendizaje del tiempo histérico, su dominio no constituyen de por si la

comprension de este.



Torres (2001) menciona que el tiempo historico hace referencia a un tiempo
plural que varia segun la realidad a la que concierne y segun el colectivo o grupo
humano al que es aplicado, y agrega que una adecuada comprension del tiempo
histérico debe situar como centro de analisis la duraciéon de los procesos historicos,
a través de un estudio detallado y complejo de sus explicaciones, las cuales solo
seran posibles de evidenciar en las dimensiones del tiempo medio y largo;
convirtiendo de este modo a la historia en el estudio del hombre en sociedad.

Asimismo, Guibert como se cité en Londofio et al. (2011), sefiala que las
relaciones entre el pasado y el presente se pueden estructurar desde una
concepcion positivista, de vision lineal de la historia que interpreta los cambios
como mejoras, o interpretativa entendida como proceso, cuya caracteristica
principal es ser cambiante. Ademas, son nuestras perspectivas personales las que
determinan dichas relaciones, construyendo asi el tiempo histdrico.

1.1.3 Las categorias temporales

El concepto de tiempo historico solo puede ser entendido desde la inclusién
de una serie de ideas previas comunes a la experiencia humana y, a otras que
permiten determinar la existencia real de los procesos y hechos histéricos. Desde
esta perspectiva, las categorias temporales son constructos sociales culturales
creados para explicar y comprender aquello catalogado como histérico, a través de
poder explicar y comprender los cambios y las permanencias evidenciadas en el
devenir de la humanidad. (Londofio, 2011).

Los cambios y las permanencias son considerados como categorias y
nociones temporales que permiten a los estudiantes distinguir elementos de
continuidad y de ruptura a lo largo del acontecer humano. Torres (2001) explica que
el cambio es un concepto inherente a la historia. Cambio significa modificacién,
transformacion. “La realidad del tiempo se funda en el cambio, sin cambio no hay
tiempo” (p. 56).

Pagés (2010), explica que el tiempo pasa porque las cosas cambian, el
concepto de cambio va unido al de continuidad, en cualquier realidad existen
cambios y continuidades, que tienen un ritmo y una intensidad. Para comprender
dicho proceso, y por ende el tiempo historico, se hace necesario ubicar las
dimensiones temporales donde se observan dichas cambios. Estas estan
constituidas como duraciones.

Entendiéndose, en el campo de la historicidad, las duraciones como el paso

del tiempo desde un inicio al final de un proceso histérico; Braudel, propone la



existencia de tres tipos de duraciones a través de las cuales se debe estudiar la
comprension de los ciclos, coyunturas, procesos y hechos historicos.

La corta duracién o tiempo corto, donde los cambios son acelerados,
impactantes para la memoria; su principal funciéon es aportar evidencias sobre los
procesos coyunturales. La duracién o tiempo medio, descrita como el de la
velocidad moderada, es identificada como el tiempo de los ciclos econémicos y las
coyunturas politicas; rica para la reconstruccion de una historia mas préxima al
individuo y las sociedades. La tercera dimensién esta dada por la duracion o tiempo
largo, que transcurre a una velocidad mas lenta y en él las transformaciones duran
milenios, se relaciona principalmente con la geografia, el hombre en sus relaciones
con el medio que lo rodea.

Segun el disefio curricular nacional del 2016, comprender el tiempo histérico
es reconocer que las nociones relativas al tiempo tienen diferentes duraciones, usar
la cronologia para ordenar hechos y procesos histéricos y finalmente, explicar los
cambios y las permanencias que se dan en ellos. (MINEDU, 2016). Por lo tanto, en
base a lo desarrollado, queda claro que la ensefanza- aprendizaje del tiempo
histérico requiere del conocimiento y manejo de una cronologia cultural vy
socialmente aceptada y del analisis de las categorias temporales como las
sucesiones, cambios y permanencias que se desarrollan dentro de un marco de
duraciéon temporal. Para Hernandez (2002), comprender estas nociones y
conceptos resulta utiles para el trabajo de cualquier tipo de contenido histérico.

1.2 La ensefanza de la historia

Una variedad de investigaciones, dan base a que la ensefanza del tiempo
histérico necesita cambios en la formacién pedagégica tradicional del maestro. Se
requiere que los docentes comprendan claramente en que consiste el tiempo
histérico y las categorias que la conforman, conozcan como se construyen las
nociones temporales y estén abiertos a nuevas opciones didacticas, opuestas a una
ensefanza lineal, fragmentada de la historia. Aprender el tiempo historico debe
tener como finalidad establecer y comprender las relaciones entre el pasado,
presente y futuro, pues “es esta relacién dialéctica lo que da sentido a la
temporalidad (Pagés, 1989, p.111). Por ello, y partiendo de que la historia es en
especial una ciencia del tiempo y que el tiempo se explica como una estructura de
conceptos, se hace una breve revision de algunas investigaciones referidas a
explicar como se adquieren las nociones temporales en el campo de una educacion

formal.



1.2.1 Construccion de lanocién de tiempo y categorias temporales

Vasquez (2011), describe el planteamiento de Piaget respecto a la
percepcion del tiempo y la construccion de las nociones temporales, los cuales se
desarrollan a partir de tres estadios:

1.- El tiempo vivido o personal: el tiempo es entendido desde la accién de las
experiencias personales. No hay desarrollo de conceptos de sucesion, duracion y
simultaneidad.

2.- El tiempo percibido: el tiempo comienza a ser manipulado por simbolos verbales
y puede darse con ciertas facilidades el uso de referentes concretas sobre el tiempo
(hora, dia, afo), pero los aspectos abstractos y objetivos del tiempo son dificultosos
de aplicar.

3.- El tiempo concebido, al final de las operaciones concretas el tiempo puede ser
usado para entender los conceptos de sucesién y duracion. Se puede entender
eventos que no han sido parte de la experiencia directa.

Carretero (1987), menciona que los estudiantes construyen las nociones
temporales histéricas sobre las nociones temporales sociales y convencionales que
ya poseen; estas convenciones temporales sociales han sido construidas por los
nifos a partir de nociones temporales personales. Para un nifio sus primeras
experiencias con el tiempo dependen de sus propias acciones; por lo tanto, el
tiempo es discontinuo y sus actividades constantes. Posteriormente, gracias al
progresivo dominio de las convenciones de medicion del tiempo, es capaz de
concebir este como un flujo continuo, abstracto y cuantificable. Luego, con el
dominio del lenguaje, comienza a utilizar las representaciones y
conceptualizaciones del tiempo. De esta manera las nociones temporales se van
construyendo unas tras otras.

Asimismo, apoyado en las ideas de Friedman, propone que la adquisicion de
la nocion de tiempo convencional se logra a través del dominio de tres grandes
grupos de nociones; primero, el orden de sucesion temporal que organiza la
secuencia de elementos de un sistema; segundo, el intervalo o duracion de cada
elemento del sistema o de la totalidad de la secuencia y tercero, la idea de ciclo que
engloba las de orden y recurrencia.

En la ensefianza de las duraciones, Segal (1984), plantea la necesidad de
trabajar los tres tiempos braudelianos de la duracion, considera que la duracién es
uno de los principales elementos de la educacion histérica actual. Simplifica las
relaciones de la duracidon en los siguientes aspectos: el hecho histérico (con

duraciones variables: larga, corta y media), los ritmos de la duracién y los niveles de



la duracién (el primer nivel es el politico, el segundo el econémico, social, cultural,

mental; y el tercer nivel el ecoldgico con relaciones entre geografia y demografia,

asi como aspectos de mentalidades de muy larga duracion). Aplica tres fases

didacticas: informacion, reflexion y conclusién a un hecho concreto.

1.2.2 Ensefianza-aprendizaje del tiempo histérico y las categorias
temporales.

La construccion de la historia a través de una nueva representacion del
tiempo histérico, requiere una ensefianza que nos ayude a comprender la
temporalidad humana, la importancia del cambio social, las relaciones entre el
pasado y el presente y la construccion del futuro.

Pagés y Santisteban (2010), en su trabajo “La ensefianza y el aprendizaje
del tiempo histérico en la educacion primaria”, y con sustento en diversas
investigaciones (Ferro, Evans, Audigier, Matozzi, Stow y Haydn), consideran que el
conocimiento histérico debe trabajarse teniendo en cuenta las siguientes
atenciones:

1.- Superar la ensefianza de la historia y del tiempo histérico como una
acumulacion de datos y fechas desconectados entre si.

2.- El aprendizaje del tiempo histérico debe trabajarse a nivel personal y social,
relacionando el pasado, presente y futuro.

3.- La ensefanza de la historia debe contribuir en la formaciéon de valores
democraticos, por ello, debe partir del tiempo presente y de los problemas del
estudiante.

4.- Se debe tener claro que las categorias temporales son construcciones sociales.
5.- Es necesario que la escuela ensefie a periodizar.

6.- La cronologia debe ensefarse en base a las cualidades del tiempo histdrico,
tales como cambio, duracién, sucesion y ritmos temporales.

7.- Los conceptos temporales actuan como organizadores cognitivos, permitiendo
ordenar los conocimientos cotidianos como los de comprension histdrica.

8.- El pensamiento temporal conforma una red de relaciones conceptuales, donde
se situan de manera mas o menos organizada los hechos personales o histéricos.

También, justifican la importancia de ensefar a nuestros estudiantes el
conocer y dominar un cierto lenguaje temporal que les permita ordenar y clasificar
temporalmente los acontecimientos del pasado, explicar el presente e indicar sus
deseos o necesidades al futuro. La escuela debe asegurar que este lenguaje se
perfeccione en cantidad y calidad, con mas elementos para precisar los hechos y

con mas posibilidades de combinacién. A continuacion, se da a conocer las



diversas tipologias de términos relacionados con el lenguaje temporal que los
estudiantes de 10 a12 afos necesitan para poder comprender la realidad social.

Cuadro 1: Formas basicas temporales en el uso del lenguaje.

Formas basicas temporales en el uso del lenguaje

Verbos relacionados con la | Anticipar, acelerar, apresurarse, ralentizar
duracién

Verbos relacionados con el | Evolucionar, renovar, transformar, progresar
cambio

Adverbios de que indican | Anteriormente, posteriormente,
frecuencia temporal simultaneamente

Adverbios de relacionados con la | Pausado, acelerado, veloz
velocidad (tiempo)

Adverbios que indican Perenne, caduco, némada, sedentario
diferenciacion temporal

Términos temporales concretos de uso

cotidiano

Medidas temporales Siglo, milenio

Fracciones 0 conjuntos | Cuarentena, trienio, década, lustro
temporales

Tiempos no definidos Contratiempo, intervalo, temporada, periodo
Términos relacionados con los | Genealogia, linaje, ascendencia,
ciclos de vida descendencia

Instrumentos temporales Reloj, calendario, cronometro

Fuente: Pagés y Santisteban (2010)

Pagés y Santisteban (2010), consideran que los aspectos referidos al
tiempo historico son transversales a la educacion y en base a la propuesta de
Cooper, proponen que los maestros desarrollen los siguientes aspectos del tiempo
histérico: la medida del paso del tiempo; las secuencias cronoldgicas; las
duraciones; las causas y las consecuencias de los cambios; las diferencias y las
semejanzas entre el pasado y el presente; el lenguaje del tiempo; por ultimo, el

concepto de tiempo que los estudiantes han construido. (p 286).
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CAPITULO 2

2. ESTRATEGIAS DIDACTICAS INNOVADORAS PARA LA CONSTRUCCION
DEL TIEMPO HISTORICO

Una ensefanza de la historia que responda unicamente al conocimiento de
los hechos carece de significatividad para el estudiante, ademas la distancia que
existen entre los hechos estudiados y su vida presente, conlleva a dificultades para
comprender tanto el sentido social del pasado histérico como su vinculacion con la
actualidad. Camilloni y Levannis (1988), explican dicha ruptura al sefialar que
durante la etapa escolar, los estudiantes aun no han logrado una maduracién en el
manejo de la temporalidad por lo que los hechos del pasado se perciben lejanos,
desconectados de su presente, su sentir y sus intereses.

Afrontar la ensefianza de la historia desde una nueva perspectiva requiere
que los docentes utilicen procedimientos flexibles, autorregulados y reflexivos (Diaz,
2003), entendiendo con ello que las estrategias de ensefianza deben tener como
base la experiencia constructiva, creativa e innovadora del docente.

La innovacion docente debe ser entendida como “cambio y mejora continua
de la practica, un desafio a la tradicién en las formas de construir el conocimiento”
(Lopez, et al. 2014, p 379). Estos cambios deben atender a una intencion y estar
organizados en el campo de la ensefianza y del aprendizaje. (FONDEP, 2011)

A partir de los referentes, se propone la implementacion del trabajo por
proyectos y el uso de recursos tecnolégicos como estrategias innovadoras que
contribuyan al logro de la capacidad comprende el tiempo historico.

21 El aprendizaje por proyectos.

Pozuelos (2007) El trabajo por proyectos es una propuesta que cuenta con
varias décadas de implementacion y se constituye en un modelo que promueve la
actividad del estudiante en la construccion de su aprendizaje y capacitacion, a
través de la creacion de productos originales. Este se desarrolla dentro de un
proceso organizado y mediado. Pro indica que “los proyectos de trabajo posibilitan
la construccion de un nuevo conocimiento de la organizacién del tiempo escolar y
un nuevo modelo curricular menos disciplinario y mas formativo”. (2003, p.66)

Por su parte Diaz (2003) plantea que el trabajo por proyectos se constituye
en una estrategia de ensefnanza situada. Este planteamiento enfatiza la importancia
de la actividad y el contexto para el aprendizaje, pues reconoce que el aprendizaje
escolar es ante todo, un proceso de enculturacién, por el cual los estudiantes se

integran gradualmente a la comunidad o cultura de practicas sociales con las cuales
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se encuentra en contacto; agrega siguiendo a Posner, que las actividades se
organizan desde una O6ptica vivencial, donde el estudiante aprende activa y
directamente a través de su experiencia, desarrollando conocimiento y reforzando
su aprendizaje cognitivo.

Asimismo, denomina estrategia de proyectos como un conjunto de
actividades dirigida por el grupo — clase hacia una elaboracion concreta, donde los
estudiantes participan activamente en funcion de sus intereses y necesidades;
originandose asi el aprendizaje de saberes y procedimientos de gestion del
proyecto y habilidades para la cooperacién. Ademas, describe como rasgos
centrales, que el trabajo por proyectos prepara a los estudiantes en el conocimiento
social, el propio y en las habilidades cada vez mas complejas; pone énfasis en
asuntos del mundo real de interés practico; los prepara para la ciudadania y es
particularmente exitoso en poblaciones de alto riesgo.

Los fundamentos tedricos que sustentan la propuesta practica del trabajo
por proyectos provienen de variadas fuentes y origenes que han experimentado
ciertas transformaciones con el tiempo, pero han mantenido, en esencia, esquemas
tedricos compartidos permitiendo asi una actualizacién de la propuesta, que la
describe con mayor precision y efectividad. Por ello, el presente marco referencial
basa los fundamentos del trabajo por proyectos en la actualizacién propuesta por
Pozuelos (2007), quien sustenta su planteamiento en base a seis referentes
tedricos:

Toma en consideracién aspectos relativos al proceso de aprendizaje
(constructivismo); al intercambio y el apoyo como base para la construccién
de los significados y el establecimiento de relaciones sociales y de
convivencia (enfoque cooperativo); la integracion de los contenidos y el
reconocimiento de distintas formas de saber para interpretar la complejidad
de la cultura actual (curriculum integrado); la investigacion como proceso de
busqueda que conduce a la asimilacion significativa de las habilidades,
procedimientos y actitudes que se pretenden desarrollar (aprender
investigando); la necesidad de hacer del conocimiento un objeto al servicio
de la mejora de la realidad en la que se vive (perspectiva critica) e implicar
es esta tarea a toda la comunidad de forma que aprender se constituya en
una accion social y abierta (orientacion comunitaria). (p. 26)

También se requiere tener en cuenta que las situaciones de simulacion
situada de problemas o fendmenos de interés resultan mas factibles en el contexto
escolar, permitiendo al docente un manejo mas pausado y controlado del tema en
estudio (Diaz, 2003)

Asimismo, la planificacion de un trabajo por proyecto requiere del manejo de

dos formatos “distintos pero complementarios”; el que plantean los docentes en
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funcién a su responsabilidad del ejercicio profesional y el que se desarrolla en el
aula con la contribucion del estudiante desde una dinamica abierta de dialogo y
negociacion (Pozuelos, 2007). Asi, el disefio de un proyecto en el ambito docente
debe responder a cinco fases descritas en el siguiente cuadro:

Cuadro 2: Fases de un proyecto en el ambito docente.

Diferentes fases para la elaboracion reflexiva de un trabajo por proyecto.
Ambito docente

Seleccion de la tematica | La tematica debe ser coherente y razonable al tratamiento en
las aulas. Plantear argumentos que la apoyen.

Analisis de contenido Elaborar una trama conceptual; revisar los conocimientos
cientificos y culturales asociados a la tematica; confeccion de
un dossier docente con la documentacion como material de
apoyo.

Andlisis didactico Responde a cédmo hacer atractiva la tematica seleccionada al
estudiante, de acuerdo con sus caracteristicas e intereses.
Revisién de los contenidos y competencias del curriculo.

Diseno didactico En base a la concrecion del objeto de estudio, elaboracion
de preguntas guias, definicion del propodsito del, se
enmarcan los contenidos y las competencias y se elabora las
actividades

Evaluacion De proceso, uso de portafolios y rubricas.

Final, en base a las producciones y entrega de resultados.
Caracter formativo.

Fuente: Adaptado de Pozuelos (2007).

Fanny Majo, ofrece una serie de cuatro fases aplicables a cualquier proyecto
interdisciplinario: La fase uno, correspondiente a la eleccién del tema o producto a
investigar es guiado por preguntas que buscan recoger los conocimientos previos
del estudiante (qué sabemos, qué queremos saber), la fase dos; desarrolla la
planificacién, organizacién y temporalizacion del trabajo a partir del planteamiento
de la situacion problema; fase tres, encaminada hacia la busqueda y aportaciéon de
informacién, confeccion del producto y concretizar acciones para incidir en el
entorno; fase cuatro, llamada a la concientizacion (autoevaluacién), llevar a cabo
las acciones con el entorno y valorar nuevas perspectivas.

Finalmente, Larmer y Merdengoller (2015) hacen referencia a ocho
elementos esenciales para un trabajo basado en proyectos: La presencia de un
contenido significativo; la necesidad de saber activada en el estudiante; una
pregunta que dirija la investigacion; voz y voto para los estudiantes, pues la
propuesta docente puede ser modificada incluso dejada de lado; competencias para
el siglo XXI, como el trabajo colaborativo y el uso de recursos tecnoldgicos;
investigacion para la busqueda de informacién; evaluacion, realimentacion y
revision por parte del docente, y la presentacién del producto final ante una

audiencia.
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En conclusion, los logros mas sefalados que justifican el trabajo por
proyectos esta centrado hacia la perspectiva del estudiante pues es mas facil
estimular la intervencién de este, cuando se parte de aspectos que estan ligados a
sus vidas y al mundo que diariamente observan, que pretender se impliquen en
asuntos que contemplan con lejania y sin relacién directa con sus preocupaciones,
favoreciendo asi el aprendizaje afectivo, las relaciones personales y la implicancia
intelectual.

22 El aprendizaje por proyectos en entornos virtuales para

comprender el tiempo histérico

En base a Suarez (2006), un entorno virtual de aprendizaje debe ser
considerado como un “instrumento de mediacién que propone una estructura de
accién especifica para aprender y, desde donde, cada alumno representa sus
oportunidades y estrategias para el aprendizaje tecnolégicamente mediado” (p.47).
Desde esta perspectiva, se establece un sistema de correspondencia mutua entre
los entornos virtuales, que ofrecen nuevos espacios de aprendizaje para un tema, y
el desarrollo del pensamiento, al estar expuesto a nuevas formas de representacion

cognitiva.

Pozuelos (2007) considera que el uso mecanico y técnico de las
herramientas informaticas, por si solas, no aportan cambios a la ensehanza
convencional dirigida del docente, por el contrario, desde la perspectiva del trabajo
por proyectos, la era digital se constituye en un aliado éptimo que integra los
dispositivos telematicos en la construccion de experiencias de aprendizaje con base
en la creaciéon de una variedad de producciones intelectuales a través de la

presentacion de informes, resolucion de problemas, investigaciones, etc.

Asi, podemos encontrar diversas herramientas tecnolégicas que aplicadas
desde una metodologia de aprendizaje por proyectos resultan motivadoras y
retadoras para los jovenes; pero, en su implementacion, se debe considerar
algunas caracteristicas como: la naturaleza del proyecto que se quiere desarrollar,
los recursos tecnoldgicos con que cuenta la institucion y la destreza en su manejo,
tanto de los docentes como de los estudiantes. Lo adecuado es seleccionar
aquellas herramientas que faciliten el trabajo de nuestros estudiantes y potencien

su capacidad de aprendizaje, concretamente la comprensién del tiempo historico.

Por otro lado, el dominio del tiempo histérico es un componente

indispensable para poder comprender de forma adecuada cualquier situacion



14

historica. En este sentido, disefiar proyectos de aprendizaje que permitan incorporar
el uso de los entornos virtuales para la comprension de las categorias temporales
puede favorecer el aprendizaje.

Moreno (2010), menciona que las tecnologias son instrumentos
aprovechables para el terreno educativo, pues permiten mejorar la comunicacion al
detectar, guardar, organizar y transferir la informacién; asi como mejorar en calidad
y cantidad nuestro conocimiento y comprension de los objetos de estudio; agrega
que en el caso de la ensefianza escolar de la historia, esta debe integrar la vision
de la escuela con las necesidades y significado de quienes aprenden.

Por ello, el uso de entornos virtuales, favorece la comprension del tiempo
historico pues permite que los estudiantes y docentes:

e Apoyen sus procesos de construccidon académica al tener acceso a

bibliotecas virtuales.

e Tengan acceso a datos e informacion que se ubican en lugares lejanos
o de limitado acceso como son los archivos nacionales.

e Conozcan lugares histéricos cuya visita real podria ser imposible o muy
dificil de llevar a cabo, adentrarse en museos virtuales nacionales como
el LUM o el Museo Nacional de Antropologia o internacionales como el
Museo virtual de Canada.

o Posibilita la creacion de sus propios sitios Web.

e Participen en redes sociales que puedan ser Uutiles para rescatar y
difundir las historias locales, regionales; ademas de socializar y
construir colectivamente el conocimiento historico.

Por lo tanto, desarrollar la comprension del tiempo histérico, por ende
la historia en general, requiere de soportes tangibles que permita al estudiante
entrar en contacto con hechos y procesos lejanos en el tiempo y desconectados
con sus intereses. Atender esta necesidad desde la programacién del trabajo por
proyectos haciendo uso de recurso virtuales, se convierte en una propuesta
enriquecedora en la formacion académica, procedimental y actitudinal de los
estudiantes y de los docentes, quienes se relacionan dentro de una dinamica mas
flexible y abierta en la busqueda de consensos, entre las necesidades reales de

aprendizaje del estudiante y la propuesta curricular de la escuela.
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SEGUNDA PARTE: DISENO DEL PROYECTO

1.- DATOS GENERALES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA

N°/ NOMBRE I. E. Palmas Reales
CODIGO MODULAR | 1009844
DIRECCION Jr. Rejalcar Mz.C DISTRITO Los Olivos
lote 7. Urb. Palmas
Reales
PROVINCIA Lima REGION Lima Metropolitana
DIRECTOR (A) Lednidas Vargas Chipana
TELEFONO 969116404 E-mail leovar@gmail.com
DRE Lima Metropolitana UGEL 02

2.- DATOS GENERALES DEL PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA

NOMBRE DEL
PROYECTO

Proyectos de aprendizaje en espacios virtuales para
comprender el tiempo historico.

FECHA DE INICIO

Marzo del 2019

FECHADE _
FINALIZACION

Noviembre del 2019

EQUIPO RESPONSABLE DE LA FORMULACION DEL PROYECTO

NOMBRE CARGO TELEFONO E-mail
COMPLETO
Miriam Alarcén Sub directora 988274468 | miriprofe@gmail.com
Vargas
Enrique Pariona Coordinador de | 952334790 | rectic.palmas@gmail.com
Sanchez. recursos
tecnoldgicos

EQUIPO RESPONSABLE DE LA EJECUCION DEL PROYECTO

NOMBRE CARGO TELEFONO E-mail
COMPLETO

Miriam Alarcén Sub Directora 988274468 miriprofe@gmail.com

Vargas

Wilfredo Coordinador 5333019 wiladozev@yahoo.com

Zevallos pedagdgico del

Delgado area de sociales

Enrique Pariona | Coordinador de | 952334790 rectic.palmas@gmail.com
recursos
tecnoldgicos

PARTICIPANTES Y ALIADOS DEL PROYECTO

PARTICIPANTES |

ALIADOS
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Equipo directivo de la I.E. Palmas Universidad Cesar Vallejo

Reales

Docentes del area de HGE. Universidad Privada del Norte
Directivos y docentes de la RED 18 Universidad Peruana Cayetano Heredia

3.- BENEFICIARIOS DEL PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA

BENEFICIARIOS DIRECTOS 30 estudiantes comprendidos entre los
12 y 13 aios de edad, que cursan el
primer afio de educacién secundaria.
4 docentes nombrados del area de
historia, geografia y economia.

BENEFICIARIOS INDIRECTOS 30 padres de familia.

4.- JUSTIFICACION DEL PROYECTO DE INNOVACION CURRICULAR

En base a nuestro Disefio Curricular Nacional, el area de historia, geografia
y economia requiere que el docente desarrolle tres competencias y ocho
capacidades. Para el presente trabajo, se ha decidido investigar el nivel de logro de
la capacidad comprende el tiempo histérico y emplea categorias temporales, la cual
esta inmersa dentro de la competencia construye interpretaciones historicas.

Comprender el tiempo histérico y emplear categorias temporales significa
que el estudiante debe ser capaz de entender la manera cémo se mide el paso del
tiempo (cronologia, convenciones temporales), asi como manejar las categorias
temporales de cambio, permanencia y simultaneidades de los procesos histéricos
en base al analisis de las causas y sus consecuencias (MINEDU, 2016)

Por ello, el problema a desarrollar se refiere a que los estudiantes del primer
grado A de la institucion educativa Palmas Reales, presentan un bajo nivel de
desempeno en la capacidad comprende el tiempo histérico y emplea categorias
temporales. Dichas dificultades no son exclusivas a nuestra realidad, en su libro
Ensefianza del tiempo histérico, Torres Bravo (2001) menciona que existen
diversas investigaciones de didactas y psicologos del aprendizaje que manifiestan
que los alumnos de secundaria desconocen las convenciones y hasta el
vocabulario relacionado con la medida del tiempo y el orden del pasado. Por su
parte Trepat (2006) en su obra El tiempo y el espacio en la didactica de las ciencias
sociales, incide que ensefar y ayudar a construir el tiempo histérico es una tarea
casi titanica, pues gran parte de los estudiantes recuerda poco y mal las nociones

temporales basicas, hasta confunden el uso de cuestiones cronoldgicas
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elementales. Como se observa, las deficiencias para el desarrollo de una capacidad
de temporalidad no solo son comunes a un amplio espacio geografico si no que se
han mantenido en el tiempo. A nivel institucional, los resultados siguientes
sustentan la dificultad observada. El afio 2016 se realizé la primera evaluacion
censal a los estudiantes de segundo grado en el area de HGE.

A partir de los puntajes logrados, los estudiantes son clasificados en cuatro
niveles de logro. En el caso de nuestra escuela el 25, 6% obtuvo la calificacion
satisfactoria, el 50,4% en proceso, el 14% en inicio y el 10,1% previo al inicio. A
partir de dichos resultados, podemos afirmar que cerca del 24,1% del total evaluado
no logra explicar los procesos y las problematicas sociales, lo que constituye una
carga cognitiva para el desarrollo de las capacidades del area. Ademas, el grueso
de los estudiantes (74,5%) al no estar ubicados en el nivel satisfactorio, no logra
evaluar los procesos y problemas sociales, atentando con ello en la construccién de
una ciudadania activa. Sobre la estructura de la prueba, en funcion a la distribucion
de las competencias evaluadas observamos que el 40% de los items corresponden
a la competencia construye interpretaciones historicas, el 35,5% al actua
responsablemente en el ambiente y el 24,4% a actua responsablemente respecto a
los recursos econdmicos. Asimismo, segun la distribucion de los items en funcién a
las capacidades evaluadas, encontramos que el mayor peso de estas se encuentra
en las capacidades de elabora explicaciones historicas (17,7%), y comprende el
tiempo historico y emplea categorias temporales (13,3%), constituyéndose esta en
soporte de la primera; pues desarrollar la comprensién del tiempo histérico y el
empleo de las categorias temporales, requiere vincular hechos y procesos
histéricos a través del manejo de diversas fuentes, identificar causas,
consecuencias Yy, otras relaciones que posibilitan la elaboracién de explicaciones
historicas en base a argumentos y no solo quedarse en repeticiones memoristicas
(MINEDU, 2015).

Teniendo en cuenta las actas consolidadas de evaluacién, el desarrollo

historico de los promedios finales del area, se observa:

Tabla 1: Promedio histoérico en el area de HGE

2015 2016 2017

Total

estudiantes 767 660 634

10 20 30 40 50 10 20 30 40 50 10 20 30 40 50

18 -20 7 18]3] 1 | 3|13/33]|1|10]10] 0 28|23]| 8 |9

14 -17 72 (79|71 31 |78| 75|68 |67 |74 85|51 |67 |88|[86|73

11-13 58 |67 57109 |64 |27 28|74 |42 30|64 |31]11[39)| 36

0-170 | 3 19[8] 1 ]/0]3 /342|066 ]0]0]3]1
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Fuente: PEI (2018). Elaboracion propia

La evolucion historica de estos resultados nos muestra un avance minimo
en el logro de las competencias del area, pues en el 2015 solo el 2,8% obtuvo una
calificacion entre 18 a 20; a pesar que en los afnos 2016 y 2017 esta se incremento
minimamente a un 10%, se evidencia un estancamiento. Analizando
exclusivamente los resultados del VI ciclo vemos que menos del 50% de los
estudiantes logran notas satisfactorias.

A nivel externo, desde el afio 2015 la Unidad de gestion educativa N° 2
viene programando una serie de capacitaciones al area de HGE, las cuales se han
centrado en reforzar contenidos tematicos como el programa de cultura financiera y
el proyecto de estrategias didactica. Ha dichos programas fueron convocados los
docentes de la institucion, quienes se mostraron reacios a participar aduciendo el
uso de horas fuera de su jornada laboral y el hecho de ser monitoreados
externamente en la aplicacién de la tematica desarrollada. De ello se desprende
que los docentes del area de Historia, geografia y economia no muestran apertura
a modificar las formas de ensefianza enraizadas en su praxis profesional.

En base al problema descrito, se plantean como causa primordial que los
docentes del area de HGE no incorporan estrategias innovadoras para desarrollar
la comprension del tiempo histoérico y el uso de categorias temporales; ello debido a
que mantienen una vision enciclopédica en la ensenanza de la historia, no estan
capacitados en estrategias didacticas innovadoras y no incorporan el uso de las
tecnologias como recurso didactico en el desarrollo de sus sesiones. Como
resultado se encuentra que los estudiantes muestran dificultades para analizar y
comprender las dindamicas de cambio y permanencia en los procesos historicos,
usan inadecuadamente las nociones relativas al tiempo cronolégico y muestran
dificultades para explicar con coherencia hechos y procesos histéricos.

Atender la demanda educativa para el siglo XXI requiere incorporar formas
activas de aprendizaje que permitan al estudiante aprender a aprender dentro de un
contexto digital, por ello se propone el presente proyecto de innovacién docente
dirigido a la aplicacion de la estrategia de aprendizaje basado en proyectos
mediante la utilizacion de la plataforma chamilo de la institucion educativa Palmas
Reales.

En base a lo expuesto, se considera que la estrategia de aprendizaje
basado en proyectos responde a las necesidades planteadas, pues a decir de Diaz
Barriga (2006) y Pozuelos (2007), los proyectos promueven la actividad, la

creatividad y el trabajo cooperativo; permiten aprender a partir de la accion y
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reflexionar sobre lo que se hace, por lo que es eminentemente experiencial. La
incorporacion de los recursos tecnoldgicos no desvirtua las caracteristicas del
trabajo por proyectos, muy al contrario, resulta motivador para un estudiante que se
desenvuelve dentro de un contexto virtual.

Marquez y Jiménez (2014), la puesta en practica de un proyecto de
innovaciéon docente dirigido a la aplicacion de la técnica del aprendizaje basado en
proyectos mediante la utilizacion de la plataforma de ensefanza virtual de la
universidad de Sevilla entre los afios 2010-2011. De ella se concluye que el trabajo
por medio de proyectos ha permitido el progreso de las competencias relativas al
trabajo colaborativo, la resolucion de conflictos y la toma de decisiones de manera
mas auténoma; ademas, el uso de los entornos virtuales permiti6 una mayor
adaptacion del proceso de ensefanza aprendizaje ofreciendo la oportunidad de
autoaprendizaje segun las condiciones de cada estudiante.

Ausin et al (2016), presentan los resultados de una experiencia de
innovacién docente en base al aprendizaje por proyectos y la utilizacién de las
tecnologias de la informatica y la comunicacion, la que se concretizd con la
creacion colaborativa de una radio educativa a través del podcast. La experiencia
se realiz6 con 52 estudiantes del grado de pedagogia en la universidad de Burgos
(Espafa). Como conclusiones, nos plantea que el proyecto ha permitido evidenciar
el trabajo de competencias como la autonomia, confianza en si mismos, motivacion
y principalmente, dejar de lado la ensefianza mecanica y memoristica a cambio de
metodologias donde el las actividades se plantean como retos, a partir de un
enfoque interdisciplinario y no como asignaciones descontextualizadas.

Ribera (2017), da a conocer su propuesta de intervencién referida al disefio
de una unidad didactica en la asignatura de tecnologia de 1° curso ESO de un
centro publico de la localidad de Puigcerda, proponiendo un trabajo por proyectos
que permita al estudiante experimentar como aprenden, qué espacios les hace falta
para hacerlo y terminar disefiando y construyendo su propuesta final trabajada en el
marco de la investigacién accién participativa.

Miralles et al (2013), presentan su experiencia didactica que tiene por
objetivo principal mostrar la utilidad de las tecnologias de la comunicacion en la
formacién del profesorado, la experiencia se realizd entre los afios 2011-2012 con
529 estudiantes de la universidad de Murcia. Dicho proyecto muestra como los
futuros maestros, a través de la elaboracion de una webquest, adquieren os
aprendizajes tanto de los contenidos curriculares de ciencias sociales como la

adquisicion de habilidades relacionadas con la programacion, la adaptacion de
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actividades y recursos; asi como, la necesidad de reflexionar sobre la utilidad de las
tics para impulsar la innovacién educativa.

Consecuentemente, se considera que la propuesta planteada constituye un
primer paso hacia una mirada de trabajar el area de historia, geografia y economia,
acorde con los lineamientos de un curriculo por competencias que beneficiara a los
estudiantes palmarrealinos y hara un uso eficiente de los recursos con que cuenta
la institucion.

La propuesta planteada se alinea dentro del marco de la vision institucional
compartida, que plantea al 2021 consolidar un liderazgo educativo dentro de la
localidad, con un clima institucional democratico, una cultura ecoeficiente con su
entorno y la practica de valores institucionales; con recursos TICS integrados al
proceso de ensefianza aprendizaje, potenciando estudiantes competentes que
aporten a la resolucién de problemas. (PEI). Por ello, la viabilidad y sostenibilidad
de la propuesta radica basicamente en las oportunidades y fortalezas de la
institucion.

En primer lugar, es factible considerar positivamente la organizacién escolar
externa a través de las redes de gestion, las cuales posibilitan el intercambio de
experiencias y atencion a las necesidades comunes, sirviendo de tribuna para dar a
conocer los proyectos, buscar mejoras e incrementar nuevas propuestas.

También se debe considerar que la institucion educativa brinda un servicio
de jornada escolar completa, cuenta con cuatro coordinadores pedagdgicos, uno de
tutoria y un coordinador de soporte tecnoldgico. Ademas, a partir del 2018, el
personal docente labora con un horario de permanencia de 32 horas, dando
espacios para el trabajo colegiado y la revision de logros de aprendizaje.
Igualmente, la actual gestidon ha visto por conveniente contar con una plataforma
virtual propia, como recurso didactico para el uso de las areas.

A parte, la institucion cuenta con aliados estratégicos como son la
universidad privada Del Norte, la Cesar Vallejo y Cayetano Heredia. Ademas, posee
ingresos econdmicos a través de los recursos propios como son la concesion de
espacio para cochera y fotocopiadora, permitiendo sustentar parte de los gastos

generados por la implementacién de la propuesta.

5.- OBJETIVOS DEL PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA

Fin ultimo Estudiantes interpretan critica y reflexivamente los
conocimientos historicos.

Propésito Los estudiantes del primer grado A, presentan un alto nivel de
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desempefio en la capacidad comprende el tiempo histérico y
emplea categorias temporales.

Objetivo Central

Los docentes incorporan estrategias didacticas innovadoras
para desarrollar la comprensién del tiempo histérico y sus
categorias temporales.

6.- ALTERNATIVA DE SOLUCION SELECCIONADA:

OBJETIVO CENTRAL

Los docentes incorporan estrategias didacticas
innovadoras para desarrollar la comprension del tiempo
historico y sus categorias temporales.

RESULTADOS DEL
PROYECTO

INDICADORES

Resultado 1.

Docentes capacitados en el
manejo de estrategias
didacticas innovadoras que
favorezcan la comprension
de las categorias
temporales.

Indicador 1.1

Al cabo del 2019 el 100% de docentes de HGE estan
capacitados en la elaboracién de proyectos de
aprendizaje como estrategia que favorece la comprension
de las categorias temporales.

Resultado 2.

Docentes planifican en su
programacion curricular el
analisis de las categorias
temporales para la
comprension del tiempo
histérico.

Indicador 2.1

Al cabo del afio 2019, el 100% de docentes del area de
HGE programan proyectos de aprendizaje en la
planificacion de sus unidades, al menos en dos bimestres.

Resultado 3.

Docentes utilizan los
recursos tecnoldgicos para
el desarrollo de proyectos
de aprendizaje como
estrategia innovadora en la
comprension de las
categorias temporales.

Indicador 3.1

Al cabo del afio 2019, el 100% de docentes del area de
HGE hacen uso de la plataforma virtual institucional para
la implementacion de proyectos de aprendizaje.

7.- ACTIVIDADES DEL PROYECTO DE INNOVACION:

Resultado N° 1:

Docentes capacitados en el manejo de estrategias didacticas innovadoras que
favorezcan la comprensién de las categorias temporales.

Actividades \

Metas ] Recursos | Costos
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Actividad 1.1: 1 reunion de | 50 hojas bond 104.5
Reunién a nivel de intercambio de | 1 decena de folder
RED educativa para | experiencias 10 lapiceros
conocer experiencias 1 equipo multimedia
de aprendizaje 50 fotocopias
exitosos. 2 horas de telefonia
1 informe de la | 13 refrigerios
reunion. Pasaje
1 impresora
Equipo directivo
Actividad 1.2: 2 talleres de | 10 papelotes 593.5
Talleres de capacitacion 2 cajas de plumoén de
capacitacion sobre el | docente. papel.
marco conceptual del 1 cinta adhesiva
aprendizaje basado 70 copias

en proyectos

2 informes sobre
los resultados de
los talleres

1 proyector multimedia

1 laptop

1 camara fotografica.

14 refrigerios

Hojas bond, 1 impresora

1 llenada de tonner.

1 capacitador.

1 coordinador pedagdgico.

Docentes planifican en su programacion curricular el analisis de las categorias

Resultado N° 2:

temporales para la comprension del tiempo histérico.

Actividades Metas Recursos Costos
Actividad 2.1: 2 GlAs 10 paleografos. 2 540.5
GIA para la revisiéon docena de
de conceptos plumones
referidos al tiempo 10 hojas de
histérico y las 2 actas de colores
categorias compromisos 1 cinta adhesiva.
temporales 70 fotocopias.

1 equipo

multimedia.

1 camara

fotografica.

1 impresora

14 refrigerios

1 coordinador

pedagdgico

1 especialista
Actividad 2.2: 2 reuniones 270
Colegiado para la colegiadas 20 hojas bond

elaboracion de un
proyecto de
aprendizaje

1 proyecto de
aprendizaje con uso
de recurso TIC

6 horas de internet.
35 fotocopias
10 refrigerios




23

Resultado N° 3:
Docentes utilizan los recursos tecnologicos para el desarrollo de proyectos de
aprendizaje como estrategia innovadora en la comprension de las categorias

temporales.

Actividades Metas Recursos Costos
Actividad 3.1: 1 guia virtual 1 coordinador de 237.75
Disefio de guia virtual recurso tecnoldgico
del proyecto para el Plataforma virtual
estudiante. Laptop

Equipo multimedia
Fotocopias
Usb
Internet
Actividad 3.2: 5 actividades 1 coordinador de 231.75
Implementacion de implementados con recurso tecnoldgico
un aula virtual en herramientas Plataforma virtual
plataforma chamilo tecnqlégicas para Laptop
trabajar proyectos Equipo multimedia
Fotocopias

8.- MATRIZ DE EVALUACION Y MONITOREO DEL PROYECTO

OBJETIVO DE EVALUACION

Evidenciar la calidad y cantidad del avance del proyecto en los momentos de inicio,
proceso y salida en base a los resultados e indicadores propuestos, con la finalidad de
identificar los logros y las dificultades del proceso; permitiendo la toma de decisiones
para su consolidacion.

PROCESO Y ESTRATEGIAS PARA LA EVALUACION Y EL MONITOREO DEL
PROYECTO

El monitoreo del proyecto se realizara a través del seguimiento de las actividades vy el
logro de las metas propuestas, mediante el uso de instrumentos que permitan recoger
informacion de las evidencias senaladas.

La evaluacion se realizara teniendo en cuenta los momentos de inicio, proceso y cierre a
través de la verificacion de los resultados a través de los indicadores propuestos.

CUADRO 8.1
LOGICA DE INDICADORES MEDIOS DE SUPUESTOS
INTERVENCION VERIFICACION
Fin dultimo Al cabo del afo | Registrode Apoyo del
Estudiantes 2019, el 95 % de | calificaciones del equipo directivo
interpretan critica y estudiantes explican | docente. a los trabajos de
reflexivamente los de manera coherente | Actividades de la innovacion.
conocimientos y reflexiva los | plataforma virtual. | Docentes  que
historicos. procesos historicos al | Sesiones de consideran
desarrollar proyectos | aprendizaje recargada la
de aprendizaje. Evaluacién evaluacion  por
institucional. procesos.
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Propdsito
Los estudiantes del
primer grado A,

Al cabo del afio2019,
el 95% de los
estudiantes

Actividades
desarrolladas en la
plataforma virtual.

Estudiantes
motivados por el
trabajo haciendo

presentan un alto desarrollan proyectos | Portafolio de | uso de recursos
nivel de desempefio | de aprendizaje como | equipo. tecnoldgicos
en la capacidad estrategia para
comprende el tiempo | mejorar la capacidad
histérico y emplea comprende el tiempo
categorias histérico y emplea
temporales. categorias

temporales.
Objetivo Central Al cabo del 2019 el Cuaderno de | Resistencia
Los docentes 100% de docentes campo. docente a
incorporan de HGE desarrollan Actas de | realizar cambios
estrategias proyectos de compromiso de | en su forma de
didacticas aprendizaje con implementacion. trabajo.
innovadoras para entornos virtuales Carpeta
desarrollar la para la comprensién | pedagdgica Prejuicio
comprension del y empleo de las docente al
tiempo histérico y categorias trabajo por
sus categorias temporales proyectos
temporales. considerandolo

oneroso.

Resultado N° 1

Al cabo del 2019 el

Asistencia a los

Buena acogida a

Docentes 100% de docentes talleres. que

capacitados en el | de HGE estan Programa de | especialistas
manejo de | capacitados en el desarrollo del | externos brinden
estrategias manejo de proyectos | taller. capacitacion
didacticas de aprendizaje como | Informes.

innovadoras que | estrategia que Fotos Recelo
favorezcan la | favorece la profesional para
comprension de las | comprension de las reconocer el
categorias categorias buen trabajo del
temporales. temporales. otro.

Resultado N° 2 Al cabo del 2019 el Programacion Apoyo de los
Docentes planifican 100% de docentes anual. coordinadores
en su programacion | de HGE programan y | Programaciones pedagogicos
curricular el analisis | disefian proyectos de | bimestrales. para el

de las categorias aprendizaje para Sesiones de desarrollo de la
temporales para la trabajar el tiempo aprendizaje. planificacion
comprension del historico. Instrumentos de curricular.
tiempo histérico. evaluacion.

Resultado N° 3 Al cabo del 2019 el Registro de | Coordinador de
Docentes utilizan los | 100% de docentes actividades soporte

recursos de HGE implementan | colgadas en la | tecnolégico
tecnoldgicos para el | proyectos de plataforma. capacitado.
desarrollo de aprendizaje a través | Registro de | Docentes  con
proyectos de de la plataforma ingreso de los | deficiente
aprendizaje como chamilo. estudiantes. alfabetizacion
estrategia Informe del | digital.
innovadora en la administrador  de
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comprension de las
categorias
temporales

la plataforma.

CUADRO 8.2

Resultado N° 1:
Docentes capacitados en el manejo de estrategias didacticas innovadoras que
favorezcan la comprensioén de las categorias temporales.

Actividades Metas Medio de Informante
Verificacion

Actividad 1.1: 1 reunion de Asistencia a las | Equipo
Reunién a nivel de intercambio de reuniones. directivo.
RED educativa para | experiencias Fotos
conocer experiencias Equipo ejecutor
de aprendizaje 1 informe de la de la RED.
exitosos. reunion. Informe
Actividad 1.2: 2 talleres de | Asistencia a los Capacitador.
Talleres de capacitacion docente. | talleres. Docentes

capacitacion sobre el
marco conceptual del
aprendizaje basado
en proyectos

2 informes sobre los
resultados de los
talleres

Programacion del
taller

Fotos.

Productos
elaborados

participantes.

Coordinador
pedagdgico

Resultado N° 2:
Docentes planifican en su programacion curricular el analisis de las categorias
temporales para la comprension del tiempo histdrico.

Actividades Metas Medio de Informante
Verificacion

Actividad 2.1: 2 GlAs Programacion de Especialista.
GIA para la revisiéon la GIA. Coordinador
de conceptos Productos pedagdgico.
referidos al tiempo elaborados Docentes
histérico y las 2 actas de Foto participantes.
categorias compromisos Actas de Equipo directivo
temporales. compromiso
Actividad 2.2: 2 reuniones Programacion Sub direccién
Colegiado para la colegiadas anual. Coordinador
elaboracion de un Programaciones pedagdgico
proyecto de bimestrales Docentes
aprendizaje 1 proyecto de Sesiones de

aprendizaje con uso
de recurso TIC

aprendizaje.
Instrumentos de
evaluacion.

Lista de asistencia.




26

Resultado N° 3:

Docentes utilizan los recursos tecnoldgicos para el desarrollo de proyectos de
aprendizaje como estrategia innovadora en la comprension de las categorias

temporales

Actividades Meta Medio de Verificacion Informante
Actividad 3.1: 1 guia virtual Guia de proyecto Coordinador de
Disefio de guia recursos
virtual del proyecto tecnoldgicos.
para el estudiante. Docente
Actividad 3.2: 5 actividades Registro de ingreso | Coordinador de
Implementacion de | implementados | de los estudiantes. recursos

un aula virtual en
plataforma chamilo

con

proyectos

herramientas
tecnoldgicas
para trabajar

Informe del

plataforma.
Registro de
actividades

plataforma

administrador de la

implementadas en la

tecnoldgicos
Estudiantes.
Plataforma virtual.

9.- PLAN DE TRABAJO (Version desarrollada Anexo 4)

ACTIVIDADES

RESPONSABLES

TIEMPO DE
EJECUCION EN
SEMANAS O DIAS

1.1 Reunién a nivel de RED
educativa para conocer
experiencias de aprendizaje
exitosos.

Equipo directivo

1 dia- Marzo 2019

1.2 Talleres de capacitacion
sobre el marco conceptual del
aprendizaje basado en
proyectos

Capacitador externo

2 dias. Abril 2019

2.1 GIA para la revision de
conceptos referidos al tiempo
histérico y las categorias

Especialista

2 dias. Abril 2019

2.2 Colegiado para la
elaboracion de una unidad de
aprendizaje basada en
proyecto de aprendizaje

Coordinador
pedagogico

2 dias. mayo 2019

3.1 Disefio de guia virtual del
proyecto para el estudiante

Coordinador de
recursos tecnoldgicos
Coordinador
pedagdgico.

Sub direccién

2 dias. Mayo, Junio 2019

3.2 Implementacién de cursos
con sus herramientas
correspondientes en la
plataforma chamilo

Coordinador de
recursos tecnoldgicos
Coordinador
pedagdgico.

5 dias. junio, julio 2019
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Sub direccion

10.- PRESUPUESTO (Version desarrollada Anexo 5)

ACTIVIDADES COSTOS POR FUENTE DE
RESULTADO FINANCIAMIENTO
1.1 Reunion a nivel de RED educativa 698.00 Recursos propios
para conocer experiencias de
aprendizaje exitosos. Apafa
1.2. Talleres de capacitacion  sobre
el marco conceptual del aprendizaje
basado en proyectos
2.1. GIA para la revision de conceptos 810.50 Recursos propios
referidos al tiempo historico y las . _ _
categorias temporales. Donacion Universidades
aliadas con los
2.2 Colegiado para la elaboracion de especialistas.
una unidad de aprendizaje basada en
proyecto de aprendizaje.
467.50 Recursos propios

3.1 Disefio de guia virtual del proyecto
para el estudiante

3.2. Implementacién de cursos con
sus herramientas correspondientes en
la plataforma chamilo
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ANEXOS

ANEXO 1: GLOSARIO DE CONCEPTOS

1.- Comunidades de aprendizaje: Es una nueva corriente que se sustenta en
metodologias basadas en resolucion de problemas de forma colectiva, posibilitando
la creatividad e innovacion.

2.- Evaluacion formativa: Tiene como propdsito mejorar un proceso, un programa
en la fase desarrollo. Esta ligada la evaluacién continua.

3.- Habilidades esenciales de ensefanza: Actitudes, habilidades y estrategias
docentes decisivas y necesarias para promover el aprendizaje de los alumnos.

4.- Modelos de ensefianza: Estrategias prescriptivas de ensefianzas disefiadas
para cumplir objetivos particulares.

5.- Tecnologias de la informacion: Se refiere a un amplio abanico de tecnologias
que permiten la transformacién de la informacién y muy particular el uso de
programas y ordenadores para crear, modificar, almacenar, administrar, proteger y

recuperar esa informacion



ANEXO 2: ARBOL DE PROBLEMAS

Estudiantes no interpratan critica y reflexivamente los conocimientos histdricos.

Dificultades para analizar y comprender las
dinamicas de cambic v permanencia en los
procesos histdricos.

Uso inadecuado de las nociones relativas al
tiemipo cronoldgico.

Dificultades para explicar con coherencia
hechos v procesos historicos.

Los estudiantes del primer grado A de la institucion educative Palmas Reales, presentan un bajo nivel de desempano en
la capacided comprende el tiempo histarico y emples categorizas temporales.

Los docentas no incorporan estrategizs didacticas
innowadorss para desarrollar la construccion del
tiemipo historico y sus categonas temporales.

tradidional enciclopédica en la ensefianza de

Iz historia.

Los docentes ne estan capacitados en
tecnolégicos come estrategias didactices
innovadaoras en |z comprensidn del tempo
histarico.

estrategias didacticas innovadoras que
faworezcan |z comprensicn del tiempo

histdrico.

Los docentes no wtilizan los recursos

Los docentes mantienen una visidn

Falta de uma palitica institucionzl de
implementacion curricular sobre las
capacidades de la compstencia construye
interpretaciones histdricas.

Los padres de familia v los
estudizntes perciben 2l &res como
un curso de poca importancia.
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ANEXO 3: ARBOL DE OBJETIVOS

Estudizntes interpretan critica y refledvaments los conacimientos histaricos.

Analiza y comprends las dindmicas de
cambio y permanencia de los procesos
histaricos.

Adecuado uso de las nociones relativas
al tiempo cronolégico.

Mejora las explicaciones de los
hechos y procesos historicos
estudizdos.

Los estudiantas del primer grado A de la institucién educativa Palmas Reales, presentan un alto nivel de
desempefio en la capacidad comprende el tiempo histarico y emplea categorizs temporales.

Los docentes incorporan estrategias
didacticas innovadoras pars desarrollar Ia
construccion del tiempao historico v sus
categorias temporales.

Implementacion curricular institucionzl
sohire las capacidades de la competencia
construye interpretacionss historicas.

Los padres de familia y los
estudiantes perciben &l Sres como
un curso relevante.

Docentes capacitados en el manejo

de estrategias didacticas

innovadoras gue favorezcan la
comprensicn del tiempo histdrico.

planificacien curricular & analisis de

las categorias temporales para la

Docentes implementan en la

comprensicn del tiempo histdrico.
Docentes utilizan los recursos
tecnologicos como estrategias
didacticas innovadoras en la

-

comprensicn del tiempo historico.
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ANEXO 4: CRONOGRAMA

PRONAFCAP TITULACION - FAE PUCP 2018

CROMNOGRAMA: PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA

MESES (2019)

METAS RESPONSABLE
marz | abril | mayo | junio | julio | agost | set. |octub.| nov.
1 reunién de
intercambio Equipo directivo X
2 talleres de Capacitador
capacitacion docente externo X
2 GlAs Especialista
X
Z Coordinador
reunionescolegiadas pedagdgico X
Coord. Fedagogico,
de rec.
1 ErE e Tecnologicos, sub
g dirarcidn X X
. Coord. Rec.
5 actividades Tecnolog.Sub
implementadas direccidn X X




ANEXO 5: PRESUPUESTO

PRONAFCAP TITUL?\CIEIN - FAE PUCP 2018
1

PRESUPUEST(: PROYECTO DR

INNOWVACION EDUCATIVA

Actividades Rubro de Uniclad de Cantidad | Costo Unitario {S1.) Total (S1.) Total Rubro (S1) | Total Actividad (s) | 1ot Resultado
gastos Medida (51}
1 698
Actividad 1.1. 104.5
Materiales T
hojas bond unidad 40 1] [1]
folder decena 1 4 4
|lapicero unidad 10 0.3 3
Servicios 97.5
Reunién a nivel |Erovector multim. unidad 1 1] [1]
de RED educativa {OIIOFOE,BS :nidad EZU U.EE- 213
elefonia oras =
Eizzi::zizzege refrigerio unidad 13 5 65
asaje (taxi) nuevos soles 2 10 20
aprendizaje ‘h‘l&L 0
exitosos. hojas bond unidad 10 [1] 1]
impresora unidad 1 i} o
1]
Personal [1]
Equipo directive Hhoras 2 1] [1]
1]
|Actividad 1.2. 593.5
Materiales 30
papelografos unidad 10 0.5 5
plumones docena 2 11 22
cinta adhesiva unidad 1 3 3
o
talleres de Servicios 3.5
capacitacion | fotocopias i un?da 70 0.05 35
sobre el marco |Erosestar multim. un!da
conceptual del |SAMara fotograf. unida
P o impresora unida
aprendizaje  [pefrigerio unida 14 Z 28
basado en 0
proyectos. Bienes 52
hojas bond millar (500} 1 12 12
llenadade tonner unidad 1 40 40
Personal 480
capacitador horas ] &0 480
o
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Actividades Rubro de Unidad de Cantidad Costo Unitario (5/.) Total (51.) Total Rubro (5/.) |Total Actividad (5/.)| Total Resultado
2 B10.5
\ctividad 2.1. 540.5
Materiales 29
papelografos unidad 10 0.5 5
plumones decena 2 11 22
hoja colores unidad 10 0.2 2
Servicios 315
Glaz para la equipo multimedia unidad 70 0.05 3.5
revision dde  |fotocopias unidad 1 0 0
conceptos camara fotoggraf. horas 1 o o
referidos al impresora unidad 1 o 0
iempo histdrico y [refrigerio unidad 14 2 28
las categorias  [Bienes 0
temporales.  |engrapador unidad 1 0 (1]
0
0
Personal 480
Especialista horas [:] 20 480
0
Actividad 2.2. 270
Materiales 65
papelografos unidad 20 0.5 10
plumones de papel | caja de doce 2 11 22
cinta adhesiva unidad 1 3 3
libro de consutta unidad 1 30 30
Servicios 13
fotocopias unidad 140 0.05 T
Reuniones laptop unidad 7 0 0
colegiadas para |internet horas ] 1 [
la programacion |proyector unidad 1 0 0
de los proyectos 1]
de aprendizaje. o
Bienes 12
impresora unidad 1 0 0
hojas bond ciento (500} 1 12 12
Personal 180
coordinadar horas ] 30 180
pedagigica

36



