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Resumen

El proyecto de innovacion educativa se denomina “;Como aplican los docentes las
estrategias y procedimientos de calculo y comparacion de cantidades al resolver problemas
aditivos de cantidad. En el segundo grado de la LE.E “Antenor Orrego Espinoza” de San
Juan de Lurigancho”. Se ha identificado el problema de los estudiantes del 2° Grado de
Primaria porque tiene un bajo rendimiento al verificar los resultados de la evaluacion ECE
del 2016, se prioriz6 el area de matematica debido a que los estudiantes atin se encuentran
en nivel de inicio en un 6% de la poblacion total. El objetivo central de este proyecto es: los
docentes aplican estrategias para modelar y resolver PAEV aditivos. Los conceptos que
sustentan la innovacion son la importancia de seguir el proceso, el método, las fases de
resolucion de problemas, los problemas aditivos tipo PAEV, las estrategias de ensefianza y
estrategias heuristicas son temas que coadyuvard en la ensefianza aprendizaje. Para la
construcciéon de la innovacion educativa se elabor6 una matriz FODA, un arbol de
problemas, el arbol de objetivos; asi mismo se realizd la matriz de consistencia, los
fundamentos tedricos sustentan el problema planteado, la construccion del presente trabajo
académico contiene tres partes: Ubicacion del proyecto en el contexto Educativo, marco
conceptual, el proyecto de innovacion y anexos. Al finalizar la implementacion del proyecto
se espera lograr que los docentes estén capacitados y/o acompafiados en el uso de
estrategias, articulen en la planificacion las estrategias de resolucion de problemas aditivos
segun el enfoque por competencia. Finalmente el presente proyecto permitird mejorar los
resultados de los estudiantes en la evaluacion ECE por ello es necesario que los directivos
tomen en cuenta esta propuesta. La escuela y la comunidad escolar necesita un cambio y

solo los docentes pueden activar este motor de cambio.
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INTRODUCCION

Las personas en el contexto real en las diversas situaciones vivenciales,
desarrollan habilidades cognitivas y sociales enfrentdindose a solucionar diversos
problemas matematicos de su vida cotidiana.

Debido a la falta de conocimiento de los docentes en la aplicacion de estrategias
y la concepcion tradicional de la matematica en el avance de contenidos, presentan
dificultad en la articulacion de la planificacion las estrategias de resolucion de

problemas aditivos en la sesion de aprendizaje.

En relacion al contexto escolar, los educandos muestran una serie de
dificultades en la resolucion de problemas de cantidad, presentan bajo nivel de
desempefio al emplear estrategias y procedimientos de célculo y comparacion de
cantidades al resolver problemas aditivos de cantidad. En las evaluaciones censales
que se realiza cada afo se evidencia informacion sobre el nivel de logro de
aprendizajes de los estudiantes del segundo grado en la resolucion de problemas en el
area de matematica, la ECE 2016 mostrd el 28.4% se encuentran en proceso y 6.8%
en inicio. Teniendo un bajo porcentaje en el nivel de logro de los aprendizajes de los

estudiantes.

Debido a esta situacion problematica que demuestran los maestros y alumnos,
considero importante la realizacion del presente proyecto de innovacion titulada:
(Como aplican los docentes las estrategias y procedimientos de calculo y comparacion

de cantidades al resolver problemas aditivos de cantidad?

El proyecto de innovacion es una propuesta orientada a los docentes para que
se apliquen las estrategias tipo PAEV que tiene como objetivo general : Los nifios y
ninas del segundo grado de la LE.E “Antenor Orrego Espinoza” de San Juan de
Lurigancho presentan un nivel de desempeifio satisfactorio al emplear estrategias y
procedimientos de calculo y comparacion de cantidades al resolver problemas aditivos
de cantidad donde el estudiante pueda conocer diversas estrategias para resolver
situaciones problemadticas contextualizadas y poner en practica en su vida cotidiana

por ende mejorar los resultados a nivel satisfactorio en la evaluacion ECE.

VI



Este proyecto de innovacion esta dividido en tres partes en la primera encontramos
la ubicacion del proyecto en el contexto educativo, en ella se detalla la realidad socio-
econdmica y cultural del entorno sefialando las caracteristicas poblacionales, caracteristicas
del entorno cultural, la realidad del centro educativo indica la mision, vision, resefia historica
; la realidad del profesorado y el perfil de los estudiantes; en la segunda parte trata sobre el
marco conceptual donde se detallan conocimientos de significatividad, comprendiendo el
marco conceptual de la resolucidon de problemas matematicos consta de tres capitulos. En
el primer capitulo trata sobre la resolucion de problemas en matematica, Importancia de
seguir el proceso en la resolucion de problemas, ;Como se resuelven los problemas
matematicos en la escuela?, Como se debe afrontar la resolucion de problemas, ;El método
en la resolucion de problemas? y las fases para la resolucion de problemas. En el capitulo
dos trata de la tipologia de problemas en la etapa de educacion primaria alli se aborda Tipo
PAEV Problemas aditivos III ciclo; asi como las situaciones de combinacion, cambio;
comparacion; y de igualacion. En el capitulo tres se detalla algunas estrategias de
ensefianza, la clasificacion y funcion de las estrategias de ensefianza; Estrategias para activar
(o generar) conocimientos previos, estrategias para orientar y guiar a los aprendices sobre
aspectos relevantes de los contenidos de aprendizaje y estrategias heuristicas del ciclo. Ya
que servira para que el docente pueda poner en practica durante su labor pedagogica.

La tercera parte trata sobre el desarrollo del disefio del proyecto esta
comprendida por los datos del proyecto de innovacion educativa, indica los beneficiarios
directos e indirectos, también se encuentra la justificacion, los objetivos donde se da a
conocer el objetivo central con los resultados del proyecto con sus respectivos indicadores,
incluyen también las actividades segun resultado cuyas acciones detallan las metas; ademéas
contienen el plan de trabajo con su respectivo presupuesto.

Finalmente, se detalla, la bibliografia y los anexos.

Considero que la aplicacién que de este proyecto de innovacion educativa pone a
disposicion de la institucion para optimizar la calidad de los aprendizajes, la escuela
necesita un cambio por la situacion actual, solo los docentes pueden activar este motor de

cambio.
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PRIMERA PARTE: UBICACION DEL PROYECTO EN EL CONTEXTO
EDUCATIVO

1. REALIDAD SOCIO-ECONOMICA Y CULTURAL DEL ENTORNO
1.1 Caracteristicas poblacionales

La poblacién actual del distrito de San Juan de Lurigancho asciende, segin
informacion brindada por el INEIL a 1°069,566 habitantes, con un crecimiento de la
poblacién de 3.14 %, siendo considerada como uno de los distritos con mayor
poblacion por encima de algunas provincias. En el distrito de San Juan de Lurigancho
segin el censo nacional XI de poblacion y VI de vivienda 2007, realizado por el
Instituto Nacional de Estadistica e Informatica, cuenta con 202,436 viviendas, de las
cuales 174,075 son casas independientes que representa el 86% del total de viviendas;
; 12,836 son viviendas improvisadas que representa el 6% del total de viviendas;
12,289 son departamentos que representa el 6% de viviendas; 1,422 son viviendas en
quintas y 1,343 son casas de vecindad que representan el 1%; asimismo, 359 locales
no destinados para habitabilidad humana y 112 viviendas de otro tipo. (Instituto

Nacional de estadistica e informatica, 2007)

En la urbanizacion de Zarate las viviendas son independientes de material
concreto, las principales actividades econdémicas son los establecimientos comerciales

formales y ambulatorios.

La poblacion esta conformada principalmente por inmigrantes de los diferentes
departamentos especialmente de Yauyos, Ayacucho, Huanuco, Junin, Arequipa y

Lambayeque, en la época del afio 85 hubo una migraciéon masiva por causa del



terrorismo donde las personas tenian la expectativa de contar con acceso al trabajo,

para asi mejorar su calidad de vida, a la atencion de la salud y la educacion.

La mayoria de los padres de familia cuentan con negocios ambulatorios cuya

instruccion es secundaria muy pocos cuentan con educacion superior.

Algunos estudiantes que estan matriculados en la Institucion Educativa
provienen de un estrato medio, otros del estrato medio-bajo donde viven en casa de
alquiler presentando anemia y desnutricion, teniendo dificultad en la atencion y

concentracion.
1.2 Caracteristicas del entorno cultural

En la urbanizacion de Zarate existe los servicios basicos de agua potable,
desagiie, luz eléctrica, se encuentran los establecimientos comerciales privados de
teléfono e internet; también se encuentra la municipalidad del distrito de San Juan de
Lurigancho, comisaria, parroquia, instituciones educativas estatales y privadas,
centros culturales privados, asociaciones deportivas asi como el atlético, manos
peruanas, grupos culturales por ejemplo el Huaquero, donde brinda ensenanza de la

marinera nortefa, tondero existiendo en la zona varias similares.
2. REALIDAD DEL CENTRO EDUCATIVO
2.1 Elementos visionales

La vision es “Ser reconocidos al 2021 como una Institucion Educativa
Emblematica lider de excelencia en Educacion Basica Regular, con un sistema de
gestion eficiente y moderno, orientado a optimizar la calidad del servicio educativo
como un derecho, para formar estudiantes competentes, con una cultura en valores,
ambiental, inclusiva y emprendedora, acorde con los retos del desarrollo cientifico y
tecnolégico”

La Misidn es “Somos la Institucion Educativa Emblematica del distrito de San
Juan de Lurigancho, comprometidos con brindar una formacion integral en valores a
los estudiantes de Educacion Basica Regular, para desarrollar sus competencias, crear
nuevos objetos culturales, organizar su proyecto de vida, lo faculte para acceder a una
educacion superior y lo habilite para insertarse al mercado laboral, actuando

responsable y eficazmente en la sociedad”
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Los valores de la Institucion Educativa Emblematica “Antenor Orrego

Espinoza” es el respeto, responsabilidad, laboriosidad, honestidad y la solidaridad.

Los Principios de la Educacién son considerados segun la ley general de
Educacion N° 28044.; asi como la ética, equidad, inclusion, calidad, democracia,

interculturalidad, conciencia ambiental, creatividad y la innovacion.

2.2 Reseiia historica
Por el afio 1969, la poblacion de la Urbanizacion de Zarate crecia
aceleradamente, por lo que existia la necesidad de contar con un colegio secundario en

la zona.

Es asi que gracias a la gestion de algunos vecinos comenzé a funcionar dos
secciones de primero a segundo grado, pero en calidad de anexo del Colegio Nacional

Mixto “José Carlos Mariategui” de El Agustino.

En los primeros meses de 1970, siendo alcalde del distrito el Dr. Luis Sudrez
Caceres, apoyados por la gestiéon de los concejales Dr. Carlos Zumaeta Sanchez,
profesor Segundo Julca Fernandez, como integrantes de la comision de Educacion del
concejo y otros, se inicid la construccion de cinco aulas, dando paso al funcionamiento
de un colegio secundario en forma independiente del “José Carlos Mariategui” con la

asistencia de 180 alumnos y 12 profesores.

En agosto de ese mismo afio funcion6 como colegio Cooperativo Municipal
Mixto de San Juan de Lurigancho. Por gestion de la ASPAFA se logré la
nacionalizaciéon mediante Resolucion Ministerial N© 1937 del 11 de agosto de 1970,
cuya parte resolutiva es: Transformar el colegio Nacional Vespertino de varones
“Antenor Orrego Espinoza”, del Rimac, Lima en Colegio Nacional de varones, con
secciones diurna y vespertina, con la denominacion de “9 de octubre”, del distrito de
San Juan de Lurigancho (Urbanizacion Zarate). Por el Ministro de Educacion General
de brigada E.P. Alfredo Arrisuefio Cornejo. Siendo el Presidente de la Republica

General Juan Velasco Alvarado.

Como aparece, de la documentacion oficial, el funcionamiento y la
nacionalizacién fue posible con el presupuesto del colegio Vespertino de varones
“Antenor Orrego Espinoza” del Rimac, que fue clausurado, pasando sus alumnos al

colegio nacional “Carlos Pareja Paz Soldan”, a la Gran unidad Escolar “Ricardo
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Bentin” y una parte a la seccion vespertina del colegio nacional mixto “9 de octubre”,
es decir la seccion diurna y vespertina tuvieron la misma fecha de creacion, siendo el

primer colegio nacional de secundaria del distrito de San Juan de Lurigancho.

Posteriormente mediante Resolucion directoral N° 1716 del 31 de agosto de
1981 se cambia el nombre del centro educativo “9 de octubre” del NEC 11/01 por el
de “Antenor Orrego Espinoza”, con el fin de honrar a los héroes y personajes ilustres
ya fallecidos que hayan contribuido al desarrollo y progreso de la educacion, ciencia
y cultura del pais, ratificAindose mediante R.M N° 1300-85-ED del 5 de diciembre de
1985.

Actualmente el area de EPT estd autorizada para otorgar el Diploma de
egresado con mencion en un area técnica, por Resolucion Directoral-UGEL 05-
SJIL/EA N° 0261-2011, que aprueba los mddulos profesionales en el nivel secundaria
de menores de la Educacion Basica Regular, brindandose ademds de una formacion
educativa integral, una capacitacion laboral en las siguientes especialidades
ocupacionales: Artesania y manualidades, Cocina, Cosmetologia, Ebanisteria,
Instalaciones electrotécnicas, Operacion de computadoras, Sastreria y Venta al detalle
en tienda, destacandose como la primera Institucion Educativa en honor al mérito a
nivel Sectorial UGEL N° 05 en este servicio educativo.

En el afio 1999, la Institucion Educativa fue reconocida como Centro Piloto

Base del sistema del Bachillerato Peruano, teniendo vigencia hasta el 2001.

Asimismo fue seleccionado para la implementacion del Plan Huascaran, hoy
Programa de Innovacion Tecnologica, iniciandose la modernizacion educativa en el
uso de las tecnologias de informacion y comunicacion.

Actualmente incorporados al Programa Nacional de Recuperacion de las
Instituciones Educativas Publicas Emblematicas y Centenarias, mediante RM. N° 318-
2010-ED de fecha 25 de octubre del 2010, cuyo reconocimiento reside en su
trayectoria educativa, formadora de ciudadanos profesionales y emprendedores del
distrito, cuyos hijos y nietos atin siguen recibiendo nuestras ensefianzas y que incluso
forman parte de la plana docente.

Hasta la actualidad la Institucion Educativa ha recibido dos reconocimientos
por el Ministerio de Educacion las 2015 y 2016 con el bono escuelas porque cuenta

con maestros y maestras comprometidos en la labor docente.
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El Colegio Nacional Mixto “9 de Octubre”, hoy “Antenor Orrego Espinoza”
seguira a través de los tiempos en el corazon de los pobladores de la Urbanizacion
Zarate y del Distrito de San Juan de Lurigancho con el reto de convertirse en un espacio
pedagdgico con tecnologia de punta y herramientas inteligentes lo cual implica una
transformacion integral que contribuya a mejorar la calidad educativa y al desarrollo

sostenible de la localidad, region y del pais.
2.3 Informacion estadistica

En la institucioén educativa Antenor Orrego Espinoza funciona todos los niveles
de la educacion bésica regular asi como inicial, primaria y secundaria tanto en el turno

mafiana como en la tarde.

En el nivel de educacion inicial en ambos turnos se atiende a estudiantes de 5
afos, de las cuales hay 2 aulas, 2 docentes en el turno mafiana; en la tarde se evidencia

un aula y un docente.

En el nivel de primaria son 17 docentes en la mafiana, con 480 estudiantes, en
el turno de la tarde permanecen 12 docentes con 360 nifios y nifas, de las cuales

algunas aulas cuentan con nifios inclusivos.

En el nivel de educacion secundaria se brinda atencion desde el primer grado
de secundaria hasta quinto afio, en el turno mafiana asi como en la tarde; de las cuales
en la mafiana hay 26 docentes con un total de 827 estudiantes y 20 docentes en la tarde

con un total de 684 estudiantes.

Por lo tanto la institucion educativa cuenta en total con 45 aulas, 79 docentes y

2,426 estudiantes en inicial, primaria y secundaria.
2.4 Infraestructura y equipamiento

La Institucion Educativa Emblematica “Antenor Orrego Espinoza” cuenta con
una infraestructura nueva cuyo material es de concreto los niveles son: inicial,
primaria y secundaria, la atencion es en ambos turnos, el nivel inicial es de un piso con
tres aulas ;la infraestructura del nivel primaria es de dos pisos cuenta con una
subdireccion, 12 aulas, 4 servicios higiénicos para los estudiantes, 4 para el personal
docente y administrativo, asi mismo hay una biblioteca, un aula audiovisual, un aula

de tecnologia e innovacion en una infraestructura antigua aun funcionan dos aulas.
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En el nivel secundaria la infraestructura tiene un ambiente de direccion general,
subdireccién cuenta con tres pisos de las cuales hay 27 aulas, 4 ambientes con
diferentes talleres asi como: Electricidad, carpinteria, computacion, estética, cocina
manualidades; también tiene una biblioteca, un aula de computacion, departamentos
de psicologia, enfermeria y servicios higiénicos en los tres pisos, hay un polideportivo

cuyos beneficiarios son todos los estudiantes de la institucion.

2.5 Vinculacion con la comunidad:

La Institucion Educativa “Antenor Orrego Espinoza” cuenta con instituciones
aliadas asi como la policia nacional donde brinda apoyo a solicitud de la direccion en
la juramentacion de las brigadas escolares de ambos niveles, la posta médica brinda
atencion de diagnodstico de salud bucal, orientacion sicologica a los estudiantes con
una derivacion realizada por el docente, firmada por la direccién segiun niveles. La
comunidad educativa participa en actividades del calendario civico escolar; asi como
el dia de la madre, dia del padre, aniversario y otras actividades programadas por la
Institucion Educativa.

3. REALIDAD DEL PROFESORADO

La Institucion Educativa en el nivel primaria cuenta con 27 docentes, 3
profesores de educacion fisica, Todos los maestros son titulados en educacion, cuenta
con 4 docentes contratados y 26 nombrados; en el tercer ciclo de educacion primaria
hay un total de 8 docentes de las cuales 5 docentes son nombrados y 3 contratados.
En el segundo grado los 4 docentes son nombrados, en el primer grado hay dos en
calidad de contrato, dos nombradas. Los profesores del nivel primario estin en
permanente capacitacion y actualizacion, demuestran compromiso profesional en su

labor docente.

4. PERFIL DE LOS ESTUDIANTES
4.1 Perfil real

En el aspecto corporal tienen deficiente manejo de la direccionalidad, y el
dominio de espacio.

En lo cognitivo carecen de atencion y concentracion se evidencia dificultad de
la comprension de una situacion problematica.

En lo afectivo muestran inseguridad, poca capacidad reflexiva, evidenciando

desinterés.
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En el aspecto socio emocional no se involucra en el trabajo cooperativo, cuando
interactuan con el material concreto solo exploran.
4.2 Perfil ideal

En el aspecto corporal participan en actividades ludicas, usan el material
concreto y estructurado en diversas actividades en la resolucion de situaciones
problematicas.

En lo cognitivo leen, comprenden y resuelven situaciones problematicas de
manera autdbnoma usando las estrategias y procedimientos de calculo y comparacion
de cantidades al resolver problemas aditivos de cantidad

En lo afectivo muestran seguridad, al demostrar el uso de estrategias al resolver
problemas aditivos, explicando el uso de la estrategia empleada, mejora el
pensamiento reflexivo y critico.

En el aspecto socio emocional el nifio se involucra en el trabajo cooperativo,
realizando los procedimientos de calculo y comparacion demostrando la tolerancia, al
emplear una estrategia en la resolucion de problemas aditivos.

La mayoria de los estudiantes son curiosos, participativos, les gusta explorar;
sin embargo los estudiantes que mas requieren de apoyo, se encuentran en abandono
por sus padres; siendo la tarea del docente un reto, por ello se realizara el proyecto de
innovacion en el area de matematica sobre el uso de estrategias y procedimientos de
calculo y comparacion de cantidades al resolver problemas aditivos de cantidad. En el

segundo grado de la L.E.E “Antenor Orrego Espinoza” de San Juan de Lurigancho.
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SEGUNDA PARTE: MARCO CONCEPTUAL
CAPITULO 1

2. LA RESOLUCION DE PROBLEMAS EN MATEMATICA

Resolver un problema implica pensar razonar, reflexionar, tener la capacidad
de dar solucién a diversas situaciones problematicas, asi mismo plantea
permanentemente retos; por lo que desarrolla en el ser humano la perseverancia, al
respecto las rutas del aprendizaje sefiala lo siguiente: “La resolucion de problemas
requiere de una serie de herramientas y procedimientos comprender, relacionar,
analizar, interpretar, explicar entre otros. Se apela a todos ellos desde el inicio de la
tarea matematica” (Ministerio de Educacion, 2013, p. 23). Las herramientas en
matematica se refieren a los operadores matematicos aditivos, multiplicativos entre
otros, los procedimientos son las acciones o una serie de pasos a seguir para lograr un
objetivo. Toda persona resuelve diversas situaciones problematicas durante su vida

cotidiana.
2.1 Importancia de seguir el proceso en la resolucion de problemas

La resolucion de problemas cumple un proceso mediante el cual, una situacion
incierta es clarificada a través de la aplicacion de los conocimientos y procedimientos

por parte del estudiante. Por ello en las rutas de aprendizaje refiere:

Que la matematica se caracteriza por ser una actividad humana especifica
orientada a la resolucion de problemas que le suceden al hombre en su accionar
sobre el medio, de tal manera que el tener un entendimiento y un
desenvolvimiento matematico adecuado nos permite participar en el mundo
que nos rodea, en cualquiera de sus aspectos, generando a su vez disfrute y

diversion. (Ministerio de Educacion, 2015, p.8)
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Al respecto toda persona resuelve situaciones problematicas durante su vida
cotidiana siendo importante conocer los procesos para que puedan dar solucion en la
escuela, orientando a los estudiantes el método y ellos a su vez puedan dar solucion a
diversas situaciones, haciendo uso de las fases, con la finalidad de comprender el

proceso de resolucion de situaciones problematicas.

Es primordial respetar el proceso didactico en los nifios del tercer ciclo y en la
educacion primaria debido a que los estudiantes tienen el nivel de pensamiento
matematico concreto, nivel grafico; para luego pasar al nivel simbdlico por ello “El
pensamiento matematico implica la capacidad que posee toda persona para conocer,
analizar y comprender los objetos de la realidad y sus relaciones cuantitativas y
espaciales asi como resolver situaciones problematicas poniendo en practica los
conocimientos matematicos” Segln refiere en el material de estudio Pensamiento
Matematico.(Pontificia Catdlica del Pera, 2011, p. 53). Cuando el docente orienta los
procesos de manera organizada los nifios iran construyendo de manera progresiva sus

aprendizajes.
2.2 ;Como se resuelven los problemas matematicos en la escuela?

En la escuela resuelven situaciones problemadticas tal como menciona: “Los
alumnos se van adiestrando en la ejercitacion de unos procedimientos mecanicos que
no les exigen un esfuerzo especial, salvo de memorizar el proceso para su aplicacion
de una forma correcta”. (Echenique, 2006, p.24). Hoy en dia la ensefianza de la
matematica se desarrolla en forma de algoritmo donde se plantea a los estudiantes un
conjunto de ejercicios, el estudiante solo se mecaniza en resolver ejercicios de sumay
resta, los nifios una vez que se adaptan solo a desarrollar este tipo de ejercicios
dificilmente comprenden el planteamiento de una situacion problematica, teniendo
dificultad en dar solucion, muestran poca motivacion por ende su pensamiento critico

es muy limitado.
2.3. ;Como se debe afrontar la resolucion de problemas?

La resoluciéon de problemas requiere de un conjunto de aprendizajes
conceptuales, procedimentales, donde pueda ser utilizado dentro de una situacidén
contextualizada. Es por ello los docentes deben tener conocimiento de las diversas

estrategias de procedimientos para orientar a los estudiantes el aprendizaje, donde
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refiere lo siguiente: “Es necesario que les demos un tratamiento adecuado, analizando
estrategias y técnicas de resolucion, verbalizando el pensamiento y contrastandolo con
el de otras personas”. (Echenique, 2006, p.24). El estudiante a través de las practicas
permanentes que realice poco a poco ird interiorizando el aprendizaje y cada vez sera
mas auténomo y podra dar solucién a cualquier situacion problematica de una manera
critica y reflexiva. Cuando el nifio exprese la compresion de la situacion problematica
con sus propias palabras da un indicador de su comprension y tendra mayor facilidad

en la resolucion.
2.4. ;El método en la resolucion de problemas?

El método es el camino a seguir para lograr un fin o un objetivo por ello es
preciso mencionar el método de Polya, donde indica las etapas del proceso de
resolucion asi como la: “Comprension del problema, concepcion de un plan, ejecucion
del plan, vision retrospectiva. Estos cuatro pasos, que se conciben como una estructura
metodoldgica, podrian aplicarse también incluso no matematicos de la vida diaria”.
(Polya citado por Echenique, 2006, p.25). Es imprescindible que el estudiante
comprenda el planteamiento del problema donde identificara los datos, la incognita;
luego lo representara haciendo uso de material concreto o grafica, concluyendo con
la resolucion de la situacion problematica de manera simbolica, al realizar todo el

proceso se obtendra el resultado.
2.5 Fases para la resolucion de problemas

Las fases en la resolucion del problema siguen un orden gracias a ello, el estudiante

comprenderd y resolvera la situacion problematica planteada. Se detalla en el siguiente

cuadro:
Tabla N° 1
Fases del proceso de resolucion de problemas
FASES .QUE ES?
Comprension de un problema Est4 orientada en la comprension de la

situaciéon planteada donde el nifio

explique la situacion problemadtica con
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sus propias palabras, comprender que

debe hacerse para resolverlo.

Concepcion de un plan Es el momento de planificar las acciones
que llevaran a resolverlas segun los datos
que aparecen en el enunciado, se

determina la operacion que se efectuara.

Ejecucion del plan Es cuando se resuelve y halla la
respuesta.
Vision retrospectiva Consiste en verificar el resultado

obtenido, en reflexionar si lo que se
procedio fue la correcta, o si hay otras

maneras de resolverlo.

Adaptado de: “Matematica Resolucion de problemas” Echenique, 1. 2006, p.27

En cuanto a las fases de resolucion de problemas, es el docente quién debe tener
dominio, pues es indispensable que se desarrolle cada una de las fases para que el nifio
pueda comprender; luego resolverlo de manera autébnoma; también es importante
desarrollar con los estudiantes diversas situaciones problematicas a partir de ello debe
optimizar el aprendizaje respetando el nivel de pensamiento, ademds sea una

asignatura de facil comprension.
CAPITULO II

3. TIPOLOGIA DE PROBLEMAS EN LA ETAPA DE EDUCACION
PRIMARIA

En el 4rea de matematica existen diversas clasificaciones segun las
competencias, sefialaremos algunos tipos; asi como de combinacidon, cambio,
comparacion e igualacion. En esta oportunidad se presenta uno tipo PAEV donde debe
ser considerado a manera de inicio para que los estudiantes puedan resolver diversas
situaciones problematicas teniendo en cuenta el tipo de enunciado.

3.1. Tipo PAEYV Problemas aditivos III ciclo
El III ciclo en educacion primaria comprende de primero y segundo grado cuya

poblacion es de 6, 7 y 8 afios. Este tipo de problemas PAEV significa problemas
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aritméticos de enunciado verbal sirve para que los estudiantes consoliden la nocién
aditiva partiendo desde situaciones de su vida cotidiana tal como se afirma: “Estan
asociadas a acciones de agregar, quitar, juntar, separar, comparar ¢ igualar. Los PAEV
se traducen en problemas de combinacion, cambio o transformacion, comparacion e
igualacion los cuales presentan distintas posibilidades en su interior”. (Ministerio de
Educacion, 2010 p. 36). En el tercer ciclo de la EBR se desarrolla los PAEV segun
niveles basicos para que el estudiante pueda resolver diversas situaciones
problematicas.

3.1.1. Situaciones de combinacién 1y 2
Tabla N°2

Situacion de combinacion 1y 2

TIPO | CONCEPTUALIZACION | EJEMPLO SENTIDO | OPERACION

COMB | Se conocen las dos partes y | Pepe tiene 6 reunir Suma
1 se pregunta por el todo carritos. Juan +)
7 barquitos.
(Cuantos
juguetes
habra en

total?

COMB | Se conoce el todo y una de | Pepe tiene 6 | Completar | Sustraccion
2 sus partes. Se pregunta por | carritos. Juan (-)

la otra parte tiene 7
canicas.
(Cuantos
juguetes
habra en
total?

Adaptado de: “Estrategias PAEV” MINEDU, p.2




3.1.2. Situaciones de cambio 1, 2, 3,4

TABLA N° 3

Situaciones de cambio 1, 2,3 y 4
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TIPO | CONCEPTUALIZACION | EJEMPLO SENTIDO | OPERACION

CA'1 | Se cuenta con la cantidad | Vanesa tiene | Aumento Suma
inicial y luego se la|9 dados. Le ) )
aumenta. Se pregunta por la | regalan 8
cantidad final mas.

(Cuantos
dados tiene
ahora?

CA 2 | Se tiene la cantidad inicial y | James tiene | Disminucion | Sustraccion
luego se la hace disminuir. | 17 figuritas, (-) )
Se pregunta por la cantidad | luego pierde
final 6. (Cuantas

figuritas le
quedan?

CA3 | Se conocen la cantidad | Rous tenia | Aumento Sustraccion
inicial y la final (mayor) se | 14 +) )
pregunta por el aumento caramelos.

Ricardo le
dio algunos
mas. Ahora
tiene 20
caramelos.

(Cuantos

caramelos le
dio Ricardo?

CA4 | Hay la cantidad inicial y la | Lupe tenia 9 | Disminucién | Sustraccion
final (menor)se pregunta | lapices y (-) ()

por la disminucién

presto
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prestd a su

algunos a su
hermano
Carlos.
Ahora tiene
5.;Cuantos

lapices

hermano?.

Adaptado de: “Rutas de aprendizaje” MINEDU, 2015, p.36

3.1.3 Situaciones de comparacion 1,2

TABLA N°4

Situaciones de comparacion 1,2

Se pregunta cudnto menos

es la diferencia.

avioncitos y
Percy tiene
5. (Cuantos
aviones tiene

Percy menos

que Lider?

TIPO CONCEPTUALIZACION | EJEMPLO | SENTIDO | OPERACION
COM1 | Se da la cantidad referente | Roger tiene | Disminucion | Sustraccion
y la comparada. Se |1l nuevos (-) ()
pregunta cudnto mas es la | soles. José
diferencia tiene
18.;Cuantos
soles tiene
José mas que
Roger?
COMP2 | Se tiene la cantidad | Lider tiene | Disminucion | Sustraccion
referente y la comparada. | 13 () ()

Adaptado de: “Rutas de aprendizaje” MINEDU, 2015, p.36




3.1.4. Situaciones de igualacion 1,2

TABLA N° 5

Situaciones de igualacion 1,2
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TIPO | CONCEPTUALIZACION | EJEMPLO | SENTIDO | OPERACION
I1 Se conocen las dos | Pedro tiene | Aumento Sustraccion
cantidades. Se pregunta por | 19 canicas. () ()
el aumento de la cantidad | Iker tiene 9.
menor para igualar a la | ;Cuantas
mayor. canicas tiene
que  ganar
Iker  para
tener tantos
como
Pedro?
12 Se cuentan con las dos | Gabriel tiene | Disminucion | Sustraccion
cantidades. Se pregunta por | 9 caramelos. (-) ()
cuanto disminuye la | Leonel 5.
cantidad mayor para igualar | ;Cuantos
a la menor. caramelos le
falta comer a
Jos¢, para
tener tantos
como Julio?

Adaptado de: “Rutas de aprendizaje” MINEDU, 2015, p.36

Es recomendable planificar este tipo de problemas PAEV en las unidades
didacticas, luego orientar el aprendizaje a los estudiantes iniciando con las situaciones
problematicas de combinacion, el nifio comprende el problema expresando con sus
propias palabras; también se debe realizar una simulacion o aplicar otra estrategia para
luego hacer uso del material concreto o estructurado para dar solucion a la situacion
problematica planteada. Es el docente quien cumple un rol muy importante es quién

debe acompafiar guiar, Después se sugiere desarrollar los demads tipos de problemas
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PAEV aplicando diversas estrategias y sobre todo hacer uso de materiales concretos

y/o estructurados para que el nifio pueda abstraer y asi pueda mejorar su conocimiento.
CAPITULO III
4. ESTRATEGIAS DE ENSENANZA

La estrategia son las diversas formas que una persona emplea para lograr un
fin tal como se indica “las estrategias, en cambio, son siempre conscientes e
intencionales, dirigidas a un objetivo relacionado con el aprendizaje”. (Monereo, 1999,
p-12). La estrategia es un recurso que emplea el docente siendo en funcion al tema,
que ejecuta el docente para lograr en los estudiantes un aprendizaje significativo. La
estrategia en la resolucion de problemas aditivos estd fundamentada en ejercitar,
ensayar y poner en practica conocimientos previos para que los estudiantes logren
satisfactoriamente y dar solucidon a una situacion problematica haciendo uso de su

propia estrategia. Coincido con la siguiente afirmacion:

La ensefianza corre a cargo del ensefiante como su originador, pero al fin a cabo
es una construccion conjunta como producto de los continuos y complejos
intercambios con los alumnos y el contexto instruccional, que a veces toma

caminos no necesariamente predefinidos en la planificacion ( Diaz,2006, p.3 )

El docente es aquella persona quien guia orienta, luego construye el
aprendizaje con el estudiante a través de una situacion contextualizada, haciendo uso

de diversas estrategias para lograr el propodsito trazado.
4.1 Clasificacion y funcion de las estrategias de ensefianza

Se presenta algunas estrategias de ensefianza que el profesor pueda utilizar con

el fin de facilitar el aprendizaje significativo a los estudiantes.
4.1.1 Estrategias para activar (0 generar) conocimientos previos
Es importante activar los conocimientos previos tal como afirma:

“Son aquellas estrategias dirigidas a activar los conocimientos previos de los
alumnos o incluso a generarlos cuando no existan. Pues es importante presentar
a los estudiantes el objetivo del aprendizaje plantearles un reto para activar sus

saberes previos”. (Diaz, 2006, p. 7).
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Al respecto toda estrategia aplicada debe permitir impulsar el conocimiento de
los saberes previos que posee el estudiante a un aprendizaje mas significativo a través
del planteamiento de un reto ya que ello permitira activar los conocimientos y puedan

dar posibles soluciones segun el objetivo trazado.

4.1.2 Estrategias para orientar y guiar a los aprendices sobre aspectos relevantes de

los contenidos de aprendizaje

El que orienta el aprendizaje es el docente es quien planifica los temas mas

relevantes segun la siguiente afirmacion:

Tales estrategias son aquellos recursos que el profesor o el disenador utilizan
para guiar, orientar y ayudar a mantener la atencion de los aprendices durante
una sesion, discurso o texto...las estrategias de este grupo deben proponerse
preferentemente como estrategias de tipo construccional dado que pueden
aplicarse de manera continua para indicar a los alumnos en qué conceptos o

ideas focalizar los procesos de atencion y codificacion. (Diaz, 2006, p.8)

Es cuando el maestro va observando de cerca el aprendizaje del estudiante, el
docente muestra al estudiante el paso a seguir a través de diversas interrogantes para
encaminar al objetivo de aprendizaje, es de tipo construccional cuando esta
relacionado al tema, contenido o conceptos manteniendo la atencion, motivacioén con

respecto al proposito.

4.1.3. Estrategias para mejorar la codificacion (elaborativa) de la informacion a

aprender
Comparto con la siguiente informacion:

“Notese que la intencioén es conseguir que, con el uso de estas estrategias, la
informacion nueva por aprender se enriquezca en calidad proveyéndole de una
mayor contextualizacion o riqueza elaborativa para que los aprendices asimilen

mejor” (Diaz, 2006, p.9)

Consiste en brindar al estudiante una serie de conocimientos de forma ordenada
para que asimile y enlace los nuevos aprendizajes a su conocimiento previo. La

informacion debe ser relevante seleccionada exclusivamente segin el tema, debe ser
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contextualizado para que el estudiante aprenda mejor, la informacién nueva que se

presente enriquezca mas en eficacia.
4.1.4. Estrategias para organizar la informacion nueva por aprender

Es importante porque permite transmitir la informacion al estudiante de manera
ordenada ya que comparto segin destaca sobre la informacién fue denominado
“construccion de “conexiones internas”. (Mayer, citado por Diaz, 2006, p.9). Pues para
organizar la informacién es preciso utilizar organizadores visuales, esquemas, los
organizadores textuales, motivan el desarrollo del nivel del pensamiento. Para que el
nifio construya su aprendizaje es importante hacer uso de los mapas semanticos, mapas
conceptuales, con la finalidad de obtener un aprendizaje significativo; también se debe
tener en cuenta los saberes previos e insertar el nuevo conocimiento, debidamente
organizado, sistematizado, haciendo uso imagenes motivadores y contextuales

considerando lo mas importante que el estudiante tenga que aprender.

4.1.5. Estrategias para promover el enlace entre los conocimientos previos y la nueva

informacidn que se ha de aprender

Es preciso sefialar que “Son aquellas estrategias destinadas a ayudar para crear
enlaces adecuados entre los conocimientos previos y la informacion nueva a aprender
asegurando con ello una mayor significatividad de los aprendizajes logrados”. (Diaz,
2006, p. 10). Para que el estudiante, tenga un aprendizaje significativo primeramente
se les debe plantear un reto partiendo de sus saberes previos, luego involucrar el nuevo
conocimiento pertinente, establecer una conexién con lo que el nifio conoce y lo que

se busca que en estudiante aprenda, teniendo claro el propdsito de aprendizaje.

4.2 Estrategias heuristicas III ciclo

Para que la estrategia sea eficaz es importante que el estudiante elija el camino
para la solucion del problema y el docente debe orientar, guiar e inculcar el uso de
esquemas, graficos y representaciones; asi mismo debe permitir que el estudiante
reflexione al resolver situaciones problematicas.
4.2.1. Realizar simulaciones

Las simulaciones tal como dice en el manual de rutas del aprendizaje “Consiste
en la teatralizacion del problema o la situacion problematica. Implica una mayor

actividad corporal y un rol activo del estudiante. Contribuye a una asimilacién de
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conocimientos profunda, natural, comprensiva y afectiva”. (Ministerio de Educacion
2013, p. 50). Consiste en realizar una dramatizacion sobre el planteamiento del
problema, haciendo uso del material concreto dependiendo de la situacion
problematica, esta demostracion permitird al estudiante estar motivados; asi mismo se
movilizara un conjunto de habilidades, activar su conocimiento para que el
aprendizaje sea significativo.
4.2.2. Usar analogias
Como indica en rutas del aprendizaje “implica comparar o relacionar los datos
o elementos de un problema, generando un razonamientos para encontrar la solucion
por semejanzas”. (Ministerio de Educacion 2013, p. 50). Usar analogia trata sobre el
criterio para resolver el ejercicio haciendo uso de las operaciones elementales o una
combinacion de ellas. Puede ser aditiva donde el nifio puede resolver a través de la
sustraccion o la adicion, respectivamente.
4.2.3. Hacer un diagrama
Seglin indica en rutas del aprendizaje “Consiste en realizar representaciones
graficas (iconicas, pictdricas y simbolicas) en las que se relacionan en los datos o
elementos del problema para presentar la informacion”. (Ministerio de Educacion
2013, p. 50). Con respecto a las representaciones graficas el estudiante puede realizar
a través de dibujos graficando la situacion problematica donde considerara los datos,
luego hallard la respuesta seglin la interrogante, asi mismo puede hacer uso de la
resolucion del problema de manera simbolica donde pueda sustraer o sumar, segin sea
el caso.
4.2.4. Ensayo y error
En las rutas del aprendizaje sobre el ensayo y error afirma:
Consiste en tantear un resultado y comprobar si puede ser la solucion del
problema. Es una estrategia muy util cuando se realiza de forma organizada y
se evaltia cada vez los ensayos que se realizan. La idea es que cada rectificacion
conduzca a un ensayo que se acerque mas a la respuesta. (Ministerio de
Educacion 2013, p. 50)
Esta estrategia consiste aplicar diversas operaciones aditivas que pueden ser
graficas, simbdlicas, u otros para probar una alternativa y verificar si se obtiene el

resultado, en caso sea erroneo se intenta otro procedimiento. Es importante resolver la
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situacion problematica de manera organizada asegurandose que el nifio comprenda el
planteamiento del problema.
4.2.5. Buscar patrones

En las rutas del aprendizaje dice “Consiste en encontrar regularidades en los
datos del problema y usarlos en su solucion. (Ministerio de Educacion 2013, p. 50)”.
Las regularidades matematicas consisten en ejercitar las destrezas matematicas, cuya
secuencia debe ser usada los nimeros, la ubicacioén en una secuencia es trascendental
para los célculos numéricos. El patron es una sucesion que permite conocer el valor de
cualquiera de los términos en funcidn del lugar que ocupa. De esta manera el estudiante
se dard cuenta si la cantidad avanza o disminuye.
4.2.6. Hacer una lista sistemética

Como manifiesta en las rutas del aprendizaje “Se realiza un conteo o listado
organizado, con el fin de no dejar de lado ninguna posibilidad. Se usa en los casos en
que se requiere la enumeracion de objetos.” (Ministerio de Educacion 2013, p. 50).
Consiste que se debe realizar una lista objetos de manera organizada donde el
estudiante clasifica, realiza la seriacion segun forma, color, tamafio, ordena de mayor
a menor segun sea el caso. También puede realizar agrupaciones de diversas formas
por ejemplo ordenar los objetos en decenas.
4.2.7. Empezar por el final

Segin las rutas de aprendizaje “Se utiliza el pensamiento regresivo en
situaciones dinamicas...también se usa para demostrar desigualdades y para resolver
problemas aditivos”. (Ministerio de Educacion 2013, p. 50). Es cuando se conoce el
resultado final y se halla el valor inicial, esta actividad permitira al estudiante abstraer,
analizar de manera retrospectiva una vez logre el nifio resolver diversas situaciones se
asentara la reversibilidad generando el pensamiento critico y reflexivo

Esta estrategia heuristica permite la comprension de los diversos problemas

PAEV aditivos.
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TERCERA PARTE
DISENO DEL PROYECTO
N°/ NOMBRE Institucion Educativa Emblematica Antenor Orrego
Espinoza
CODIGO 0496521
MODULAR
DIRECCION Av. Gran DISTRITO San Juan de
Chimu 15401 Lurigancho
PROVINCIA Lima REGION Lima
DIRECTOR (A) Miluska Maribel Villanueva Porras
TELEFONO 4890318 E-mail
DRE Lima UGEL 05
Metropolitana

5.1 Datos generales del proyecto de innovacion educativa

FINALIZACION

NOMBRE DEL (Como aplican los docentes las estrategias y procedimientos

PROYECTO de calculo y comparacion de cantidades al resolver
problemas aditivos de cantidad. En el segundo grado de la
LE .E “Antenor Orrego Espinoza” de San Juan de
Lurigancho.

FECHA DE INICIO | 25-03-2019 FECHA DE 29-11-2019
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EQUIPO RESPONSABLE DE LA FORMULACION DEL PROYECTO

NOMBRE CARGO TELEFONO E-mail
COMPLETO
Edith Maritza Profesora de 988373511 Edit0573@gmail.com
Chiquillan aula
Zambrano

EQUIPO RESPONSABLE DE LA EJECUCION DEL PROYECTO

NOMBRE CARGO TELEFONO E-mail
COMPLETO
Audrey Berta Sub directora de 986810213
Hinostroza primaria
PARTICIPANTES Y ALIADOS DEL PROYECTO
PARTICIPANTES ALIADOS
Jhoana Huaringa Garcia UGEL 05

Yanira Monzon

Lizet Triveiios

5.2 Beneficiarios del proyecto de innovacion educativa

BENEFICIARIOS
DIRECTOS

labor.

bajo nivel académico.

Los 120 escolares proceden de un contexto econdémico y
social de pobreza donde algunos estudiantes se quedan
solos en sus hogares debido a que sus padres trabajan

durante el dia. Tal situacion trae como consecuencia el

Los 4 docentes residen en el distrito de San Juan de
Lurigancho. Donde 3 docentes son jovenes que recién
estan adquiriendo experiencia de la docencia en el sector

publico donde muestran interés en seguir mejorando su
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BENEFICIARIOS El proyecto atendera indirectamente a 120 padres y
INDIRECTOS madres de familia de nuestra Institucion Educativa. La
mayoria de ellos trabajan casi todo el dia para cubrir sus

necesidades basicas.

5.3 Justificacion del proyecto de innovacion curricular

La Institucion Educativa Emblematica “Antenor Orrego Espinoza” ha
identificado el problema de los estudiantes del 2° Grado de Primaria porque tiene un
bajo rendimiento en el nivel satisfactorio debido a la falta de motivacion y el uso de
diversas estrategias en la resolucion de problemas aditivos en el area de matematica.
De las muchas necesidades problematicas identificadas, éste fue los problemas de
mayor prioridad. Por lo que fue considerado.

La mayoria de docentes del segundo grado presentan dificultades en la
aplicacion de estrategias metodologicas en la resolucion de problemas aditivos de
cantidad, donde la ensefianza que se imparte aun tiene concepcion tradicional, debido
a la falta de capacitacion segun el enfoque por competencias. Asi mismo poseen
conocimiento insuficiente sobre el enfoque de resolucion de problemas segtn la nueva
propuesta educativa, también no incorporan en la planificacion de las sesiones de
aprendizaje las estrategias de procedimientos de calculo y comparacion de cantidades
al resolver problemas aditivos de cantidad, Debido a que el Ministerio de educacion

ha ido incorporando nuevas propuestas educativas en estos ultimos afios.

Segun al diagnoéstico priorizado tiene diversas causas. Una de ellas estd
relacionado a La falta de conocimientos de los docentes en la aplicacion de estrategias
para modelar y resolver PAEV aditivos, es decir los docentes no capacitados y/o
monitoreados en el uso de estrategias y procedimientos de céalculo y comparacién de
cantidades al resolver problemas aditivos de cantidad; también los docentes no realizan
investigaciones sobre la aplicacion de estrategias y procedimientos de calculo, ademas
los docentes no incorporan en la planificacion estrategias de resolucion de problemas
aditivos por tener concepcion tradicional. Una segunda causa es la falta de

conocimiento pertinente de los padres de familia para apoyar de las tareas escolares
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debido a que tienen una concepcion tradicional en la matematica interesandoles solo
el avance de contenidos, mostrando poco compromiso en la educacion de sus hijos.
Asi mismo la ultima causa es la falta de accesibilidad de los materiales estructurados
en el aula porque todos los materiales estdn centralizados en la biblioteca de la
Institucion, ademas algunos materiales estan incompletos se trabaja en un aula
compartida con el turno mafana y tarde.

Seglin el diagnostico realizado, el 90% de docentes acude al dictado de
contenidos en el aula. El 80 % de padres de familia exigen el avance de contenidos,
donde el grupo directivo esta desinteresado en la buena marcha de la institucion
educativa. Dedicandose solo a la gestion Administrativa.

Tal situacion genera consecuencias preocupantes a pesar de ser una Institucion
Emblematica. Los estudiantes presentan dificultades en el logro satisfactorio de los
aprendizajes en el drea de matemadtica al resolver problemas aditivos de cantidad
segun ECE el 28.4% se encuentran en proceso y 6.8% en inicio. Teniendo un bajo
porcentaje en el nivel satisfactorio. ECE 2016 MINEDU

El 4rea de matematica debe ser una asignatura donde el estudiante este
motivado y el docente sea quien guie estas competencias con el uso de las estrategias
pertinentes a través de situaciones problematicas PAEV segun el enfoque por
competencias. De esta manera se contribuira favorablemente al logro del objetivo y de
los resultados considerados en este proyecto.

Este presente proyecto de innovacion pedagdgica servira para mejorar el
desempeiio al nivel de logro satisfactorio de los estudiantes en el area de matematica,
Es decir conseguir que los docentes precisen el uso de las estrategias en la resolucion
de problemas aditivos y los estudiantes del segundo grado sean los beneficiados que
alcancen a tener dominio de diversas estrategias y puedan resolver diversas situaciones

problematicas, el cual les permitira actuar de manera competente en diversos espacios.

No enfrentar este problema identificado, en su debido momento hard que los
estudiantes tengan dificultades en dicha area y seguiremos teniendo estudiantes en el

nivel de inicio pues es muy importante revertir estos resultados.

En cambio, con la implementacion de este proyecto los estudiantes de nuestra
Institucion Educativa desarrollaran situaciones vivenciales, realizaran simulaciones

asi mismo desarrollaran las competencias de cantidad para la resolucion de problemas
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aditivos. De este modo los estudiantes se sentirdn mdas seguros con su propio

desempeno, estimuladas a afrontar todo tipo de situaciones problematicas.

Aprovechando las innovaciones educativas. Los docentes muestran interés
y el compromiso de mejorar la calidad educativa porque es una Institucion

Emblematica y la comunidad esta a la expectativa de los nuevos logros educativos.

Segun el PEIL cuyo objetivo estratégico de la LLE.E “Antenor Orrego
Espinoza” es Elevar el nivel de logro educativo en los aprendizajes de los estudiantes
al nivel satisfactorio en el area de matematica. Aprovechando las innovaciones
educativas. Los docentes muestran interés y el compromiso de mejorar la calidad
educativa porque es una Instituciéon Emblematica y la comunidad esta a la expectativa

de los nuevos logros educativos.

El presente proyecto de innovacion Pedagogica Segun el PEI, cuyo objetivo
estratégico de la LE.E “Antenor Orrego Espinoza” es Elevar el nivel de logro
educativo en los aprendizajes de los estudiantes  al nivel satisfactorio en el area de
matematica. Aprovechando las innovaciones educativas. Los docentes muestran
interés y el compromiso de mejorar la calidad educativa porque es una Institucion

Emblematica y la comunidad esta a la expectativa de los nuevos logros educativos.

En consecuencia, se hace necesario contar con el apoyo efectivo del FONDEP
y de la propia Institucion Educativa para revertir esta situacion problematica, mas aun
si se considera que los estudiantes tienen derecho a una educacion de calidad, derecho
respaldado por la ley general de Educacion 28044, el proyecto Educativo local y el
proyecto educativo institucional, asi como en las directivas emitidas por la UGEL y de
la Direccion regional de Lima Metropolitana. Siendo este proyecto viable porque
cuenta con el compromiso del docente asimismo es prioridad mejorar la calidad

educativa seglin el Proyecto Educativo Institucional.
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5.4 Objetivos del proyecto de innovacion educativa

Fin Gltimo Nifios y nifias logran las competencias de cantidad para la
resolucion de problemas aditivos
Propdsito Los nifios y nifias del segundo grado de la L.LE.E “Antenor

Orrego Espinoza” de San Juan de Lurigancho presentan un
nivel de desempefio satisfactorio al emplear estrategias y
procedimientos de calculo y comparacion de cantidades al

resolver problemas aditivos de cantidad.

Objetivo Central

Los docentes aplican estrategias para modelar y resolver

PAEV aditivos.

5.5 Alternativa de solucion seleccionada:

OBJETIVO Los docentes aplican estrategias para modelar y resolver
CENTRAL PAEV aditivos.

RESULTADOS INDICADORES

DEL PROYECTO

Resultado 1.
Docentes
capacitados y/o
monitoreados en el
uso de estrategias
y procedimientos
de calculo y
comparacion de
cantidades al
resolver problemas
aditivos de

cantidad.

Indicador 1.1 Al cabo del afio del 2019, el 90% de docentes
participan en la capacitacion y/o monitoreados en el uso
de estrategias y procedimientos de célculo y comparacion

de cantidades al resolver problemas aditivos de cantidad.
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Resultado 2. Indicador 2.1 Al cabo del 2019, el 70% los docentes
Docentes realizan | realizan investigaciones sobre la aplicacion de estrategias
investigaciones y procedimientos de calculo y comparacioén de cantidades
sobre la aplicacion | al resolver problemas aditivos de cantidad.

de estrategias y
procedimientos de
calculo y
comparacion de
cantidades al
resolver problemas
aditivos de

cantidad.

Resultado 3. Indicador 3.1 Al cabo del 2019 el 100% los docentes del
Docentes articulan | segundo grado los docentes articulan en la planificacion
en la planificacion | estrategias de resolucion de problemas aditivos, segln el
estrategias de enfoque por competencias

resolucion de
problemas aditivos
segun el enfoque

por competencia.

5.6 Actividades del proyecto de innovacion:

Resultado N° 1: Docentes capacitados y/o monitoreados en el uso de estrategias
y procedimientos de calculo y comparacion de cantidades al resolver problemas

aditivos de cantidad.

Actividades Metas Recursos Costos
Actividad 1.1: 01 taller de | 01 especialista 170.6
Talleres de formacion cada | para cada taller
formacion sobre bimestre

01 coffe break

estrategias
SHas para cada taller

procedimientos de

calculo y
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comparacion de
cantidades al
resolver problemas
aditivos de

cantidad.

30 papelografos

1 docena de
plumones gruesos

para cada taller.

01 docena de

cartulina canson.

01 limpiatipo

para cada taller

40 fotocopias

Actividad 1.2:
Circulos de inter-
aprendizaje
colaborativo sobre
estrategias y
procedimientos de
célculo y
comparacion de
cantidades al
resolver problemas
aditivos de

cantidad.

01 circulo  de
interaprendizaje por

bimestre.

01 publicacion sobre
las conclusiones de

los CIC

Ol ambiente y/o
aula
01Multimedia
Videos

01 laptop

67

Resultado N° 2: Docentes realizan investigaciones sobre la aplicacion de
estrategias y procedimientos de calculo y comparacion de cantidades al resolver
problemas aditivos de cantidad.

Actividades

Metas

Recursos

Costos

Actividad 2.1:
Circulos de inter-

aprendizaje

01 informe

circulos

sobre los

de | para el informe

10 hojas bond

67
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colaborativo leer y interaprendizaje 01 un coffe
analizar sobre la colaborativo break para cada
aplicacion de reunion.
estrategias y 1 doc. de
procedimientos de plumones de
calculo y colores para cada
comparacion de reunion
cantidades al resolver

problemas aditivos de

cantidad.

Actividad 2.2: 01 circulo de | 1 ciento de hojas 66
Circulos de inter- interaprendizaje por | bond A4
aprendizaje bimestre. 01 un coffe

colaborativo para
seleccionar las
estrategias y
procedimientos de
calculo y
comparacion de
cantidades al resolver
problemas aditivos de

cantidad

01 manual de estrategias
y procedimientos de

calculo y comparacion de

cantidades al resolver
problemas aditivos de
cantidad

break para cada
reunion.

1 doc. de
plumones de
colores para cada
reunion

4 lapices

100 fotocopias

Resultado N° 3: Docentes articulan en la planificacion estrategias de resolucion de

problemas aditivos Segun el enfoque por competencias.

Actividades

Metas

Recursos

Costos

Actividad 3.1:
Taller sobre el
enfoque segin

competencia de la

01 taller semestral

50 hojas de papel
boom A4 80gr
30 impresiones

50 fotocopias

60




37

matematica en el
avance de
contenidos
Actividad 3.2: 01 circulo cada O1 ambiente y/o 54
Circulos de bimestre aula
interaprendizaje 01Multimedia
colaborativo Sobre Videos
la planificacion de 01 laptop
estrategias de 01 block de
resolucion de cartulina canson
problemas aditivos. Papel arco iris
1 doc. de
plumones de
colores

5.7 Matriz de evaluacion y monitoreo del proyecto

OBJETIVO DE EVALUACION

Desde el proyecto de innovacion que nos proponemos concebimos la evaluacion como
un proceso permanente continuo y muy valiosos para el logro de nuestro objetivo
central, ya que se ira verificando el cumplimiento de lo programado, sus dificultades y
sus aciertos, lo que nos permitird ir reajustando los aspectos que no estén ayudando a
la innovacion, tomar decisiones para la mejora, optimizacion y si fuera necesario el

cambio.

PROCESO Y ESTRATEGIAS PARA LA EVALUACION Y EL MONITOREO
DEL PROYECTO

El monitoreo es el proceso sistemdtico de recolectar, analizar y utilizar informacion
para hacer seguimiento al proyecto, nos permite identificar los niveles de avance de las
actividades programadas y hacer reajustes en su disefio e implementacion. El
monitoreo de las actividades serd mensual y la evaluacion tendra dos momentos: uno
al término del trimestre y el otro al finalizar el proyecto. Para ambos procesos se
disefiaran instrumentos que serdn validados y aplicados a los diferentes actores que

intervienen en el proyecto de innovacion pedagogica. El monitoreo y la evaluacion se
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caracterizara por ser participativos; es decir, involucrara en el disefo, la ejecucion y el
reporte de los resultados a toda la comunidad educativa. El monitoreo se realizara para
ayudar y apoyar de manera integral a los docentes, ya que todos los aspectos son

importantes y no podemos descuidar todos los elementos y agentes intervinientes en

éste dificil proceso de mejora.

CUADRO 8.1

LOGICA DE INDICADORES MEDIOS DE SUPUESTOS
INTERVENCION VERIFICACION
Fin ultimo Al cabo del ano | Fotografias Docentes
Nifios y  nidas | 2019, el 90% de | Videos capacitadas  en
logran las | nifios y nifias logran | Ficha de | estrategias para la
competencias para | las competencias | observacion resolucion de
la resolucion de | para la resolucion de problemas
problemas aditivos. | problemas aditivos. aditivos
Propdsito Al cabo del afio | Resultados de Docentes
Los nifios y nifas | 2019, el 85% Los | prueba ECE beneficiados del

del segundo grado
de la LE.E “Antenor
Orrego
de

Espinoza”
San Juan de
Lurigancho

presentan un nivel
de desempefio
satisfactorio al
emplear estrategias
y procedimientos de
calculo y

comparacion de

cantidades al

nifios y nifias del
segundo grado de la
LE.E “Antenor
Orrego Espinoza” de
San Juan de
Lurigancho

presentan alto nivel
de desempefio al
emplear estrategias
y procedimientos al

resolver problemas

aditivos de cantidad.

Resultados de
prueba a nivel de

grado

circulo de
interaprendizaje
brindan
capacitacion a
docentes
involucrados en

el proyecto.
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resolver problemas

aditivos de cantidad.

Objetivo Central Al cabo del 2019 los Informes ONG Educa
Alternativa docentes aplican apoya con
seleccionada estrategias para especialista para
Los docentes | modelar y resolver la capacitacion
aplican estrategias PAEV aditivos.
para modelar 'y
resolver PAEV
aditivos.
Resultado N° 1 Al cabo del afo del | Encuesta Especialista
Docentes 2019, el 90% de | Fotografia calificado
capacitados y/o | docentes participan | Registro de | conduce el taller
monitoreados en el | en la capacitacion | asistencia
uso de estrategias y | y/o monitoreados en
procedimientos de | el uso de estrategias
calculo y | y procedimientos de
comparacion de | célculo y
cantidades al | comparacién de
resolver problemas | cantidades al
aditivos de cantidad. | resolver problemas

aditivos de cantidad.
Resultado N° 2 Al cabo del 2019, el | Ficha de | Disefio de
Docentes realizan | 70% los docentes | observacion unidades
investigaciones realizan didacticas segun
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sobre la aplicacion | investigaciones el enfoque de
de estrategias y sobre la aplicacion competencias.
procedimientos de | de estrategias y
calculo y procedimientos de
comparacion de calculo y
cantidades al comparacion de
resolver problemas | cantidades al
aditivos de resolver problemas
cantidad. aditivos de cantidad.
Resultado N° 3 Al cabo del 2019 el | Lista de cotejo Disefio de
Docentes articulan | 100% los docentes | Ficha de | sesiones de
en la planificacion | del segundo grado | observacion aprendizaje  que
estrategias de los docentes | Encuesta a | articulen en Ia
resolucion de articulan en  la | docentes planificacion
problemas aditivos | planificacion estrategias de
segun el enfoque estrategias de resolucion de
por competencia. resolucion de problemas

problemas aditivos, aditivos.

segun el enfoque por

competencias.

CUADRO 8.2

Resultado N° 1: Docentes capacitados y/o monitoreados en el uso de estrategias y

procedimientos de calculo y comparacion de cantidades al resolver problemas aditivos

de cantidad.

Actividades

Metas

Medio de

Verificacion

Informa

nte
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Actividad 1.1: 01 taller de formacion | Registro de asistencia | Subdire
Talleres de formacion cada bimestre fotos ctor (a)
sobre estrategias y

procedimientos de

calculo y comparacion

de cantidades al resolver

problemas aditivos de

cantidad

Actividad 1.2: 01 circulo de Registro de asistencia Sub
Circulos de inter- interaprendizaje por fotos director
aprendizaje colaborativo bimestre (a)

sobre  estrategias y
procedimientos de
calculo y comparacion
de cantidades al resolver
problemas aditivos de

cantidad.

01 publicacion sobre las

conclusiones de los CIC

Resultado N° 2: Docentes realizan investigaciones sobre la aplicacion de estrategias

y procedimientos de calculo y comparacion de cantidades al resolver problemas

aditivos de cantidad

Actividades Metas Medio de Informa
Verificacion nte
Actividad 2.1: 01 informe sobre los Informe Sub
Circulos de inter- circulos de director
aprendizaje colaborativo interaprendizaje (a)
leer y analizar sobre la colaborativo

aplicacion de estrategias
y procedimientos de
calculo y comparacion
de cantidades al resolver
problemas aditivos de

cantidad.
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Actividad 2.2:

Circulos de inter-

aprendizaje colaborativo

para seleccionar las
estrategias y
procedimientos de

calculo y comparacion
de cantidades al resolver
problemas aditivos de

cantidad.

01 circulo de Registro de asistencia Sub
interaprendizaje por fotos director
bimestre (a)
01 manual de Informe Subdire
estrategias y fotos ctor (a)

procedimientos de
calculo y comparacion
de cantidades al resolver
problemas aditivos de

cantidad

Resultado N° 3: Docentes articulan en la planificacion estrategias de resolucion de

problemas aditivos Segtn el enfoque por competencias.

Actividades Meta Medio de Informa
Verificacion nte

Actividad 3.1: Taller 01 taller semestral Registro de Subdire
sobre el enfoque segin asistencia ctor (a)
competencia de la fotos
matematica en el
avance de contenidos.
Actividad 3.2: Circulos 01 circulo cada Registro de Subdire
de interaprendizaje bimestre asistencia ctor (a)
colaborativo Sobre la fotos

planificacion de
estrategias de
resolucion de

problemas aditivos.
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5.8 Plan de trabajo (Version desarrollada Anexo 4)

ACTIVIDADES RESPONSABLES TIEMPO DE
EJECUCION EN
SEMANAS O DiAS
1.1 Talleres de formacion Director (a) 3 dias

sobre estrategias y
procedimientos de calculo y
comparacion de cantidades al
resolver problemas aditivos de

cantidad.

1.2 Circulos de inter- Subdirector (a) 3 dias
aprendizaje colaborativo
sobre estrategias y
procedimientos de calculo y
comparacion de cantidades al
resolver problemas aditivos de

cantidad.

2.1 Circulos de inter- Subdirector (a) 3 dias
aprendizaje colaborativo leer
y analizar sobre la aplicacion
de estrategias y
procedimientos de calculo y
comparacion de cantidades al
resolver problemas aditivos de

cantidad.

2.2 Circulos de inter- Subdirector (a) 3 dias
aprendizaje colaborativo para | Docentes de segundo
seleccionar las estrategias y grado

procedimientos de calculo y

comparacion de cantidades al
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resolver problemas aditivos de

1.1 Talleres de formacidén

sobre estrategias y
procedimientos de célculo y
comparacion de cantidades al
resolver problemas aditivos de

cantidad.

1.2 Circulos de inter-
aprendizaje colaborativo sobre
estrategias y procedimientos
de calculo y comparacion de
cantidades al resolver
problemas aditivos de

cantidad.

cantidad.

3.1 Taller sobre el enfoque Director (a) 2 dias

segiin competencia de la

matematica en el avance de

contenidos

3.2 Circulos de Docentes del segundo 3 dias

interaprendizaje colaborativo grado

Sobre la planificacion de

estrategias de resolucion de

problemas aditivos.

5.9 Presupuesto (Version desarrollada Anexo 5)
ACTIVIDADES COSTOS POR FUENTE DE
RESULTADO FINANCIAMIENTO
237.6 Recursos propios de la

L.LE.E “Antenor Orrego

Espinoza”
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2.1  Circulos de inter-
aprendizaje colaborativo leer y
analizar sobre la aplicacion de
estrategias y procedimientos
de calculo y comparacion de
cantidades al resolver
problemas aditivos de

cantidad.

2.2 Circulos de inter-
aprendizaje colaborativo para
seleccionar las estrategias y
procedimientos de calculo y
comparacion de cantidades al
resolver problemas aditivos de

cantidad.

133

Recursos propios de la
L.LE.E “Antenor Orrego

Espinoza”

3.1 Taller sobre el enfoque
segin competencia de la
matematica en el avance de

contenidos

3.2 Circulos de
interaprendizaje colaborativo
Sobre la planificacion de
estrategias de resolucion de

problemas aditivos.

114

Recursos propios de la
L.E.E “Antenor Orrego

Espinoza”
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ANEXOS

ANEXO 1: GLOSARIO DE CONCEPTOS

GLOSARIO DE TERMINOS MATEMATICOS

A
Aditivo Es cuando se resuelve una situacion problematica a través de la adicion o
sustraccion.
Adicion | Como incremento, implica la transformacion de una cantidad inicial por
acciones de agregar, avanzar, recibir, ganar, comprar, etc.
Como parte todo que esta vinculado a las acciones de juntar o unir las
partes en un todo.
B
Buscar Consiste en encontrar regularidades en los datos del problema y usarlas
patrones | en la solucion de problemas.
C
Calculo El calculo consiste en un procedimiento mecanico o algoritmo,
mediante el cual podemos conocer las consecuencias que se derivan
de unos datos previamente conocidos debidamente formalizados y
simbolizados.
Capacidad Es el conjunto de habilidades y actitudes que posee para afrontar una
situacion determinada.
Consiste en que el estudiante soluciones problemas o plantee nuevos
problemas que lo demande construir y comprender la nocion de
cantidad.
Comprension | Esta fase estd enfocada en la comprension de la situacion planteada. El
del problema | estudiante debe leer atentamente el problema y ser capaz de expresarlo
con sus propias palabras.
competencia | Es un conjunto de capacidades donde la persona es capaz de resolver
una situacion problemadtica de manera pertinente.
D
Disefio o Durante esta fase los estudiantes comienzan a explorar que camino
adaptacion | elegir para enfrentar el problema.
de una Contar con un buen conjunto de estrategias “potencia’ los conocimientos
estrategia | con los que cuenta el estudiante.
E
Ejecucion | Una vez comprendido el problema el estudiante ejecuta la estrategia
de la elegida.
estrategia | Es cuando se promueve en los estudiantes actitudes positivas para
resolver problemas, como despertar curiosidad, tener confianza,
tranquilidad disposicion para aprender, y gusto por los retos.
Empezar Consiste en resolver problemas en los que conocemos el resultado final
por el final | del cual se partird para hallar el valor inicial.




Ensayoy | Consiste en tantear un resultado y comprobar si puede ser la solucion del
error problema. Si la comprobacion es correcta, se habra resuelto el problema,
de otra forma, se continlia con el proceso.
Estimacion | Es aproximar una determinada cantidad. La respuesta no es precisa.
y calculo
Estrategia | Es un conjunto de procedimientos para alcanzar un objetivo.
Estrategia | Conjunto de decisiones que toma el docente para orientar la ensefianza
de con el fin de promover el aprendizaje de sus alumnos. Se trata de
ensefianza | orientaciones generales acerca de como ensefiar un contenido disciplinar
considerando que queremos que nuestros alumnos comprendan, por qué
y para qué.
Estrategia | Son operaciones mentales en el proceso de resolucion de problemas.
heuristica | El grado de complejidad de estas operaciones mentales es muy diverso.
F
Fases de Es un proceso recurrente de idas y vueltas entre la comprension del
la problema, el disefio o adaptacion de una estrategia y la reflexion sobre el
resolucion | proceso de resolucion del problema.
de un
problema
H
Hacer un | Implica realizar representaciones graficas (iconicas, pictoricas y
diagrama | simbolicas) en las que se relacionan los datos o elementos del problema.
Hacer una | Consiste en realizar una lista con los elementos del problema para
lista identificar datos y relacionarlos.
sistematica
Heuristica | Proviene del griego “heurisko” y se refiere al estudio de las reglas y los
métodos del descubrimiento y la invencion.
P
PAEV Se organizan como problemas aritméticos de enunciado verbal. Se

traducen en problemas de combinacion. cambio, comparacion e
igualacion las cuales presentan distintas posibilidades en su interior

Problema de

Son situaciones problematicas aditivas donde se agrega, aumenta,

cantidad separa cantidades.
Procedimiento | Es una serie de pasos que se realiza para obtener un objetivo.

R
Realizar Consiste en representar el problema de forma vivencial y con material
una concreto.
simulacion
Reflexion | Permite reflexionar sobre el trabajo realizado, reflexionar acerca de
sobre el todo lo que han venido pensando. En esta fase conoce los procesos
proceso de | mentales implicados en la resolucion, sus preferencias para aprender y
resolucion | las emociones experimentadas en el proceso de solucion.
Representar | Supone manipular materiales concretos (estructurados o no) para pasar

luego a manipulaciones simbolicas. Este transito de la manipulacion de




objetos concretos a objetos abstractos estd apoyado en nuestra
capacidad de representar matematicamente los objetos.

analogias

S
Situacion de | Se conoce la cantidad inicial y luego se la aumenta. Se pregunta por la
cambio 1 cantidad final.
Situacion de | Se conoce la cantidad inicial y luego se la hace disminuir se pregunta
cambio 2 por la cantidad final
Situacion de | Se conoce la cantidad inicial y la final (mayor) se pregunta por el
cambio 3 aumento.
Situacion de | Se conoce la cantidad inicial y la final (menor) se pregunta por la
cambio 4 disminucion.
Situacion de | Se conoce las dos partes y se pregunta por el todo.
combinacion
1
Situacion de | Se conocen el todo y una de sus partes. Se pregunta por la otra parte.
combinacion
2
Situacion de | Se conocen la cantidad referente y la comparada. Se pregunta cuanto
comparacion | mas es la diferencia.
1
Situacion de | Se conocen la cantidad referente y la comparada. Se pregunta cuanto
comparacion | menos es la diferencia.
2
Situacion de | Se conocen las dos cantidades. Se pregunta por el aumento de la
igualacion 1 | cantidad menor para igualar a la mayor.
Situacion de | Se conocen las dos cantidades. Se pregunta por la disminucion de la
igualacion cantidad mayor para igualar a la menor.
Situacion Es una situacion de dificultad ante la cual hay que buscar y dar
problematica | reflexivamente una respuesta coherente, encontrar una solucion.
sustraccion | Aparece de manera natural vinculada a las acciones de dar, perder,

bajar, disminuir, etc. que son transformaciones que tienen significado
por si mismas.

U
Usa Es seleccionar, adaptar, combinar o crear una variedad de
estrategias y | estrategias, procedimientos como el calculo mental y escrito, la
procedimiento | estimacion, la aproximacion y medicion, comparar cantidades
de estimacion
y calculo
Usar Implica comparar o relacionar los datos o elementos de un problema,

generando razonamientos para encontrar la solucidon por semejanzas.




ANEXO 2: ARBOL DE PROBLEMAS

EFECTOS

CALISAS
MEDIATAS

=)

ARBOL DE PROBLEMAS

MNifios v nifias no logran las competencias de cantidad para la resolucion de problemas aditivos.

Bajo nivel de logro en la
competencia de cantidad.

Pérdida de motivacion
hacia el area.

Bajo porcentaje de estudiantes
en el nivel satisfactoric en la
ECE

Los nifios v nifias del segundo grado de la |LE.E “Antenor Orrego Espinoza® de San Juan de Lurigancho presentan bajo nivel de desempefio al
emplear estrategias y procedimientos de calculo y comparacion de cantidades al resolver problemas aditivos de cantidad.
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ANEXO 3: ARBOL DE OBJETIVOS

ARBOL DE OBIETIVOS

‘ Mifios v nifias logran las competencias de cantidad para la resolucion de problemas aditivos.

| I

Niveles de logro Alta motivacion hacia el TS TIOSENENE 1
satisfactorio en la area estudiantes en el nivel
competencia de cantidad. satisfactorio ECE.

OBIETIVO Los nifios y nifias del segundo grado de |a |.E.E “Antenor Orrego Espinoza” de San Juan de Lurigancho presentan un nivel de desempefio
GEMERAL satisfactorio al emplear estrategias ¥ procedimientos de calculo ¥ comparacion de cantidades al resolver problemas aditivos de cantidad.
- Los padres de familia ! ‘EEES'_h'I'dEd iz
OBIETIVOS Les docentes aplican apoyan e e materiales estructurados
ESPECIFICOS estrategias para modelar y pertinente en las tareas el
resolver PAEW aditivos. escolares.
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ANEXO 4: CRONOGRAMA (En Excel)



ANEXO 5: PRESUPUESTO (En Excel)



ANEXO 6: MAPA CONCEPTUAL
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