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RESUMEN

En el ambiente de negocios de hoy, mas que nunca las organizaciones dependen
del buen resultado de sus proyectos para estar en condiciones de alcanzar una
multitud de objetivos; desde objetivos estratégicos hasta las mejoras operacionales
diarias.

El mundo en la actualidad esta cambiando a velocidades inusitadas y las
organizaciones deben reaccionar radpidamente abordando proyectos que las ayuden
a alcanzar nuevos objetivos. La gestion de proyectos basada en una metodologia
ordenada, sistematica y rigurosa facilita la administracién de los proyectos que
enfrentan cada dia las empresas y sus administradores. El adecuado conocimiento
y aplicacién de estas metodologias para gestion de proyectos permiten crear un
ambiente de trabajo propicio y con menor variabilidad para obtener resultados

efectivos.

XPDL (XML Process Definition Language) es un lenguaje para la definicion de un
flujo de trabajo propuesto por la WIMC (Workflow Management Coalition). El
objetivo de este lenguaje es proporcionar una manera estandar que permita la

importacion y exportacion de las definiciones de procesos.

El presente trabajo de tesis presenta el desarrollo de una herramienta software
basada en el lenguaje XPDL, la cual fue concebida con el propdsito de realizar el
seguimiento y control de cualquier tipo de proyecto de software, gestionando su
avance, plazos, esfuerzos, recursos y ofreciendo la informacion necesaria sobre
cada elemento para su administracién oportuna, permite crear la instancia de una
metodologia a través de una interfaz grafica, asi como apoyar con el manejo de
otros elementos criticos en los proyectos informéaticos como es la gestiéon de la

configuracion.

Cabe resaltar que el presente proyecto es parte del componente de desarrollo de
herramientas que viene realizando el Grupo de Investigacion y Desarrollo en
Ingenieria de Software y Sistemas de Informacién de la PUCP como parte del
Proyecto COMPETISOFT (Mejora de Procesos para Fomentar la Competitividad de

la Pequefia y Mediana Industria de Software de Ibero América).
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DESCRIPCION

Las organizaciones realizan sus actividades a través de un conjunto de
procesos de diversa naturaleza como procesos administrativos, procesos de
fabricacion y procesos para la ejecucion proyectos, entre otros. Lamentablemente las
empresas medianas y pequefnas no suelen ser conscientes de la necesidad de tener
claramente identificados sus procesos; en particular las empresas desarrolladoras de
software.

De otro lado, la presencia de modelos de calidad de procesos, la reorientacion
de la norma ISO 9000 hacia procesos, la presion del mercado para que las empresas
sean mas formales en sus actividades (ejecucion de procesos) ha provocado la
aparicion de alternativas para modelado de procesos adecuados para las
organizaciones, como es el caso de XPDL (de XML Process Definition Language) y
BPMN (Business Process Modeling Notation). En particular, las empresas que
desarrollan software estan presionadas por modelos de Madurez y Capacidad como
CMMI, MoProSoft y MPS; lo que las lleva a la necesidad de contar con herramientas
que les permita modelar sus procesos, pero que ademas les permita comparase con
respecto a ciertos modelos de referencia.

El presente proyecto de tesis busca implementar una solucion que permita la
gestion de proyectos de software, crear la instancia de una metodologia y
administracion de un proyecto especifico. El modelo se basara en la definicion de
procesos usando XPDL internamente y BPMN como notacién gréfica.

OBJETIVO

Elaborar una herramienta que permita administrar proyectos de software y
crear la instancia de una metodologia a través de una interfaz grafica y basada en el
lenguaje XPDL.
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ALCANCES

La herramienta permitira la gestion de proyectos de software, crear la instancia
de una metodologia y administracion de un proyecto especifico usando XML como
repositorio para de los datos de los proyectos. Las entidades que pueden ser
asociadas a una metodologia son: los proyectos, las actividades y los artefactos. Se
podra administrar graficamente las actividades y artefactos usando un esquema
sencillo.

La herramienta proveera un mecanismo de gestion del repositorio de artefactos
(gestion de configuracion) para cada proyecto, esta permitird a los usuarios almacenar
y modificar con seguridad los artefactos que se definan por cada actividad. La
informaciéon ayudara a los administradores a controlar ei avance de ios proyectos
siguiendo la metodologia elegida. :

En este documente se presenta el trabajo de Evelyn Ocampo y Carlos
Gonzales en la parte de construccion, pruebas e integraciéon que se complementa al
trabajo de Sara Villegas y Anita Silva.

COMPONENTES RESPONSABLES
Creacioén de instancia de la metodologia Carlos Gonzales
Administracion de proyectos Evelyn Ocampo
Administracion de proyecto especifico Evelyn Ocampo
Administracion de la configuracion Carlos Gonzales

Este proyecto se integra a otros proyectos que se vienen desarrollando como parte del
Grupo de Investigaciéon y Desarrollo en Ingenieria de Software y del proyecto
COMPETISOFT.

Mhisimo i /0O peiginas
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Introduccion

Un proyecto se define segun el Instituto de Manejo de Proyectos (PMI de sus siglas
en inglés de Project Management Institute), como un esfuerzo temporal y Unico que
se realiza para lograr un objetivo, este objetivo puede ser un producto, servicio o
resultado. En general se puede decir que la realizacion de uno o mas proyectos
puede cambiar el status-quo de una organizacién y que un producto puede ser el
esfuerzo de una sola persona o bien de varios miles de individuos y durar unos
pocos dias o tomar varios afios; los proyectos pueden involucrar a una sola unidad
de una organizacion o bien pueden traspasar las fronteras organizacionales. Por
tanto, en proyectos no triviales una mala planificacién o ejecucién puede ocasionar

grandes pérdidas para las organizaciones involucradas.

Las empresas relacionadas a las tecnologias de informacion (TI) realizan
principalmente sus actividades basadas en proyectos informéticos de diversos
tipos, que van desde proyectos de construccion de software a proyectos de
implantacion de grandes productos comerciales; pasando por una gama variada de
posibilidades. Las empresas de Tl, ejecutan los proyectos sea para clientes internos

€n su propia organizacion o clientes externos.
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La realidad del sector de TI, en cuanto a la gestion de proyectos, es deficiente pero
puede ser mejorado con la adopcion de buenas practicas y el soporte de

herramientas adecuadas.

La realidad del sector de Tl también se puede mejorar con la adopcion de modelos
de procesos que han sido previamente probados y que ayude a la realizacién de la
mejora continua. Este Gltimo hecho es una tendencia hoy en el mundo informatico
con modelos como CMMI, ITIL, MoProSoft, ISO9000, etc.

En el mercado existen diversas soluciones para el manejo de proyectos, sin
embargo la mayoria estan focalizadas en estos aspectos especificos de la gestion y
no integradas a otros productos para el andlisis y mejora de los procesos

involucrados en los proyectos informaticos.

El proyecto EACS Project Manager es una iniciativa para la construccién de una
herramienta que soporte en principio las tareas usuales de la gestibn de un
proyecto informéatico e integre la gestién de la Configuracion para facilitar el trabajo
de los equipos de desarrollo.

El presente trabajo estd enmarcado dentro del proyecto COMPETISOFT (mejora de
procesos para fomentar la competitividad de la pequefia y mediana industria de
software de Iberoamérica) del programa CYTED (Ciencia y Tecnologia para el
Desarrollo) y apoyado parcialmente por la Direccién de Gestién de Investigacion
(2009-0008 PYMESOFT) y el Departamento de Ingenieria de la Pontificia

Universidad Catélica del Peru.

Este documento presenta el analisis y disefio de la herramienta EACS Project
Manager, para Gestion de Proyectos basado en XPDL, dentro de la plataforma PS-
PUCP y que se complementa con la tesis de Sara Villegas Ortega y Anita Silva

Lazo que presentan el analisis y disefio.
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Capitulo 1: Generalidades

En este capitulo se presenta los aspectos basicos necesarios para entender el
desarrollo del proyecto EACS Project Manager. Se cubren los temas de Gestion de
Proyectos, Proyectos Informaticos, el Lenguaje XPDL, el proyecto COMPETISOFT-

PUCP y la revision de proyectos existentes.

Este capitulo se ha desarrollado de manera conjunta con Anita Silva Lazo y Sara
Villegas Ortega, quienes realizaron la tesis complementaria, el cual se presenta en
ambos documentos para comprender el contexto en el que se desarrolla el

Proyecto.
1.1. Gestion de Proyectos.

En esta seccion se presentan aspectos relacionados a la gestion de proyectos,

definicion de proyectos, problemética de los proyectos y procesos segun el PMI.

1.1.1. Definicion de proyectos
Existen diversas definiciones de proyectos, a continuacion citaremos algunas de

ellas:
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Proyecto es un esfuerzo temporal que se lleva a cabo para crear un producto,
servicio resultado unico. Completar con éxito un proyecto significa cumplir con
los objetivos dentro de las especificaciones técnicas, los costos y los plazos
establecidos. Un proyecto tiene un propdsito Unico, algo que no ha sido
realizado de la misma manera anteriormente y es, por lo tanto, Unico y distinto
[PMBOK, 2008].

e Proyecto es un trabajo no repetitivo, que ha de planificarse y realizarse segun
unas especificaciones técnicas determinadas, y con objetivos de costos,
inversiones y plazos prefijados. También se define un proyecto como un trabajo
de volumen y complejidad considerables, que ha de realizarse con la
participacién de varios departamentos de la empresa y tal vez también con la
colaboracién de terceros [BOVERI, 1990].

e Proyecto es una operacion de envergadura y complejidad notables, de caracter
no repetitivo, que se acomete para realizar una obra de importancia [PERENA,
1996].

Los proyectos tienen las siguientes caracteristicas:

e Son temporales, definen un comienzo y un final, es decir una duracion finita.
Temporal no necesariamente significa de corta duracion; muchos proyectos
duran varios afios. En cada caso, sin embargo, la duracion de un proyecto es
limitada. Los proyectos no son esfuerzos continuos. Ademas lo temporal no es
aplicable generalmente al producto, servicio o resultado creado por el proyecto
[PMBOK, 2008].

e Crean productos entregables Unicos. Productos entregables son productos,
servicios o resultados [PMBOK, 2008].

e Se elaboran gradualmente, ésta es una caracteristica de los proyectos que
acompafia a los conceptos de temporal y Unico. La elaboracién gradual
significa desarrollar en pasos e ir aumentando mediante incrementos [PMBOK,
2008].

e Tienen como finalidad alcanzar su objetivo y luego concluirlo. El proyecto
concluye cuando se alcanzan sus objetivos especificos o éste se cancela
[PMBOK, 2008].

e Son importantes y que suponen un esfuerzo notable para la entidad que lo
acomete porque requiere inversiones cuantiosas [PERENA, 1996].

e Pueden involucrar una sola persona o varios miles.

e Pueden involucrar a distintas &reas de una organizacion.
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Se planifican, ejecutan y controlan.

e Cuentan con un patrocinador, quien es la persona o grupo que proporciona los
recursos financieros, en efectivo o en especie, para el proyecto [PMBOK,
2008].

e Todo proyecto estd destinado a finalizar en un plazo predeterminado,
consistiendo dicha finalizacion en la entrega de un producto [PERENA, 1996].

e El proyecto esta en continua evolucion y se caracteriza por un notable
dinamismo derivado de su caracter de operacion inusual tendente a crear algo
nuevo [PERENA, 1996].

e Algunos proyectos suponen un fuerte riesgo, economico o de otra naturaleza,

estando sometidos a contingencias dificilmente dominables e incluso azarosas

[PERENA, 1996].

1.1.2. Definicién de Gestion de proyectos.
Existen diversas definiciones de gestion de proyectos, a continuacion citaremos
algunas de ellas:

e La Gestibn de Proyectos es la aplicacion de conocimientos, habilidades,
herramientas y técnicas a las actividades de un proyecto para cumplir con los
requisitos del mismo. Se logra mediante la aplicacion e integracion adecuadas
de los 42 procesos de la direccion de proyectos, agrupados légicamente, que

conforman los 5 grupos de procesos.

Los grupos de procesos de la gestion de proyectos son: inicio, planificacion,
ejecucion, seguimiento y control, y cierre. Dirigir un proyecto por lo general
implica:

- Identificar requisitos.

- Abordar las diversas necesidades, inquietudes y expectativas de los
interesados segun se planifica y efectla el proyecto.

- Equilibrar las restricciones contrapuestas del proyecto que se
relacionan, entre otros aspectos, con: el alcance, la calidad, el
cronograma, el presupuesto, los recursosy el riesgo.

El proyecto especifico influird sobre las restricciones en las que el director del

proyecto necesita concentrarse.

La relacion entre estos factores es tal que si alguno de ellos cambia, es

probable que al menos otro se vea afectado. Por ejemplo, un adelanto en el
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cronograma a menudo implica aumentar el presupuesto, a fin de afadir
recursos adicionales para completar la misma cantidad de trabajo en menos
tiempo. Si no es posible aumentar el presupuesto, se puede reducir el alcance
o la calidad, para entregar un producto en menos tiempo por el mismo
presupuesto. Los interesados en el proyecto pueden tener opiniones diferentes
sobre cudles son los factores mas importantes, lo que crea un desafio aun
mayor. Cambiar los requisitos del proyecto puede generar riesgos adicionales.
El equipo del proyecto debe ser capaz de evaluar la situacién y equilibrar las

demandas a fin de entregar un proyecto exitoso [PMBOK, 2008].

e La Gestidén de Proyectos es un conjunto de métodos y técnicas de gestidén que,
inspirados por el sentido comun y el rigor profesional, estan encaminadas a
mejorar, definir, planificar, impulsar y controlar las operaciones. La gestién de
proyectos representa un todo completo y coherente. No se trata de tomar una
terminologia vistosa ni de aplicar esporadicamente técnicas puntuales o
instrumentos parciales. Si se quiere obtener un efecto perceptible y duradero
en la calidad de la gestion, hay que adoptar una metodologia en su conjunto,
prestando especial atencién a los aspectos culturales y de fondo pero sin

descuidar los de naturaleza operativa e instrumental.

Un pilar de la gestién profesional del proyecto es el empleo de técnicas de
gestidon conocidas a un terreno “sui generis”, pero variando sensiblemente la
forma de aplicar dichas técnicas y poniendo el énfasis en ciertos puntos que

son especialmente sensibles en las operaciones discontinuas.

La correcta Gestibn de los Proyectos serd una inversion de maxima
rentabilidad al evitar caer en todo ese conjunto de causas de fracaso o
ineficacia. Como es légico, no se puede considerar la metodologia de gestion
como un fin en si misma, sino como una ayuda encaminada a facilitar la
consecucion de los resultados [PERENA, 1996].

1.1.3. Problematica de los proyectos.

En la actualidad un alto porcentaje de proyectos en tecnologias de informacién y
comunicacion tienen fracasos financieros, debido a la mala direccién de los mismos
0 a que los actores perdieron el horizonte al momento de poner en practica sus

planes de accion.
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Informacion reciente sobre la gerencia de proyectos de Tl muestra que [STANDISH
GROUP, 2009]:

e Elmundo gasta casi $10 trillones en proyectos de toda clase.

e Mas de 16 millones de personas estan involucradas en proyectos en el mundo.
e Tom Peters considerado por muchos el padre de la administracibn moderna y
de la innovacién aplicada en su obra 50 claves para la direccién de proyectos

dice: “Para ganar hoy debemos dominar el arte del proyecto”.

Un estudio realizado por Standish Group analizé el desarrollo de 8000 proyectos de
software, realizados por 350 empresas diferentes y concluy6 que solamente el 32%
de los proyectos fueron exitosos y el 24% fueron cancelados antes de su

terminacion, costando billones de doélares.

El estudio identific6 como principales causas de los problemas:

Especificaciones y requerimientos cambiantes o incompletos.

Deficiencias en la aplicacion de procesos y desconocimiento del ciclo de vida

del proyecto.

Falta de involucramiento de usuarios.

Falta de recursos.

Expectativas no realistas.

Falta de soporte ejecutivo.

Falta de planificacion.

Falta de gestion de las tecnologias de la informacién.

Desconocimiento tecnolégico.

Los criterios para determinar el éxito de un proyecto son:

e Sin desviaciones en las fechas previstas.

e Sin desviaciones en los costos estimados.

e Que el producto final cubra las expectativas y necesidades del cliente.

e Que funcione correctamente.

Los factores que afectan el éxito de los proyectos segun Baker, Murphy y Fisher,
citados por McManus [MCMANUS, 2003], quienes estudiaron 650 proyectos en los
Estados Unidos son los siguientes:

e Compromiso con el proyecto en el establecimiento de cronogramas,

presupuestos y objetivo de desempefio técnicos.
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Frecuente retroalimentacion de la organizacion patrocinadora.

e Compromiso del cliente y del patrocinador, comprometido en el establecimiento
de cronogramas, presupuestos y objetivos de desempefio técnicos.

e Estructura de la organizacion adecuada al equipo del proyecto.

e Participacion del equipo del proyecto en la determinacién del cronograma y los
presupuestos.

e Entusiasmo del patrocinador.

e Deseo del patrocinador de crear las capacidades internas.

e Cambios de personal durante el proyecto.

e Falta de una adecuada identificacion de riesgos.

e Falta de seguimiento periédico del proyecto, control de la planificacion vy

revisiones para corregir las desviaciones.

La Figura 1.1 muestra las estadisticas de proyectos de software segun estudios

realizados por Standish Group.

Exito Problematico Fracaso
I |
2009 | 44% |
2006 | 45‘!ih |
2004 53%| |
|
2002 51%
| |
2000 49% |
|
1998 46%
| |
1996 33%
| |
1994 53%
| | |
0% 20% 40% 60% 80% 100%
- El proyecto se aborta o el sistema no se llega a utilizar
Desbordamiento de agendas o costes. Las funcionalidades no cubren las
expectativas. Problemas funcionales
- Proyecto realizado en el tiempo previsto, con los costes previstos, con la
funcionalidad esperada y ofreciendo un funcionamiento correcto.
Fuente: Standizh Group Survey

Figura 1.1. Estadisticas de proyectos de software [Standish Group, 2009].

Algunas de las deficiencias frecuentes en gestion de proyectos son: [PERENA,
1996]
e Ausencia total de planificacion, lo que hace que las diversas tareas se vayan

acometiendo desordenadamente y a medida que se presentan dificultades.
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Pese a que cada responsable actia con celeridad cuando se le encarga algo,
el proyecto acumula retrasos por falta de planificacion y por la dificultad
existente de tomar decisiones.

e Las decisiones se toman en 6rganos colectivos, faltando una cabeza que de
unidad e impulse el desarrollo del proyecto.

e Los plazos son enormemente dilatados.

e Las deficiencias de gestion no solo desembocan en grandes problemas de

plazo sino en defectos de calidad que obligan a cancelar el proyecto.

1.1.4. Procesos segun PMI.

El Project Management Institute (PMI) es una asociacién sin fines de lucro, lider en
la Industria de la Gerencia de Proyectos, dedicada al progreso y fomento de su
aplicacion efectiva a través de la practica. Fundada en 1969 en Pensilvania,
Estados Unidos de Norteamérica, actualmente esta presente en 172 paises, con
mas de 420,000 miembros y profesionales certificados, organizados en 250
Capitulos [PMI].

Entre sus principales objetivos se encuentran formular estandares profesionales,
generar conocimiento a través de la investigacion, y promover la Gestién de

Proyectos como profesion a través de sus programas de certificacion.

La Guia del PMBOK es un estandar en la gestion de proyectos desarrollado por el
Project Management Institute (PMI). PMI considera la norma como una referencia
fundamental en el ambito de la direccién de proyectos para sus certificaciones y

programas de desarrollo profesional.

El PMBOK es una coleccion de procesos y areas de conocimiento generalmente

aceptadas como las mejores practicas dentro de la gestion de proyectos.

El PMBOK en un estdndar reconocido internacionalmente que provee los
fundamentos de la gestion de proyectos que son aplicables a un amplio rango de

proyectos, incluyendo construccién, software, ingenieria, etc.

El PMBOK reconoce 5 grupos de procesos basicos y 9 areas de conocimiento
comunes a casi todos los proyectos. Los conceptos basicos son aplicables a

proyectos, programas y operaciones.
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Los cinco grupos de procesos basicos son: [PMBOK, 2008]

¢ Iniciacion: aquellos procesos realizados para definir un nuevo proyecto o una
nueva fase de un proyecto ya existente, mediante la obtencion de la
autorizacion para comenzar dicho proyecto o fase.

e Planificaciéon: aquellos procesos requeridos para establecer el alcance del
proyecto, refinar los objetivos y definir el curso de accién necesario para
alcanzar los objetivos para cuyo logro se emprendio el proyecto.

e Ejecucion: aquellos procesos realizados para completar el trabajo definido en el
plan para la direccién del proyecto a fin de cumplir con las especificaciones del
mismo.

e Seguimiento y Control: aquellos procesos requeridos para dar seguimiento,
analizar y regular el progreso y el desempefio del proyecto, para identificar
areas en las que el plan requiera cambios y para iniciar los cambios
correspondientes.

e Cierre: aquellos procesos realizados para finalizar todas las actividades a

través de todos los grupos de procesos, a fin de cerrar formalmente el proyecto

o una fase del mismo.

En la Figura 1.2 se muestran los cinco grupos de procesos en la gestion de

proyectos segun PMI.

Los procesos se traslapan e interactian a través de un proyecto o fase. Los
procesos son descritos en términos de: Entradas (documentos, planes, disefios,
etc.), Herramientas y Técnicas (mecanismos aplicados a las entradas) y Salidas

(documentos, productos, etc.).

Las nueve areas del conocimiento mencionadas en el PMBOK son:
e Gestion de la Integracion del Proyecto.
e Gestion del Alcance del Proyecto.
e Gestion del Tiempo del Proyecto.
e Gestion de los Costos del Proyecto.
e Gestion de la Calidad del Proyecto.
e Gestion de los Recursos Humanos del Proyecto.
e Gestion de las Comunicaciones del Proyectos.
e Gestion de los Riesgos del Proyecto.

e Gestion de Adquisiciones del Proyecto.
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Figura 1.2. Grupos de Procesos en la Gestion de Proyectos segun PMI [Adaptado por
EACS].

1.2. Proyectos Informaticos

Los proyectos informaticos de acuerdo al objetivo que se sigue se pueden clasificar
principalmente en proyectos de desarrollo o proyectos de implantacion. En
particular en los proyectos de desarrollo de software se ejecutan diversos procesos,
la Norma Técnica Peruana 12207 agrupa las actividades en procesos principales,
procesos de apoyo y procesos organizativos [NTP-ISO/IEC 12207:2006] y los

agrupa como se muestra en la Figura 1.3.

1.2.1. Procesos Principales.
Son los procesos para iniciar o llevar a cabo el desarrollo, operacién o

mantenimiento del software.

Los procesos principales son: [NTP-ISO/IEC 12207:2006]
e Proceso de adquisicion.

e Proceso de suministro.

e Proceso de desarrollo.

e Proceso de operacion.

e Proceso de mantenimiento.
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Considerando estos grupos, se desarrolla el proceso de desarrollo, por ser de

mayor interés para ésta tesis.

El proceso de desarrollo contiene las actividades para el analisis de requisitos,
disefio, codificacion, integracion, pruebas, e instalacién y aceptacion relativas al
software. El desarrollador selecciona y realiza, o presta apoyo, a las siguientes

actividades de acuerdo con un contrato.

PROCESOS PRINCIPALES PROCESOS DE SOPORTE
ADQUISICION DOCUMENTACION
SUMINISTRO GESTION DE CONFIGURACION
DESARROLLO ASEGURAMIENTO DE CALIDAD
EXPLOTACION VERIFICACION

| MANTENIMI[ENTO | | VALIDACION

REVISION CONJUNTA

PROC. ORGANIZACIONALES

f AUDITORIA
| GESTION | :
RESOLUCION DE PROBLEMAS
INFRAESTRUCTURA
| USABILIDAD |
| MEJORA |

| EVALUACION DE PRODUCTO |

RECURSOS HUMANOS

| GESTION DE ACTIVOS |

| GEST. PROG. REUTILIZACION | PRDDCI:EESD
| INGENIERIADE DOMINIO | ADAPTACION

Figura 1.3. Estructura de la norma técnica peruana [Francisco Ruiz, 2007].

Este proceso consta de las siguientes actividades:
¢ Implementacion del proceso.

e Andlisis de los requerimientos del sistema.

e Disefo de la arquitectura del sistema.

e Andlisis de los requerimientos software.

e Disefo de la arquitectura del software.

e Disefo detallado del software.
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Codificacion y pruebas del software.
e Integracion del software.

e Pruebas de calificacion del software.
e Instalacion del sistema.

e Pruebas de calificacion del sistema.
e Instalacion del software.

e Soporte a la aceptacion del software.

1.2.2. Procesos de Apoyo.

Un proceso de apoyo es el que apoya a otro proceso como parte esencial del
mismo, con un propoésito bien definido y contribuye al éxito y calidad del proyecto de
software. Un proceso de apoyo se emplea y ejecuta por otro proceso, segin sus
necesidades [NTP-ISO/IEC 12207:2006].

Los procesos de apoyo son: [NTP-ISO/IEC 12207:2006]
e Proceso de documentacion.

e Proceso de gestidn de la configuracion.

e Proceso de aseguramiento de la calidad.

e Proceso de verificacion.

e Proceso de validacion.

e Proceso de revision conjunta.

e Proceso de auditoria.

e Proceso de solucion de problemas.

1.2.3. Procesos Organizativos.

Se emplean por una organizacién para establecer e implementar una infraestructura
constituida por procesos y personal asociado al ciclo de vida y para mejorar
continuamente esta infraestructura. Se usan habitualmente fuera del ambito de
proyectos y contratos, contribuye a la mejora de la organizaciéon [NTP-ISO/IEC
12207:2006].

Los procesos organizativos son: [NTP-ISO/IEC 12207:2006]
e Proceso de gestion.

e Proceso de infraestructura.

e Proceso de mejora de proceso.

e Proceso de recursos humanos.
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Proceso de gestidn de activos.
e Proceso de gestion del programa de reutilizacion.

e Proceso de ingenieria del dominio.

Considerando estos grupos, se desarrolla el proceso de gestion, por ser de mayor

interés para ésta tesis.

El proceso de gestion contiene las actividades genéricas y tareas que pueden ser
empleadas por cualquier parte que tenga que gestionar sus respectivos procesos.
El gerente es responsable de la gestidn del producto, gestion del proyecto y gestiéon
de las tareas de los procesos aplicables, tales como el de adquisicién, suministro,

desarrollo, operacién, mantenimiento o soporte.

Este proceso consta de las siguientes actividades:
e Inicio y definicién del alcance.

e Planificacion

e Ejecucion y evaluacion.

e  Finalizacion.

1.3. Gestion de la Configuracion del Software (GCS)

A continuacién se revisan diversas definiciones de GCS, sus aspectos funcionales,
los beneficios de su aplicacion y se definen los conceptos basicos de esta
disciplina.

1.3.1. Definicién de la Gestion de la Configuracion del Software.
Existen diversas definiciones de Gestion de Configuracion del Software, citaremos

algunas de las mas importantes:

e El proceso de Gestion de Configuracion es aplicar procedimientos técnicos y
administrativos a lo largo del ciclo de vida del software para: identificar, definir y
establecer la linea base de los elementos software en un sistema: controlar
modificaciones y emisiones de los elementos: registrar e informar del estado de

los elementos y peticiones de modificacion: asegurar la completitud,
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consistencia y correccion de los elementos: y controlar el almacenamiento,
manipulacion y entrega de los elementos [NTP-ISO/IEC 12207:2006].

Este proceso consta de las siguientes actividades:
- Implementacién del proceso.
- ldentificacion de la configuracion.
- Control de la configuracion.
- Determinacion del estado de la configuracion.
- Evaluacién de la configuracion.

- Gestion de releases y entrega.

e La Gestidn de la Configuracion es el arte de identificar, organizar y controlar las
modificaciones que sufre el software que construye un equipo de
programacion. La meta es maximizar la productividad minimizando los errores
[BAB, 1986].

e La Gestion de la Configuracion es una disciplina de gestion que permite
controlar formalmente la evolucién del software, garantizando la viabilidad en el
desarrollo y en el producto y la trazabilidad en el producto [BRYAN-SIEGEL,
1984].

e La Gestion de Configuracion del Software es una actividad de autoproteccion
gue se aplica a lo largo del proceso de ingenieria de software. Como el cambio
se puede producir en cualquier momento, las actividades de GCS sirven para
(1) identificar el cambio, (2) controlar el cambio, (3) garantizar que el cambio se
implementa adecuadamente y (4) informar del cambio a todos aquellos a los
gue le interese [PRESSMAN, 1998].

e La Gestibn de la Configuracion, es la disciplina que permite identificar la
configuracion del sistema en diferentes puntos del tiempo. La implementacion
de esta disciplina parte de unos lineamientos administrativos para identificar los
artefactos (items) que van a entrar al control de configuracion y técnicos para
seleccionar las herramientas de apoyo al control de versiones [SWEBOK,
2004].
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Gestion de la Configuracion es el proceso de identificar y definir los elementos
en el sistema, controlando el cambio de estos elementos a lo largo de su ciclo
de vida, registrando y reportando el estado de los elementos y las soluciones
de cambio, y verificando que los elementos sean correctos y completos [IEEE
Std. 729-1983].

e Gestidn de la Configuracion es una disciplina que aplica conceptos técnicos y
administrativos para identificar y documentar caracteristicas funcionales y
fisicas de un item de configuracion, controlar cambios en caracteristicas,
registrar y reportar procesamiento de cambios y estado de la implementacion,

verificar adecuacién con requerimientos especificados [I[EEE Std. 828-1998].

El Instituto de Gestion de la Configuracion (Institute of Configuration Management)
[CMII] proporciona la siguiente definicion: Gestion de la Configuracion es el proceso
de administrar los elementos fisicos y los procesos gestionando la informacién
sobre ellos, incluyendo cambios, y asegurando la conformidad en cada caso. El
ambito de la Gestion de Configuracion incluye toda la informacién que puede
impactar en la seguridad, la calidad, la planificacion, el costo, el beneficio o el

entorno.

El énfasis de la Gestion de configuracion esta en:
(1) acomodar el cambio,
(2) optimizar la reutilizacion de los estandares y mejores préacticas,
(3) asegurar que todos los requerimientos se mantengan claros, concisos y
validos,
(4) comunicar (1), (2) y (3) a cada usuario de manera exacta y precisamente y
(5) verificar que los resultados sean conformes en cada caso.
El Modelo de Capacidad y Madurez (CMMI, del inglés Capability Maturity Model

Integration), promueve la mejora continua desde (1) hasta (5).

El Cuerpo de Conocimiento de la Ingenieria de Software [SWEBOK 2004] define las
siguientes actividades de la gestion de configuracion:
¢ Administracién del proceso de gestion de configuracion de software
- Contexto y restricciones
- Planificacién y Seguimiento
¢ Identificacion de la configuracién del software

- Items a ser controlados
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- Versiones del software
- Linea base del software

e Control de la configuracion
- Proceso para cambio

e Contabilidad del estado de la configuracion
- Informacion y reportes

e Auditorias de la configuracion
- Control lineas base

e (Gestidn de liberacidn y entrega del software

- Definicion y pautas

1.3.2. Conceptos en Gestién de la Configuracion del Software.

A continuacion definimos algunos de los conceptos mas importantes en GCS.

e Elementos de Configuracion de Software o Artefacto: Son todos los productos
utilizados en el proyecto, documentos, codigo fuente, imagenes, manuales, etc,
cuya evolucion interna se desea controlar.

e Checkin: Accién acontecida cuando una copia local modificada de un artefacto
es integrada al repositorio, esta actualizacibn del artefacto produce
generalmente una nueva version del mismo.

e Checkout: Accién acontecida cuando se crea una copia local de un artefacto
desde el repositorio, se puede utilizar una version especifica o por defecto la
version vigente del artefacto, esta copia local se realiza generalmente para
realizar cambios o modificaciones sobre la copia.

e Bloqueo: La posibilidad de que varios usuarios necesiten realizar
modificaciones sobre un mismo artefacto, produciria conflictos de versiones. El
blogqueo sobre un artefacto se realiza para evitar estos conflictos, de esta forma
es posible que un solo usuario realice modificaciones sobre un artefacto a la
vez.

e Trazabilidad: La posibilidad de crear versiones de un mismo artefacto, hace
necesario la posibilidad de seguir la traza en el histérico de las versiones para
conocer la dependencia entre los artefactos.

e Soporte a equipos: Posibilidad de que el equipo de trabajo tenga acceso al
repositorio y facilite la integracion de los artefactos y sus cambios.

e Version: es una instancia de un elemento de configuracion. La creacion y
sucesivas modificaciones de los elementos de configuracion pueden ser

visualizadas en un grafo de evolucién, como el que se muestra en la Figura 1.4.
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Los elementos de software evolucionan conforme un proyecto de software

progresa. Una versién es un elemento particular identificado y especificado.
Puede ser tomado como un estado de la evolucion del elemento [SWEBOK,
2004].

e Revisidn: es una nueva versibn de un elemento que es propuesta para
reemplazar a la version anterior del elemento [SWEBOK, 2004].

e Variante: es una nueva version de un elemento que sera afiadida a la

configuracion sin reemplazar a la configuracién anterior [SWEBOK, 2004].

0 Variante
2 Rama
Principal
Revisién

Figura 1.4. Grafo de evolucidn de versiones [SWEBOK, 2004].

Variante

14. RUP

El Proceso Unificado de Rational (RUP, del inglés Rational Unified Process) es un
proceso de desarrollo de software y junto con el Lenguaje Unificado de Modelado
UML, constituye una de las herramientas mas utilizadas para el andlisis,
implementacién y documentacién de sistemas orientados a objetos [JACOBSON,
2000].

RUP es un proceso de desarrollo de software, es una forma disciplinada de asignar
tareas y responsabilidades en una empresa de desarrollo (define quién esta
haciendo qué, cuando lo hace y coémo alcanzar cierto objetivo, en este caso el
desarrollo de software [KRUCHTEN]), cuyo objetivo es asegurar la produccién de
software de calidad dentro de plazos y presupuestos predecibles. Dirigido por casos
de uso, centrado en la arquitectura, iterativo (mini-proyectos) e incremental

(versiones).
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RUP tiene 3 importantes caracteristicas [MELOCHE, 2002]:

e Manejo de Casos de Uso: el proceso emplea casos de uso para manejar el
proceso de desarrollo desde el inicio hasta el despliegue.

e Centrado en la arquitectura: el proceso busca entender el mas significante
aspecto estatico y dinamico en términos de arquitectura de software. La
arquitectura se encuentra en funcién de las necesidades del usuario y es
capturada en el nucleo de los casos de uso.

e |terativo e incremental: el proceso reconoce que es practico dividir largos

proyectos en medianos y pequefios proyectos. Cada pequefio proyecto

comprende una iteracién gque resulta en un incremento. Una iteracion podria
abarcar todos los flujos en el proceso. Las iteraciones son planeadas usando

los casos de uso.

Fases de RUP
El ciclo de vida de RUP, como se conoce al trazado de las actividades de desarrollo
en el tiempo, estd dividido en cuatro fases: inicial, elaboracion, construcciéon y

transicion.

A continuacion se describen los objetivos de cada una de las fases [LARMAN,

2003].

¢ Inicio: alcanzar un acuerdo entre todos los interesados respecto a los objetivos
del ciclo de vida para el proyecto, generando el ambito del proyecto, el caso de
negocio, sintesis de arquitectura posible y el alcance del proyecto.

e Elaboracion: establecimiento de la linea base para la arquitectura del sistema y
proporcionar una base estable para el disefio y el esfuerzo de implementacion
de la siguiente fase, mitigando la mayoria de los riesgos tecnolégicos.

e Construccion: completar el desarrollo del sistema basado en la linea base de la
arquitectura.

e Transicién: garantizar que el software esta listo para entregarlo a los usuarios.

Flujos de Trabajo

En RUP se definen nueve flujos de trabajo distintos, separados en dos grupos.
Flujo de Trabajo del Proceso, las etapas de esta seccion son:

e Modelado de negocio.

e Requisitos.

e Andlisis y Disefo.
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e Implementacion.

e  Pruebas.

e Despliegue.

Flujo de Trabajo de Soporte: En esta parte nos encontramos con las siguientes
etapas:

e  Gestidn del cambio y configuraciones.

o  Gestidn del proyecto.

e Entorno.

Beneficios fuentes [LARMAN, 2003]

e Lograr gobernabilidad en tecnologias de informacién, mediante control y
monitoreo en el ciclo de vida del desarrollo de software.

e Reducir la redundancia e incrementar la productividad.

e Promover el uso y re uso de activos en la organizacion.

e  Mitigar riesgos en proyectos estratégicos de la organizacion.

e Unir al equipo de trabajo, simplificando su operacién y monitoreo.

e Eliminar ambigiiedades en la comunicacion del equipo de trabajo.

e Generar calidad en los productos de trabajo.

e Automatizar de manera efectiva sus areas de desarrollo.

En la Figura 1.5 se muestra los flujos de trabajo y las fases de RUP.

Flujos de trabajo del proceso Iniciacién Elaboracién Construccidn Transiciém

Modelado del negociao |

FReguisitos

Andlisis v disefio

Implementacidn |

Pruebas

Despliegus

Gestion del cambio
y configuradones |

Gestidn del proyecto |

Entormo

Iteraciones |Pr‘EIImlnan=_l5 #HL a2 #n  #n+l  Fn+2 | @ @nel

Figura 1.5. Los flujos de trabajo en cada una de las fases e iteraciones del RUP
[JACOBSON, 2000]

Tesis publicada con autorizacién del autor

No olvide citar esta tesis




1ENEg,

4 \‘:T ' UNIVERSIDAD
TESIS PUCP "% CATOLICA

DEL PERU

En resumen, la meta de RUP es: [KRUCHTEN, 1999]

e Asegurar la produccion de un software de alta calidad que redna las
necesidades de los usuarios finales dentro de un plan y un presupuesto
predecible.

e Proveer un enfoque disciplinado para asignar tareas y responsabilidades dentro
del desarrollo del sistema.

e Proveer un camino metodico, sistematico para desarrollar, disefiar y validar una
arquitectura.

e Reducir en gran medida el riesgo que representa la construccion de sistemas

complejos, porque evoluciona de forma incremental partiendo de sistemas més

pequefios en los que ya se tiene confianza.

1.5. Lenguaje XPDL.

XPDL es un lenguaje para la definicién de un flujo de trabajo, posee un formato de
archivo basado en XML que puede ser usado para intercambiar modelos de
procesos de negocio entre distintas herramientas y que utiliza la notacién grafica
BPMN para la definicion de un flujo de trabajo. Dicho lenguaje puede ser usado
para almacenar o intercambiar modelos de procesos entre distintas herramientas
[XPDL].

Los conceptos basicos que son la base de XPDL version 1.0 fueron formulados por
la WEMC (Workflow Management Coalition) y las compafiias que desarrollaban
herramientas de administracién de procesos de negocio y del flujo de trabajo. Estos
conceptos fueron incorporados en un meta-modelo y detallados en un glosario; los
cuales fueron utilizados en la especificacion de las diversas interfaces para los

conceptos que formaban parte de un sistema del flujo de trabajo [BPMI].

La primera version del lenguaje estdndar de intercambio denominado WPDL
(Workflow Process Definition Language) fue publicada por la WfMC en 1994 [BPMI],
este lenguaje define la pieza esencial de la administracion de procesos, el
intercambio de las definiciones de procesos entre diversas herramientas y también

distintos vendedores.

En Octubre del 2002 fue lanzado oficialmente el XPDL 1.0, este se bas6 en la

combinacion del WPDL en el flujo de trabajo y herramientas de BPMN. XPDL
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mantuvo la semantica utilizada en WPDL pero definié una nueva sintaxis usando el
esquema XML. Sin embargo, ni WPDL ni XPDL 1.0 propusieron una representacion
gréfica especifica para el modelado de procesos a pesar que el metamodelo
subyacente para un proceso estaba conformado por actividades (nodos) y caminos

conectores entre ellos (transacciones).

XPDL, estandar gque tiene por objetivo el archivo de los diagramas de procesos y el
intercambio o portabilidad de estos entre distintas herramientas. Es un formato de
archivo XML que representa el “dibujo” de la definicion del proceso. Contiene el
tamafio y las coordenadas X e Y del nodo. Tiene un concepto de lineas que
sefalan el camino a seguir. Los nodos y las lineas tienen atributos que pueden
especificar informacién ejecutable tales como roles, descripcién de actividades,
temporizadores, llamadas a web services, etc. XPDL 2.0 contiene extensiones para
ser capaz de representar todos los aspectos del BPMN (BP Modeling Notation)
[XPDL_DOCS].

El objetivo de XPDL es proporcionar un lenguaje formal que permita la importacion
y exportacion de las definiciones de procesos tanto a nivel grafico y semantico entre
una gran variedad de herramientas que hagan uso del mismo lenguaje. Esto ofrece
una manera estandar para representar procesos de tal manera que puedan ser

importados/exportados por cualquier aplicacién que implemente el estandar [XPDL].

XPDL, especifica un formato de disefio de los procesos, permite una representacion
graéfica de los procesos incluyendo coordenadas X e Y para cada nodo
implementado. Ademas, los nodos pueden especificar atributos tales como roles,
descripcion de actividades, temporizador, llamadas a servicios Web, etc. Suele ser
preferido cuando se trata de implementar procesos o workflows con interacciones
humanas [XPDL].

El 3 de octubre del 2005 fue lanzado XPDL version 2.0, esta version contempla los
conceptos de diagramado propuestos por BPMN (Business Process Managment

Notation) y ofrece un meta-modelo extendido que unifica XPDL Y BPMN.

La Object Management Group, Inc. (OMG) junto con la Bussiness Process
Modeling Initiative(BPMI), han desarrollado una notacion, denominada BPMN
[BPMN_DOCS], para el modelado de procesos de negocio, BPMN define una

notacién para la definicion de procesos de negocio, lo que es una plataforma
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independiente con respecto a definiciones especificas (por ejemplo XPDL) de
procesos de negocio. Esta notacion define una representacién abstracta para la
especificacion de procesos de negocio que se ejecutan dentro de una empresa.
Partiendo de un modelo BPMN se puede obtener, mediante la transformacion, la
definicion de un proceso de negocio en un lenguaje especifico.

BPMN fue desarrollado por BPMI (Business Process Managment Intiative) con la
finalidad de adoptar las técnicas empleadas en las herramientas de
esquematizacion, asi como unificar y extender los graficos utilizados en ellas para
expresar la semantica de los procesos. BPMN 1.0 fue lanzado en mayo del 2004,
BPMN modela tanto la secuencia de actividades como los datos 0o mensajes

intercambiados entre los distintos participantes [BPMN].

BPMN es un estandar de notacion de proceso, es decir, define la forma gréafica de
disefiar, modelar y construir un proceso, asi como los diferentes objetos que se
pueden utilizar para tal efecto. La caracteristica principal y mas destacable del
estandar BPMN es que es un tipo de notacion comun entre las personas de negocio
y los técnicos, construyendo un lenguaje comun para intentar unir estos dos
mundos [BPMN].

1.6. Proyecto COMPETISOFT

Es un esfuerzo iberoamericano que busca la competitividad de la industria
desarrolladora de software a través del establecimiento de modelos de calidad en el

proceso software.

COMPETISOFT tiene como objetivo desarrollar un marco metodolégico comun
ajustado a la realidad socio-econdmica de las organizaciones desarrolladoras de

software iberoamericanas, orientado a la mejora continua de sus procesos.

Este proyecto utiliza un modelo de procesos, un modelo de evaluacién y un modelo
de mejora siendo los modelos MoProSoft, EvalProsoft y Agile SPI los que han sido

tomados como base respectivamente.

En esta seccion se presentarda COMPETISOFT-CYTED el proyecto en la PUCP
(COMPETISOFT-PUCP) y en particular COMPETISOFT-PUCP tools.
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1.6.1. COMPETISOFT- CYTED.
El Proyecto Competisoft se ha desarrollado sobre la base de los siguientes
modelos: MoProSoft, EvalProsoft.y Agile SPI.

1.6.1.1. Modelo de procesos (MoProSoft)

Es un modelo que fomenta la estandarizacion de su operacion a través de la
incorporacién de buenas practicas basadas en los modelos y estandares
reconocidos internacionalmente, tales como ISO 9001:2000, CMM-SW, ISO/IEC
15504, PMBOK entre otros, la comparacién con estos modelos y estdndares se

muestra en la Tabla 1.1

Modelos

Caracteristicas ISO 9000:2000| CMMI-SW | ISO 15540 | MoProSoft
1. Para SW. NO Sl Sl Sl

2. Comprensible. NO NO Sl Sl

3. Procesos. NO Sl Sl Sl

4. Practico. NO NO NO Sl

5. Mejora de procesos orientada al

objetivo de negocio. NO NO SI Sl

6. Evaluacion con vigencia. Sl NO NO NO

7. Aplicable como norma. Sl NO NO NO

Tabla 1.1. Comparacion de MoProSoft con otros modelos [MOPROSOFT, 2003].

La adopcion del modelo permite elevar la capacidad de las organizaciones que
desarrollan o mantienen software para ofrecer servicios con calidad y alcanzar
niveles internacionales de competitividad. MoProSoft es también aplicable en areas
internas de desarrollo de software de las empresas de diversos giros. Actualmente

MoProSoft es una norma mexicana [MOPROSOFT, 2003] y norma técnica peruana.

Las principales caracteristicas de MoProSoft son: [MOPROSOFT, 2003]

e Pocos procesos que abarcan todos los niveles de una organizacion: directivo,
gerencial y operativo.

e Procesos integrados como una red de comunicacion.

¢ Definicion explicita de roles responsables por las actividades de cada proceso y
la capacitacion requerida.

o Definicion explicita del proposito, objetivos especificos, indicadores, metas
cuantitativas y mediciones para cada proceso.

e Definicion explicita de productos de entrada, salida e internos de cada proceso

y sus caracteristicas minimas.
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Definicion de flujos de trabajo con las actividades, tareas, roles involucrados y
productos generados.

e Existencia de una Base de Conocimiento de la organizacion en la cual se
resguardan todos los productos generados, se administran y se consultan de
acuerdo con los mecanismos definidos.

o Definicién de las actividades para recaudar lecciones aprendidas y usarlas en
proyectos futuros.

e Definicibn de un mecanismo especifico para la reacciébn a las situaciones
excepcionales durante el desarrollo de las actividades.

¢ Definicién explicita de las actividades de verificacion, validacion y pruebas para
fomentar la calidad de los productos.

e Definicion explicita de guias de ajuste que sugieren la adaptacion de los
procesos a las necesidades de las organizaciones, sin perder de vista el
cumplimiento de los objetivos de los procesos.

e Los objetivos y metas cuantitativas son las que guian a los demas procesos y
proyectos y son los que se evallan para conocer cuantitativamente la
efectividad de los procesos de la organizacién.

e Las sugerencias de mejora a los procesos se identifican y se reportan a los
responsables de gestion de procesos.

e Los procesos del modelo pueden ser ajustados con base al contexto de la

organizacion.

El propdsito de contar con un modelo de estas caracteristicas es apoyar a la
industria de software a incrementar la productividad a un nivel donde la calidad de
los productos de software sera la consecuencia natural de la madurez en los

procesos de las organizaciones.

MoProSoft proporciona a las pequefias y medianas empresas desarrolladoras de

software, un modelo basado en las mejores précticas internacionales con los

siguientes beneficios:

e Mejora la calidad del software producido por la empresa que adopta el modelo.

e Eleva la capacidad de las organizaciones para ofrecer servicios con calidad y
alcanzar niveles internacionales de competitividad.

e Integra todos los procesos de la organizacion y mantiene la alineacioén con los
objetivos estratégicos.

¢ Inicia el camino a la adopcién de los modelos ISO 9001 o CMMI.
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Sirve para implantar un programa de mejora continua.
e Facilita la seleccion de proveedores.
e Permite obtener acceso a las practicas de ingenieria de software de clase

mundial.

Estructura de MoProSoft

El modelo pretende apoyar a las organizaciones en la estandarizacion de sus
practicas, en la evaluacion de su efectividad y en la integracion de la mejora
continua. Sintetiza las mejores practicas en un conjunto pequefio de procesos que
abarcan las responsabilidades asociadas a la estructura de una organizacion que
son: la Alta Direccién, Gestién y Operacion [MOPROSOFT].

MoProSoft es un modelo integrado donde las salidas de un proceso estan
claramente dirigidas como entradas a otros; las practicas de planeacion,
seguimiento y evaluacion se incluyeron en todos los procesos de gestion y
administracion; por su parte los objetivos, los indicadores, las mediciones y las
metas cuantitativas fueron incorporados de manera congruente y practica en todos
los procesos; las verificaciones, validaciones y pruebas estan incluidas de manera
explicita dentro de las actividades de los procesos; y existe una base de
conocimientos que resguarda todos los documentos y productos generados.

MoProSoft tiene tres categorias de procesos: Alta Direccion, Gestion y Operacion
que corresponden a la estructura organizacional de las empresas de software,

como se muestra en la Figura 1.6

A continuacion se describen las categorias de procesos:

1. Alta Direccion (DIR): Categoria de procesos que aborda las practicas de Alta
Direccion relacionadas con la gestion del negocio. Proporciona los lineamientos a
los procesos de la Categoria de Gerencia y se retroalimenta con la informacion
generada por ellos [MOPROSOFT].

Los elementos de entrada y salida de esta categoria son:
e  Misibn, Vision y Valores.

e Objetivos y la forma de medirlos, estrategias.

e Procesos con sus indicadores y metas.

e Cartera de proyectos.
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Estructura organizacional y estrategia de recursos.
e  Presupuesto.
e Plan de comunicacién con el cliente.

e Proceso de mejora continua.

o
. _,CC-'\O Categoria
o
N

P‘@\@ Gestion de Negocio

c.j.g\b Categoria ﬁ
N S Gestion de Procesos

Lj&“‘ Gestion de Proyectos

Gestion de Recursos

,.'{01;" Categoria II

Administracion de Proyectos Especificos

Desarrollo y Mantenimiento de Software

Figura 1.6. Modelo de Referencia de Procesos [MOPROSOFT].

2. Gestion (GES): Categoria que aborda la practica de gestion de procesos,
proyectos y recursos en funcién de los lineamientos establecidos por la alta
direccion. Proporciona los elementos para el funcionamiento de los procesos de la
categoria de operacion. Recibe y evalGa la informacion generada por estos y la
comunica a la alta direccion [MOPROSOFT].

Esta categoria es compuesta por los siguientes elementos:

o Definir los elementos de los procesos, calendario y mediciones de procesos.

e Plan operativo de bienes, servicios e infraestructura, capacitacion de recursos
humanos y ambiente de trabajo.

e Plan de manejo de riesgos.

e Asignar responsables a proyectos.

e Implementacion de procesos.

e Reporte de mediciones y sugerencias de mejoras.

e Plan de evaluacion.

Tesis publicada con autorizacién del autor

No olvide citar esta tesis




1ENEg,

4 \‘:T ' UNIVERSIDAD
TESIS PUCP "% CATOLICA

DEL PERU

3. Operacion (OPE): Categoria de procesos que aborda las practicas de los
proyectos de desarrollo y mantenimiento de software. Esta categoria realiza las
actividades de acuerdo a los elementos proporcionados por la Categoria de
Gerencia y entrega a ésta la informacion y productos generados [MOPROSOFT].

Esta categoria es compuesta por los siguientes elementos:

o Definir el protocolo de entrega y tiempo estimado para cada actividad.

e Calcular costo estimado del proyecto.

e Documentar y realizar las actividades del plan de proyecto, el plan de
desarrollo y evaluar su cumplimiento.

e Cierre del contrato.

e Generar reporte de mediciones sugerencias de mejora.

1.6.2. COMPETISOFT- PUCP.
Actualmente, el proyecto COMPETISOFT (Proyecto CYTED # 3789) involucra a 13
paises (entre los cuales se encuentra el Pert) y 100 investigadores.

En el Perd, las empresas vienen introduciendo distintos marcos de referencia para
la mejora de sus procesos, sin embargo estos no calzan con las distintas realidades
gue se presentan en las empresas peruanas, por lo que el Peru se convierte en un
escenario propicio para implantar un marco metodolégico orientado a las pequefias

y medianas empresas como el que propone COMPETISOFT.

COMPETISOFT- PUCP es un proyecto desarrollado por el Grupo de Investigacion y
Desarrollo en Ingenieria de Software de la Pontificia Universidad Catdlica del Peru
(GIDIS-PUCP), el cual tiene como objetivo principal implantar un modelo de mejora
de procesos de software en empresas dedicadas a este rubro en el Perd,
plantedndose las siguientes metas:

e Desarrollar herramientas de apoyo para la implantacion del modelo de mejora.
e Desarrollar instrumentos de evaluacion diagnostica para COMPETISOFT.

e Evaluar el nivel de empresas peruanas segun este modelo.

e Desarrollar mapeo de procesos entre modelos para apoyar a las empresas a

elegir sus respectivos caminos de mejora.

El conjunto de proyectos que forman parte de COMPETISOFT-PUCP se

encuentran categorizados de la siguiente forma:
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Plataforma para gestion de procesos: mejorar la gestion de

procesos,
metodologias y sus evoluciones en las empresas, utilizando un lenguaje de
definicion de procesos (XPDL y BPMN) a través de una plataforma en Internet
gue soporte la definicion, administracién, evolucién, evaluacion y auditoria de

procesos.

e Procesos de mejora en empresas: mejorar la productividad de empresas
desarrolladoras de software bajo el enfoque de adhesiébn a un modelo de
referencia de procesos (MoProSoft). Este componente del proyecto se realiza a
través de Action-Research, entre empresas y el equipo COMPETISOFT-
PUCP. El esquema de trabajo implica que un estudiante entrenado en el

modelo participe en una empresa como un practicante.

e Mapeo de modelos de procesos: determinar la correspondencia entre modelos
de procesos referenciales mas importantes respecto del nuevo modelo; para
determinar el grado en que este nuevo modelo se alinea a los modelos
existentes. El trabajo se realizara a través de un estudio comparado entre
distintos modelos de referencia y evaluacion a procesos.

Dentro de la primera categoria se encuentra el proyecto PS-PUCP, proyecto que
congrega un conjunto de herramientas que permiten reflejar y manejar los procesos
de una organizacion, evaluar dichos procesos en base a marcos de referencia y
proveer una auditoria a través del monitoreo y mediciones en todos los pasos de un

proceso.

1.6.3. COMPETISOFT- PUCP Tools.

El presente proyecto forma parte de una serie de herramientas desarrolladas por el
Grupo de Investigacion y Desarrollo en Ingenieria de Software (GIDIS) en el
proyecto COMPETISOFT- PUCP Tools.

Los proyectos que se ejecutan son:

e Proyecto para la definicion de procesos (MJS Process Designer): Permite
definir procesos de una organizacion para posteriormente construir
metodologias en base a los procesos definidos, se ha tenido que realizar
extensiones al lenguaje XPDL para realizar la definicion de las metodologias.
Esta herramienta sera desarrollada por el grupo COMPETISOFT — JAMESA.
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Proyecto para la gestion de proyectos (EACS Project Manager): Permite
administrar proyectos y gestionar la configuracion, los proyectos se basan en la
metodologia definida en XPDL por el Proyecto para la Definicion de Procesos.
Las actividades y artefactos que se generen en el proyecto también hacen
referencia a las actividades y artefactos definidos en la metodologia. Esta
herramienta sera desarrollada por el grupo COMPETISOFT — EVANCASA.

e Proyecto para la evaluacion de procesos (LMB Process Audit)): Permite realizar
una evaluacién de los procesos definidos a través de los proyectos realizados y
artefactos almacenados de dicho proyecto y usando la metodologia definida
por el tipo de proyecto. Es una herramienta basada en el lenguaje XPDL y sera
desarrollada por el grupo COMPETISOFT — LIMEBO.

En la Figura 1.7 se muestra la relaciéon entre las 3 herramientas del proyecto
COMPETISOFT-PUCP Tools. La presente herramienta se integrara a las
herramientas: MJS Process Designer y herramienta LMB Process Audit.

La herramienta MJS Process Designer se encargara de generar una metodologia
en base a los procesos definidos en la organizacion evaluada en lenguaje XPDL.

La herramienta EACS Project Manager utilizara las metodologias generadas para
implementar los proyectos, ademas las actividades y artefactos del proyecto podran

estar relacionados con las actividades y artefactos provenientes de la metodologia.

La herramienta LMB Process Audit utilizara las metodologias y proyectos para
realizar la evaluacion y auditoria de las actividades y artefactos, de esta forma se
realizara una comparacion entre las actividades y artefactos de la metodologia con

los implementados en los proyectos.
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Figura 1.7. Relacién entre las 3 herramientas del proyecto COMPETISOFT PUCP
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Los siguientes codigos corresponden a la tesis desarrollada por el grupo
COMPETISOFT — JAMESA vy la explicacion de la estructura y los “tags” se
encuentran en detalle en dicha la tesis [MJS].

En el Cddigo 1.1 se muestra la estructura de definicion de procesos en la cual se
define la metodologia a seguir en el desarrollo del proyecto. Una metodologia se
compone de un conjunto de actividades, estas al relacionarse de forma adecuada

se transforman en un flujo de procesos.

<xsd:complexType name="ProcessCategory">
<xsd:choice>
<xsd:element name="Normal">
<xsd:element ref="mjsprocess:Versioninformation"
minOccurs="0"/>
</xsd:element>
<xsd:element name="Metodologia">
<xsd:complexType>
<xsd:sequence>
<xsd:element ref="mjsprocess:Versioninformation"
minOccurs="1" />
<xsd:element ref="mjsprocess:ProcessesReference"
minOccurs="1"/>
</xsd:sequence>
</xsd:complexType>
</xsd:element>

<xsd:element name="Explotacion">
<xsd:complexType>
<xsd:sequence>
<xsd:element ref="mjsprocess:ProcessParent" minOccurs="1" />
<xsd:element ref="mjsprocess:ActivityParent" minOccurs="1" />
</xsd:sequence>
</xsd:complexType>
</xsd:element>
</xsd:choice>
</xsd:complexType>

<xsd:complexType name="ActivitySourceType">
<xsd:choice>
<xsd:element name="Normal"/>
<xsd:element name="Metodologia">
<xsd:complexType>
<xsd:sequence>
<xsd:element ref="mjsprocess:ActivityReference" minOccurs="1" />
<xsd:element ref="mjsprocess:ProcessReference" minOccurs="1" />
</xsd:sequence>
</xsd:complexType>
</xsd:element>

<xsd:element name="Explotacion">
<xsd:simpleType>
<xsd:attribute name="LevelNumber" use="required" />
</xsd:simpleType>
</xsd:element>
</xsd:choice>
</xsd:complexType>

Cédigo 1.1. Estructura definicién de procesos [MJS].
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En el Cddigo 1.2 se muestra el conjunto de actividades definidas en la metodologia
asignada al proyecto, sirven para determinar el flujo del proceso de desarrollo del
proyecto, cada actividad define una serie de artefactos a utilizar.

<xsd:element name="Activity">
<xsd:complexType>
<xsd:sequence>
<xsd:element ref="xpdl:Description" minOccurs="0"/>
<xsd:element ref="xpdl:Limit" minOccurs="0"/>
<xsd:choice minOccurs="0">
<xsd:element ref="xpdl:Route"/>
<xsd:element ref="xpdl:Implementation"/>
<xsd:choice minOccurs="0">
<xsd:element ref="deprecated:BlockActivity"/>
<xsd:element ref="xpdl:BlockActivity"/>
</xsd:choice>
<xsd:element ref="xpdl:Event"/>
</xsd:choice>
<xsd:element ref="xpdl:Transaction" minOccurs="0"/>
<xsd:element ref="xpdl:Performer" minOccurs="0"/>
<xsd:element ref="xpdl:Performers" minOccurs="0"/>
<xsd:element ref="deprecated:StartMode" minOccurs="0"/>
<xsd:element ref="deprecated:FinishMode" minOccurs="0"/>
<xsd:element ref="xpdl:Priority" minOccurs="0"/>
<xsd:choice minOccurs="0">
<xsd:element ref="deprecated:Deadline" minOccurs="0"
maxOccurs="unbounded"/>
<xsd:element ref="xpdl:Deadline" minOccurs="0"
maxOccurs="unbounded"/>
</xsd:choice>
<xsd:element ref="xpdl:Documentation" minOccurs="0"/>
<xsd:element ref="xpdl: TransitionRestrictions" minOccurs="0"/>
<xsd:element ref="xpdl:InputSets" minOccurs="0"/>
<xsd:element ref="xpdl:OutputSets" minOccurs="0"/>
<xsd:element ref="xpdl:Object" minOccurs="0"/>
<xsd:element ref="xpdl:NodeGraphicsInfos" minOccurs="0" maxOccurs="unbounded"/>
<xsd:choice minOccurs="0">
</xsd:choice>
</xsd:sequence>
<xsd:attribute name="Id" type="xsd:NMTOKEN" use="required"/>
<xsd:attribute name="Name" type="xsd:string" use="optional"/>
<xsd:attribute name="StartActivity" type="xsd:boolean" use="optional"/>
<xsd:attribute name="Status" use="optional" default="None">
<xsd:simpleType>
<xsd:restriction base="xsd:NMTOKEN">
<xsd:enumeration value="None"/>
<xsd:enumeration value="Ready"/>
<xsd:enumeration value="Active"/>
<xsd:enumeration value="Cancelled"/>
<xsd:enumeration value="Aborting"/>
<xsd:enumeration value="Aborted"/>
<xsd:enumeration value="Completing"/>
<xsd:enumeration value="Completed"/>
</xsd:restriction>
</xsd:simpleType>
</xsd:attribute>
</xsd:attribute>
<xsd:attribute name="StartQuantity" type="xsd:integer" use="optional" default="1"/>
<xsd:attribute name="IsATransaction" type="xsd:boolean" use="optional" default="false"/>
</xsd:complexType>
</xsd:element>

Cédigo 1.2. Estructura de las actividades definidas en una metodologia [MJS].
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En el Codigo 1.3 se muestra los artefactos definidos en la metodologia asignada al
proyecto, sirven para definir los artefactos reales dentro del proyecto, los cuales

serén utilizados para la administracion del repositorio.

<xsd:element name="Input">
<xsd:complexType>
<xsd:sequence>
<xsd:any namespace="##other" processContents="lax" minOccurs="0"
maxOccurs="unbounded"/>
</xsd:sequence>
<xsd:attribute name="Artifactld" type="xsd:NMTOKEN" use="required"/>
<xsd:element ref="mjsprocess:Inputldentifier" minOccurs="0" />
<xsd:anyAttribute namespace="##other" processContents="lax"/>
</xsd:complexType>
</xsd:element>

Cédigo 1.3. Estructura de los artefactos definidos en una metodologia [MJS].

1.7. Revisién de Productos.

En esta seccion se presenta un breve resumen con las caracteristicas mas
importantes de algunas de las herramientas de Gestion de proyectos que existen en
el mercado asi como las caracteristicas mas importantes de la herramienta

propuesta.

1.7.1. Tecnoldgico
En la Tabla 1.2 se muestra las caracteristicas mas importantes de algunas

herramientas de gestion de proyectos existentes en el mercado.

Caracteristicas de las herramientas que existen en el mercado:

Microsoft Project (0 MSP)

Es un software de administracion de proyectos disefiado, desarrollado y
comercializado por Microsoft para asistir a administradores de proyectos en el
desarrollo de planes, asignacién de recursos a tareas, dar seguimiento al progreso,

administrar presupuesto y analizar cargas de trabajo [MSPROJECT].

Caracteristicas:
e Almacena la informacion del proyecto incluyendo fechas, recursos,
asignaciones, duraciones, relaciones entre tareas, secuencias de tareas,

calendarios y mas.
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Administraciéon de Tareas v v v v v v
Retroalimentacion de Tareas x v v v v v
Calendarios v v v v v v
Reportes Financieros v x v 4 v v
Plantillas de Proyectos v x v x v v
Administraciéon de Recursos 4 v v v v v
Habilidades de los Recursos 4 v v x x v
Impresion de Reportes y v v v v v v
Documentos
Administraciéon de Artefactos x x x v v v
Notlflqaqlones via correo v v v X v v
electronico
Sistema en Linea v'* v v v v v

Tabla 1.2. Caracteristicas de las herramientas existentes en el mercado.

v'*: caracteristica disponible en MS Project Server.

e Calcula la informacion incluyendo fechas, programaciones, costos, duraciones,
rutas criticas, valor ganado, variaciones y mas.

e Presenta las vistas de la informacion que se esta recuperando. Se pueden
especificar las vistas, las tablas, los filtros, los grupos, los campos o informes,
dependiendo del aspecto que el modelo del proyecto necesite mostrar.

e Diagramas de Gantt e informes.

e Configuracion de los recursos y asignaciones de los mismos a las tareas.

e Comparacion de las variaciones entre la informacién de la tarea planeada y

real.

B-KIN PROJECT MONITOR
Es una herramienta Web comercial que permite monitorizar proyectos, tareas,

programas, personas, en general todos los aspectos y componentes de un proyecto
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en forma distribuida. Permite también utilizar la herramienta de prueba gratuita por

30 dias previa inscripcion [B-KIN].

Caracteristicas:

e Enlinea, permite la administracion de proyectos bajo un entorno distribuido, la
herramienta se encuentra alojada en el servidor de B-kin. La herramienta no se
vende, simplemente se cobra una mensualidad por derecho de uso.

e Entorno web: aplicacién 100% programada para ser utilizada via Internet. Se
trabaja siempre mediante un navegador (Internet Explorer o Firefox) desde
cualquier lugar con acceso a Internet.

e Multiproyecto, permite realizar varios proyectos a la vez y formar grupos.

e Integracion e-mail: Notificaciones a terceros via mail de acciones y tareas.
Recepcion automatica de mails

e Colaborativo, permite el flujo de informacion mediante foros y documentos
compartidos dentro de cada proyecto.

e Permite generar una amplia gama de reportes para la revisibn permanente y
actualizada de los proyectos y tareas. Asi mismo los reportes permiten ser

exportados a formatos PDF, HTML, Microsoft Project y Microsoft Excel.

Médulos complementarios:

e Mi BPM: Permite a todos los integrantes del equipo informar sobre la
dedicacién de horas de trabajo en los distintos proyectos que se encuentren
asignados.

e B-kin Work Report: Permite asignar tareas desde el exterior de la

organizacion (por ejemplo: tareas de soporte técnico por terceros).

Aplicaciones complementarias:

e B-kin Content Manager: Permite administrar los documentos asociados al
proyecto, noticias, foros y crear el portal Web del proyecto.

e B-kin Web Galleries: Permite alojar un espacio Web para compartir noticias,

foros y documentacion con clientes o personal externo a la organizacion.

BUGTRACK
Es una herramienta Web comercial que permite administrar proyectos bajo un

entorno distribuido, la herramienta es alquilada mensualmente para su uso y existen
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dos ediciones: Estandar y Profesional (permite realizar reportes y administrar

repositorios de documentos).

La herramienta permite el seguimiento de un proyecto de software y los posibles
errores de cédigo [BUGTRACK].

Caracteristicas:

e En linea, permite el acceso Web a la herramienta las 24 horas y los 365 dias
del afio, solo se necesita conexion a Internet.

e Permite reportar nuevos errores del proyecto, para la posterior revision de
estos.

e Notificaciones via correo electronico cuando se realicen cambios sobre el
proyecto o nuevas notificaciones de errores.

e Permite el versionamiento del proyecto.

e Administracién de roles y acceso por cada proyecto.

e Seguridad, todos los enlaces estan encriptados bajo seguridad SSL (Secure
Socket Layer).

e  Exportacion de registros para una revision fuera de linea.

e Web-query, permite la ejecucion de consultas y la exportacion de datos hacia
otras herramientas.

e Integracién con CVS, Subversién y Microsoft Visual Source Safe. Permitiendo
de esta forma que los miembros del proyecto tengan siempre la version
correcta del proyecto.

e Proyectos compartidos, permite compartir el proyecto con otras compafias que
tengan suscripcion con BUGtrack.

KPLATO
Es una herramienta gratuita de escritorio de gestion de proyectos perteneciente a
KOffice (office suite de KDE) [KPLATOQ].

Caracteristicas:

e Permite mostrar el costo planificado del proyecto a una fecha determinada.

e Permite la organizacion de las tareas mediante en una estructura de divisién
del trabajo (WBS).

e Los recursos son organizados por medio en una estructura de desglose de

recursos (RBS).
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Los costos son organizados en una estructura de desglose de costos (CBS).

e Generacion de Diagramas GANTT: tareas dependientes, nombre de la tarea,
recursos asignados, tareas criticas.

e Cuadros de dialogo para crear y corregir el proyecto, diversos tipos de tareas,

los calendarios, los recursos, los costos y el progreso del proyecto.

Caracteristicas no incluidas
o No permite restringir las tareas, si ya se habia ingresado una tarea no puede
validarse si esta existia.

e Revision en linea.

DotPROJECT
Es una herramienta Web de cédigo abierto para la administracion de proyectos. No
existe una empresa encargada de la herramienta debido a que es mantenido por un

grupo de voluntarios y usuarios.

El software es libre de descargarse desde la pagina Web de la herramienta, la
empresa que desee utilizar la herramienta debe encargarse de hospedarlo en un
servidor de aplicaciones [DOTPROJECT].

Caracteristicas:

e Administracion de usuarios, clientes y empresas.

e Jerarquia de lista de tareas

e Administracion de repositorio de archivos.

e Permite generar un Calendario en base a los tiempos registrados en las tareas.

e Permite asignar recursos no humanos (oficinas, equipamiento, entre otros) a un
proyecto.

e Permite la creacion de foros de discusion dentro de cada proyecto para
distribuir informacion y discutir temas relativos al proyecto del foro.

e Permite almacenar archivos dentro de un proyecto permitiendo un versionado

béasico de los mismos.

Primavera Project Planner
Es el producto mas importante de Primavera System Inc, empresa lider de software

de programacion de proyectos desde 1982 vy, los proyectos de mayor complejidad a
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nivel mundial se realizan con este software. En octubre del 2008 Oracle adquirid
Primavera System [PRIMAVERA.

Caracteristicas:

e Incorpora todos los elementos necesarios para garantizar un adecuado control
y seguimiento de los proyectos.

e Permite la gestiébn de multiples proyectos de gran tamafo.

e Permite crear grupos de proyectos, dispone de herramientas para realizar
planificaciones y de nivelaciones avanzadas que pueden realizarse de forma
manual o automatica. Todo ello dentro de un entorno multiusuario, donde cada
participante puede tener acceso a todo el proyecto o sélo a las partes
deseadas mediante las capas.

e La comunicacion de los planes entre los diferentes usuarios se realiza
mediante correo electronico o a través de paginas Web. Esta herramienta
dispone de todas las caracteristicas de gestion de proyectos que se puedan
necesitar, por complicado que sea el proyecto.

e Integra un modulo para gestion de contratos de proyectos, Expedition, y una
herramienta de seguimiento y control de proyectos, Sure Track Project
Manager. Ademas, esta suite permite la integracion con los sistemas ERP mas
utilizados en las empresas, como SAP, Oracle, Baan y People Soft.

e La aplicacion dispone de una opcion en la que permite seleccionar el idioma en
el que se desea trabajar, entre otros el castellano. Los informes, calendarios,
etc. apareceran en el idioma especificado. Sin embargo no puede decirse que
exista realmente una version en castellano de la aplicacion, pues las barras de
menus y los campos seguiran apareciendo en inglés.

e Tiene un poderoso acceso Web por todos los usuarios y a todos los proyectos
simultaneamente.

e Manejo facil de Gantt (herramienta grafica cuyo objetivo es mostrar el tiempo
de dedicacién previsto para diferentes tareas o actividades a lo largo de un

tiempo total determinado)

Los principales modulos funcionales de este producto, en constante desarrollo, son:
e Cliente Windows orientado a los que ejecutan funciones de programacion y/o

control, elaboran cronogramas etc.
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Cliente Web o My Primavera orientado a los administradores de proyectos o
Project Managers, directivos, ingenieros y técnicos a pie de obra asi como a la
realizacion de analisis del portafolio.

e Modulo Contract Manager para controlar los aspectos administrativos y

contractuales de los proyectos.

1.7.2. Descripcion y Sustentacion de la Solucién
En esta seccidn se presenta la definicion del producto en base a las necesidades
detectadas en el mercado y definidos en el proyecto COMPETISOFT-PUCP.

Como resultado del analisis de la situacidon actual, se disefid la herramienta EACS
Project Manager en busca de satisfacer las necesidades sefialadas en capitulos
anteriores. A pesar de existir una gran variedad de herramientas en el mercado, no
se encontr6 ninguna que abarque el proceso de instanciar una metodologia ya
definida por algun proceso, manejo de sus actividades, artefactos de estas
metodologias y gestion de la configuracién haciendo uso de un lenguaje formal.

La presente herramienta forma parte del proyecto PS-PUCP la cual se integrara a
las herramientas: MJS Process Designer la que se encargard de generar una
metodologia en base a los procesos definidos en la organizacién evaluada, y
herramienta LMB Process Audit que utilizar4 las metodologias definidas y los
proyectos registrados para realizar la evaluacion, de esta forma se realizar4 una
comparacion entre las actividades y artefactos de la metodologia con los

implementados en los proyectos.

Otra de las bondades que la herramienta brinda al usuario es la posibilidad de crear
un proyecto en base a una metodologia ya definida en algin proceso. A este
proceso se le denomina crear la instancia de una metodologia que consiste en
extraer de la metodologia sus actividades y artefactos pertenecientes a un proceso
o marco de referencia con la finalidad de asociarlas a una o méas actividades o

artefactos del proyecto creado.

La gestion de la configuracion de los artefactos creados en el proyecto tiene un
papel fundamental en la correcta gestién y administracion de los proyectos dentro
de una organizaciéon. En el médulo de Gestion de la Configuracion, el usuario podra
crear y administrar versiones de los artefactos definidos en el sistema a lo largo del

tiempo.
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La herramienta EACS Project Manager se desarrollara en plataforma Web para
facilitar la distribuciéon de la aplicaciéon y el acceso de los usuarios desde cualquier
ubicacion. Para ello, se utilizar4 un repositorio de datos comun, en el cual se
registrardn versiones de los artefactos manejados por las empresas que tengan
acceso a la aplicacion.

EACS Project Manager sera desarrollada de tal forma que se pueda integrar a un
conjunto de herramientas de administracion de procesos que abarque a todos los

miembros del proyecto PS-PUCP.

La herramienta serd desarrollada usando el lenguaje XPDL para el manejo de los
procesos. Con ello, se logra contar con una herramienta que ademas de satisfacer
las necesidades del usuario, también asegure su interoperabilidad con otras

herramientas que manejen el mismo lenguaje.

1.7.3. Caracteristicas principales de la herramienta propuesta

Cuando se tiene un proyecto, es necesario tener un control de los recursos, tanto
materiales, humanos y del tiempo. Siempre la necesidad de conocer el avance y
estado de los proyectos que se desarrollan es importante, de otra forma se
propician retrasos, desorganizacion y por ende pérdidas econémicas en el proyecto.

La herramienta propuesta ofrecera el seguimiento y control de cualquier tipo de
proyecto de software, gestionando su avance, plazos, esfuerzos, recursos

y ofreciendo la informacion necesaria sobre cada elemento.

Las principales caracteristicas que la herramienta propuesta contiene, se

mencionan a continuacion:

e Definir y actualizar un proyecto, actividades, tiempos y recursos.

e Permite gestionar multiples proyectos.

e Crear la instancia de una metodologia, asociando un proyecto a una
metodologia ya definida por algun proceso.

e Clasificar los proyectos segun una categorizacion definida por el usuario para
agruparlos o sélo identificarlos.

e Permite registrar recursos que participan en determinado proyecto.

Las actividades son las tareas que realizan las personas involucradas en cada

proyecto y éstas tienen las siguientes caracteristicas:
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Permite registrar actividades y sus dependencias.

e Permite asociar una o mas actividades de una metodologia ya seleccionada
con una actividad creada en el proyecto.

e Registrar el avance de las actividades conforme se desarrollan.

e Permite visualizar las actividades agrupadas por las actividades padre a la que
fueron relacionadas.

e Mostrar el listado de las actividades del usuario, las cuales pueden ser filtradas
por diferentes criterios de busqueda.

e Permite registrar el esfuerzo realizado por cada usuario para las actividades
seleccionadas.

e Permite visualizar las actividades asignadas a un miembro del equipo,
mostrando que actividades son futuras, las que deberian haber empezado y
actividades que les faltan para acabar en diferentes colores, con lo que
permitird al usuario detectarlas a tiempo. EIl color rojo indica las actividades
cuyo tiempo transcurrido es mayor o igual al 80% del tiempo programado; si el
tiempo transcurrido ha superado el tiempo programado, esta actividad se
encuentra retrasada. El color anaranjado indica las actividades cuyo tiempo
transcurrido es mayor o igual al 40% y menor o igual al 80% del tiempo

programado. El color azul indica las actividades cuyo tiempo transcurrido es

menor al 40% del tiempo programado.

Los artefactos son todos los elementos producidos en un proyecto y tienen las

siguientes caracteristicas:

e Permite por cada proyecto crear un repositorio para gestionar los artefactos
gue se utilicen en el proyecto.

e Permite asociar uno o mas artefactos de una metodologia ya seleccionada con
un artefacto creado en el proyecto.

e Permite asociar una o mas actividades del proyecto con un artefacto creado en
el proyecto.

e Permite gestionar las versiones de los archivos, las cuales son almacenadas en
el repositorio, que controla la creacion de nuevas versiones.

e El usuario podra subir y descargar los archivos de acuerdo al acceso registrado
manteniendo la integridad de los elementos.

e El usuario podra reservar y liberar los artefactos de acuerdo al acceso
registrado manteniendo la integridad de los elementos.

e Permite evaluar y ejecutar los cambios a estos elementos de forma controlada.
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Permite registrar empresas.

Permite registrar usuarios al sistema.

Permite validar accesos a los diferentes proyectos.

Permite generar diferentes tipos de reportes.

Permite generar un diagrama de Gantt, en el cual se podra visualizar el tiempo
programado, las fechas de iniciacion y terminacion para las diferentes

actividades a lo largo de un tiempo total determinado.
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Capitulo 2: Construccién

El presente capitulo se dedica a presentar los aspectos mas relevantes acerca de la
construccion, las secciones desarrolladas, tecnologia y consideraciones en esta

etapa.

2.1. Consideracion de Implementacion.

En esta seccién se presenta el lenguaje, las herramientas, entornos de desarrollo y
tecnologia considerada para la implementacion de la herramienta.

El presente trabajo tiene como proposito académico mostrar que es posible crear
una herramienta que pueda integrar el uso de archivos XPDL para la definicion de
procesos que se instancia a través de proyectos y para la gestion de la

configuracion.

La seguridad ha sido implementada solo a nivel de ingreso del usuario al sistema
mediante un usuario y contrasefia, ademas de la seccion de gestion de versiones
donde se verifica el usuario que reserva un artefacto. No se ha considerado el uso
de archivos de bitacora (logs) debido a que la herramienta no ha sido desarrollada

para fines comerciales, por lo que no es necesario almacenar los eventos,
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excepciones y mensajes en archivos de bitacoras para posteriores evaluaciones o
revisiones.

Para la integraciéon de los componentes se ha aprovechado la modularidad de los
marcos de trabajo utilizados y Unicamente ha sido necesario copiar los paquetes y
paginas, luego se han modificado los archivos de configuracién que se describirdn
en el presente capitulo. Debido a esta modularidad y el desarrollo ordenado de los
modulos, primero se crearon los médulos independientes y luego los mas
complejos o que tenian dependencia de los primeros, no se ha requerido utilizar un

gestor de la configuracion o de versiones.

2.1.1. Lenguajes de programacion
Para este proyecto definimos como lenguaje de programacion Java, la definicion
correspondi6 a los coordinadores del proyecto, nuestro equipo se encargd de definir

los elementos a usar en coherencia con los demas componentes de la herramienta.

Es un lenguaje de programacion orientado a objetos y que fue desarrollado por Sun
Microsystems. El lenguaje en si mismo toma mucha de la sintaxis de C y C++, pero
tiene un modelo de objetos mas simple, ademas elimina herramientas de bajo nivel
gue suelen inducir a muchos errores como la manipulacién directa de punteros o
memoria. [JAVA]

Java es de uso libre, y cuenta con una gran cantidad de herramientas,
componentes Y librerias desarrolladas por diferentes organizaciones que facilitan la
programacion. Ademas es independiente de la plataforma y permite distribuir
aplicaciones que puedan luego ejecutarse tanto en entornos de uso libre como

comerciales.

Entre sus principales caracteristicas encontramos:

e Las aplicaciones Java estan tipicamente compiladas en un bytecode. En tiempo
de ejecucion, el bytecode es normalmente interpretado o compilado a cddigo
nativo para la ejecucion.

e Utilizacion de un recolector automético de basura.

e Brinda la posibilidad de desarrollar applets que luego pueden ser incrustados en
paginas HTML.

e Permite el manejo de Servlets y JSP en el lado del servidor, para el desarrollo
de aplicaciones Web dinamicas.

e Posibilita el uso de extensiones como JDBC y JavaMail.
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e Permite el manejo de marcos de trabajo como Struts, Webwork y Spring.

e Es multiplataforma.

2.1.2. Tecnologias usadas en la herramienta
Dentro de la arquitectura de la herramienta EACS Project Manager se han utilizado
algunas de estas tecnologias debido a las diferentes ventajas que ofrecen para el

cumplimiento de las caracteristicas funcionales de la misma.

A continuacion se listan cada una de las tecnologias usadas:

2.1.2.1. Java 2 Software Development Kit (J2SDK)

La base para poder operar cualquier producto que utiliza Java es el JDK de la
plataforma correspondiente ("Write Once, Run Everywhere"), por lo cual antes de
instalar el servidor de jakarta-tomcat, se debe instalar el JDK.

El paquete J2SDK contiene el entorno de desarrollo de Java de Sun. Sirve para
desarrollar programas Java y proporciona el entorno de ejecucion necesario para
ejecutar dichos programas. También incluye un modulo (plugin) para que los

navegadores puedan ejecutar programas Java [J2SDK].

El paguete J2SDK contiene appletviewer, extcheck, idlj, jar, jarsigner, java, javac,
javadoc, javah, javap, jdb, keytool, native2ascii, orbd, policytool, rmic, rmid,
rmiregistry, rmiregistry, serialver, servertool y tnameserv. Appletviewer ejecuta

subprogramas (applets) Java fuera del contexto de un navegador.

Principales descripciones utilizadas en el proyecto [J2SDK]:

e Extcheck: comprueba en un fichero JAR los conflictos en el titulo y la version
con cualquier extension instalada en el software JDK.

¢ |dlj: genera vinculos Java a partir de un fichero IDL.

e Jar: combina multiples ficheros en un archivo JAR simple.

e Jarsigner: firma ficheros JAR (Java ARchive) y verifica las firmas e integridad de
un JAR firmado.

e Java: lanza una aplicacion Java iniciando el entorno de ejecucion Java,
cargando la clase especificada e invocando el método principal de esa clase.

e Javac: lee definiciones de clases e interfaces, escritas en el lenguaje de

programacion Java, y las compila en un fichero de clases de cédigo de bytes.
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Javadoc: procesa las declaraciones y comentarios de documentacion en un

conjunto de ficheros fuente Java y genera un conjunto de paginas HTML con la

descripcion de clases, interfaces, constructores, métodos y campos.

e Keytool: es una utilidad para administrar llaves y certificados.

o Native2ascii: convierte ficheros que contienen codificaciones de caracteres no
soportados a ficheros con codificaciones Latin-1 o Unicode.

e Rmiregistry: crea e inicia un registro de objeto remoto en el puerto indicado de
la maguina actual.

e Servertool: proporciona una interfaz facil de usar para programadores que

permite registrar, desregistrar, iniciar y parar un servidor.

e Tnameserv: inicia el servidor de nombres Java IDL.

Otras descripciones [J2SDK]:

e Javah: genera las cabeceras C y los ficheros fuente necesarios para
implementar métodos nativos.

e Javap: desensambla un fichero de clases Java.

e Jdb: es un depurador simple en linea de comandos para clases Java.

e Orbd: se usa para permitir a los clientes localizar e invocar transparentemente
objetos persistentes en servidores en el entorno CORBA.

e Policytool: crea y maneja graficamente ficheros acercad de las politicas de
seguridad Java de la instalacion.

e Rmic: genera cabos y ficheros de esqueleto de clases para objetos remotos a
partir de los nombres de clases Java compiladas que contienen
implementaciones de objetos remotos.

e Rmid: inicia el demonio de activacion del sistema.

e Serialver: devuelve el serialVersionUID para una o mas clases en un formato

adecuado para copiarlo en una clase envolvente.

2.1.2.2. JSP (Java Servlet Pages)
Considerando el uso del lenguaje Java, se ha optado por utilizar la tecnologia JSP
para la creacion y manejo de las paginas Web. A continuacion se ofrece una breve

descripcion.

JSP es un acronimo de Java Server Pages, que en castellano se puede traducir

como “Paginas de Servidor Java”. Es una tecnologia orientada a crear paginas Web
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con programacion en Java y que permite generar contenido dinamico en forma de
documentos HTML, XML o de otro tipo [JSP].

La tecnologia de JSPs es una extension de la tecnologia de Java Servlets. La
principal ventaja de los JSP frente a otros lenguajes es que permite integrarse con
clases java (.class) lo que permite separar en niveles las aplicaciones Web,
almacenando en clases java las partes que consumen mas recursos asi como las
que requieren mas seguridad, y dejando la parte encargada de formatear el

documento HTML en el archivo jsp.

La idea fundamental detras de este criterio es el de separar la légica del negocio de
la presentacién de la informacion de manera que los disefiadores puedan disefiar y
actualizar paginas sin aprender Java y los programadores Java pueden escribir

cbdigo sin ocuparse de los aspectos de disefio de las paginas.

Las caracteristicas ofrecidas por JSP como alternativa a la generacién de contenido

dinamico para la Web se pueden resumir en:

e Mejoras en el rendimiento.

e El contenedor servlet puede ser ejecutado como parte del servidor Web.

e Los java beans utilizados en paginas .jsp pueden ser utilizados en servlets,
applets o aplicaciones java.

e Cambios realizados en el cédigo HTML relativos a como son mostrados los
datos, no interfieren en la l6gica de programacion y viceversa.

e Los disefladores de péaginas pueden centrarse en el codigo HTML y los
programadores en la légica del programa.

e Los desarrollos pueden hacerse independientemente.

e Las frecuentes modificaciones de una pagina se realizan mas eficientemente.

2.1.2.3. Spring
Spring Framework o simplemente Spring, es un marco de trabajo de cédigo abierto
de desarrollo de aplicaciones para la plataforma Java. También hay una versién

para la plataforma .NET, Spring .NET.

Spring Framework no obliga a usar un modelo de programacién en particular, a

pesar de ello, se ha popularizado en la comunidad de programadores en Java al
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considerarsele una alternativa y sustituto del modelo de Enterprise JavaBean. Por
su disefio el marco de trabajo ofrece mucha libertad a los desarrolladores en java y
soluciones muy bien documentadas y faciles de usar para las practicas comunes en
la industria. [SPRING]

Uno de los principales objetivos de Spring es no ser intrusivo. Esto quiere decir, que
aquellas aplicaciones configuradas para utilizar “Beans” mediante Spring no
necesitan depender de interfaces o clases de Spring, obteniendo su configuracién a
través de las propiedades de sus "Beans". Este concepto puede ser aplicado a

cualquier entorno, desde una aplicacion J2EE hasta un applet.

Spring esta compuesto por un conjunto de caracteristicas, las cuales estan

agrupadas en seis médulos principales, como se muestra en la Figura 2.1.

Figura 2.1. Modulos de Spring Framework [SPRING]

El paquete “Core” es la parte mas fundamental del marco de trabajo ya que provee
a este, las caracteristicas de Inversion de Control (lIoC) e Inyeccion de
dependencias (ID). El concepto principal dentro del “Core” es el “BeanFactory”, el
cual provee una sofisticada implementacion del “Patrén de disefio Factory”, que
remueve la necesidad generalizada de “Singletons” y nos permite desacoplar la
configuracion y especificacion de las dependencias de nuestra légica de

programacion.
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El paquete “DAO” provee una capa de abstraccion a JDBC, eliminando la tediosa
codificacion propia de JDBC y el parseo de los codigos de errores especificos de
cada proveedor de base de datos.

El paquete “ORM” provee una capa de integracién con las APls mas populares de
“Mapeo Objeto-Relacional’, tales como JPA, JDO, Hibernate e iBatis. Debido a ello,
se pueden utilizar estos ORM en combinacion con todas las otras caracteristicas
que Spring ofrece.

El paquete “AOP” de Spring, provee una implementacion para la programacion

“Orientada a Aspectos” compatible con el “AOP Alliance”.

El paquete “Web” de Spring provee caracteristicas de integracién orientadas a la
Web, tales como funcionalidades para la carga de archivos, la inicializacion del
contenedor 10C usando “Servlet Listeners” y un contexto de aplicacion orientado a
la Web.

Mientras que las caracteristicas fundamentales de este marco de trabajo pueden
emplearse en cualquier aplicacién hecha en Java, existen muchas extensiones y
mejoras para construir aplicaciones basadas en Web por encima de la plataforma

empresarial de Java (Java Enterprise Platform).

Permite configurar las clases en un archivo XML y definir en él las dependencias.
De esta forma la aplicacibn se vuelve muy modular y a la vez no adquiere
dependencias con Spring, la introduccion de aspectos, plantillas de utilidades para
Hibernate, iBatis y JDBC asi como la integracion con JSF.

A nivel de soporte de la comunidad, Spring es uno de los proyectos con mas
actividad, con desarrollos dentro y fuera del propio marco de trabajo. Actualmente
dispone de soporte comercial a través de Interface2l1, la empresa creadora, asi

como otros fabricantes que dan soporte en su area.

Entre las principales caracteristicas de Spring utilizadas en la herramienta EACS

Project Manager se incluyen [SPRING]:

¢ Inyeccion de Dependencia: radica en resolver las dependencias de cada clase

generando los objetos cuando se arranca la aplicacion y luego inyectarlos en los
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demas objetos que los necesiten a través de metodos set o bien a través del

constructor, pero estos objetos se instancian una vez, se guardan en una
factoria y se comparten por todos los usuarios.

e Manejo de beans con contexto de aplicacion: Spring puede organizar de forma

efectiva nuestros objetos de la capa central. Ademéas permite utilizar buenas

practicas de programacion orientada a objetos, ya que utiliza interfaces.

2.1.2.4. Libreria JavaScript
jQuery es una libreria rapida y concisa de JavaScript que simplifica la manera de
interactuar con los documentos HTML, el manejo de eventos, las animaciones y las

interacciones con Ajax para el desarrollo Web [JQUERY].

jQuery esta disefiado para cambiar la forma en que se usa JavaScript y se ha

elegido para el presente trabajo por las ventajas que ofrece, entre las que figuran:

e Nos ahorra muchas lineas de codigo.

¢ Nos hace transparente el soporte de nuestra aplicacién para los navegadores
principales.

e Permite realizar una variedad de validaciones de una manera muy sencilla.

e Soporta los siguientes navegadores: Firefox, Internet Explorer, Safari, Opera y
Chrome.

¢ Nos provee de un mecanismo para la captura de eventos.

e Provee un conjunto de funciones para animar el contenido de la pagina en
forma muy sencilla.

e Integra funcionalidades para trabajar con AJAX y admite un gran nimero de
parametros.

e Existe una extensa comunidad de creadores de plugins o componentes, lo que
hace facil encontrar soluciones ya creadas en jQuery para implementar asuntos

como interfaces de usuario, galerias, efectos diversos, etc.

2.1.2.5. Libreria para diagrama de Gantt

Para mostrar el reporte con el diagrama de Gantt de cada proyecto se evaluaron
varias librerias libres, la mas conocida es JfreeChart sin embargo la que finalmente
se utilizé para realizar los reportes es jsGantt. A continuacién se presenta la

comparacion de ambas librerias.
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JFreeChart
JFreeChart es una biblioteca java 100% libre que facilita a los desarrolladores
mostrar graficos de calidad profesional en sus aplicaciones de manera sencilla.

Es importante tener en cuenta la dependencia que la libreria en si misma tiene de
otro proyecto de codigo abierto, el proyecto JCommon.

Jcommon, contiene una coleccidon de clases utilitarias usada por JFreeChart,
Pentaho Reporting y puede ser utilizado en cualquier tipo de aplicacion Java que

necesite manejar fechas, serializacion, etc [JFREECHART].

Entre las caracteristicas principales de esta biblioteca tenemos:

e Un API consistente y bien documentado con soporte para un amplio rango de
tipos de gréficas.

e Un disefo flexible facilmente extendible, y la posibilidad de ser usado tanto en
tecnologias de servidor (aplicaciones Web) y de cliente (Swing, por ejemplo).

e Soporte para varios tipos de salida, incluyendo componentes Swing, archivos de
imagen como PNG y JPEG, y formatos gréaficos de vectores (incluyendo PDF,
EPSy SVG).

JFreeChart es de fuente abierta 0 mas especificamente software libre, éste esta
distribuido bajo los términos de GNU Lesser General Public Licence (LGPL), que
permite el uso en aplicaciones propietarias.

Entre los principales tipos de graficos encontramos:

e Los gréaficos XY (linea, estrias y dispersion).

e Los gréficos circulares.

e Diagramas de Gantt.

e El cuadro de barras (horizontales y verticales, apilados e independientes).

e Gréficas de intervalos de tiempo.

Si bien JFreeChart es una libreria bastante difundida y documentada, esta no
lograba integrarse adecuadamente al proyecto web, debido a que este proyecto
contiene una serie de librerias y Servlets propios de JSF y SPRING. El formato
XML que posee JSF para mostrar las paginas JSP dificultaba la insercion del
codigo necesario para mostrar el diagrama Gantt del JFreeChart, ya que esta

libreria al ser codificada en JAVA necesitaba de un Servlet especial para esta tarea.
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jsGantt

jsGantt es una libreria gratuita desarrollada por Shlomy Gantz / Bluebrick inc y Brian
Twidt. La libreria es distribuida bajo licencia BSD, la cual nos permite redistribuirla y
modificarla siempre y cuando se indique el nombre de los creadores de la libreria.

jsGantt se encuentra codificado integramente en Javascript, CSS y con soporte
AJAX, a diferencia de la libreria anterior, ésta Unicamente permite realizar
diagramas de Gantt [JSGANTT].

Las caracteristicas principales de la libreria son:

e Permite mostrar las actividades y sus grupos en cascada, segun la dependencia
entras estas.

e Diferenciacion entre actividades por colores, para el caso de este proyecto se
ha utilizado una diferenciacion de colores segun la fecha final de cada actividad,
de esta manera, el color rojo indican las actividades que les quedan menos del
20% del tiempo para que finalice, el color anaranjado indican las actividades
gue falta mas del 20% pero menos de 60% del tiempo para terminar y las de
color azul indican las actividades que faltan mas del 60% del tiempo para
terminar.

e También permite mostrar graficamente el porcentaje de avance por cada
actividad.

e La generacion del diagrama de Gantt es realizado via Javascript; los datos del
diagrama seran obtenidos directamente llamando a las funciones javascript con
sus parédmetros correspondientes o también puede leerse desde un archivo

XML que contenga los datos en un formato establecido por jsGantt.

Para superar los problemas ocurridos con la libreria anterior se tenia que utilizar
una libreria que se pueda comunicar adecuadamente con los Servlets de JSF o que

en todo caso no dependa del codigo JAVA configurado para el proyecto.

jsGantt al ser una libreria codificada completamente en javascript no depende del
cédigo JAVA, motivo por el cual pudo integrarse con las paginas JSF, simplemente

colocando los scripts necesarios.

La utilizacién del diagrama de Gantt permiti6 mostrar las actividades segun su
distribucion de acuerdo al calendario, de manera tal que se pueda visualizar el

periodo de duracion de cada actividad, sus fechas de iniciacion y terminacion e
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igualmente el tiempo total requerido para la ejecucion de una actividad

determinada.

2.1.3. Marco de trabajo de Presentacion.

A continuacién, analizaremos varias tecnologias y soluciones existentes que
aportan soluciones para la capa de presentacion entre los que se puede elegir:
Java Server Faces, Struts, Spring MVC y Tapestry.

Java Server Faces

Java Server Faces (JSF) es un marco de trabajo que se basa en el modelo MVC
(Modelo Vista Controlador) y en la interaccidon de componentes. Al igual que Struts,
JSF pretende normalizar y estandarizar el desarrollo de aplicaciones Web, fue

realizada por la empresa Sun y esta basada en tecnologia Java [JSF].

JSF tiene un alto nivel de abstraccién que permite una mayor separacion entre el
disefio y el cédigo permitiendo dividir realmente el desarrollo de una aplicacion en
disefio y desarrollo, donde los disefiadores aunque todavia necesitan tener unos
conceptos basicos de la tecnologia no tienen que preocuparse por la légica de la
aplicacion.

JSF es un entorno de desarrollo de interfaces de usuario para aplicaciones Web
creadas en Java. Esta disefiado para facilitar el desarrollo y mantenimiento de las
aplicaciones que se ejecutan en un servidor y devuelven el resultado en forma de
interfaz al cliente [JSR 127].

Entre los principales beneficios de JSF se encuentran:

e Una clara separacion entre vista y modelo.

e Desarrollo basado en componentes, no en peticiones.

e Las acciones del usuario se vinculan muy facilmente al cédigo en el servidor.

e Creacion de familias de componentes visuales para acelerar el desarrollo.

e Ofrece multiples posibilidades de eleccion entre distintas implementaciones.

e El cédigo JSF con el que se crean las vistas (etiquetas jsp) es muy parecido al
HTML estandar. Lo pueden utilizar facilmente desarrolladores y disefiadores
Web.

¢ Resuelve validaciones, conversiones, mensajes de error e internacionalizacion.
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Es independiente del tipo de aplicacion a desarrollar, existiendo
implementaciones tanto para aplicaciones Web como para aplicaciones clientes
o0 incluso para aplicaciones en dispositivos maoviles.

e Los componentes JSF estan basados en tecnologias estandar que se pueden

visualizar en cualquier navegador moderno.

La mision de JSF es aislar al programador tanto del tipo de cliente que hace la
peticion como del protocolo usado para tal menester, permitiendo la creacién de las
vistas de una manera abstracta, usando un modelo de componentes estable,
estdndar y extensible. De esta manera al aislarse del entorno y sus
particularidades, los desarrollos pueden ser mas productivos, rapidos y eficaces, al

usar componentes ya probados.

La tecnologia esta disefiada para ser flexible, por lo que establece los conceptos sin
limitar a los desarrolladores a utilizar un lenguaje concreto. Los componentes de
interfaz de usuario incluidos con la tecnologia JSF encapsulan la funcionalidad del
componente, no la presentacion, permitiendo a éstos ser presentados en distintos
dispositivos y permitiendo al programador a hacer uso de tags especificos de
acuerdo al dispositivo esperado. Un cliente tipico son las paginas HTML, por lo que
se provee de una libreria de etiquetas para su uso.

La tecnologia incide en la importancia de la separacion de los datos de su

presentacion y en la division de los roles de desarrollo.

Struts

Struts es la implementacién de cddigo abierto mas popular del patrén MVC para
Java, mantenida por la Fundacion Apache. Aunque es el marco de trabajo que
ofrecié un camino hacia el MVC en Java para desarrollos Web, es también uno de
los que mas ha acusado el paso de los afios en tiempo de desarrollo y flexibilidad
[STRUTS].

Las facilidades de desarrollo que ofrece son:

e Logica de navegacion entre paginas.

e Binding(mapeo) entre javay el HTML.

e Validacion de entradas.

¢ Internacionalizacion.

¢ Independencia del motor de visualizacion.

e Maquetacion.
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Hoy existen marcos de trabajo que comparten los mismos principios pero con mas

potencia, elegancia y flexibilidad.

Spring MVC

Es uno de los médulos del marco de trabajo de Spring y como su propio nombre
nos indica implementa una arquitectura MVC. Una de las alternativas a Struts que
ha incorporado una légica de disefio mas sencilla y que cuenta con todo el abanico
de librerias de Spring. No obstante sigue también la misma filosofia y no ofrece

nuevas mejoras que sean comparables a JSF [SPRING MVC].

Tapestry

Es un marco de trabajo de cédigo abierto para la creacion de aplicaciones Web de
forma dindmica, robusta y altamente escalable en Java. Tapestry divide una
aplicacién Web en un conjunto de paginas, cada una compuesta de componentes.
Reconocido como uno de los marcos de trabajo mas potentes para la Web, es
también uno de los mas complejos y de los que tienen una curva de aprendizaje
mas pronunciada [TAPESTRY].

Ofrece un sistema de componentes al igual que JSF pero no dispone de la
comunidad, la documentacion, el soporte y por supuesto la estandarizacién de JSF.

Considerando las definiciones anteriores y las caracteristicas que ofrece cada
marco de trabajo, se ha elegido JSF para implementar la capa de presentacién de
la herramienta EACS Project Manager, ya que esta capa recoge la entrada del
usuario, presenta los datos, controla la navegacion por las pagina y delega la

entrada del usuario a la capa de la l6gica del negocio.

Entre las caracteristicas de JSF utilizadas en la herramienta EACS Project Manager

se incluyen:

e Control de Beans-de-Respaldo: los beans de respaldo son componentes
JavaBeans asociados con componentes Ul utilizados en la pagina. El control de
beans-de-respaldo separa la definicion de los objetos componentes del Ul de
los objetos que realizan el procesamiento especifico de la aplicacion y que
ademas contienen los datos. La implementaciéon de JSF almacena y maneja

estos ejemplares de beans de respaldo en el ambito apropiado.
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Modelo de componentes Ul extensible: los componentes Ul de JSF son
elementos configurables, reutilizables que componen las interfaces de usuario
de aplicaciones JSF. Se puede extender los componentes Ul estandar y
desarrollar componentes mas complejos, como barras de menu y arboles.

o Definir la navegacién de las paginas: el manejador de navegacion proporciona
una simple y poderosa forma de controlar la navegacién del usuario a través de
la aplicacion. La especificacion JSF permite definir reglas de navegacién que
permite enlazar las vistas que verda el usuario en funcién a los resultados de las
operaciones que realiza. Se define la navegacion de la aplicacion mediante el
fichero de configuracion.

e Modelo de renderizado flexible: un renderizador separa la vista y la
funcionalidad de los componentes Ul. Se pueden crear y utilizar varios
renderizadores para definir diferentes apariencias del mismo componente para
el mismo o diferentes clientes.

e Modelo de conversion y validacion extensible: basados en los convertidores y
validadores estandar, se pueden desarrollar convertidores y validadores
personalizados, que proporcionan un mejor modelo de proteccion.

e Personalizacion de los mensajes de error: en JSF, se pueden configurar
paquetes de recursos y personalizar los mensajes de error para convertidores y

validadores.

2.1.4. Marco de trabajo de Logica del negocio.
Para la construccion de la capa de logica de negocio se puede utilizar EJB
(Enterprise Java Beans) o POJO (Plain Old Java Objects). Dichos conceptos se

muestran a continuacion:

POJO (Plain Old Java Objects)

Es un acrénimo de Plain Old Java Object, sigla creada por Martin Fowler, Rebecca
Parsons y Josh MacKenzie en septiembre del afio 2000 y utilizada por
programadores en el lenguaje de programacion Java para enfatizar el uso de clases

simples y que no dependen de un marco de trabajo en especial.

Surgié como una reaccion en el mundo Java a los marcos de trabajo cada vez mas
complejos, y que requieren un complicado armazén que esconde el problema que
realmente se estd modelando. En particular surgi6 en oposicion al modelo

planteado por los estandares EJB anteriores a la version 3.0, con el objetivo de
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lograr una revalorizacion de la programacion simplemente orientada a objetos.
[POJO].

EJB (Enterprise Java Beans)

Es un acrénimo de Enterprise Java Beans. Es una interfaz que forma parte del
estandar de construccion de aplicaciones empresariales J2EE de Sun
Microsystems. Su especificacion detalla como los servidores de aplicaciones
proveen objetos desde el lado del servidor que son, ademas tienen las siguientes
caracteristicas:

e Comunicacion remota utilizando CORBA.

e Transacciones.

e Control de la concurrencia.

e Eventos utilizando JMS (Java messaging service).

e Servicios de nombres y de directorio.

e Seguridad.

¢ Ubicacion de componentes en un servidor de aplicaciones.

Los EJBs proporcionan un modelo de componentes distribuido estandar del lado del
servidor, cuyo objetivo es permitir al programador abstraerse de los problemas
generales de una aplicacion empresarial (concurrencia, transacciones, persistencia,
seguridad, entre otros) para centrarse en el desarrollo de la I6gica de negocio. El
hecho de estar basado en componentes permite que éstos sean flexibles y sobre
todo reutilizables. [EJB].

Considerando las definiciones anteriores y las caracteristicas que ofrece cada
marco de trabajo, bastaria utilizar POJO para implementar la capa de logica del
negocio de la herramienta EACS Project Manager, puesto que no se requiere que

sea un sistema distribuido.

2.1.5. Entorno de desarrollo integrado (IDE)
Considerando el lenguaje de programacion definido (Java), se planteo la posibilidad
del uso de dos entornos de desarrollo de software libre bastante reconocidos:

NetBeans y Eclipse, cuyas descripciones se muestran a continuacion.

Tesis publicada con autorizacién del autor

No olvide citar esta tesis




\‘\ﬁNEg&

§r PONTIFICIA
TESIS PUCP s gs g:_:_\gﬁgmn
DEL PERU

NetBeans IDE
Entorno de desarrollo de wuso libre desarrollado originalmente por Sun
Microsystems. Se apoya en el J2SDK. Netbeans es un entorno integrado de
desarrollo escrito en java que agrupa un conjunto de utilidades para facilitar la
edicién, compilacién, depuracion, andlisis y ejecucion de cualquier programa java
[NETBEANS].

NetBeans es un proyecto de cédigo abierto de gran éxito con una gran base de

usuarios y una comunidad en constante crecimiento.

NetBeans IDE es un entorno de desarrollo, una herramienta para que los
programadores puedan escribir, compilar, depurar y ejecutar programas. Esta
escrito en Java, pero puede servir para cualquier otro lenguaje de programacion.

Existe ademas un nimero importante de modulos para extender el NetBeans IDE.

NetBeans IDE es un producto libre y gratuito sin restricciones de uso. También esta
disponible NetBeans Platform; una base modular y extensible usada como
estructura de integracion para crear grandes aplicaciones de escritorio.

Las principales caracteristicas de NetBeans son:
e Mejoras en el editor de cédigo.

e Soporte para Ruby, JRuby, y Ruby on Rails.
e Instalacién y actualizacién mas simple.

e Enlazar datos con el Swing GUI.

e Profiling integrado, profiling “points”.

e Caracteristicas visuales para el desarrollo Web.
e Creador grafico de juegos para celulares.

e Mejoras para SOAy UML.

e Soporte para PHP.

e Desarrolla aplicaciones colaborativamente.

e Mensajeria instantanea.

e Comparte el entorno de desarrollo completo.
e Edicién de un archivo por varios.

e Revision de codigo.

e Debugging colaborativo.
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Eclipse IDE
Eclipse IDE es un entorno de desarrollo integrado y software libre (bajo la licencia

GNU GPL), que permite el desarrollo de aplicaciones en casi cualquier lenguaje de
programacion, incluyendo Java, C/C++ y Python.

La idea de su construccion es que sea una especie de herramienta universal de

cbdigo abierto y que sirva para todo y para hada en particular [OTI].

Este entorno emplea mddulos (llamados plug-in) para proporcionar toda su
funcionalidad segun el requerimiento de uso del usuario. Esto lo diferencia de otros
entornos de desarrollo, puesto que dichos entornos son monoliticos ya que incluyen
todas las funcionalidades, asi las necesite el usuario o no. Por esta caracteristica,
Eclipse IDE es bastante utilizado ya que no consume muchos recursos de CPU
[ECLIPSE]. Sin embargo, la instalaciébn de este entorno es un tanto complicada
puesto que el usuario debe conocer previamente cuales son las funcionalidades

gue necesita segun los modulos existentes e instalar cada uno por separado.

Considerando las definiciones anteriores, se ha optado por utilizar el IDE de
NetBeans ya que ofrece buena estabilidad, usabilidad y primordialmente porque
incorpora la instalacion de Tomcat como servidor Web y Glassfish como servidor de
aplicaciones, lo cual ofrece una ventaja en cuanto a menor costo y facilidad de

instalacion de los componentes requeridos para la arquitectura definida.

2.1.6. Procesamiento de datos XML

Actualmente hay tres métodos principales para procesar datos XML en aplicaciones
Java: SAX, DOM y data binding. Los dos primeros estan centrados en los
documentos, es decir, manejan los datos en representacion XML y trabajan dentro
de la estructura del documento XML. La técnica de data binding, en cambio, sigue
un enfoque completamente diferente y busca mapear los componentes XML a

clases Java. Seguidamente se describen someramente estos tres métodos:

SAX

SAX (Simple API for XML) [SAX] es una API de bajo nivel basada en un mecanismo
de eventos para parsear documentos XML. SAX reporta eventos de parseado tales
como el comienzo y el fin de documento, el comienzo y el fin de elementos, y datos

de tipo caracter, que hacen saltar métodos callback en una aplicacion que
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implementa un manejador de eventos. En la Figura 2.2. se muestra el

funcionamiento de SAX.

Documento XML Eventos

|

v

Aplicacion

Figura 2.2. Funcionamiento de SAX [SAX]

SAX realiza un acceso secuencial al documento sin crear un modelo de objetos del
mismo en memoria, lo cual convierte a esta APl en un método de procesamiento de
documentos XML con bajo coste computacional. Sin embargo, la falta de una
estructura de datos residente en memoria es un importante inconveniente en el
caso de aplicaciones que necesitan mantener informacién de estado, por ejemplo
aplicaciones que necesitan conocer qué elementos han sido anteriormente
parseados. Ademas, la programacion de un manejador de eventos SAX puede ser

una tarea tediosa y propensa a errores.

DOM
DOM (Document Object Model) es una API que se posiciona en un nivel
ligeramente superior y que permite a programas y scripts el acceso dinamico y la

actualizacion de documentos XML.

DOM crea en la memoria una estructura en arbol del documento XML que
representa objetos con funcién e identidad propios [DOM]. Una vez construido el
DOM las aplicaciones pueden procesarlo facilimente: afiadir y eliminar elementos,
reposicionarlos, cambiar su contenido y escribir la estructura de datos resultante de
nuevo en el documento XML son algunas de las posibilidades. En la Figura 2.3. se

muestra el funcionamiento de DOM.

Aungue la API de DOM es mucho més facil de usar y proporciona mas flexibilidad
gue SAX, como por ejemplo en la manipulacion de documentos mediante acceso
aleatorio a sus contenidos, DOM no siempre resulta apropiado. El consumo de
memoria y la velocidad de procesamiento, debido a la creacién del modelo del

documento, dependen del tamafio del documento y en el caso de documentos
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cantidad de memoria e influye negativamente en la

grandes requiere una gran

velocidad de la aplicacion.

Documento XML Arboles

-

Aplicacion

L J

o script

Figura 2.3. Funcionamiento de DOM [DOM]

Data binding

Data binding es el proceso de mapeo de los componentes de un determinado
formato de datos a su representacién especifica para un lenguaje de programaciéon
concreto que se ajusta al significado propio de los datos. Esto permite modelar la
estructura l6gica de los datos sin seguir forzosamente la estructura impuesta por el
formato en el que se habian guardado [BINDING_ XML]. Mas especificamente, el
data binding entre XML y Java se refiere al mapeo de los componentes
estructurales de XML, como elementos y atributos, al modelo de objetos de Java.
De esta manera se preserva la jerarquia l6gica de los componentes y se expone su
significado real representandolos en el formato nativo del lenguaje de programacion
Java. En la préactica esto conduce a interactuar con objetos, tipos primitivos y
estructuras nativas de Java en lugar de trabajar con modelos de eventos o arboles

de parseado.

En comparaciéon con SAX y DOM, el data binding entre XML y Java presenta una

serie de ventajas [DBINDING]:

e Provision de un mecanismo eficiente de validacion de datos XML.

e Facilidad para crear un documento XML a partir de objetos Java y viceversa.

e Legibilidad del codigo generado, lo cual facilita el mantenimiento de las
aplicaciones.

e Reduccién del esfuerzo dedicado al desarrollo.

Tras haber presentado los enfoques de procesamiento de datos XML
correspondientes a SAX, DOM y data binding, podemos ahora compararlos

utilizando los siguientes criterios:
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Validacion de los datos: se refiere a la provisibn de un mecanismo que valide

los datos contenidos en un documento XML.

e Creacion de un modelo de objetos: denota la generacién de una estructura de
objetos en memoria para representar el documento XML.

e Utilizacidbn de memoria: hace mencién a la cantidad de memoria necesaria para
la representacién del documento XML.

e Esfuerzo de desarrollo: denota la cantidad de programacion necesaria por parte

del desarrollador de aplicaciones para crear y mantener una aplicacién de

procesamiento XML.

La tabla 2.1. resume de manera compacta los resultados de la comparacion en
base a los criterios expuestos:

SAX DOM Data Binding
Validacién de datos NO NO Sl
Creacion de un modelo de objetos NO Sl Sl
Utilizacion de memoria BAJA ALTA VARIABLE
Esfuerzo de desarrollo ALTA MEDIO BAJO

Tabla 2.1. Comparacién de enfoques de procesamiento de datos XML en
aplicaciones Java

Una vez identificados los beneficios de la eleccién del data binding entre XML vy
Java sobre SAX y DOM, que usaremos en la herramienta EACS Project Manager
para procesar documentos XML, explicaremos mas detalladamente qué es y como

se realiza el data binding entre XML y Java.

Por medio de un compilador de esquemas se generan directamente clases Java
especificas para un esquema XML origen, ver Figura 2.4. Dichas clases incluyen
cbdigo necesario para la validaciébn y comprobaciéon de errores, junto con un
completo conjunto de métodos de acceso (métodos set y get) para asegurar la
consistencia de los documentos XML con el esquema XML origen [DBINDING].
Partiendo de estas clases instanciaremos objetos Java que realizaran el
marshalling y el unmarshalling de documentos XML. Los términos marshal y
unmarshal se refieren a la accion de convertir un objeto a un flujo de datos y

viceversa.

Estos objetos Java parsearan los documentos XML para construir un modelo de

objetos interno y validaran el contenido de los datos. El resultado es un
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funcionamiento muy eficiente de las aplicaciones que trabajan utilizando data
binding.

El binding real entre una instancia XML y su modelo de objetos Java puede
automatizarse haciendo uso de alguna de las herramientas de data binding
disponibles, las cuales incluyen un conjunto de aplicaciones que permiten un facil

desarrollo de soluciones basadas en data binding.

Definiciones de clase

-
L

Esquema XML

-
L

Compilader

de esquema

Figura 2.4. Generacién de clases mediante data binding [DBINDING]

Herramientas de Data binding

Actualmente existe una gran variedad de herramientas de data binding, como
Castor, JAXB, JBind, Quick o Zeus, entre las cuales elegir a la hora de realizar data
binding entre XML y Java. Debido a que en cada una se han seguido diferentes
enfoques de disefio, presentan capacidades de binding dispares.

Aun mas, el soporte que ofrecen para la personalizacion del data binding varia

significativamente de unas a otras.

Para la eleccion de la herramienta de data binding que se utilizar4 durante el
desarrollo de la herramienta EACS Project Manager se opté por comparar dos tipos
de herramientas: Castor y JAXB, dos herramientas desarrolladas por Exolab y Sun,

respectivamente.

Castor

Castor de ExoLab es una herramienta de data binding de cddigo abierto para Java
gue soporta binding con XML, bases de datos relacionales y LDAP. A nosotros solo
nos interesaran sus capacidades de data binding con XML, que se agrupan en la
herramienta denominada Castor XML. Castor XML trabaja con los datos definidos
en documentos XML a través de un modelo de objetos propietario (Castor Schema
Object Model) que los representa. Esta disefiado para trabajar con modelos de

objetos Java ya existentes y para generar nuevos modelos basados en un esquema
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XML origen, proporcionando un binding entre componentes de XML Schema y
construcciones propias del lenguaje Java [CASTOR)].

Castor mapea la mayor parte de los tipos primitivos de XML Schema en tipos
primitivos y/o nativos de Java. Los tipos simples que son restricciones de otros tipos
simples son mapeados al tipo Java mas cercano y se genera codigo adicional de
validacion que serd llamado durante las operaciones de marshalling vy

unmarshalling.

En cuanto a tipos complejos y elementos, Castor ofrece dos posibilidades para
mapearlos a clases Java: el método “element” y el método “type”. El método
“element” es el utilizado en Castor por defecto, y mapea todas las definiciones de
nivel superior de tipos complejos asi como cualquier elemento de tipo complejo de
nivel superior a clases Java. El método “type”, por el contrario, no genera clases
Java para declaraciones de elementos cuyo tipo es un tipo complejo de nivel

superior.

Como ya se ha mencionado, el Source Code Generator crea el cddigo Java que
representa el modelo de objetos de un esquema XML. Mas especificamente, es
llamado por linea de comandos recibiendo un esquema XML como entrada y puede
ser invocado utilizando un pequefio conjunto de opciones pasadas como
pardmetros. A partir de un esquema XML origen el Source Code Generator de
Castor genera directamente dos tipos de clases: clases de implementacion y sus
descriptores de clase asociados. Las clases de implementacién son JavaBeans
[JAVABEANS] que incluyen también métodos marshal y unmarshal. Los
descriptores de clase son clases que guardan la informacion de binding y de
validacién de su clase asociada y que se utilizan en las operaciones de marshalling
y unmarshalling [BINDING_XML].

JAXB

JAXB (Java Architecture for XML Binding) de Sun [JAXB] es una herramienta de
data binding que proporciona una APl y un variado grupo de herramientas para
automatizar el mapeo entre documentos XML y objetos Java, facilitando la tarea de
los desarrolladores de incorporar datos XML y funciones para su procesamiento en
aplicaciones Java. Partiendo de esquemas XML, JAXB genera clases Java que

incorporan métodos para realizar el unmarshalling de documentos XML
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convirtiendolos en un arbol de objetos Java, asi como para realizar el marshalling

de dicho tipo de arboles de vuelta a un documento XML.

Los componentes principales de JAXB son:

e Un compilador que realiza el binding entre un esquema XML origen y un
conjunto de clases Java.

e Una herramienta de ejecucién de binding que proporciona las interfaces para
acceder a las operaciones de marshalling, unmarshalling y validacién que
permiten manipular documentos XML y objetos Java.

¢ Un lenguaje basado en XML que describe el binding de un esquema XML a una
representacion en Java y que sirve para personalizar el proceso de data

binding.

JAXB mapea la mayor parte de los tipos primitivos de XML Schema a tipos
primitivos y nativos de Java de manera analoga a Castor. Los tipos simples
derivados por restriccion también son mapeados de modo similar a como sucede en

Castor.

Donde JAXB se diferencia de Castor es en la manera en que se mapean tipos

complejos y elementos, pues los transforma en interfaces Java.

La generacion de codigo Java a partir de un esquema XML se lleva a cabo en JAXB
por medio del compilador en linea de comandos que recibe un esquema XML y
produce ficheros Java en un paquete previamente especificado. Los componentes
definidos en un esquema XML se convierten, mediante el compilador, en interfaces
de contenido, interfaces de elemento y clases de implementacién para ambos
conjuntos de interfaces. De todos éstos las interfaces de contenido son las mas
interesantes, pues definen métodos de acceso get y set para los datos contenidos
en definiciones no andénimas de tipos complejos. Ademas de las interfaces y sus
correspondientes clases de implementacion, el compilador de JAXB genera una
clase mas, la clase factory de elementos, que contiene métodos para construir
nuevas instancias de cada interfaz de contenido Java y de cada interfaz de

elemento Java.

Debido a que cada uno de ellos presenta ventajas y desventajas en su uso, se opto
por escoger aquella herramienta que se ajustara mas a las necesidades de la

aplicacion.
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Entre las caracteristicas a tomar en cuenta para la eleccion de la herramienta de

encuentran:

e Simplicidad en la construccion y modificacion de estructuras de datos: la
utilizacién de interfaces en JAXB, que por una parte hace que el codigo
generado sea muy facil de utilizar con documentos XML existentes, resulta en
cambio algo incdmoda en cuanto respecta a la construccion y modificacion de
estructuras de datos. Castor, al no emplear interfaces, resulta algo mas sencillo
de usar para crear o modificar estructuras de datos de documento: se evita la
necesidad de pasar por una clase factory haciendo posible directamente el uso
de un constructor para la clase apropiada.

e Poder expresivo del lenguaje de personalizacion: tanto Castor como JAXB
siguen enfoques similares para personalizar el binding entre un esquema XML y
un conjunto de clases Java. El lenguaje de personalizacién de Castor resulta
intuitivo y facil de aprender y el lenguaje de personalizaciéon de JAXB se
demuestra superior, soportando herencia y redefinicion de los valores de
personalizacién. Sin embargo su potente expresividad tiene como contrapartida
una intrincada definicion de alcances para los valores de personalizacion

definidos dentro de declaraciones de binding.

Por todo ello, la mejor opcién es utilizar Castor como herramienta de mapeo ya que,
como se menciond anteriormente, ofrece sencillez, seguridad de la informacion y
permite  mapear la informaciébn sin inconvenientes y dado que para la
implementacién de la herramienta EACS Project Manager no se ha considerado el

uso de herencia es conveniente el uso de este.

2.1.7. Servidor de Aplicacion y Web

En informatica se denomina servidor de aplicaciones a un equipo que forma parte
de una red de computadores, en el cual se ejecuta una o mas aplicaciones para ser
utilizadas por los clientes definidos dentro de la red. Como consecuencia del éxito
del lenguaje de programacion Java, el término servidor de aplicaciones usualmente

hace referencia a un servidor de aplicaciones J2EE [SERV_APLIC].

El servidor de aplicaciones ejecuta los programas de negocio en lugar del cliente
(un navegador de Internet), del servidor Web o sistemas finales. Fisicamente
separa la logica del negocio del cliente y los datos dentro de una arquitectura

multicapa. Por ello, permite desarrollar y desplegar aplicaciones rapida y facilmente
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e incrementar la cantidad de usuarios sin perder la calidad de servicio y sin hacer

cambios en la programacion.

Un servidor Web es el responsable de aceptar las peticiones de tipo HTTP
(disefiado para transferir hipertextos, paginas Web o péginas HTML). Dicho
programa se ejecuta continuamente en un ordenador, manteniéndose a la espera
de peticiones por parte de un cliente (un navegador de Internet) y que responde a
estas peticiones adecuadamente mediante una pagina Web que se exhibira en el
navegador o mostrando el respectivo mensaje si se detectdé algun error
[SERV_WERB].

Instalar un servidor Web propio permitiria, entre otras cosas, poder montar la propia
pagina Web sin necesidad de contratar hosting (servicio de alojamiento Web).
Entre los servidores de aplicaciones y servidores Web de cddigo libre mas

conocidos se encuentran:

JBoss

Es un servidor de aplicaciones J2EE de codigo abierto certificado para J2EE 1.4
disponible en el mercado. Al estar basado en lenguaje Java, JBoss puede ser
utilizado en cualquier sistema operativo que lo soporte.

Entre sus caracteristicas se destaca que tiene una flexibilidad consistente, ofrece
servicios de middleware para cualquier objeto de Java y estd orientado a una
arquitectura de servicios y con una licencia de codigo abierto JBoss puede ser
descargado, utilizado, incrustado y distribuido sin restriccion alguna [JBOSS].

Apache Tomcat
Tomcat (también llamado Jakarta Tomcat o Apache Tomcat) funciona como un
contenedor de servlets desarrollado bajo el proyecto Jakarta en la Apache Software

Foundation.

Tomcat es la implementacion de referencia para las Java Server Pages (JSP) y las
especificaciones Java Servlet. Esto significa que es el servidor Java disponible que
mas se ajusta a los estandares establecidos para la distribucién de aplicaciones
basadas en JSP [TOMCAT].
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Existe una diferencia entre estos servidores, mientras que JBoss es un servidor de

aplicaciones que puede manejar EJB, Tomcat es un servidor Web que sirve a su
vez como contenedor de servlets y JSP.

Considerando el entorno de desarrollo elegido (NetBeans), los conceptos
mostrados anteriormente y dado que para la implementacién de la herramienta no
se ha considerado el uso de EJB, sino solamente el uso de JSP y servlets, se optd

por usar Tomcat como servidor Web y contenedor de estos dos ultimos elementos.

Otro motivo por el cual se decidié usar Tomcat en lugar de JBoss es la diferencia de
tiempos de inicializacion requeridos por estos servidores al realizar algin cambio

durante la etapa de desarrollo.

2.2. Mapeo de datos XML a clases.

Para poder convertir una clase o un conjunto de clases relacionadas debemos
mapearlas dentro de un archivo XML que luego debera ser cargado en el contexto
de ejecucién de Castor, dado que se modelaran los datos en documentos XML, se

presenta a continuacion su descripcion.

XML

XML es un Lenguaje de Etiquetado Extensible muy simple, pero estricto que juega
un papel fundamental en el intercambio de una gran variedad de datos. XML es un
metalenguaje extensible de etiquetas desarrollado por el World Wide Web
Consortium (W3C). Es un lenguaje muy similar a HTML pero su funcién principal es
describir datos y no mostrarlos como es el caso de HTML. XML es un formato que

permite la lectura de datos a través de diferentes aplicaciones [XML].

Las tecnologias XML son un conjunto de médulos que ofrecen servicios Utiles a las
demandas mas frecuentes por parte de los usuarios. XML sirve para estructurar,

almacenar e intercambiar informacion.

Por lo tanto XML no es realmente un lenguaje en particular, sino una manera de

definir lenguajes para diferentes necesidades.
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XML no ha nacido solo para su aplicacion en Internet, Sino que se propone como un
estandar para el intercambio de informacién estructurada entre diferentes
plataformas. Se puede usar en bases de datos, editores de texto, hojas de calculo y

casi cualquier cosa imaginable.

XML es una tecnologia sencilla que tiene a su alrededor otras que la complementan
y la hacen mucho mas grande y con unas posibilidades mucho mayores. Tiene un
papel muy importante en la actualidad ya que permite la compatibilidad entre

sistemas para compartir la informacién de una manera segura, fiable y facil.

Entre las principales ventajas encontramos:
e Es extensible: Después de disefiado y puesto en produccién, es posible
extender XML con la adicion de nuevas etiquetas, de modo que se pueda

continuar utilizando sin complicacién alguna.

e El analizador es un componente estandar, no es necesario crear un analizador
especifico para cada version de lenguaje XML. Esto posibilita el empleo de
cualquiera de los analizadores disponibles.

e Mejora la compatibilidad entre aplicaciones. Podemos comunicar aplicaciones
de distintas plataformas, sin que importe el origen de los datos, es decir,
podriamos tener una aplicacion en Linux con una base de datos Postgres y

comunicarla con otra aplicacion en Windows y Base de Datos MS-SQL Server.

e Transformamos datos en informacion, pues se le afiade un significado concreto
y los asociamos a un contexto, con lo cual tenemos flexibilidad para estructurar

documentos.

e XML simplifica los cambios de plataforma, la actualizacion a los nuevos
sistemas (software o hardware), siempre consume mucho tiempo. Grandes
cantidades de datos se deben convertir y se pierden muchas veces los datos

incompatibles.

¢ XML se almacena en formato de texto. Esto hace que sea mas facil de ampliar
0 actualizar a los nuevos sistemas operativos, nuevas aplicaciones o nuevos

navegadores, sin perder datos.
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Estructura de un documento XML
La tecnologia XML busca dar solucion al problema de expresar informacion
estructurada de la manera mas abstracta y reutilizable posible. Que la informacién
sea estructurada quiere decir que se compone de partes bien definidas, y que esas
partes se componen a su vez de otras partes. Entonces se tiene un arbol de
pedazos de informacion. Estas partes se llaman elementos, y se las sefiala

mediante etiquetas.

Una etiqueta consiste en una marca hecha en el documento, que sefiala una
porcion de éste como un elemento. Un pedazo de informacién con un sentido claro
y definido. Las etiquetas tienen la forma <nombre>, donde nombre es el nombre del

elemento que se esté sefalando.

A continuacion en el Codigo 2.1. se muestra un documento XML de la herramienta

EACS Project Manager para entender su estructura.

=<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?=
- =GestorTipos:=
- =GenTipos IdGrupo="1"=
<Descripcion=ESTADOS DEL PROYECTO </Descripcionz>
=ordenz=0=/COrden=
</ GenTipos=
- <GenTipos IdGrupo="1"=
<Descripcion=Pendiente </Descripcion =
<0rdenz=1</0Orden=
=/GenTipos=
- =GenTipos IdGrupo="1"=
<Descripcion=en Progreso</Descripcion=
=orden=2=/COrden=
</ GenTipos=
- «<GenTipos IdGrupo="2"=
<Descripcion=TIPOS DE ACTIVIDADES </Descripcion =
<Orden=0</0Orden=
=/GenTipos=
- =GenTipos IdGrupo="2"=
=zDescripcion=Documentacion </Descripcion=
zordenz=1</0Orden=
</ GenTipos=
</ GestorTipos>=

Cédigo 2.1. Archivo XML de la herramienta EACS.

La primera linea es la declaracion XML. Se define la version de XML (1,0) y la
codificacion utilizada (UTF-8). La siguiente linea describe el elemento raiz del

documento, como se muestra en el Codigo 2.2.

<GestorTipos»

Cédigo 2.2. Elemento raiz del documento.
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Las proximas lineas describen los elementos que contiene la raiz, todos los
elementos <GenTipos> en el documento estan contenidos dentro de
<GestorTipos>. El elemento <GenTipos> tiene tres atributos: <IdGrupo>,
<Descripcion>, <Orden>, como se muestra en el Codigo 2.3.

=GenTipos IdGrupo="1"=
=Descripcion=ESTADOS DEL PROYECTO =/Descripcion=
=<Orden=0<=/0Orden=

='GenTipos=

Cddigo 2.3. Elementos que contiene la raiz.

Y finalmente la Ultima linea define el final del elemento raiz:

<=/ GestorTipos=

Cédigo 2.4. Final del elemento raiz.

La diferencia entre XML y HTML

XML no es un sustituto de HTML. XML y HTML fueron disefiados con objetivos

diferentes:

e XML fue disefiado para transportar y almacenar datos, con especial atencién en
los datos.

e HTML fue disefiado para mostrar los datos, con especial atenciébn a como los

datos se ven.

HTML es acerca de como mostrar la informacién, mientras que XML es para llevar

consigo la informacion.

e XML no es un reemplazo para el HTML.

e XML es un complemento de HTML.

En la mayoria de aplicaciones Web, XML se utiliza para el transporte de datos,

mientras que HTML se utiliza para formatear y mostrar los datos.

XML se utiliza para crear nuevos lenguajes de Internet

Una gran cantidad de lenguajes de Internet son creados con XML. He aqui algunos
ejemplos:

e XHTML

e WSDL para describir los servicios Web disponibles.
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e WAP y WML como lenguajes de marcado para dispositivos de mano.
e RDF y OWL para la descripcion de los recursos.

e SMIL para describir multimedia para la Web.

Bases de Datos XML
El uso principal de XML es estructurar datos, recibirlos y/o enviarlos, pero también
podemos guardar datos en nuestros documentos para que sean tratados luego por

cualquier lenguaje.

En general, una Base de Datos XML es una Base de Datos almacenada o
gestionada en forma de documentos XML. En una Base de Datos XML es posible

caracterizar tres tipos de archivos XML.:

e Centrados en Datos.
e Centrados en Documentos.

e Hibridos (mezcla partes de los dos tipos anteriores, BD XML nativa).

Entre las principales caracteristicas del tipo centrados en datos encontramos:
e Muchos elementos de datos.

e Con estructura regular y bien definida.

e Datos muy estructurados o semi-estructurados.

e Usados como mecanismo de intercambio o para mostrar datos en la Web.

e Dirigidos a utilizacion automatica (por maquinas).

Entre las principales caracteristicas del tipo centrados en documentos encontramos:
e Pocos elementos.

e Con grandes cantidades de texto.

e Con estructuras impredecibles en tamafio y contenido.

e Datos poco estructurados.

e Orientados a ser interpretadas por humanos.

e Enfocados a sistemas documentales y de gestion de contenidos.

De modo que una base de datos XML es aquella que define un modelo I6gico de un
documento XML ademd&s almacena y recupera documentos de acuerdo a ese

modelo. En el presente trabajo de tesis hacemos uso de archivos XML centrados en
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los datos ya que tenemos una estructura bien definida y los datos actualizables son
usados en maneras diversas en la herramienta.

Proceso del mapeo de datos.

Para realizar el mapeo de datos debemos tener en cuenta lo siguiente:

e Cada tipo de elemento XML de mas alto nivel se modela como una clase de
objetos.

e Los atributos XML se modelan como atributos de las clases.

A continuacién en el Cédigo 2.5. se muestra un ejemplo de una de las clases de la

herramienta EACS Project Manager que utilizaremos para convertirlas a XML.

El documento XML y la clase java BGenTipos pueden ser conectados usando el
archivo de mapeo que se muestra en el Cédigo 2.6.

Dado que tenemos clases gestoras que contienen relaciones de clases, tenemos
que adicionalmente realizar el mapeo de colecciones de objetos para lo cual
agregamos un tag <collection> que contiene el tipo de coleccion que

manipularemos.

public class EGenTipos implements Serializsble |

private String strIdGrupo= "
private String striescripoion= "
private String strorden= "";

public BEGenTiposi) |
i

public 3tring get3crIdGrupo() {
return scrIdGrupo:
¥

public wvoid sSet3trIdGrupo (3tring IdGrupo) {
this.strIdGrupo = IdGrupo:
}

public String get3trDescripoioni()
return strlescripoion:
}

public wvoid set3trlescripoion(String Descripoion)
this.strlescripoion = Descripoion;
}

public String get3troOrden() {
return strorden;
}

public wvoid setS3trOrden(3tring Orden) {
this.strOrden = Orden;
}

Cédigo 2.5. Clase BGenTipos.
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<?xml wersion="1.0" encoding="UTF-8" ?=
- <mapping>
- =class name="beans.BGenTipos">
zmap-to xml="GenTipos" />
- =field name="strIdGrupo" type="java.lang.String" get-method="getStrIdGrupo"
set-method="setStridGrupo"=
<bind-xml name="IdGrupo" node="attribute" />
=/ field=
- =field name="strDescripcion" type="java.lang.String" get-
method="getStrDescripcion" set-method="setStrDescripcion">
<bind-xml name="Descripcion" node="element" /=
=/field=
- =field name="strOrden" type="java.lang.String" get-method="getStrOrden"
set-method="setStrOorden" =
<bind-xml name="0rden" node="element" /=
=/field=
</class>
</mapping >

Cédigo 2.6. Archivo de Mapeo para la clase BGenTipos.

El archivo xml que obtenemos como resultado del mapeo es como el que se

muestra en el Cdodigo 2.7.

En el Codigo 2.6 tenemos el tag <mapping>, es el elemento raiz del archivo a
mapear, la clase principal es beans.BGenTipos y esta clase en el mapeo posee un
tag <map-to>, este tag determina el nombre del tag raiz del xml resultante, también
se debe notar que los atributos type de cada tag <field> determinan el tipo de objeto
gue sera creado (que puede ser un tipo primitivo de java o uno propio) y el atributo
name establece el método accesor que sera buscado en la clase (no el nombre del
atributo), el tag <bind-xml> (hijo de field) determina el nombre que en el xml

poseera el atributo correspondiente a la clase.

=7?xml wversion="1.0" encoding="UTF-8" ?=
— «=GestorTipos =
— =GenTipos =
=IdSrupo /=
=Descripcion /=
=<Drden /=
</ GenTipos =
=/ GestorTipos =

Cédigo 2.7. Archivo XML obtenido del mapeo de la clase BGenTipos.

El orden de los tags en el xml obtenido corresponde al orden establecido en el
mapeo, es decir, si necesitamos un orden diferente de los tags en el xml no
tenemos que modificar nada mas que el mapeo de nuestras clases al igual que si

gueremos que cambiar el nombre a algun tag, solo hay que modificar el mapping.
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2.3. Implementacion de Componentes
A continuacion se presentan algunas de las principales consideraciones que se
tomaron en cuenta durante la etapa de construccién de la herramienta EACS

Project Manager.

Para la construccion, la herramienta ha sido dividida por componentes, de forma
gue no ha sido necesaria una mayor gestion en la configuracion del codigo fuente,
el equipo de trabajo ha realizado la unificacion de los modulos y componentes en

conjunto.

Ademas debido a la estructura de la herramienta, la integracion ha sido realizado de
forma muy sencilla debido a que cada modulo funciona casi de forma independiente
y sOlo es necesario integrarse por medio del archivo de configuracion faces-
config.xml (colocar los beans para el manejo de las paginas y navegabilidad entre
ellas) y colocar los paquetes con los beans, archivos de controlador y las paginas

en si de los modulos a integrar.

2.3.1. Estructuracién Interna del Proyecto Web
En la presente seccion se revisara la estructura de archivos del proyecto, las

carpetas y el contenido de cada una de ellas.

Dado que la herramienta EACS Project Manager fue elaborada dentro del entorno
de desarrollo NetBeans, el tipo de proyecto que se utilizé fue el denominado Web

Application con soporte para Visual Java Server Faces.

En la Figura 2.5. se muestra la estructura interna del proyecto, de las cuales nos
ocuparemos de las carpetas: paginas Web, archivos de configuracion, paquetes
fuente y librerias. Las demas carpetas no han sido utilizadas en el presente trabajo
pero permanecen ya que son un estandar para la herramienta con la que se ha

desarrollado el sistema.
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EI@ gesproject

-5 Web Pages

(@ Configuration Files

> L@ Server Resources

-- [ Source Packages

-- [f) Test Packages

-- (& Libraries

-- [& Test Libraries

ﬂ' Sun \Web UI Carnponents Themes
-- [ Component Libraries

-- Data Source References

Figura 2.5. Estructura de archivos del proyecto

Paginas Web

En la Figura 2.6. se muestra la estructura interna de la carpeta paginas Web, la cual
contiene todos los archivos correspondientes a la capa de interaccién con el
usuario, estas comprenden paginas JSP, JSPF (fragmentos de paginas Web),
archivos de configuracién para el proyecto Web (generalmente archivos XML),
archivos CSS (hojas de estilo), archivos JS (javascript) e imagenes JPG, PNG o
GIF.

Las primeras carpetas: META-INF y WEB-INF contienen archivos de configuracion
para el proyecto Web estos son generalmente archivos XML que contienen la

configuracion de los beans, paginas y las librerias utilizadas en el proyecto.

Las carpetas: actividades, actividadesxusuarios, actividadesxhoras, artefactos,
empresas, proyectos, proyectoxusuarios, reportes, seguridad y usuarios contienen

las paginas Web Java Server Faces agrupadas en carpetas segun su funcionalidad.
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@) actividades

-0 actividadesxhaoras

@) artefactos

=0 includes

>§j menu, jspf

Ej werProyecto, jspf

EI[E:] proveckos

Ej buscarProvectos.jsp

>E| editarProvecko.jsp
5:] nuevoProvecko, jsp

E:] proveckoxusuarios
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IE,'] includes
[E:] proveckos
IE,'] proveckoxusuarios
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Figura 2.6. Carpeta Paginas Web

Estas tienen extension .jsp como cualquier pagina jsp, sin embargo como puede
apreciarse en el Cddigo 2.8 internamente contienen un formato similar a un XML
utilizando las etiquetas que proporciona Java Server Faces, esto permite agregar
controles enriquecidos con propiedades personalizadas como grillas, botones, etc y

no simples controles de formularios HTML.
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Jsp:root version="1.2" xmlns:f="http://java.sun.com/jsf/core”™ xmlns:h="http://java.sun.|®
<jsp:directive.page contentType="text/html;charsec=UTF-8" pageEncoding="UTF-2"f>
<fiviews

<ui:page id="pagsl"»
<ui:html id="htmll">
<ui:head id="hezadl” title="Ingreso &l IJistems Gesproject”»>
<ui:link id="linkl"™ url="/resources/styleshest.css"f>
< fui:head>
<ui:bhody id="Login" style="-rave-layoub: gridf >
<ui:form id="formLogin's
<h:panelGrid id="gridPanelLogin">

<h:panelGrid columns="z" id="gridPanelLogin'>

<ui:image id="imagelogin'fx

<h:panelGrid id="gridPanelLogin'>
<ui:staticText id="staticTextl” text="Ingreso al Jistema"f=
<hipanelGrid columns="2" id="gridPanelLogin":>
<ui:staticText id="1hllUsuario” tcext="lUzuario’f>
<ui:textField id="txtclUsuario™

cext="#{seguridadilogin.strUsuario} ™ f>

<ui:staticText id="l1hlPassword” text="Password"f>

<ul:passwordField id="txtPassword"
text="#{seguridadflogin.strUsuario} "™ f>

<ui:staticText id="l1lklPassvord” text="Password"f>
<ui:passwordField id="txtPasswvord"”

password="#{seguridadi login.strPassword} " />
</hipanelGrids

<h:panelGrid id="gridPanelLogin" >
<ui:button action=”#{seguridadslogin.btnIngresar_actiDn}”
id="brtnIngresar®™ texXt="Ingresar”f>
<ui:staticText id="l1blMens=sje"
text="#{seguridad?login.strMensajel "f>
</hipanelGrids
</hipanelGrid:>
</hipanelGrid:>
</hipanelGrid:>
<jfui:form>=
<fui:body>
< fui:html>
< fui:page>
</Eiviews
fjsp:root>

Cédigo 2.8. Cadigo de una pagina Java Server Faces.

La carpeta includes contiene archivos con extension .jspf (Java Server Pages
Fragment) estos son fragmentos de paginas, generalmente para las zonas
comunes como menus, cabeceras y pies de pagina, las cuales deben ser incluidas
en todas las demas paginas; de esta forma ahorramos cédigo y facilita el
mantenimiento de las paginas, ya que las modificaciones en estas secciones se

realizaran en un solo lugar.

La carpeta resources contiene las hojas de estilo (archivos CSS), javascripts
(archivos JS) e imagenes utilizados en el sistema. Cabe resaltar entre estos
archivos aquellos relacionados a la libreria javascript JQuery:

e jquery-1.3.2.min.js: esta libreria proporciona una serie de funciones que ayudan

a escribir cédigo javascript reducido.
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e jquery-ui-1.7.2.custom.min.js: esta libreria extiende la anterior y proporciona
ademas funciones javascript para implementar controles tales como ventanas
emergentes (popups), pestafias, calendarios, acordeones y diversos efectos.

e validaciones.js: este archivo propio contiene funciones javascript diversas que

permiten realizar validaciones de los formularios.

Archivos de configuracion
La carpeta correspondiente a los archivos de configuracién es en realidad una
carpeta virtual que contiene los mismos archivos vistos en las carpetas WEB-INF y

META-INF de la seccién anterior de paginas Web.

Esta contiene los siguientes archivos:

e Context.xml: el nombre del contexto del proyecto y configuracion de las
conexiones a las bases de datos.

o Web.xml: configuracion de los JARs (librerias utilizadas) y TLDs (libreria de
etiquetas para JSF, Spring, etc).

o Faces-config.xml: configuracion de los beans para las paginas Java Server

Faces y la navegacion entre ellas.

Paquetes fuente

En la Figura 2.7. se muestra la estructura interna de los paquetes utilizados en el
sistema, la cual contiene todos los archivos fuentes correspondientes a la capa de
entidades, negocio (beans y clases java), datos (archivos XML) y controlador

(clases de accion java).

A continuacion se explica en detalle la funcién y el contenido de cada paquete:

e beans: este contiene todas las clases java de las entidades del sistema asi
como sus correspondientes gestores que los administran.

e gesproject: este paquete es el creado por defecto por Netbeans con el nombre
con que se cred inicialmente el proyecto. En la raiz de este paquete se
encontraran los beans de request, sesién y aplicacién, estos serviran como su
nombre lo indica para almacenar objetos en los tres &mbitos.

e Configuracion de rutas de archivos XML y XPD: En el paquete gesproject
también se almacena un archivo de configuracién con extension .properties.
Este archivo es bastante util para almacenar datos constantes esto sirve para

configurar la instalaciéon de la aplicacién en cualquier servidor, de esta forma se
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puede configurar las rutas donde se encuentren los archivos XML de mapping y
los XML y XPDL con la data de las metodologias y de los proyectos, también se
ha guardado la ruta donde se encuentra la raiz del repositorio.

:Projecks 0 =

EI@ gesprajeck #
@ Web Pages

; ZonFiguration Files

Server Resources

Source Packages
| beans
gesproject

gesproject, actividades

gesproject, actividadesxhoras
gesproject, actividadesxusuarios
gesproject, artefactos
gesprojeck,empresas
gesproject.includes
gesproject.metodalogia
gesproject. proyvectos
gesproject, provectoxusuarios
gesproject.reportes
gesproject, repositario
gesproject, seguridad
gesproject,usuarios

DERERDEREERDERDERDEREE

setvices
services, impl
kil
xml_rapping
wml_mapping. Metodologias
xpdl
xpdl.Metodologias
[+ Test Packages
[+ Libraries
[+ Test Libraries
[} Sun web UI Components Themes
[+ Companent Libraries
£38 Data Source References

Figura 2.7. Estructura de paquetes

e gesproject.paquete: dentro del paquete gesproject también se encuentran una
serie de sub-paquetes que contienen a las clases de la capa controlador del
sistema. Esta estructura de carpetas de los sub-paquetes corresponde
idénticamente a la estructura de carpetas de las paginas Web, estrictamente a

las carpetas que contienen archivos JSP, esto debido a que el marco JSF
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trabaja de esta forma para relacionar los JSP con sus correspondientes
controladores.

De esta forma por cada pagina jsp también se crea un paquete con el nombre de la
carpeta del jsp y dentro una clase con el mismo nombre de la pagina. Esta clase
java corresponde con el controlador de la pagina y como vemos en el Cddigo 2.9.
esta extiende la clase AbstractPageBean la cual le proporciona métodos basicos

para inicializar las variables o controles utilizados en la pagina.

>

package gesproject.seguridad:

[ import com.sun.rave.webh.ui.appbase.lbstractPagebean:
import gesproject.RegquestBeanl:
import gesproject.SessionBeanl:
import gesproject.bipplicationbBeani:

- dmport bheans.EUsuario:

0 e
* <pxModulo Seguridad<fp>=
L 1:1:/

public class login extends LlbstractPageBean {

M
[£] I | (]

Cdédigo 2.9. Cédigo de una clase controlador Java Server Faces.

e services: este paquete corresponde a la capa de servicios y contiene todos los
servicios y sus correspondientes métodos para trabajar con las entidades. Esta
capa contiene interfaces, por lo que s6lo se encuentran las definiciones de los
métodos a utilizar.

e services.impl: en el sub-paquete impl se encuentran todos las clases que
implementan los servicios del paquete padre services.

e util: este paguete contiene clases de apoyo con diversas funciones que se
utilizan en todo el proyecto pero que no pertenecen a una entidad en especifico.
Una clase importante en este paquete es MotorXML, esta clase contiene los
métodos leer y escribir que permite al sistema obtener y registrar la data en los
archivos xpdl por medio de un mapeo y asociacion con las entidades.

e xml_mapping: en este paquete se encuentran almacenados los archivos xml
gue sirven para mapear los xpdl con sus correspondientes entidades. Los

archivos XML para el mapeo de datos puede también configurarse en otra ruta,
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por motivos de seguridad o respaldo, esta nueva ruta debe colocarse en el
archivo .properties del paquete gesproject.

e Xxpdl: este paquete contiene los archivos xpdl los cuales almacenan los datos
de las entidades. Los archivos XPDL y XML con los datos de las metodologias y
los proyectos puede también configurarse en otra ruta, por motivos de seguridad
o respaldo, esta nueva ruta debe colocarse en el archivo .properties del paquete

gesproject.

Librerias

En la Figura 2.8. se muestra el listado de librerias utilizadas en el sistema, estas
corresponden a las relacionadas a Java Server Faces, tanto como controlador y
para las etiquetas para la capa de vista. También se han agregado las librerias

correspondientes al marco de trabajo Spring.

Adicionalmente se ha agregado las librerias para manejar la capa de datos, para
esto se ha utilizado castor, lo cual nos permite realizar el mapeo entre la data en los

xpdl y las entidades.

T e
== WLibrarics
' J5F 1.1.02 - commons-beanutils, jar

15F 1.1.02 - commans-callections., jar

J5F 1.1.02 - camrmaons-digester.jar
J5F 1.1.02 - cammons-lagging. jar
J3F 1.1.02 - jsf-api.jar

J3F 1.1.02 - jsf-impl.jar

J3TL 1.1 - skandard.jar

J3TL 1.1 - jstl.jar

J5F 1.11.2 Support - jsfel,jar

J5F 1.1/1.2 Support - appbase, jar

J5F 1.1/1.2 Support - dataprovider . jar

J53F 1.1/1.2 Support - sglx.jar

Sun Web UI Components Support - webui. jar

Sun Web UI Components Support - commons-fileupload-1.0.jar
Default Theme - def aulttheme. jar

Spring Web MWC 2.5 - spring-webmvc-2.5.jar

Spring Framewaork 2.5 - commons-logging-1.1.jar

e
(0 D 0 0 D ) 0 0 0 0 0 0 P O O D

Spring Framework 2.5 - spring-2.5.jar

&

castor-0.9.6-xml, jar

jupload.jar
xerces-1_1.4.0.7ar

=l e 4 = e ¢ n

-8

Figura 2.8. Librerias utilizadas en el proyecto.
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2.3.2. Configuracion de Spring
Una de las caracteristicas principales de Spring es que permite configurar y crear
aplicaciones complejas a partir de un conjunto de componentes sencillos que son

declarados en archivos xml.

A continuacion se procedera a explicar cuéles fueron las configuraciones realizadas
en la herramienta EACS Project Manager para el manejo de las clases JavaBean,

Service y Controller a través del marco de trabajo Spring.

Instalacion de Spring

Para empezar a utilizar Spring es necesario agregar en el proyecto Web su
respectivo JAR, el cual puede ser descargado de forma gratuita a través de la
pagina Web de dicho marco de trabajo. Este JAR debe ser agregado en la carpeta

librerias pertenecientes al proyecto creado en el IDE de NetBeans.

Configuracion del archivo web.xml

En el Codigo 2.10. se muestra las lineas que se han agregado a este archivo de
configuracién para trabajar con Spring, basicamente se ha agregado el listener y el
servlet que seran los encargados de recibir y procesar los llamados a Spring.

<?yml version="1.0" encoding="UTF-5"2> AJ
-] <weh-app version="z2.4" umlns="heop://java.sun.comw/xml/ns/jZee” umlns:xsi="hoop://vew, w3, org/ 2001/ XMLSchema-instan

<EONTEXT-Naram:

<COntext-parsm>
<CONTEXT-PRE ST
<COntext-parsw>-
<filter>

<filter-mappings

<listener>

<listener-classrorg.springframevork. web.context . ContextLoaderlistener</listener-class>

</listeners
<servlet:

<servlet:>

<gervilet:

<gervlet>
<gervlet-name>dispatcher </ servlet-names
<servlet-class»org.springframework, web.servlet,Dispatcher3ervlet</servlet-classs
<load-on-startup>Z</ load-on-starcup>

</zervlet>

<jsp-config:
<taglihx
<taglib-urizhttp://wew, springframevork. org/ tags</taglib-uri>
<taglib-location:/WEE-INF/cld/spring.tld</caglib-locations
</taglib>
= <raglibx
<taglib-urishttp://wuw. springframework. org/ tags/ form</taglib-uris>
<taglib-location>/WEE-INF/cld/spring-form, tld</taglib-location>
</taglib>
&

<fjsp-configs

HA

=~ </uweb-app>

[<| ) | 2]

Cdbdigo 2.10. Configuracién SPRING en web.xml.
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Configuracion del archivo faces-config.xml
Debido a que tenemos un proyecto que utiliza dos marcos de trabajo Spring y JSF,
debemos manipular el archivo de configuracién propio de JSF para que pueda
utilizar la persistencia de objetos que nos brinda Spring.

En el Codigo 2.11. se muestra las lineas que hemos modificado en el archivo de
configuracién faces-config.xml, para lograr este objetivo se ha agregado una nueva

propiedad para el bean de Aplicacion llamada serviceLocator.

Asi mismo se ha agregado lineas abajo la referencia de este nuevo bean y la
ubicacién de su clase en el proyecto y el ambito en donde debe trabajar, en este

caso a nivel de aplicacion.

Esta configuracion nos permite utilizar este nuevo bean a nivel de toda la aplicacion
de forma que permanecera disponible por los servicios que lo requieren desde
cualquier parte del sistema. A partir de este Unico bean podremos incluir atributos
gue instancien a las clases que nos serviran para manejar los proyectos,

actividades y artefactos.

[

<?¥ml wversion='1.0' encoding='UTF-5' 2>

<!DOCTYPE faces-confiy PUBLIC
"—//8un Microsvstews, Inc.//DTD JavaServer Faces Config 1.1//EN"
Thttp://java.sun. cow/ ded/ web—facesconfig 1_1.ded"»

4 !—— =========== FULL CONFIGUEATICN FILE —-—>
[] <faces-configs
[+ <mwanaged-hean>
[+ <managed-hean>
[+ <managed-hean>
= <mwanaged-bean>

<managed-hbean-name>ApplicationBeanl</managed-bean-name>
<managed-bean-class>gesproject. ApplicationBeanl</managed-hean-class:>
<managed-bean-scoperapplicationd/managed-hean-scopes>
= <managed-propertys
<property-name>servicelocator</property-name:
<waluer#{servicelocatorBean} </valuex
</managed-propertys
</managed-hean>
= <managed-hean>
<description>Service locator of the business services</description>
<managed-hean-name>servicelocatorBean</managed-bhean-namwe>
<managed-bhean-classrgesproject. ServicelocatorBean</managed-hean—c lass:>
<managed-bean-scoperapplication</managed-hean-scope>
</wanaged-heans

[v]
(<] I | [2]

Cddigo 2.11. Configuracién SPRING en faces-config.xml.
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Configuracion del archivo applicationContext.xml
Este archivo nos ayuda a definir los objetos que seran utilizados a nivel del bean de
aplicacion. En el Cédigo 2.12. se visualiza los beans de los servicios que seran
llamados desde el bean serviceLocator definido anteriormente.

Por lo tanto los servicios seran instanciados al iniciar la aplicacion, de esta forma en
sus correspondientes constructores obtendremos la data de los xpdl y estos
quedaran almacenados a nivel de la aplicacion en la estructura de objetos
correspondientes a sus entidades. De esta forma cuando se necesite un objeto en
un formulario ya no sera necesario obtenerlo huevamente de los archivos xpdl sino

simplemente se pedira del bean de aplicacién servicelLocator.

<?¥ml version="1.0" encoding="UTF-8"2> [

<!DOCTYPE bheans PUBLIC "-//SPRING//DTD BEAN//EN" "http://wuw.springframework.org/dod/sp

[-] <heans>

= <hean id="SProyecto™ class="services.impl.3Proyvectolmpl™s></heanr
-] <bean id="SProyectolUsuarios" class="services.impl.S3ProyectolUsuariosIupl™s></bean>
= <bean id="Sictividad™ class="services.impl.SictividadImpl™r</heanr

<bean id="SictividadUsuarios" class="services.impl.3ictividadUsuariosImpl"></hean>

<hean id="S3GenTipos"™ class="szervices.impl.3GenTiposInpl™:></bean>

<bean id="SEmpresas" class="services.impl.3EmpresasInpl":></bean>
<hean id="sSMNetodologia™ class="services.impl.SMetodologialmpl™s</bean>
<hean id="S8Usuario” class="services.impl.SUsuarioImpl":></bean-

<hean id="sSirtefacto”™ class="services.impl.Sirtefactolmpl™> < /bean>

<hean id="SCarpeta” class="services.impl.SCarpetalmpl":></bean-

</heans>

(=l Im | (2]
Cdédigo 2.12. Configuracion SPRING en applicationContext.xml.

2.3.3. Configuracién de Java Server Faces
En la presente seccion se explicara la forma como se ha realizado la configuracion
del proyecto para que pueda utilizar el marco de trabajo Java Server Faces, sus

archivos de configuracion y librerias incluidas.

Instalacion de Java Server Faces
Para empezar a utilizar JSF es necesario agregar en el proyecto Web su respectivo
JAR. Este JAR debe ser agregado en la carpeta librerias pertenecientes al proyecto

creado en el IDE de NetBeans.
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Configuracion del archivo web.xml
En el Codigo 2.13. se muestra las lineas que se han agregado a este archivo de
configuracion para trabajar con JSF, basicamente se ha agregado el servlet que
sera encargado de recibir y procesar los llamados a JSF, también se ha configurado
el mapeo para que toda pagina llamada bajo el nombre “faces” se envie al servlet
controlador de JSF.

Lineas abajo también se ha agregado la libreria para utilizar las etiquetas de JSF en

las paginas JSP y sus formularios.

T

«?xml version="1.0" encoding="UTF-S"2>
[ <web-spp wersion="2.4" xmlns="http://java.sun.com/xml/n=/jZee" xmlns:x=i="http://wew.od.org/2001/¥MLSchema-inatan
<CONLEXT-PAFam-
<COontext-parsm>
<CONTEXT-PaLaw>-
<CONLEXT-PAram-
<filter:
<filter-mwapping>-
<listener:

<servlet>
<servlet-namerFaces Servlet</servlet-nawes
<zervlet—olass»javax. faces . webapp . FacesServlet</servliet-class>
<load-on-startup»1</load-on-startups>

</serviets
[+ <servlet:
3] <servlets
(3] <3ervlets
= <servlet-mappings

<gervlet-namerFaces Servlet</servlet-name>
<url-pattern»/faces/ *</url-pattern>
</ servlet-mapping:

<welocome-file-list>
<weleome-filerfaces/seguridad/ login. jsp</ weloome—£iles
</welcome-file-lists

<Error-page:

<Error-page>

<Error-page>

<error—page>

<jsp-config:

“taglib>
<taglib-urirhttp://java.sun.com/jsp/jstl/core</taglib-uri>
<taglib-locations>/ WEEB-INF/tld/c.tld</taglib-location>

</ taglib>

<taglih>

<taglihs
<taglih>
<JiSp-property-group>
<url-pattern»*.jspf</url-pattern>

<is-wmlrrrue</is-xmls
</ Jep-property-groups
</ jsp-config>
<fweh-app>

<] m ] (2]

Cdédigo 2.13. Configuracion JSF en web.xml.

Configuracion del archivo faces-config.xml

Este es el archivo que contiene casi toda la configuracién del marco de trabajo JSF,
en el Codigo 2.14. se muestra las lineas donde se ha definido los beans de request,
sesion y aplicacion, estos como su nombre lo indica nos servirdn para obtener
objetos que necesitemos obtener o utilizar en cualquiera de los tres ambitos.

e request: es el mas conocido y utilizado por defecto por casi todos los marcos

de trabajo, los datos permaneceran solo en un envio.
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sesion: en este ambito los datos permaneceran en la sesién del usuario que se
encuentra utilizando la aplicacion.

e aplicacidon: este &mbito es el que se ha utilizado para la persistencia de datos
con Spring ya que los datos permanecen para toda la aplicacién y por lo tanto

disponible para todos los usuarios.

<?yml version='1.0' encoding='UTF-8'7>

E

<IDOCTYPE faces-confiy PUBLIC
"-//5un Microsystems, Inc.//DTD JavsServer Faces Config 1.1//EN"
"http://java.sun. cow/ded/ web-facescenfig 1 1.ded”>

<l-— =========== FULL CONFIGURALTICN FILE -

<faces-configs

E <managed-bean>
<managed-hean-name>Sessionbeanl</managed-hean-name>
<managed-hean-classrgesproject. Sessionbeanl</managed-hean—c lass>
<managed-hean-scopersessiond/managed-bean-scopes

</managed-hean>

&

= <managed-bean>
<managed-bean-name>RequestBear1</managed-hean-name:>
<managed-bean-class>yesproject . RequestBeanl</managed-bean—c lass:
<managed-hean-scoperrequest</nanaged-hean-scoper

</managed-hean>

= <managed-hean>

<managed-bean-name>ApplicatiorBeanl</managed-hean—name>

<managed-bean-class>gesproject.ipplicationBeanl</managed-hean—classs>

<managed-bean-scope>applicaticn</managed-hean-scope>

= <IManaged-propertys
<property-name>servicelocator</property-name:
<valuer#{servicelocatorbeant </value>

</managed-propercy>
</managed-hean>

&1 m | [2]

Cdédigo 2.14. Configuracién controladores JSF en faces-config.xml.

En el Codigo 2.15. se muestra la forma como se define las reglas de navegacion
por cada pagina JSP creada. Este archivo de configuracion se utiliza para definir la
navegacion entre las paginas.

e from-view-id: corresponde al nombre de la pagina origen desde donde se
quiere definir sus reglas de navegacion.

e navigation-case: se crearan tantos tags de este tipo como reglas de
navegacion hacia otras paginas se desee desde la pagina origen.

e from-outcome: este campo es muy importante ya que define el nombre con el
gue se representara la regla. Cuando en el controlador de la pagina en un
determinado evento se retorne este nombre en formato de cadena se estara
llamando a esta regla de navegacion en especifico.

e to-view-id: este campo indicara la pagina destino hacia donde debe navegarse

para la regla de navegacion definida.
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<navigation-rule> I ]

<managed-hean>
<managed-hean-nane>proyectos nuevoFroyecto</ managed-hean—name>
<managed-hean-class>gesproject. proyectos. nuevoProvecto</ managed-hean—classs
<managed-hean-scopesrrequest</managed-hean-scope>

</managed-bean>

= <managed-hean>
<managed-bean-name>proyectosibuscar Proyectos</managed-hean-name>
<managed-bean-classrgesproject.proyectos.buscarProyectos</managed-bean—classs
<managed-hean-scoperrequest</managed-hean-scope>

</managed-hean>

= <managed-hean>
<managed-hean-name>proyectosfeditarProyecto</managed-hean-name:>
<managed-bean-class>gesproject.proyectos.editarProyecto</managed-bean-class>
<managed-bean-scoperrequest</managed-bean-scope>

</managed-bhean>

=) <managed-heans
<managed-hean-name>inc ludesiverProyecto</managed-hean-names
<managed-hean-classrgesproject. includes. verProyecto</managed-hean-class>
<managed-hean-scoperrequest</ managed-hean-scope>

</managed-hean>

= <managed-hean>
<managed-bean-nameractividadesibuscar ket ividades</managed-hean—name>
<managed-bean-class>gesproject.actividades.buscar ket ividades</managed-hean-c lass>
<managed-bean-scoperrequest</managed-bean-scopes

</managed-hean:>

<managed-bean>
<managed-bean>

[« I ] )

Cdédigo 2.15. Configuracion navegacion JSF en faces-config.xml.

2.4. Administraciéon de datos.

En esta seccién se muestra la estructura de trabajo para la administracion de datos

gue es utilizada para todas las estructuras y entidades del sistema.

2.4.1 ServicelLocatorBean
Esta clase inicia los servicios de todas las entidades con la que se trabaja en el
sistema: usuarios, proyectos, artefactos, clientes. Este cédigo se ejecutara cada vez

gue la aplicacion sea iniciada en el servidor de aplicaciones.

En el Cddigo 2.16. se muestra parte del codigo fuente del constructor de la clase

donde se inicia cada servicio.

public ServiceLocatorBean() {
ServletContext context = FacesUtils.getServletContext();
this.appContext = WebApplicationContextUtils.getRequiredWebApplicationContext(context);
this.ServiceAlumno=
(SAlumno)this.lookupService(Constantes. ALUMNO_SERVICE_BEAN_NAME);
this.ServiceProyecto=
(SProyecto)this.lookupService(Constantes.PROYECTO_SERVICE_BEAN_NAME);
this.ServiceProyectoUsuarios= (SProyectoUsuarios)this.lookupService
(Constantes.PROYECTOUSUARIOS_SERVICE_BEAN_NAME);

Cddigo 2.16. ServiceLocatorBean constructor.

Tesis publicada con autorizacién del autor

No olvide citar esta tesis




PONTIFICIA
UNIVERSIDAD

TESIS PUCP Selbiagels

DEL PERU

2.4.2 Implementacidon de Servicios
En esta seccidbn se muestra como se han implementado los servicios de las
entidades. Como estos son llamados cuando el servidor inicia la aplicacion,
entonces en esta seccion se obtienen los datos que se cargan en las estructuras de

las entidades correspondientes.

En el Cdodigo 2.17. se muestra parte del cédigo fuente del constructor de la clase,
primero se obtienen las rutas donde se encuentran los archivos XML de
configuracién para el mapeo de los datos y el XPDL que contiene los datos
almacenados previamente. Luego con las rutas se realiza el pedido a la clase
MotorXML para que nos entregue la estructura de las entidades cargada con los
datos del XPDL.

Public SUsuariolmpl() {

gestorUsuario= new BGestorUsuario();

this.strRutaMapping=
java.util.ResourceBundle.getBundle("gesproject.Bundle").getString("ruta.mapping");

this.strRutaXpd|=
java.util.ResourceBundle.getBundle("gesproject.Bundle™).getString("ruta.xpdl");

try{
gestorUsuario=
(BGestorUsuario)MotorXML.leer(this.strRutaMapping+"mappingGestorUsuario.xml",
this.strRutaXpdl+"XmlListaUsuarios.xml");

}

catch(Exception ex){
System.out.printin("*** excepcion obteniendo BGestorUsuario del XML ***");
ex.printStackTrace();

}

Cédigo 2.17. Implementacién de servicios constructor.

2.4.3 MotorXML
Esta clase se utiliza para la obtencién de los datos de los archivos XPDL por medio

de la utilizacién de los archivos de configuracion del mapeo de datos en XML.

En el Cddigo 2.18. se muestra el codigo fuente del método escribir, este se utiliza
para escribir en los archivos XPDL los datos contenidos en el tercer parametro
enviado, por tanto se enviard los gestores de los objetos usuarios, proyectos,

actividades, artefactos y empresas.
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public static void escribir(String strArchivoMapping, String strArchivoXML, Object objeto) throws
Exception {

FileWriter writer = new FileWriter(strArchivoXML);

Mapping mapping = new Mapping();

mapping.loadMapping(strArchivoMapping);

Marshaller marshaller = new Marshaller(writer);

marshaller.setMarshalAsDocument(true);

marshaller.setMapping(mapping);

marshaller.marshal(objeto);

writer.close();

Cédigo 2.18. MotorXML método escribir.

En el Cdodigo 2.19. se muestra el codigo fuente del método leer, este se utiliza para
obtener los datos desde los archivos XPDL, estos se mapean con los archivos
mapping y finalmente devuelven un objeto que es el gestor de las estructuras de
objetos de los usuarios, proyectos, actividades, artefactos y clientes.

public static Object leer(String strArchivoMapping, String strArchivoXML) throws Exception {
FileReader reader = new FileReader(strArchivoXML);
Mapping mapping = new Mapping();
mapping.loadMapping(strArchivoMapping);
Unmarshaller unmarshaller = new Unmarshaller(mapping);
Object objeto = unmarshaller.unmarshal(reader);
reader.close();
return objeto;

Cédigo 2.19. MotorXML método leer.

En las siguientes secciones se presentaran las estructuras de los archivos XML que
se utilizan para el mapeo entre los datos contenidos en los XPDL vy las estructuras
de las entidades. El mapeo se utiliza para relacionar las entidades y sus atributos
con los archivos XPDL, de esta forma la libreria castor se encarga de generar

automaticamente las estructuras cargadas con sus correspondientes datos.

2.5 Creacion de Instancia de Metodologia.
En la presente seccién se revisard las estructuras utilizadas para almacenar la
informacion de: metodologia, gestor de metodologias, configuracion de

metodologias, artefactos y actividades de la metodologia.

2.5.1 Artefactos de la Metodologia
En el Cddigo 2.20. se muestra la estructura que define un artefacto de la
metodologia. La estructura sera utilizada para mapear los datos que se encuentran

en el archivo XPDL con la estructura de la entidad.
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<mapping>
<class name="beans.BMetodologiaArtefacto">
<map-to xml="Artifact"/>
<field name="strld" type="java.lang.String" get-method="getStrld"
set-method="setStrld">
<bind-xml name="1d" node="attribute"/>
<[field>
<field name="strName" type="java.lang.String" get-method="getStrName"
set-method="setStrName">
<bind-xml name="Name" node="attribute"/>
<[field>
<field name="strArtefactType" type="java.lang.String" get-method="getStrArtefactType"
set-method="setStrArtefactType">
<bind-xml name="ArtifactType" node="attribute"/>
<[field>
</class>
</mapping>

Cdédigo 2.20. Esquema de Datos — Artefactos de la Metodologia.

2.5.2 Actividades de la Metodologia

En el Cdodigo 2.21. se muestra la estructura de datos para manejar las actividades
de una metodologia definida en un proceso. La estructura sera utilizada para
mapear los datos que se encuentran en el archivo XPDL con la estructura de la

entidad.

<mapping>
<class name="beans.BMetodologiaActividad">
<map-to xml="Activity"/>
<field name="strld" type="java.lang.String" get-method="getStrld"
set-method="setStrld">
<bind-xml name="Id" node="attribute"/>
<[field>
<field name="strNombre" type="java.lang.String" get-method="getStrNombre"
set-method="setStrNombre">
<bind-xml name="Name" node="attribute"/>
<[field>
</class>
</mapping>

Cdbdigo 2.21. Esquema de Datos — Actividades de la Metodologia.

2.5.3 Gestor de Actividades de la Metodologia
En el Cbdigo 2.22. se muestra la estructura de datos que permite manejar todas las
actividades de las metodologias definidas en un proceso. En el campo

“listMetodologiaActividades” se guarda ésta informacion.
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<mapping>
<include href="mappingMetodologiaActividad.xml"/>
<class name="beans.BGestorMetodologiaActividad">
<map-to xml="Activities"/>
<field name="listMetodologiaActividades" type="beans.BMetodologiaActividad"
get-method="getListMetodologiaActividades"
set-method="setListMetodologiaActividades" collection="vector">
<bind-xml name="Activity" node="element"/>
</field>
</class>
</mapping>

Cdbdigo 2.22. Esquema de Datos — Gestor de Actividades de la Metodologia.

2.5.4 Gestor de Artefactos de la Metodologia
En el Cédigo 2.23. se muestra la estructura de datos que permite manejar todos los
artefactos de las metodologias definidas en un proceso. En el campo

“listMetodologiaArtefactos” se guarda ésta informacion.

<mapping>
<include href="mappingMetodologiaArtefacto.xml"/>
<class name="beans.BGestorMetodologiaArtefacto">
<map-to xml="Artifacts"/>
<field name="IlistMetodologiaArtefactos" type="beans.BMetodologiaArtefacto"
get-method="getListMetodologiaArtefactos"
set-method="setListMetodologiaArtefactos" collection="vector">
<bind-xml name="Artifact" node="element"/>
</field>
</class>
</mapping>

Cdédigo 2.23. Esquema de Datos — Gestor de Artefactos de la Metodologia.

2.5.5 Metodologia
En el Cédigo 2.24. se muestra la estructura de datos para manejar las metodologias
definidas en un proceso. La estructura sera utilizada para mapear los datos que se

encuentran en el archivo XPDL con la estructura de la entidad.

<mapping>
<include href="mappingGestorMetodologiaActividad.xml"/>

<class name="beans.BMetodologia">
<map-to xml="WorkflowProcess"/>
<field name="strld" type="java.lang.String" get-method="getStrld"
set-method="setStrld">
<bind-xml name="Id" node="attribute"/>
<[field>
<field name="strNombre" type="java.lang.String" get-method="getStrNombre"
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set-method="setStrNombre">
<bind-xml name="Name" node="attribute"/>

<[field>

<field name="strEstatus" type="java.lang.String" get-method="getStrEstatus"
set-method="setStrEstatus">
<bind-xml name="status" node="attribute"/>

<[field>

<field name="objGestorMetodologiaActividad" type="beans.BGestorMetodologiaActividad"
get-method="getObjGestorMetodologiaActividad"
set-method="setObjGestorMetodologiaActividad">
<bind-xml name="Activities" node="element"/>

<[field>

</class>

</mapping>

Cdédigo 2.24. Esquema de Datos — Metodologia.

2.5.6 Paquete de Metodologia
En el Cdodigo 2.25. se muestra la estructura de datos para manejar los paquetes de
la metodologia definida en un proceso. La estructura sera utilizada para mapear los

datos que se encuentran en el archivo XPDL con la estructura de la entidad.

<mapping>
<include href="mappingGestorMetodologiaArtefacto.xml"/>
<include href="mappingMetodologia.xml"/>

<class name="beans.BMetodologiaPaquete">

<map-to xml="Package"/>

<field name="strld" type="java.lang.String" get-method="getStrld"
set-method="setStrld">
<bind-xml name="Id" node="attribute"/>

<[field>

<field name="strNombre" type="java.lang.String" get-method="getStrNombre"
set-method="setStrNombre">
<bind-xml name="Name" node="attribute"/>

<[field>

<field name="objGestorMetodologiaArtefacto" type="beans.BGestorMetodologiaArtefacto"
get-method="getObjGestorMetodologiaArtefacto”
set-method="setObjGestorMetodologiaArtefacto">
<bind-xml name="Artifacts" node="element"/>

<[field>

<field name="objMetodologia" type="beans.BMetodologia"
get-method="getObjMetodologia"
set-method="setObjMetodologia">
<bind-xml name="WorkflowProcess" node="element"/>

<[field>

</class>
</mapping>

Cddigo 2.25. Esquema de Datos — Paquete de Metodologia.
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2.5.7 Configuraciéon de la Metodologia
En el Codigo 2.26. se muestra la estructura de datos para manejar la configuracion
de la metodologia. La estructura sera utilizada para mapear los datos que se
encuentran en el archivo XPDL con la estructura de la entidad.

<mapping>
<class name="beans.BConfMetodologia">
<map-to xml="Metodologia"/>
<field name="strld" type="java.lang.String" get-method="getStrld"
set-method="setStrld">
<bind-xml name="1d" node="attribute"/>
</field>
<field name="strArchivo" type="java.lang.String" get-method="getStrArchivo"
set-method="setStrArchivo">
<bind-xml name="Archivo" node="element"/>
</field>
</class>
</mapping>

Cédigo 2.26. Esquema de Datos — Paquete de Metodologia.

2.5.8 Gestor de la Configuraciéon de la Metodologia
En el Cédigo 2.27. se muestra la estructura de datos que permite manejar todos los
artefactos de las metodologias definidas en un proceso. En el campo

“listMetodologiaArtefactos” se guarda esta informacion.

<mapping>
<include href="mappingConfMetodologia.xml"/>
<class name="beans.BGestorConfMetodologia">
<map-to xml="GestorMetodologias"/>
<field name="listMetodologias" type="beans.BConfMetodologia" get-
method="getListMetodologias"
set-method="setListMetodologias" collection="vector">
<bind-xml name="Metodologia" node="element"/>
</field>
</class>
</mapping>

Cdédigo 2.27. Esquema de Datos — Gestor de la Configuracién de la Metodologia.
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2.6 Administracion de Proyectos.

En la presente seccion se revisard las estructuras utilizadas para almacenar la

informacién de los proyectos.

2.6.1 Proyecto

En el Cbdigo 2.28. se muestra la estructura de datos para manejar los proyectos de
una metodologia definida en un proceso, cuando se realiza la creacion de un
proyecto se crea la estructura de archivos para el repositorio del proyecto. La
estructura sera utilizada para mapear los datos que se encuentran en el archivo

XPDL con la estructura de la entidad.

El campo “strAvanceProy” almacena el porcentaje de avance del trabajo realizado
del proyecto completo, este campo puede ser ingresado manualmente cuando se
crea el proyecto, pero luego es recalculado automaticamente en funcion al
promedio ponderado del progreso de sus actividades, cada vez que estas son
actualizadas.

De forma similar los campos “datFechalniProy” y “datFechaFinProy” pueden ser
ingresados manualmente al crearse el proyecto pero son recalculados
automaticamente obteniéndose de la menor fecha de inicio y de la mayor fecha de

fin de las actividades del proyecto.

<mapping>
<class name="beans.BProyecto">

<map-to xml="Proyecto"/>

<field name="strldProyecto" type="java.lang.String" get-method="getStrldProyecto"
set-method="setStrldProyecto">
<bind-xml name="Id" node="attribute"/>

<[field>

<field name="strCodProyecto" type="java.lang.String" get-method="getStrCodProyecto"
set-method="setStrCodProyecto">
<bind-xml name="Codigo" node="element"/>

<[field>

<field name="strNombre" type="java.lang.String" get-method="getStrNombre"
set-method="setStrNombre">
<bind-xml name="Nombre" node="element"/>

<[field>

<field name="strDescProy" type="java.lang.String" get-method="getStrDescProy"
set-method="setStrDescProy">
<bind-xml name="DescripcionProy" node="element"/>

<[field>

<field name="strldPackage" type="java.lang.String" get-method="getStrldPackage"
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set-method="setStrldPackage">
<bind-xml name="IdPackage" node="element"/>

</field>

<field name="strldMetodologia" type="java.lang.String"
get-method="getStrldMetodologia"
set-method="setStriIdMetodologia">
<bind-xml name="IdMetodologia" node="element"/>

</field>

<field name="strldResponsableProy" type="java.lang.String"
get-method="getStrlIdResponsableProy"
set-method="setStrIdResponsableProy">
<bind-xml name="IdResponsableProy" node="element"/>

</field>

<field name="strldEmpresa" type="java.lang.String" get-method="getStrldEmpresa"
set-method="setStrldEmpresa">
<bind-xml name="IdEmpresa" node="element"/>

</field>

<field name="strAvanceProy" type="java.lang.String" get-method="getStrAvanceProy"
set-method="setStrAvanceProy">
<bind-xml name="AvanceProy" node="element"/>

</field>

<field name="stridMoneda" type="java.lang.String"
get-method="getStridMoneda"
set-method="setStrIdMoneda">
<bind-xml name="ldMoneda" node="element"/>

</field>

<field name="strldEstadoRepositorio" type="java.lang.String"
get-method="getStrldEstadoRepositorio"
set-method="setStrldEstadoRepositorio">
<bind-xml name="IdEstadoRepositorio" node="element"/>

<[field>

<field name="strldEstadoProy" type="java.lang.String" get-method="getStrIdEstadoProy"
set-method="setStrldEstadoProy">
<bind-xml name="IdEstadoProy" node="element"/>

<[field>

<field name="strldPrioridadProy" type="java.lang.String"
get-method="getStrldPrioridadProy"
set-method="setStrldPrioridadProy">
<bind-xml name="IdPrioridadProy" node="element"/>

<[field>

<field name="strldTipoProy" type="java.lang.String" get-method="getStrldTipoProy"
set-method="setStrldTipoProy">
<bind-xml name="IdTipoProy" node="element"/>

<[field>

<field name="datFechalniProy" type="java.util. Date" get-method="getDatFechalniProy"
set-method="setDatFechalniProy">
<bind-xml name="FechalniProyl" node="element"/>

<[field>

<field name="datFechaFinProy" type="java.util.Date" get-method="getDatFechaFinProy"
set-method="setDatFechaFinProy">
<bind-xml name="FechaFinProyl" node="element"/>

<[field>

<field name="strldEtapaProy" type="java.lang.String" get-method="getStrldEtapaProy"
set-method="setStrldEtapaProy">
<bind-xml name="IdEtapaProy" node="element"/>

<[field>

<field name="strPresupuestoProy" type="java.lang.String"
get-method="getStrPresupuestoProy"
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set-method="setStrPresupuestoProy">
<bind-xml name="Presupuesto" node="element"/>
<[field>
</class>
</mapping>

Cédigo 2.28. Esquema de Datos — Proyecto.

2.6.2 Gestor de Proyectos
En el Cddigo 2.29. se muestra la estructura de datos que permite manejar todos los
proyectos de las metodologias definidas en un proceso. En el campo “listProyectos”

se guarda ésta informacion.

<mapping>
<include href="mappingProyecto.xml"/>
<class name="beans.BGestorProyecto">
<map-to xml="GestorProyecto"/>
<field name="listProyectos" type="beans.BProyecto" get-method="getListProyectos"
set-method="setListProyectos" collection="vector">
<bind-xml name="Proyecto" node="element"/>
</field>
</class>
</mapping>

Cédigo 2.29. Esquema de Datos — Gestor de Proyectos.

2.7 Administracion de Proyecto Especifico

En la presente seccion se revisard las estructuras utilizadas para almacenar la

informacion de los proyectos especificos.

2.7.1 Actividades del Proyecto

En el Cddigo 2.30. se muestra la estructura de datos utilizada para la creacion de
una actividad asociada a un proyecto determinado, a la actividad se le puede
relacionar una o mas actividades de una metodologia empleada en el proyecto que

se ha creado, este dato se guarda en el campo “strldActividadMetodologia”.

Las actividades creadas pueden ser hijos de una actividad principal o padre, este
dato se guarda en el campo “strldActividadPadre”. Las horas que esperamos tome
la actividad se almacena en el campo “strHorasTrabajo”, cabe resaltar que las
horas reales de la actividad se calcularan sumando las horas de trabajo de la

estructura de las Horas de la Actividad que puede revisarse en la seccion 2.7.3.
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El campo “strProgreso” guarda el porcentaje de avance del trabajo realizado en la
actividad, este campo es calculado para las actividades principales en funcion al
promedio ponderado del progreso de sus actividades hijas.

<mapping>
<class name="beans.BActividad">
<map-to xml="Actividad"/>
<field name="strldActividad" type="java.lang.String"
get-method="getStrIdActividad"
set-method="setStrldActividad">
<bind-xml name="Id" node="attribute"/>
<[field>
<field name="strldActividadMetodologia" type="java.lang.String"
get-method="getStrldActividadMetodologia"
set-method="setStrldActividadMetodologia">
<bind-xml name="IdActividadMetodologia" node="element"/>
<[field>
<field name="strldProyecto" type="java.lang.String" get-method="getStrldProyecto"
set-method="setStrldProyecto">
<bind-xml name="IdProyecto" node="element"/>
<[field>
<field name="strNombre" type="java.lang.String" get-method="getStrNombre"
set-method="setStrNombre">
<bind-xml name="Nombre" node="element"/>
<[field>
<field name="strldActividadPadre" type="java.lang.String"
get-method="getStrldActividadPadre"
set-method="setStrldActividadPadre">
<bind-xml name="ActividadPadre" node="element"/>
<[field>
<field name="strldResponsable" type="java.lang.String"
get-method="getStriIdResponsable"
set-method="setStrIdResponsable">
<bind-xml name="UsuarioPropietario" node="element"/>
<[field>
<field name="strldTipo="type="java.lang.String"
get-method="getStrldTipo"
set-method="setStrldTipo">
<bind-xml name="Tipo" node="element"/>
<[field>
<field name="strldEstado" type="java.lang.String"
get-method="getStrldEstado" set-method="setStrldEstado">
<bind-xml name="Estado" node="element"/>
<[field>
<field name="strldPrioridad" type="java.lang.String"
get-method="getStrldPrioridad"
set-method="setStrldPrioridad">
<bind-xml name="Prioridad" node="element"/>
<[field>
<field name="strProgreso" type="java.lang.String" get-method="getStrProgreso"
set-method="setStrProgreso">
<bind-xml name="Progreso" node="element"/>
<[field>
<field name="strHito" type="java.lang.String" get-method="getStrHito"
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set-method="setStrHito">
<bind-xml name="Hito" node="element"/>

<[field>

<field name="strDescripcion" type="java.lang.String" get-method="getStrDescripcion"
set-method="setStrDescripcion">
<bind-xml name="Descripcion" node="element"/>

<[field>

<field name="datFechalnicio" type="java.util.Date"
get-method="getDatFechalnicio"
set-method="setDatFechalnicio">
<bind-xml name="Fechalnicio" node="element"/>

<[field>

<field name="datFechaFin" type="java.util. Date"
get-method="getDatFechaFin"
set-method="setDatFechaFin">
<bind-xml name="FechaFin" node="element"/>

<[field>

<field name="strHorasTrabajo" type="java.lang.String"
get-method="getStrHorasTrabajo"
set-method="setStrHorasTrabajo">
<bind-xml name="HorasTrabajo" node="element"/>

<[field>

</class>
</mapping>

Cédigo 2.30. Esquema de Datos — Actividades del Proyecto.

2.7.2 Gestor de Actividades
En el Cédigo 2.31. se muestra la estructura de datos que permite manejar todas las
actividades registradas en el sistema. En el campo “listActividades” se guarda esta

informacion.

<mapping>
<include href="mappingActividades.xml"/>
<class name="beans.BGestorActividades">
<map-to xml="GestorActividad"/>
<field name="listActividades" type="beans.BActividad"
get-method="getListActividades"
set-method="setListActividades" collection="vector">
<bind-xml name="Actividad" node="element"/>
<[field>
</class>
</mapping>

Cédigo 2.31. Esquema de Datos — Gestor Actividades.

2.7.3 Horas trabajadas de la Actividad

En el Cddigo 2.32. se muestra la estructura de datos utilizada para almacenar los
trabajos realizados para cumplir las actividades, estas brindan las horas reales
trabajadas de las actividades. En los campos “datFecha” y “strHoras” se guardan

las fechas y horas en que se realiz6 el trabajo, ademas en el campo “strldUsuario”
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se almacena el id del usuario que trabajo la actividad, sélo los usuarios
responsables de la actividad tienen acceso a ingresar las horas trabajadas de dicha

actividad.

<mapping>
<class name="beans.BActividadHoras">
<map-to xml="ActividadHoras"/>
<field name="strld" type="java.lang.String" get-method="getStrld"
set-method="setStrld">
<bind-xml name="1d" node="attribute"/>
</field>
<field name="strldActividad" type="java.lang.String" get-method="getStrIdActividad"
set-method="setStrldActividad">
<bind-xml name="IdActividad" node="element"/>
</field>
<field name="datFecha" type="java.util.Date" get-method="getDatFecha"
set-method="setDatFecha">
<bind-xml name="Fecha" node="element"/>
</field>
<field name="strHoras" type="java.lang.String" get-method="getStrHoras" set-
method="setStrHoras">
<bind-xml name="Horas" node="element"/>
</field>
<field name="strldUsuario" type="java.lang.String" get-method="getStrldUsuario" set-
method="setStrldUsuario">
<bind-xml name="IdUsuario" node="element"/>
</field>
<field name="strldProyecto" type="java.lang.String" get-method="getStrldProyecto" set-
method="setStrldProyecto">
<bind-xml name="IdProyecto" node="element"/>
<[field>
</class>
</mapping>

Cédigo 2.32. Esquema de Datos — Horas trabajadas de la Actividad.

2.7.4 Usuarios de la Actividad del Proyecto

En el Codigo 2.33. se muestra la estructura de datos utilizada para asociar usuarios
a una actividad de un proyecto determinado. Se guarda la relacion entre el proyecto
y la actividad en los campos “strldProyecto” y “strldActividad” respectivamente. En
el campo “listActividadRecursos” se guarda la relacion de usuarios que van a estar

relacionados a la actividad.

<mapping>
<include href="mappingActividadRecursos.xml"/>
<class name="beans.BGestorActividadRecursos">
<map-to xml="GestorActividadRecursos"/>
<field name="strldProyecto" type="java.lang.String"
get-method="getStrldProyecto"
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set-method="setStrldProyecto">
<bind-xml name="IdProyecto" node="attribute"/>

<[field>

<field name="strldActividad" type="java.lang.String"
get-method="getStrIdActividad"
set-method="setStrldActividad">
<bind-xml name="IdActividad" node="attribute"/>

<[field>

<field name="listActividadRecursos" type="beans.BActividadRecursos"
get-method="getListActividadRecursos"
set-method="setListActividadRecursos" collection="vector">
<bind-xml name="ActividadRecursos" node="element"/>

<[field>

</class>
</mapping>

Cdédigo 2.33. Esquema de Datos — Usuarios de la Actividad del Proyecto.

2.8 Gestion de la Configuracién

En la presente seccion se revisara las estructuras utilizadas para almacenar los
datos de la gestidon de configuracion, esta incluye el gestor de los artefactos del
repositorio, los artefactos en si son los entes que estdn compuestos por los
documentos y codigo fuente generado en las diferentes actividades ademas de las

versiones de cada uno de estos.

2.8.1 Version de Artefactos

En el Codigo 2.34. se muestra la estructura de datos para manejar las versiones de
un determinado artefacto, en esta debe almacenarse la extension del archivo, el ID
del usuario y la fecha en que fue cargada la version.

<mapping>
<class name="beans.BArtefactoVersion">

<map-to xml="ArtefactoVersion"/>

<field name="strldArtefactoVersion" type="java.lang.String"
get-method="getStrldArtefactoVersion"
set-method="setStrldArtefactoVersion">
<bind-xml name="IdArtefactoVersion" node="attribute"/>

<[field>

<field name="strNroVersion" type="java.lang.String" get-method="getStrNroVersion"
set-method="setStrNroVersion">
<bind-xml name="NroVersion" node="attribute"/>

<[field>

<field name="strRutaArtefacto" type="java.lang.String" get-method="getStrRutaArtefacto"
set-method="setStrRutaArtefacto">
<bind-xml name="RutaArtefacto" node="attribute"/>

<[field>

<field name="stridCarpeta" type="java.lang.String" get-method="getStridCarpeta”
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set-method="setStrldCarpeta">
<bind-xml name="IdCarpeta" node="attribute"/>

<[field>

<field name="strDescripcion" type="java.lang.String" get-method="getStrDescripcion"
set-method="setStrDescripcion">
<bind-xml name="Descripcion" node="attribute"/>

<[field>

<field name="strldUsuario" type="java.lang.String" get-method="getStridUsuario"
set-method="setStrldUsuario">
<bind-xml name="IdUsuario" node="attribute"/>

<[field>

<field name="strNomUsuario" type="java.lang.String"
get-method="getStrNomUsuario"
set-method="setStrNomUsuario">
<bind-xml name="NomUsuario" node="attribute"/>

<[field>

<field name="strExtension" type="java.lang.String" get-method="getStrExtension"
set-method="setStrExtension">
<bind-xml name="Extension" node="attribute"/>

<[field>

<field name="strFecha" type="java.lang.String" get-method="getStrFecha"
set-method="setStrFecha">
<bind-xml name="Fecha" node="attribute"/>

<[field>

<field name="datFecha" type="java.util.Date" get-method="getDatFecha"
set-method="setDatFecha">
<bind-xml name="Fechal" node="attribute"/>

<[field>

</class>
</mapping>

Cdédigo 2.34. Esquema de Datos — Version de Artefactos.

2.8.2 Artefactos

En el Codigo 2.35 se muestra la estructura de datos que permite manejar los datos
de un artefacto: “strldArtefacto” se refiere al identificador del artefacto, el niamero y
el identificador de la versién vigente se encuentran en los campos “strNroVersion” y

“strldArtefactoVersionVigente” respectivamente.

En el campo “strldActividades” se almacena los identificadores de las actividades a
las que se relaciona el artefacto separados por comas, de igual forma en el campo
“strldArtefactoMetodologia” se encuentra la relacion con los artefactos

correspondiente a la metodologia.

El campo “strldEstado” indica el estado en que puede estar el artefacto (reservado
para un usuario en especifico o libre), ademas en caso que un usuario reserve el
artefacto debe almacenarse el identificador de usuario y la fecha en que se realizo

la reserva en los campos “strldUsuarioReservado” y “datFechaReservado”.
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También se almacena el historial de versiones que contiene el artefacto, en el

campo ‘“listArtefactoVersiones”.

<mapping>
<include href="mappingArtefactoVersion.xml"/>
<class hame="beans.BArtefacto">
<map-to xml="Artefacto"/>
<field name="strldArtefacto" type="java.lang.String"
get-method="getStrldArtefacto"
set-method="setStrldArtefacto">
<bind-xml name="Id" node="attribute"/>
</field>
<field name="strNomArtefacto" type="java.lang.String"
get-method="getStrNomArtefacto"
set-method="setStrNomArtefacto">
<bind-xml name="Name" node="attribute"/>
</field>
<field name="strldArtefactoVersionVigente" type="java.lang.String"
get-method="getStrldArtefactoVersionVigente"
set-method="setStrldArtefactoVersionVigente">
<bind-xml name="IdArtefactoVersionVigente" node="attribute"/>
</field>
<field name="strldActividades" type="java.lang.String" get-method="getStrldActividades" set-
method="setStrldActividades">
<bind-xml name="IdActividades" node="attribute"/>
</field>
<field name="strldArtefactoMetodologia" type="java.lang.String" get-
method="getStrldArtefactoMetodologia" set-method="setStrldArtefactoMetodologia">
<bind-xml name="IdArtefactoMetodologia" node="attribute"/>
</field>
<field name="strDescripcion" type="java.lang.String"
get-method="getStrDescripcion"
set-method="setStrDescripcion">
<bind-xml name="Descripcion" node="attribute"/>
<[field>
<field name="strldUsuarioReservado" type="java.lang.String"
get-method="getStrldUsuarioReservado"
set-method="setStrldUsuarioReservado">
<bind-xml name="IdUsuarioReservado" node="attribute"/>
<[field>
<field name="strNomUsuarioReservado" type="java.lang.String"
get-method="getStrNomUsuarioReservado"
set-method="setStrNomUsuarioReservado">
<bind-xml name="NomUsuarioReservado" node="attribute"/>
<[field>
<field name="strldEstado" type="java.lang.String"
get-method="getStrldEstado"
set-method="setStrldEstado">
<bind-xml name="IdEstado" node="attribute"/>
<[field>
<field name="strNomEstado" type="java.lang.String"
get-method="getStrNomEstado"
set-method="setStrNomEstado">
<bind-xml name="NomEstado" node="attribute"/>
<[field>
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<field name="datFechaReservado" type="java.util. Date"
get-method="getDatFechaReservado"
set-method="setDatFechaReservado">
<bind-xml name="FechaReservadol" node="attribute"/>

<[field>

<field name="strNroVersion" type="java.lang.String"
get-method="getStrNroVersion"
set-method="setStrNroVersion">
<bind-xml name="NroVersion" node="attribute"/>

<[field>

<field name="listArtefactoVersiones" type="beans.BArtefactoVersion"
get-method="getListArtefactoVersiones"
set-method="setListArtefactoVersiones" collection="vector">
<bind-xml name="ArtefactoVersion" node="element"/>

<[field>

</class>
</mapping>

Cddigo 2.35. Esquema de Datos — Artefacto

2.8.3 Gestor de Artefactos
En el Cddigo 2.36. se muestra la estructura de datos que permite manejar los

artefactos que estan contenidos en el repositorio.

Ademas los artefactos se encuentran fisicamente almacenados siguiendo una
jerarquia de carpetas de tal forma que primero se encuentran los identificadores de
los proyectos, dentro las carpetas con los identificadores de los artefactos y
finalmente los archivos fisicos con los identificadores de la version a la que

corresponde.

<mapping>
<include href="mappingArtefacto.xml"/>
<class name="beans.BGestorArtefactos">
<map-to xml="GestorProyectoArtefactos"/>
<field name="strldProyecto" type="java.lang.String" get-method="getStrldProyecto"
set-method="setStrldProyecto">
<bind-xml name="IdProyecto" node="attribute"/>
<[field>
<field name="strRutaLocal" type="java.lang.String" get-method="getStrRutaLocal"
set-method="setStrRutaLocal">
<bind-xml name="RutalLocal" node="attribute"/>
<[field>
<field name="IlistArtefactos" type="beans.BArtefacto" get-method="getListArtefactos"
set-method="setListArtefactos" collection="vector">
<bind-xml name="Artefacto" node="element"/>
<[field>
</class>
</mapping>

Cédigo 2.36. Esquema de Datos — Gestor de Artefactos.
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2.9 Diagrama de Gantt

Los diagramas de Gantt de la herramienta fueron generados gracias a la utilizacion
de la libreria jsGantt [JSGANTT], esta se encuentra codificada en Javascript y por lo
tanto permite integrarse facilmente a cualquier tecnologia o lenguaje de
programacion. En esta seccion se explicara como se realiz6 la configuracion para
elaborar los diagramas Gantt de los proyectos, asi como la forma en que fueron

implementados.

2.9.1 Configuracion de scripts

Debido a que la libreria jsGantt se encuentra desarrollada en Javascript, sélo es
necesario incluir la ruta donde se encuentra la libreria y su correspondiente hoja de
estilos en el JSP donde se desee mostrar el diagrama de Gantt, tal como se
muestra en el cédigo 2.37.

<ui:head id="headl">
<ui:link id="link2" url="/resources/jsgantt.css"/>
<ui:script id="script1l" url="/resources/js/jsgantt.js"/>

Coédigo 2.37. Diagrama de Gantt — Configuracion de scripts.

2.9.2 Generacion de datos
La libreria utilizada nos proporciona dos formas de poder ingresar los datos que se

mostraran en el diagrama de Gantt:

e La primera por medio de la cual se escribe cédigo javascript y se va invocando
las funciones de la libreria pasando por pardmetros los datos de las actividades.
e La segunda nos permite crear un archivo XML que contendra los datos de las
actividades, el archivo XML debe tener un formato establecido en la

documentacioén de la libreria.

Debido a que la segunda opcién nos permite utilizar un archivo XML y estos
archivos son un estandar para cualquier tecnologia, se ha optado por esta opcion.
En el Codigo 2.38. se muestra el formato que debe tener el archivo XML con los

datos de las actividades.
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<project>

<task>
<pID>1</pID>
<pName>activ 1</pName>
<pStart>28/10/2010</pStart>
<pEnd>06/11/2010</pEnd>
<pColor>CC0000</pColor>
<pLink></pLink>
<pMile>0</pMile>
<pRes>Silva Lazo, Anita Yesenia</pRes>
<pComp>70</pComp>
<pGroup>1</pGroup>
<pParent>0</pParent>
<pOpen>1</pOpen>
<pDepend></pDepend>
<pCaption></pCaption>

</task>

</project>

Cdédigo 2.38. Diagrama de Gantt — Generacion de datos.

A continuacion se especifica el significado de cada tag:

e pID: Se refiere al indicador Unico de cada actividad, el cual se podra utilizar en
el tag “pParent” en el caso que posea actividades hijas.

e pName: Debe ingresarse el nombre de la actividad a mostrarse.

e pStart: La fecha de inicio de la actividad.

e pEnd: La fecha de fin de la actividad

e pColor: Se utiliza para especificar un color a la actividad, para el software se
han utilizado tres colores: rojo (actividades que han transcurrido el 80% o mas
del tiempo estimado), anaranjado (para las actividades que han transcurrido
mas del 40% pero menos del 80% del tiempo estimado) y azul (para las
actividades que han transcurrido menos 40% del estimado).

e pRes: Debe ingresarse el nombre del responsable de la actividad que va a
mostrarse.

e pComp: Indica el porcentaje de avance de la actividad, este nimero ademas de
mostrarse también permitira generar una barra interna que muestre el avance
de forma grafica.

e pGroup: Para el caso que se trate de una actividad que contenga actividades
hijas, este valor debe estar en 1.

e pParent: Como ya se indicé este valor se refiere al indicador “pID” de la
actividad padre en caso se trate de una actividad hija.

e pOpen: Para el caso de las actividades que tengan actividades hijas esta indica
si se debe mostrar las actividades hijas desplegadas o cerrada.

Los demas tags no se han utilizado para el presente proyecto.
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2.9.3 Implementacién del diagrama
Finalmente para mostrar el diagrama de Gantt en un JSP solo debemos agregar un
DIV con la configuracion mostrada en el Codigo 2.39. graficamente en este tag se
mostrard el diagrama de Gantt.

<div class="gantt" id="GanttChartDIV" style="left: 10%; top: 312pX; position: absolute; width:
100%"></div>

Cédigo 2.39. Diagrama de Gantt — Componente DIV.

Ademas del DIV ingresado debe escribirse algunas lineas de codigo javascript,

como puede verse en el Codigo 2.40. se debe indicar:

e ElId del DIV creado donde se mostrara el diagrama.

e Ademas puede configurarse, para esto debe indicarse por parametros (1: si se
quiere mostrar o 0: si no se quiere mostrar) a los métodos: setShowRes (se
refiere al responsable de la actividad), setShowDur (para mostrar los dias de
duracion), setShowComp (para mostrar el porcentaje de avance),
setDatelnputFormat (formato de fechas que debe tener las actividades) y
setDateDisplayFormat (formato de fechas en que se debe mostrar las
actividades).

e Debido a que hemos utilizado un archivo XML con los datos de las actividades,
debe indicarse la ruta donde se encuentra este archivo en la instruccion:
JSGantt.parseXML(“ruta del xml”).

¢ Finalmente las instrucciones g.Draw y g.DrawDependencies utilizaran el archivo
XML con los datos y la configuracion establecida para mostrar el diagrama de

Gantt en el DIV especificado.

<script>
var g = new JSGantt.GanttChart('g',document.getElementByld(‘GanttChartDIV"), 'day");
g.setShowRes(1);
g.setShowDur(0);
g.setShowComp(1);
g.setCaptionType('‘Complete");
g.setDatelnputFormat(‘dd/mm/yyyy")
g.setDateDisplayFormat(‘dd/mm/yyyy")
if(g){
var archivo= document.getElementByld(“form1:hiddenField1").value;
JSGantt.parseXML("../gantt/"+archivo,qg)
g.Draw();
g.DrawDependencies();
telsef
alert("not defined");
}
</script>
Cdédigo 2.40. Diagrama de Gantt — Cédigo javascript para mostrar el diagrama.
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Al final se muestra la Figura 2.9 con el diagrama de Gantt generado y presentado
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en la pantalla JSP, esta muestra la siguiente informacion:

e Todas las actividades ingresadas para el proyecto, tal como se ha configurado

estas pueden desplegar actividades hijas.

e Usuario responsable de cada actividad.
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Figura 2.9. Diagrama de Gantt — Formato en pantalla

o Porcentaje de avance de la actividad, esta es actualizada por el usuario, por lo

que representa el avance real de la actividad.

o Fechas de inicio y fin de la actividad.

e Diagrama de Gantt en el calendario
colores para avisar sobre el fin de
porcentaje de avance.
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Capitulo 3: Pruebas

El presente capitulo presenta las pruebas unitarias y prueba del sistema realizadas
a la herramienta EACS Project Manager, para verificar su correcto funcionamiento.
Se consider6 realizar pruebas basadas en los casos de uso, que verifiquen la
correcta implementacion de los flujos basicos y alternativos presentados en la
especificacion de casos de uso, con el fin de detectar los defectos y poder
corregirlos, los casos negativos no se realizaron de manera formal. No se realiz6
otros tipos de pruebas de manera formal, ni desarrollé test drivers o stub de
pruebas para todos los casos, debido a que la aplicacion es sencilla en la parte de
interaccion con el usuario y la mayor complejidad esta en el manejo de XML y
manipulacién de los archivos a la gestién de configuracion.

A continuacion se detallan las pruebas positivas:

3.1. Pruebacaso de uso: Mantener Proyecto.

Caso de Prueba Registrar Proyecto

Descripcién Breve Probar el flujo principal del caso de uso "Mantener Proyecto".

Precondicion(es) El usuario del sistema debe haber iniciado una sesién en el
sistema con sus respectivos nombres de usuario y contrasefia.

Acciones 1. En el sistema seleccionar la opcién “Proyectos”.

2. El sistema muestra la relacion de proyectos
registrados en el sistema.

3. En el sistema seleccionar la opcion “Nuevo Proyecto”.

4. El sistema muestra un formulario donde se debera
ingresar los siguientes datos:
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Cddigo: PBR

Nombre: Proyectos Bienes Raices

Empresa: SistemasABC

Estado: Activo

Fecha Inicio: 15/01/2010

Fecha Fin: 29/07/2010

Jefe de Proyecto: Juan Pérez

Metodologia: Metodologia Nueva

Tipo: Inversién de Capital

Prioridad: Alta

Avance: 25%

Presupuesto: 2000

Moneda: Délares

Descripcion: Proyecto para la inversion de
capital de la empresa SistemasABC

5. En el sistema presionar el botén “Grabar”.
Resultado(s) Se muestra el nuevo proyecto creado con sus principales
esperado(s) datos dentro de la relacion de proyectos creados en el sistema.

3.2. Prueba caso de uso: Mantener Actividades.

Caso de Prueba Registrar Actividades.

Descripcién Breve Probar el flujo principal del caso de uso "Mantener
Actividades".

Precondicion(es) El usuario debe haber iniciado una sesion en el sistema con
sus respectivos nombres de usuario y contrasenia.

Acciones 1. En el sistema seleccionar la opcion “Proyectos”.

2. El sistema muestra la relacion de proyectos
registrados en el sistema.

3. En el sistema seleccionar el proyecto al que se le
asociara una actividad con la opcién “Ver”.

4. El sistema muestra los principales datos del proyecto

seleccionado.

En el sistema seleccionar la opcién “Actividades”.

6. Elsistema muestra la relacién de actividades
registradas.

7. En el sistema seleccionar el botén “Nueva Actividad”
para registrar una nueva actividad.

8. El sistema muestra un formulario donde se debera
ingresar los siguientes datos:

e Nombre actividad: Crear EAR Deploy

Estado: Activo.

Responsable: Carlos Torres.

Avance: 25%

Fecha inicio: 16/01/2010

Fecha final: 20/01/2010

Tipo: Implementacion.

Prioridad: Normal.

Actividad Padre: ninguna.

Horas Esperadas: 4 horas

Descripcién: Se realizara la creaciéon del EAR

para el proyecto.

e Actividades Metodologia: Implementacion del
proyecto.
9. En el sistema presionar el botén “Grabar”.

o

Resultado(s) Se muestra la actividad creada asociada al proyecto con sus
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principales datos dentro de la relacion de actividades creadas
en el proyecto seleccionado.

esperado(s)

3.3. Pruebacaso de uso: Mantener Artefactos.

Caso de Prueba Registrar Artefactos.

Descripcién Breve Probar el flujo principal del caso de uso "Mantener de
Artefactos".

Precondicion(es) El usuario debe haber iniciado una sesion en el sistema con
Sus respectivos nombres de usuario y contrasefia.

Acciones 1. En el sistema seleccionar la opcioén “Proyectos”.

2. El sistema muestra la relacion de proyectos
registrados en el sistema.
3. En el sistema seleccionar el proyecto al que se le
asociara un artefacto con la opcion “Ver”.
4. El sistema muestra los principales datos del proyecto
seleccionado.
5. En el sistema seleccionar la opcién “Artefactos”.
6. El sistema muestra la relacion de artefactos
registrados.
7. En el sistema seleccionar la opcién “Nuevo Artefacto”
para registrar un nuevo artefacto.
8. EIl sistema muestra un formulario donde se deberd
ingresar los siguientes datos:
e Nombre del artefacto: Plan de pruebas.
e Archivo: Plan Pruebas.doc.
e Descripcion: Documento para realizar el plan
de pruebas para el pase a produccién.
e Actividades: ninguna
e Artefactos Metodologia: Plan de Pruebas
9. En el sistema presionar el botén “Grabar”.
Resultado(s) Se muestra el artefacto creado asociado al proyecto con sus
esperado(s) principales datos dentro de la relacion de artefactos creados
en el proyecto seleccionado.

3.4. Pruebacaso de uso: Reservar Artefactos.

Caso de Prueba Reservar Artefactos.

Descripcién Breve Probar el flujo principal del caso de uso "Reservar Artefactos".

Precondicion(es) El usuario del sistema debe haber iniciado una sesion en el
sistema con sus respectivos nombres de usuario y
contrasefia.

Acciones 1. En el sistema seleccionar la opcién “Proyectos”.

2. Elsistema muestra la relacion de proyectos
registrados en el sistema.

3. En el sistema seleccionar el proyecto deseado con la
opcidn “Ver”.

4. El sistema muestra los principales datos del proyecto
seleccionado.

5. En el sistema seleccionar la opcién “Artefactos”.

6. El sistema muestra la relacion de artefactos
encontrados segun el proyecto seleccionado.

7. En el sistema seleccionar el artefacto a reservar con
la opcion “Reservar”.

8. El sistema protege el artefacto y cambia el estado del
artefacto a “bloqueado”, asi ningun otro usuario podra
modificarlo solo consultarlo, registrando la fecha de
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reserva y el usuario que realizo dicha accion.

Resultado(s)
esperado(s)

Se muestra el artefacto en estado bloqueado.

3.5. Pruebacaso de uso: Crear Version Artefacto.

Caso de Prueba

Crear Version Artefacto.

Descripcion Breve

Probar el flujo principal del caso de uso "Crear Version
Artefacto".

Precondicion(es)

El usuario del sistema debe haber iniciado una sesion en el
sistema con sus respectivos nombres de usuario y contrasefia.

Acciones

1. En el sistema seleccionar la opcién “Proyectos”.

2. El sistema muestra la relacion de proyectos
registrados en el sistema.

3. En el sistema seleccionar el proyecto deseado con la
opcion “Ver”.

4. El sistema muestra los principales datos del proyecto
seleccionado.

5. En el sistema seleccionar la opcién “Artefactos”.

6. El sistema muestra la relacion de artefactos
encontrados segun el proyecto seleccionado.

7. En el sistema seleccionar el artefacto a crear una
nueva version con la opcién “Subir’, el artefacto ha
debido ser reservado previamente para que se habilite
esta opcion.

8. EIl sistema muestra un formulario donde se debera
ingresar los siguientes datos:

e Archivo: C:\Repositorio\Plan Pruebas.doc

e Observacion: Se actualizo el plan de pruebas
segun las modificaciones realizadas por el
area de calidad.

9. En el sistema presionar el boton “Grabar”.

10. El sistema registra la nueva version del artefacto y
cambia el estado del artefacto a “desbloqueado”, asi
los demas usuarios podran reservarlo, registrando la
fecha de generacion de la nueva version y el usuario
que realizé dicha accién.

Resultado(s)
esperado(s)

Se muestra el artefacto en estado desbloqueado.

3.6. Prueba caso de uso: Mantener Usuario.

Caso de Prueba

Registrar Usuario.

Descripcién Breve

Probar el flujo principal del caso de uso "Mantener Usuario".

Precondicion(es)

El administrador debe haber iniciado una sesién en el sistema
€on sus respectivos nombres de usuario y contrasefa.

Acciones

1. En el sistema seleccionar la opcion “Usuarios”.

2. El sistema muestra la relacion de usuarios registrados
en el sistema.

3. En el sistema seleccionar la opcion “Nuevo Usuario”.

4. El sistema muestra un formulario donde se debera
ingresar los siguientes datos:

¢ Apellido Paterno: Pérez

Apellido Materno: Céceres.

Nombres: Juan

Perfil: Administrador

Cargo: Jefe de Proyecto
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e Estado: Activo.
e Usuario: jperez
e Contrasefia: jperez
5. En el sistema presionar el boton “Grabar”.

Resultado(s)
esperado(s)

Se muestra el usuario creado con sus principales datos dentro
de la relacién de usuarios registrados en el sistema.

3.7.

Prueba caso de uso: Mantener Empresas.

Caso de Prueba

Registrar Empresa

Descripcién Breve

Probar el flujo principal del caso de uso "Mantener Empresas".

Precondicion(es)

El administrador debe haber iniciado una sesién en el sistema
con sus respectivos nombres de usuario y contrasefa.

Acciones

1. En el sistema seleccionar la opcion “Empresas”.
2. El sistema muestra la relacién de empresas
registradas en el sistema.
3. En el sistema seleccionar la opcion “Nueva Empresa”.
4. El sistema muestra un formulario donde se debera
ingresar los siguientes datos:
e Nom.Empresa: ABC International
Tipo: Cliente
Correo electrénico: sistemas@abc.com
Url : http://www.abc.com.pe
Teléfonol: 4474111
Teléfono2: 4645879
Fax: 4645879
Direccion: Av. Begonias 405
Cod.Postal: 27
Pais: Peru.
e Descripcion: Tienda por departamentos.
5. En el sistema presionar el botén “Grabar”.
6. Esperar mensaje de éxito y presionar “Aceptar”

Resultado(s)
esperado(s)

Se muestra la empresa creada con sus principales datos
dentro de la relacién de empresas del sistema.

3.8.

Actividades.

Prueba caso de uso: Ingresar Horas Trabajadas en las

Caso de Prueba

Registrar Horas Trabajadas

Descripcién Breve

Probar el flujo principal del caso de uso "Ingresar Horas
Trabajadas en las Actividades".

Precondicion(es)

El usuario debe haber iniciado una sesion en el sistema con
sus respectivos nombres de usuario y contrasefa.

Acciones

1. En el sistema seleccionar la opcion “Mis Actividades”.

2. Elsistema muestra la relacién de actividades
registradas del usuario que ha ingresado al sistema.

3. En el sistema seleccionar la actividad a la que se le
registrara el nUmero de horas trabajadas con la opcién
“Ver Horas”.

4. EIl sistema muestra un formulario donde se debera
ingresar los siguientes datos:

Fecha: 16/01/2010
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e Horas: 6
5. En el sistema presionar el botén “Grabar”.
6. Esperar mensaje de éxito y presionar “Aceptar”

Resultado(s) Se muestra las horas registradas para la actividad
esperado(s) seleccionada.

3.9. Pruebas integrales del sistema

Con la finalidad de probar el correcto funcionamiento de la herramienta EACS
Project Manager se realizaron las pruebas integrales del sistema.

3.9.1. Registrar proyecto completo

Nombre |Descripcién Resultados Esperados
Paso
Flujo A: Registrar Usuarios
Pasol 1. Ingrese al aplicativo EACS |El Sistema inicia sesion y se muestra la
Project pantalla del listado de proyectos, con las
2. Ingresar con un usuario en el | siguientes secciones:

campo “Usuario”:
3. Ingresar el valor de la|Seccion “Busqueda de Proyectos” con los
contrasefia en el campo | criterios de blsqueda:

“Contrasena”. - Responsable

4.  Seleccionar la  opcién |- Empresa

“Ingresar”. - TipoProyecto
- Estado

Seccion “Lista de Proyectos™:

- Cédigo

- Nombre

- Fecha Inicio

- Responsable

- Empresa

- Tipo

- Estado

Paso 2 Seleccione la opcioén | El sistema muestra la pantalla del listado de
“USUARIOS” del menu principal. |usuarios del sistema, con las siguientes
secciones:

Seccion “Busqueda de Usuarios” con los
criterios de bisqueda:

- Apellidos y Nombres

- Estado

- Perfil

- Cargo

Seccion “Lista de Usuarios”:
- Apellidos y nombres

- Estado
- Perfil
- Cargo
Paso 3 Seleccione la opcién “Nuevo | El sistema muestra la pantalla de ingreso
Usuario”. del nuevo usuario con los siguientes
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campos editables:
- Ap. Paterno

- Ap. Materno

- Nombres

- Usuario

- Contrasefia

Y los siguientes campos seleccionables:
- Cargo

- Perfil

- Estado

Paso 4 1. Ingrese un apellido paterno en
el campo “Ap. Paterno”.

2. Ingrese un apellido materno
en el campo “Ap. Materno”.

3. Ingrese nombres en el campo
“‘Nombres”.

4. Seleccione la opcién “Analista”
del campo “Cargo”.

5. Seleccione la opcion “Equipo”
del campo “Perfil”.

6. Seleccione la opcion “Activo”
del campo “Estado”.

7. Ingrese el usuario en el campo
“Usuario”.

8. Ingrese la contrasefia en el
campo “Contrasefna”.

9. Seleccione la opcién “Grabar”.

El sistema guarda los datos ingresados por
el usuario correctamente.

El Sistema genera automaticamente un
identificador que sera Unico para este
usuario.

Flujo B: Registrar Empresas

Paso 1 Seleccione la opcion
“‘EMPRESAS” del menu
principal.

El sistema muestra la pantalla del listado de
empresas del sistema, con las siguientes
secciones:

Seccion “Busqueda de Empresas” con los
criterios de busqueda:

- Nombre

- Tipo

Seccion “Lista de Empresas”:
- Empresa

- Tipo

- Correo

- Teléfono

Paso 2 Seleccione la opcion “Nueva
Empresa”.

El sistema muestra la pantalla de ingreso de
la nueva empresa con los siguientes
campos editables:

- Nom. Empresa

- Correo

- Teléfono 1

- Teléfono 2

- Fax

- Direccion

- Pais

- Cod. Postal

- URL

- Descripcion

Y los siguientes campos seleccionables:
- Tipo

Paso 3 1. Ingrese el nombre de la

El sistema guarda los datos ingresados para
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empresa en
“Nom.Empresa”.
2. Ingrese el correo de la|El Sistema genera automaticamente un
empresa en el campo “Correo”. |identificador que sera Gnico para esta
3. Seleccione la  opcion | empresa.

“Consultora” en el campo “Tipo”.
4. Ingrese el primer teléfono en
el campo “Teléfono 17.

5. Ingrese el segundo teléfono en
el campo “Teléfono 2”.

6. Ingrese la direccion de la
empresa en el campo
“Direccion”.

7. Ingrese el fax de la empresa
en el campo “Fax”.

8. Ingrese el pais de procedencia
de la empresa en el campo
“Pais”.

9. Ingrese el codigo postal de la
empresa en el campo “Cod.
Postal”.

10. Ingrese la url de la empresa
en el campo “URL".

11. Ingrese una descripcion en el
campo “Descripcion”.

12. Seleccione la  opcion
“Grabar’.

Flujo C: Registrar un proyecto

Pasol Seleccione la opcion | El Sistema muestra la pantalla del listado de
“PROYECTOS” del menu | proyectos, con las siguientes secciones:
principal.

el campo | la empresa correctamente.

Seccion “Busqueda de Proyectos” con los
criterios de busqueda:

- Responsable

- Empresa

- TipoProyecto

- Estado

Seccion “Lista de Proyectos”:

- Cédigo

- Nombre

- Fecha Inicio

- Responsable

- Empresa

- Tipo

- Estado

Paso 2 Seleccione la opcién “Nuevo | El sistema muestra la pantalla de ingreso
Proyecto” del nuevo proyecto con los siguientes
campos editables:

- Cadigo

- Nombre

- Descripcion

- Presupuesto

Y los siguientes campos seleccionables:
- Empresa

- Estado

- Fecha Inicio

- Fecha Fin

- Moneda
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- Prioridad

- Tipo

- Jefe de Proyecto

- Porcentaje de Avance
- Metodologia

Paso 3 1. Ingrese un cédigo en el campo | El sistema guarda los datos ingresados por

“Cadigo”. el usuario correctamente.

2. Ingrese un nombre en el

campo “Nombre”. El Sistema genera automaticamente un
3. Seleccione una opcion del |identificador que sera Unico para este
campo Empresa. proyecto.

4. Seleccione la opcién “en
Progreso” del campo “Estado”.

5. Ingrese la Fecha Inicio vy
Fecha Fin del proyecto.

6. Seleccione la opcion “Délares

Americanos” del campo
“Moneda”.
7. Ingrese una descripcién del
proyecto.

8. Seleccione la opcion “Alta” del
campo “Prioridad”.

9. Seleccione la  opcion
‘Desarrollo de Software” del
campo “Tipo”.

10. Seleccione una opcion del
campo “Jefe de Proyecto”.

11. Seleccione la opcion “20%”
del campo “% avance”.

12. Ingrese el presupuesto de
“1000”, en el campo
“Presupuesto”.

13. Seleccione una opcion del
campo “Metodologia”.

14. Seleccione la  opcion
“Grabar”.

Flujo D: Asignar Personal al Proyecto registrado

Paso 1 Seleccione la opcién | El Sistema muestra la pantalla del listado de
“PROYECTOS” del menu | proyectos, con las siguientes secciones:
principal.

Seccion “Busqueda de Proyectos” con los
criterios de bisqueda:

- Responsable

- Empresa

- TipoProyecto

- Estado

Seccion “Lista de Proyectos”:
- Cadigo

- Nombre

- Fecha Inicio

- Responsable

- Empresa

- Tipo

- Estado.

Paso 2 Seleccione la opcion “Ver”. El sistema muestra los siguientes campos:
Seccion: “Datos del Proyecto”
- Cdadigo
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- Nombre

- Fecha Inicio
- Fecha Fin

- Responsable
- Empresa

- Estado

- Tipo

- Avance

- Descripcion

Seccién Opciones:
- Personal

- Actividades

- Artefactos

- Gantt

Seccion “Personal del Proyecto”, se muestra
los campos seleccionables:

- Persona

- Rol

Seccion “Lista del Personal del Proyecto”,
donde se muestra el listado del personal del
proyecto en los campos:

- Nombre

- Rol

Paso 3

1. Seleccione alguna persona del
campo “Persona”

2. Seleccione el rol que
desempefiara la persona
seleccionada del campo “Rol”.

3. Seleccione la  opcion
“Agregar”.

El sistema muestra en la seccion “Lista del
Personal del Proyecto” el registro del
personal ingresado.

Flujo E: A

gregar Actividades al Proyecto

Paso 1

Seleccione la opcion
“Actividades”

El Sistema muestra la pantalla del listado de
actividades asignadas al proyecto, con los
siguientes datos:

- Nombre Actividad

- Personal

-%Avance

- Fecha Inicio

- Fecha Fin

Paso 2

Seleccione la opcion “Nueva
Actividad”.

El sistema muestra la pantalla para el
registro de la nueva actividad con los
siguientes campos editables:

- Nombre Actividad

- Descripcion

- Horas Esperadas

Y los siguientes campos seleccionables:
- Estado

- Responsable

- % Avance

- Fecha Inicio

- Tipo

- Prioridad

- Actividad Padre
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- Fecha Fin

- Actividades Metodologia

Paso 3 1. Ingrese el nombre actividad en | El sistema muestra la pantalla del listado de
el campo “Nombre Actividad”. las actividades del proyecto, donde se
2. Seleccione la opcion “en|encuentra la actividad registrada.

Progreso” del campo “Estado”.

3. Seleccione alguna opcién del
campo “Responsable”.

4. Ingrese el porcentaje de
avance en el campo “% Avance”.
5. Seleccione la fecha de inicio
del campo “Fecha Inicio”.

6. Ingrese la descripcion de la
actividad en el campo
“Descripcion”.

7. Seleccione la  opcion
‘Documentacion” del campo
“Tipo”.

8. Seleccione la opcion “Media”
del campo “Prioridad”.

9. Seleccione una opcion del
campo “Actividad Padre”.

10. Ingrese el numero de horas
en el campo “Horas Esperadas”.
11. Ingrese la fecha de fin del
campo “Fecha Fin”.

12. Selecciona una o Vvarias
actividades de la metodologia del

campo “Actividades
Metodologia”.

13. Seleccione la  opcion
“Grabar’.

Flujo F: Agregar Artefactos al Proyecto
Paso 1 Seleccione la opcion “Artefactos” | El Sistema muestra la pantalla del listado de
artefactos asignadas al proyecto:

Seccion “Datos del Proyecto”:

- Cédigo

- Fecha Inicio

- Responsable

- Estado

- Avance

- Nombre

- Fecha Fin

- Empresa

- Tipo

- Descripcion.

Seccion “Opciones del Proyecto”:
- Personal

- Actividades

- Artefactos

- Gantt

Seccion “Listado Artefactos”:
- Nombre

- Version

- Actividades

- Estado

- UsuarioReserva

- Fec. Reserva
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- Versiones
- Descargar
- Reservar
- Liberar

- Subir

Paso 2

Seleccione “Nuevo

Artefacto”.

la opcién

El sistema muestra la pantalla para el
registro del nuevo artefacto para el proyecto
registrado con los siguientes campos
editables:

- Nombre Artefacto

- Descripcion

Y los siguientes campos seleccionables:
- Archivo

- Actividades

- Artefactos Metodologia

Paso 3

1. Ingrese el nombre artefacto en
el campo “Nombre Artefacto”.

2. Seleccione  la  opcion
“Examinar” del campo “Archivo” y
busque el archivo a cargar.

3. Ingrese una descripcion en el
campo “Descripcion”.

4. Seleccione un (as) actividades
listadas del campo “Actividades”.
5. Seleccione un (os) artefactos
del campo “Artefactos
Metodologia”.

6. Seleccione la opcién “Grabar”.

El sistema muestra la pantalla del listado de
los artefactos del proyecto, donde se
encuentra el artefacto registrado.

Flujo G: Ingresar Horas Trabajadas a las actividades

Paso 1 Seleccione la opcién “MIS|El Sistema muestra la pantalla de
ACTIVIDADES” del menu | Actividades x Hora, con las siguientes
principal. secciones:

Secciéon “Busqueda de Actividades” con los
criterios de busqueda:

- Proyecto

- Estado

- Semaforo

Seccion “Lista de Actividades”
- Proyecto

- Actividad

- Estado

- Inicio

- Fin

- Horas

Paso 2 Seleccione la opcién “Ver horas” | El Sistema muestra la pantalla de Tiempos a

de la actividad ingresada. Ingresar, con las siguientes secciones:

Seccién Tiempos a Ingresar

- Actividad

- Fecha

- Horas

Seccion “Horas Ingresadas”

- Fecha

- Horas

Paso 3 1. Ingrese la fecha en que se|El Sistema muestra en la pantalla de
realiza la actividad. Tiempos a |Ingresar la fecha y horas
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2. Ingresa el total de horas |registradas para esta actividad.
generadas.

3. Seleccione la opcion “Grabar”.
Flujo H: Mostrar Diagrama de Gantt

Paso 1 Seleccione la opcion “Gantt” El Sistema muestra el Diagrama de Gantt
donde se muestran las actividades segin su
distribucion de acuerdo al calendario, de
manera tal que se pueda visualizar:

- Periodo de duracién de cada actividad

- Fecha de inicio y término.

- Tiempo total requerido para la ejecuciéon de
una actividad determinada.

3.9.2. Reservar Artefactos, cambiar y subir version

Nombre |Descripcién Resultados Esperados
Paso
Flujo A: Reservar artefacto por un determinado usuario

Pasol 1. Ingrese al aplicativo EACS |El Sistema inicia sesion y se muestra la
Project pantalla del listado de proyectos, con las
2. Ingresar el valor de |siguientes secciones:

‘cgonzales” en el campo
“Usuario”: Seccion “Busqueda de Proyectos” con los
3. Ingresar el valor de la]|criterios de basqueda:

contrasefia en el campo |- Responsable

“Contrasena”. - Empresa
4, Seleccionar la  opcién |- TipoProyecto
“Ingresar”. - Estado

Seccion “Lista de Proyectos”:
- Cddigo

- Nombre

- Fecha Inicio

- Responsable

- Empresa

- Tipo

- Estado

Paso 2 Seleccione del proyecto la|El sistema muestra la pantalla de proyectos
opcion “Ver”. los siguientes campos:
Seccion: “Datos del Proyecto”
- Cédigo

- Nombre

- Fecha Inicio

- Fecha Fin

- Responsable

- Empresa

- Estado

- Tipo

- Avance

- Descripcion

Seccién Opciones:
- Personal

- Actividades

- Artefactos

- Gantt

Seccion “Personal del Proyecto”, se muestra
los campos seleccionables:
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- Persona
- Rol

Seccion “Lista del Personal del Proyecto”,
donde se muestra el listado del personal del
proyecto en los campos:

- Nombre

- Rol

Paso 3

Seleccione la opcién “Artefactos”
de la seccién “Opciones”

El sistema muestra la pantalla del listado de
los artefactos del proyecto, con las
siguientes secciones:

Seccion: “Datos del Proyecto”
- Cadigo

- Nombre

- Fecha Inicio
- Fecha Fin

- Responsable
- Empresa

- Estado

- Tipo

- Avance

- Descripcion

Seccién Opciones:
- Personal

- Actividades

- Artefactos

- Gantt

Seccion “Lista de Artefactos”
- Nombre

- Versién

- Actividades

- Estado

- Usuario Reserva
- Fec. Reserva

- Versiones

- Descargar

- Reservar

- Liberar

- Subir

Paso 4

Seleccione la opcién “reservar”.

El Sistema bloguea el artefacto reservado y
se habilita las opciones:

- Liberar

- Subir

Deshabilita la opcion:
- Reservar

El sistema actualiza los siguientes campos:
- Estado del artefacto a reservado.

- UsuarioReserva.

- Fec. Reserva

Flujo B: Ingreso al sistema con usuario dif

erente al que reservo el artefacto

Pasol

1. Ingrese al aplicativo EACS
Project

2. Ingresar el valor “eocampo” en
el campo “Usuario”

3. Ingresar el valor de la

El Sistema inicia sesién y se muestra la
pantalla del listado de proyectos, con las
siguientes secciones:

Seccion “Busqueda de Proyectos” con los
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contrasefia en el  campo | criterios de busqueda:

“Contrasena”. - Responsable

4.  Seleccionar la  opcién |- Empresa

“Ingresar”. - TipoProyecto
- Estado

Seccion “Lista de Proyectos”:
- Cddigo

- Nombre

- Fecha Inicio

- Responsable

- Empresa

- Tipo

- Estado

Paso 2 Seleccione del proyecto la|El sistema muestra la pantalla de proyectos
opcion “ver”. los siguientes campos:
Seccion: “Datos del Proyecto”
- Cadigo

- Nombre

- Fecha Inicio

- Fecha Fin

- Responsable

- Empresa

- Estado

- Tipo

- Avance

- Descripcion

Seccion Opciones:
- Personal

- Actividades

- Artefactos

- Gantt

Seccion “Personal del Proyecto”, se muestra
los campos seleccionables:

- Persona

- Rol

Seccion “Lista del Personal del Proyecto”,
donde se muestra el listado del personal del
proyecto en los campos:

- Nombre
- Rol
Paso 3 Seleccione la opcidon “Artefactos” | El sistema muestra la pantalla del listado de
de la seccion “Opciones”. los artefactos del proyecto.

El Sistema muestra el artefacto con los
campos:

- Estado = Reservado

- UsuarioReserva = Nombre del usuario que
lo reservo.

- Fec. Reserva = Fecha y hora de reserva

Las opciones habilitadas:
- Versiones
- Descargar

Las opciones deshabilitadas:
- Reservar
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- Liberar
- Subir

Flujo C: Subir versidn del artefacto
Pasol 1. Ingrese al aplicativo EACS |El Sistema inicia sesion y se muestra la
Project pantalla del listado de proyectos, con las
2. Ingresar el valor “cgonzales” | siguientes secciones:

en el campo “Usuario”;
3. Ingresar el valor de la|Seccion “Busqueda de Proyectos” con los
contrasefia en el  campo | criterios de basqueda:

“Contrasena”. - Responsable

4.  Seleccionar la  opcién |- Empresa

“Ingresar”. - TipoProyecto
- Estado

Seccion “Lista de Proyectos”:
- Cadigo

- Nombre

- Fecha Inicio

- Responsable

- Empresa

- Tipo

- Estado

Paso 2 Seleccione del proyecto la|El sistema muestra la pantalla de proyectos
opcion “ver”. los siguientes campos:
Seccion: “Datos del Proyecto”
- Cadigo

- Nombre

- Fecha Inicio

- Fecha Fin

- Responsable

- Empresa

- Estado

- Tipo

- Avance

- Descripcion

Seccion Opciones:
- Personal

- Actividades

- Artefactos

- Gantt

Seccion “Personal del Proyecto”, se muestra
los campos seleccionables:

- Persona

- Rol

Seccion “Lista del Personal del Proyecto”,
donde se muestra el listado del personal del
proyecto en los campos:

- Nombre
- Rol
Paso 3 Seleccione la opcion “Artefactos” | El sistema muestra la pantalla del listado de
de la seccién “Opciones”. los artefactos del proyecto.

El Sistema muestra el artefacto con los
campos:

- Estado = Reservado

- UsuarioReserva = Nombre del usuario que
lo reservo.
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- Fec. Reserva = Fecha y hora de reserva

Las opciones habilitadas:
- Versiones

- Descargar

- Liberar

- Subir

Paso 4 1. Seleccione la opcién “Subir”.

El Sistema muestra la pantalla de Subir
Versiéon con los siguientes campos:

- Archivo

- Observaciones

Paso 5 1. Ingrese la ruta donde se ubica
el artefacto en el campo
“Archivo”.

2. Ingrese las observaciones en
el campo “Observaciones”.

3. Seleccione la opcién “Grabar”.

El Sistema muestra la pantalla del listado de
artefactos donde se observa que se genera
una nueva  version del artefacto
seleccionado.

El Sistema cambia de estado el artefacto asi
puede ser modificado por otros usuarios y
se registran los datos del usuario que
generé la version y fecha.

Flujo D: Cambiar version del artefacto

Pasol 1. Ingrese al aplicativo EACS
Project

2. Ingresar el valor “cgonzales”
en el campo “Usuario”:

3. Ingresar el valor de Ila

contrasefia en el campo
“Contrasena”.
4.  Seleccionar la  opcién
“Ingresar”.

El Sistema inicia sesion y se muestra la
pantalla del listado de proyectos, con las
siguientes secciones:

Seccion “Busqueda de Proyectos” con los
criterios de busqueda:

- Responsable

- Empresa

- TipoProyecto

- Estado

Seccion “Lista de Proyectos”:
- Cédigo

- Nombre

- Fecha Inicio

- Responsable

- Empresa

- Tipo

- Estado.

Seleccione del
opcién “ver”.

Paso 2 proyecto la

El sistema muestra la pantalla de proyectos
los siguientes campos:
Seccion: “Datos del Proyecto”
- Cadigo

- Nombre

- Fecha Inicio

- Fecha Fin

- Responsable

- Empresa

- Estado

- Tipo

- Avance

- Descripcion

Seccién Opciones:
- Personal

- Actividades

- Artefactos
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- Gantt

Seccion “Personal del Proyecto”, se muestra
los campos seleccionables:

- Persona

- Rol

Seccion “Lista del Personal del Proyecto”,
donde se muestra el listado del personal del
proyecto en los campos:

- Nombre
- Rol

Paso 3 Seleccione la opcion “Artefactos” | El sistema muestra la pantalla del listado de

de la seccion “Opciones”. los artefactos del proyecto.

El Sistema muestra el artefacto con los
campos:
- Estado = Reservado
- UsuarioReserva = Nombre del usuario que
lo reservo.
- Fec. Reserva = Fecha y hora de reserva
Las opciones habilitadas:
- Versiones
- Descargar
- Liberar
- Subir

Paso 4 Seleccione la opcion “Versiones” | El Sistema muestra la pantalla del listado de
versiones, con el campo seleccionable
Version Vigente.

Paso 5 1. Seleccione una versién del | El Sistema muestra la pantalla del listado de

listado del campo “Version |artefactos con el artefacto seleccionado y la
Vigente” version vigente ingresada.

2. Seleccione la  opcion

Cambiar®.

3.10. Flujo de Eventos

Con la finalidad de probar el cumplimiento de los requerimientos establecidos para
la herramienta EACS Project Manager se eligi6 el modelado de los procesos

principales.

3.10.1.Proceso de Administracion de proyectos.

La herramienta EACS Project Manager consta de un médulo de administracién de
proyectos, el cual tiene como proposito la planificacion, realizacion, evaluacion y
control de todos los proyectos. Se ocupa de los proyectos internos y externos de la

organizacion.
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A continuacion se describe el flujo de eventos respectivo para la opcion “Proyectos”.
Se describe tanto el ingreso al sistema, en el que estd incluida la validacion al
ingreso, asi como la creacién y modificacién de un determinado proyecto creado en

el sistema.

1. El usuario ingresa su usuario y contrasefia y elige la opcion “Ingresar”, como se
muestra en la Figura 3.1, el sistema realiza la verificacion de los datos de
acceso para confirmar que el usuario tiene los permisos para el ingreso al

sistema, caso contrario se muestra un mensaje de error,

Firefox + [ Ingreso al Sistema Gesproject

http:/;

-

m "p\ Ingreso al Sistema
— 4 § Usuaio

P r oj ec t Contrasefia
a

BRI,

| 1. Presionar el botén Ingresar I

Figura 3.1. Pantalla Ingresar al Sistema.

2. Por defecto el sistema muestra la pantalla con el listado de proyectos, en el
menu superior se encuentran las opciones para ver los proyectos, mis
actividades, usuarios, empresas y reportes. Para ingresar a dar mantenimiento
a los proyectos se debe seleccionar la opcién de “Proyectos”, como se muestra

en la Figura 3.2.

Firefox [ http://localhost:80... editar

1. Opcion Proyectos

PROYECTOS MIS ACTIVIDADES USUARIOS EMPRESAS REPORTES

Bienvenido Gonzales Cajahuanca, Garlos Fernando

PROYEGTOS Nuevo Proecta
Busqueda de Proyectos
Responsanle Todos - Empresa  [Todos -]
TipoProyecto Todos - Estado Todos -
Lista de Proyectos
Codigo * | Nombre + | Fechalnicio * ~  Empresa % | Tipo %  Estado %
Gonzales Mejora
PRY1 Proy1 09/0212010 Cajahuanca, CcomPeru Vfﬂﬂ:o: :70 reso | Vel Editar
Carlos Femando P g
Refrendos Siiva Lazo,Anit Auditoria
PRY11 dereporte | 01/01/2011 ,(}e;zm:”‘ M ZTech de :’[‘o reso | Ver Editar
via web sistemas g
Gonzales Cansuit
PRY3 Intranet SAF | 11/07/2011 Cajahuanca, Nexone d"’%‘s” ona :” Ver Editar
Garlos Femando ° rogreso

Figura 3.2. Pantalla Inicial.

Tesis publicada con autorizacién del autor

No olvide citar esta tesis




PONTIFICIA
UNIVERSIDAD

TESIS PUCP | CATOLICA

DEL PERU

3. La Figura 3.3 muestra la pantalla “Mantener Proyectos” con el listado de los
proyectos y las opciones para “Buscar”’, “Nuevo Proyecto”, “Ver’ y “Editar”

proyectos.

Firefox » | B http//locall feditarEmpresa.jsp

-
h

PROYECTOS MIS ACTIVIDADE S USUARIOS EMPRESAS REPORTES

Bienvenido Gonzales Cajahuancs, Carlos Femando

P

1
PROYECTOS | 1. Buscar Proyecto

Busqueda de Proyectos

Responsable Todos : Empresa Todos :
TipoProyecto Todos : Estade Todos : T

Lista de Proyectos

2. Nuevo Proyecto

Codigo * | Nombre * | Fechalnicio * | Responsable * | Empresa * | Tipo  *  Estado *

Gonzales

PRY1 Proy1 00/02/2010 Cajahuanca, COMPeru Mejora de o Ver Editar
Carlos Femando proceses | Progreso
Refrendos Siva Lazo, Anita Augtona |
PRY1 dereporte | 01012011 vz, ZTech de . Ver Editar
viaweb esenia Sistemss | Fregrese
Sonzales Consultoria | en
PRY3 Inlranet SAF | 1110772011 Cajahuanca, Nexone ver Editar

Carlos Fernando Progreso

| 3. Ver Proyecto I | 4. Editar Proyecto

Figura 3.3. Pantalla Mantener Proyectos.

4. Sise desea ingresar un nuevo proyecto dentro del sistema, se presiona el boton
“Nuevo Proyecto” y el sistema muestra la pantalla de la Figura 3.4.

Firefox » | B http:/flocalhost:80...uscarProyectosjsp <~
-

"

; 1
[df]Project |

PROYECTOS MIS ACTIVIDADE S USUARIOS EMPRESAS REPORTES

Bienvenido Gonzales Cajahuancs, Carlos Femando

PROYECTOS ‘

Nuevo Proyecto
Codigo * Prioridad * Selecdione -

Nombre * Tipo * Seleccione

Empresa* Seleccione j Jefe de Proyacto * Seleccions
Estado * Seleccione <] 9% avance * Seleccione ~

Fechalnico® 0071201 &) Fecha Fin © 300772011 ]
ddimmiyyyy dd/mmiyyyy

Woneda * Seleccione - Presupuesto *

Descripcion Metodologia Seleccione

Figura 3.4. Pantalla Nuevo Proyecto.
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5. Se ingresa los datos solicitados por el sistema en la pantalla, ademas se puede
relacionar el proyecto creado con una metodologia definida en un proceso,
como se muestra en la Figura 3.5. Para grabar la informacién ingresada se debe
elegir la opcion “Grabar” o para cancelar el registro del proyecto se elige

“‘Regresar” el cual lleva a la pantalla “Mantener Proyectos”.

Firefox ~ | B http:/flocalhost:80...uscarProyectos.

Py

REPORTES

Bienvenido Gonzales Cajahuancs, Carlos Femando Salir

PROYECTOS _Rs resar
\:EZ. Grabar nuevo proyecto Lot |

Nueve Proyecto

Codigo * PRY010 Prioridad * Media :

Nombre * Ordenes para Arbitraje Tipo * Desanallo de Softwar|«]

Empresa* ZTech = Jefe de Proyecto Silva Lazo, Anita Yese[=

Estada® en Progreso = 9% avance * 10% =

Fecha Inicio * 3000712011 = Fecha Fin* 3010972011 =]
dammiyyyy dammiyyyy

Moneda * Nuevos Soles - Presupuesto * 35000

Descripcion Metodologia Metodalogia 1 - Estud~|

| 1. Relacionar metodologia al Proyecto

Figura 3.5. Pantalla grabar Nuevo Proyecto.

6. Para realizar la blusqueda de los proyectos se debe elegir los parametros de
busqueda y luego elegir la opcién “Buscar”, tal como se muestra en la Figura
3.6. Ademas por cada proyecto se puede utilizar las opciones “Editar” y “Ver”
gue permiten editar los datos registrados del proyecto asi como ver el proyecto

completo, sus usuarios, actividades y artefactos.

Firefox ~ | B http:/flocalhost:80.../editarEmpresa.
-

B =4

: 3
[JE]Project |
3y L T

EMPRESAS REPORTES

Bienvenido Gonzales Cajahuanca, Carlos Fernando
j 5 —

1
PROYECTOS L 2. Buscar proyecto

Busqueda de Proyectos

Responsable Todos : Empresa Todos :

TipoProyecto Todos : w ~

Lista de Proyectos 1. Pardmetros de busqueda I
Codigo * | Nombre * | Fechalnicio * *  Empresa * | Tipo e ——

Gonzales
PRI Froy1 09/0212010 Cajahuanca, COMpery | Melorade | en Ver Editar
Carlos Femando procesos Progreso
Refrendos Silva Lazo, Anita Auditoria en
PRY11 de reporte 01/01/20M Yesenia N ZTech e Progreso Ver Editar
via web Sistemas

Gonzales
Consultoria | en

PRY3 Intranet SAF | 11/07/2011 Cajahuanca, Nexone Vi Edar
Carlos Femando deTl Progieso “4\

L= 7
| 3. Listado de proyectos i | 4. Ver proyecto I i 4. Editar proyecto I

Figura 3.6. Pantalla Buscar Proyectos.
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Si se ha seleccionado el botén “Editar”, se mostrara el formulario del proyecto
con los datos registrados previamente, como se muestra en la Figura 3.7.
Se actualiza los datos que se desea modificar y se presiona el boton “Grabar” o

se presiona el botén “Regresar” si se desea mantener los datos actuales.

Firefox +

PROYECTOS MIS ACTIVIDADES USUARIOS REPORTES
Bienvenido Gonzales Cajahuanca, Carlos Femando

.
PROYECTOS Regresar ‘

Editar Proyecto

Codigo * PRY2 Prioridad * Alta j
Nombre * Intranet SAF Tipo™ Consultoria de Tl 1 G

5] . Grabar proyecto
Empresa* Nexone j Jefe de Proyecto * Gonzales Cajahuam:;j p y
Estado * en Progreso j % avance * 70%

11/07/20M 10/08/2011
Fecha Fin*
dammyyyy adrmmiyyyy
Meneda * Dolares Americanes j Presupuesto * 41000

Desarrollo de la Infranet para los
funcionarios de Ia SAF1

Descripcion Metodologia Metodolagia 1 - Estud[~

@
@

Fecha Inicio *

Figura 3.7. Pantalla Editar Proyecto.

Flujo de eventos respectivo para la opcion “Mis Actividades”
1. Se ingresa al sistema con un usuario valido una vez alli, se debe ingresar a la

-

opcién del menu “Mis Actividades”, como se muestra en la Figura 3.8.

Firefox v | [ER http://localhost:80.../proyectoGanttjsp =5

-

1. Opcion Mis Actividades

; e
PROYECTOS MIS ACTIVIDADES USUARIOS EMPRESAS

Bienvenido Gonzales Cajahuanca, Carlos Femando

ACTIVIDADES X HORA

Busaueda de Actividades

Proyecto Todos - Estado Seleccione -

Semaforo Todos -

Lista de Actividades

Proyecto | Actividad | Estado

Proy1 activ2 en Progreso 1 2 ver horas
Proy1 activ4 en Progreso |8 8 ver horas
Proy1 activ6 en Progreso ver horas
Proy! Aciri0 en Progreso |RI8 1 ver horas
Refendos de reporte via web de refrendos enProgreso R : YE ver horas
Refendos de reporte viaweb | Construccion de clases y semcios | en Progreso | : |13 ver horas
Intranet SAF Construccion de intranet en Progreso  |RIZ 1 310172011 ver horas
Intranet SAF Pendiente ver horas
Intranet SAF Estructura del proyects web enProgreso  [RE 15 e ver horas
Intranet SAF Aprobacion de dientes en Progreso 1 ver horas
Intranet SAF Estados de cuenta en Progreso 1 ver horas
Intranet SAF Cansulta de estados de cuenta Fendiente 041082011 ver horas
Intranet SAF Exportar a PDF Fendiente | 05/08/2011 | 05082011 | ver horas

Figura 3.8. Pantalla Mis Actividades.
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busqueda de actividades tal como se muestra en la Figura 3.9, ademas por

cada actividad se puede visualizar e ingresar las horas trabajadas en la opcion

“Ver horas”.

Firefox ~ R httpy/local

—
h

PROYECTOS MIS ACTIVIDADES

Bienvenido Gonzales Cajahuanca, Carlos Femando

USUARIOS

EMPRESAS REPORTES

ACTIVIDADES X HORA

Busqueda de Actividades

Proyects Todos -
Semaforo Todos -

|
[ Buscar | .
S 1. Buscar Actividades
|

Lista de Actividades

Proyecto * | Actividad *  Estado

Proy1 activ2 en Progreso
Proy1 activ4 en Progreso
Proy1 activ 6 en Progreso
Proy1 Activi0 en Progreso

de refrendos

Refrendos de reporte via web

en Progreso

Refrendos de reporte via web

Construccion de clases y senvicios

en Progreso

Intranet SAF

Construccion de intranet

en Progreso

Infranet SAF

Pendiente

Infranet SAF

Estructura del proyecto web

en Progreso

Infranet SAF

Aprobacion de clientes

en Progreso

Infranet SAF

Estados de cuenta

en Progreso

Pendiente

03/08/2011 | 04/08/2011

ver horas
ver horas
ver horas

ver horas

ver horas
ver horas
ver horas
ver horas
ver horas
ver horas
ver horas

EZ. Listado ActividadesJ

Intranet SAF e estados de cuenta
ortar a PDF

Pendiente

05/08/2011 | 0500820711 | 00 \vernoras==i 3. Ver horas |

Figura 3.9. Pantalla Buscar Mis Actividades.

3. Si se desea ingresar las horas de esfuerzo de la actividad seleccionada en la

pantalla de “Mis actividades”, se presiona el botén “Ver horas”, y se ingresan los

datos como se muestra en la Figura 3.10.

Firefox ~ [ http://localhost:80...ctividadesHorasjsp <=

S
4 hity

Jﬁ

N 3
[ JE]Project |
A

PROYECTOS MIS ACTIVIDADES

Bienvenido Gonzales Cajahuanca, Carlos Femando

USUARIOS

EMPRESAS REPORTES

‘ ACTIVIDADES X HORAS

Tiempos a ingresar
Actividad * Aprobacion de clientes Fecha*
30/07/2011 @] Horas *
Py
~
1. Ingresar fecha [ S

~_Jadas
Fecha * | Horas
26i07/2011 10 N
270712011 5

SN
2. Ingresar hora

Figura 3.10. Pantalla Ingreso de Horas trabajadas.
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Flujo de eventos respectivo para la opcion “Usuarios”.
1. Se ingresa al sistema con un usuario valido una vez alli, se debe ingresar a la
opcién de “Usuarios”, como se muestra en la Figura 3.11 también se muestran

las opciones para crear “Nuevo usuario”, “Buscar” y “Editar” usuarios.

Firefox ~ | ER http://localhost:80...uscarProyectosjsp =5

g

*
1. Opcioén Usuarios

S ACTIVIDADES USUARIOS EMPRESAS REPORTES

Salir
Nuevo Usuario

Bienvenido Gonzales Cajahuanca, Car}

2. nuevo usuario

USUARIOS

Busqueda de Usuarios
Apellidos y Nombres Estado Todos
Perfil Todos - cargo Todos ~

Lista de Usuarios

2. Buscar usuario

Apellidos y nombres + | Estado * | Perfil + | cargo

Gonzales Cajahuanca, Carlos

Femands Active Jefe de Proyecto | Programador editar

Caceres Gutieerrez, Caceres

Gutieores Maris Inactivo Administrador | Analista editar

Lazo Ponce, Lazo Lazo Pedro | Inactvo Equipo Analista editar

Gonzales Martinez, Gonzales

Marines walter Inactivo Jefe de Proyecto | Analista editar

Silva Lazo, Anita Yesenia Active Jefe de Proyecto | Analista editar
Admin. del

Villegas Ortega, Sarita Activo Sistema DBA editar

Ocampo Moreno, Evelyn Active Equipo Analista editar S

Loarte Loarte, Pedro Activa Equipo Analista editar

E 3. Editar usuario j

Figura 3.11. Pantalla Mantener Usuarios.

2. Si se desea ingresar un nuevo usuario dentro del sistema, se presiona el botén

“Nuevo Usuario” y el sistema muestra la pantalla como la Figura 3.12.

Firefox ~ | ER http://localhost:80.../buscarUsuarios.

g

MIS ACTIVIDADES USUARIOS EMPRESAS REPORTES

PROYECTOS

Bienvenido Gonzales Cajahuanca, Carlos Femando
Nuevo Usuario

Ap.Paterno * Ap Materno *

Nombres * Perfil * Todos ~
Cargo* Todos - Estado * Todos |

Usuario ® Contrasefia *

Figura 3.12. Pantalla Nuevo Usuario.
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3. Luego de ingresar los datos solicitados por el sistema en la pantalla se presiona
el botén “Grabar” o para cancelar la accién de registro del usuario se presiona el
boton “Regresar”, como se muestra en la Figura 3.13.

Firefox ~ | [ http://localhost:80.../buscarUsuarios.jsp
-

PROYECTOS MIS ACTIVIDADES USUARIOS EMPRESAS REPORTES

Bienvenido Gonzales Cajahuanca,

USUARIOS

Nueve Usuario

1. Regresar listado usuarios

Ap.Paterno ‘Gonzales Ap Materna * Cajanuanca
Nombres * Carlos Perfil « [Jete ge Proecto [+]
Cargo* [Anaista [+] Estado * [divo [3]

1 1. Grabar nuevo usuario
Usuario® cgenzales Contr; fia* ‘

Figura 3.13. Pantalla grabar Nuevo Usuario.

4. En la pantalla “Buscar Usuarios”, donde se puede realizar la busqueda de los

usuarios al presionar el boton “Buscar”’, como se muestra en la Figura 3.14.

Firefox ~ [ http://localhost:80...uscarProyectosjsp
-

o

PROYECTOS MIS ACTIVIDADES USUARIOS EMPRESAS REPORTES

Bienvenido Gonzales Cajahuanca, Carlos Femando

USUARIOS

Nuevo Usuaria
Buscar

Estado Todos ~
Perfil Todos j Cargo Todos

Lista de Usuarios

1. Parametros de blisqueda

Busqueda de Usuarios

Apellidos y Nombres

2. Buscar usuario

Apellidos y nombres | Estado * | Perfil ~ | cargo

Gonzales Cajahuanca, Carlos |,

st Active Jefe de Froyecto | Programader editar
Caceres Guieerez, Cateres | |yg | dministrador | Analista editar

Gutieerrez Maria
Lazo Ponce, Lazo Lazo Pedro | Inactive Equipo Analista editar
Gonzales Martinez, Gonzales

et Inactivo | Jsfe de Proyecto | Analista editar
Silva Lazo, Anita Yesenia Activo Jete de Proyecto | Analista editar
Admin. del
Villegas Ortega, Sarita Activa Sietoma DBA editar
Ocampo Moreno, Evelyn Aciivo Equipo Analista editar NS —
Loarts Loarte, Pedro Activo Equipo Analista editar

—
LS. Listado de usuarios j

Figura 3.14. Pantalla Mantenimiento Usuarios.
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La Figura 3.15. muestra el formulario del Usuario con los datos registrados en el

sistema. Se actualiza los datos que se desea modificar para registrar los

cambios se debe elegir la opcion “Grabar” o “Regresar” si se desea mantener
los datos actuales.

= Bl http://localhost:80.../buscar Usuariosjsp <5

A =4
X ]Project |
i

2010
2010,

MIS ACTIVIDADES

Bienvenido Gonzales Cajahuanca, Carlos Femando

USUARIOS EMPRESAS REPORTES

USUARIOS
Editar Usuario
Ap.Paterno * Gonzales Ap Materno * Cajahuanca
Mombres * Carlos Fernando Perfil * Jefe de Proyecto :
Cargo* Programader : Estado* Activo : .
1 2. Presionar grabar
Usuario ® cgonzales Contrasefia®  sssssssss ‘

| 1. Ingresar datos a modificar

Figura 3.15. Pantalla Editar Usuario.

Flujo de eventos respectivo para la opciéon “Empresas”.

1. Se ingresa al menu del sistema con un usuario valido una vez alli, ingrese a la

opcion de “Empresas”, como se muestra en la Figura 3.16 también se cuenta

con las opciones “Nueva empresa”, “Buscar” y “Editar” empresas.

Firefox +

e 1. Opcién Empresas

¥ e
USUARIOS

EMPRESAS

REPORTES
Bienvenido Gonzales Cajahuanca,

EMPRESAS

2. Crear nueva empresa

Busqueda de Empresas
Nombre Tipo Todos j
2. Buscar empresa
{

Lista de Empresas

Empresa + | Tipo * | Correo * | Telefono

COMPeru Cliente telefonica.es 556 5565 - editar

Grafilab Cliente 556 5565 - editar
Intellinus Consultora i com 12345 - 54321 editar
ZTech Gobiemo admin@ztech.com.es M- editar
Nexone Consultora com 1234567 -

editar
i 3. Editar empresa I

Figura 3.16. Pantalla Mantener Empresas.
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2. Si se desea ingresar una nueva empresa dentro del sistema, se elige la opcion
“‘Nueva Empresa” tal como se muestra en la Figura 3.17.

USUARIOS EMPRESAS REPORTES

Bienvenido Gonzales Cajahuanca, Carlos Fernande

EmPresa
Nuevo Empresa

Nom Empresa* Tipo * Todos j

Corren * Telefono 1

Telefone 2 Fax

Direccion * Pais*

Cod.Postal URL

Descripcion

Figura 3.17. Pantalla Nueva Empresa.

3. Se ingresa los datos solicitados por el sistema en el formulario. Para grabar la
informacion ingresada se elige la opcién “Grabar” o “Regresar” para cancelar la

accion de registro de la empresa, como se muestra en la Figura 3.18.

Firefox +

ER http://localhost:80...buscarEmpresasjsp <=

REPORTES
Bienvenido Gonzales Cajahuanca, Carlos Femando

s [ 2 Grabar nueva empresa

Nuevo Empresa

Nom Empresa * Grupo Coril

Tipo * Cliente j
Correo * admin@grupecoril.com Telefono 1 f118000
Telefono 2

Fax
Direccion * iblica de Panama 2263

Pais * Peru
Cod.Postal

URL
Descripcion /

| 1. Ingresar datos nueva empresa I

Figura 3.18. Pantalla grabar Nueva Empresa.
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Puede realizarse busquedas de empresas utilizando los filtros de busqueda y
luego eligiendo la opcidn “Buscar”, como se muestra en la Figura 3.19. Ademas
por cada empresa registrada se puede utilizar la opcion “Editar” para editar los
datos de la empresa.

Firefox ~ | ER http://localhost:80.../buscarUsuariosjsp <
Py

L e
USUARIOS EMPRESAS REPORTES

EmPRESAS

Busqueda de Empresas

Nombre Tipo Todos

Lista de Empresas

2. Buscar empresa
| -

Empresa | Tipo * | Correo * | Telefone
GOMPeru Cliente telefonica.es 555 5555 - editar
Grafilab Cliente 555 5555 - editar

Intellinus Consultora com 1234554321 edqgar

ZTecn Gobiemo com.es - edita

Nexone Consultora 1234567 - ol p—

| 4. Editar empresa

3. Listado empresas

Figura 3.19. Pantalla Buscar Empresas.

5. La Figura 3.20 muestra el formulario de la empresa pero con los datos
registrados previamente. Se actualiza los datos que se desea modificar y se

elige la opcion “Grabar” o “Regresar” si se desea mantener los datos actuales.

Firefox ~ ' ER http://localhost:80...buscarEmpresasjsp =

2018,
2010
2010,

MIS ACTIVIDADES USUARIOS EMPRESAS REPORTES

ROYECTOS

Bienvenida Gonzales Cajahual

2. Rearesar listado empresas

Editar Empresa

Nom.Empresa* Nexone Tipo* Consultora [+

Comreo * sistemas@nexone.con Telefona 1 1234567 2. Presionar grabar
Telefona 2 Fax

Direccion * AvUniversitaria 5123 Pais* Peru

CodFostal 13 URL wwwnexone.com

Descripcion

| 1. Ingresar datos a modificar I

Figura 3.20. Pantalla Edicion Empresas.
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Flujo de eventos respectivo para la opciéon “Reportes”.

1. Se ingresa al sistema con un usuario valido una vez alli, ingrese a la opcion
“‘Reportes”, como se muestra en la Figura 3.21. El sistema muestra la pantalla

de “Listado Reportes”, los tipos de reportes que se pueden visualizar son:
Reporte Detallado del Proyecto y Reportes de Esfuerzo.

Firefox ~ | ER http://localhost:80...ctividadesHoras.

-

T =
[Jf]Project |
L >

1. Oncién Reportes

USUARIOS

MIS ACTIVIDADES

EMPRESAS REPORTES

Bienvenido Gonzales Cajahuanca, Carlos Femando

REPORTE DETALLADO DEL PROYECTO |
Elija el proyecto para ver su detalle [inranetsar [ ver
3. Seleccionar ver renorte j
REPORTE DE ESFUERZO
Elija el proyecto para ver su esfuerzo Fy ver ‘

2. Elegir reporte

Figura 3.21. Pantalla Listado Reportes.

2. Para visualizar el reporte “Reporte Detallado del Proyecto”, se debe elegir el
reporte y luego elegir la opcion “Ver”, como se muestra en la Figura 3.22. y el
sistema muestra el reporte en formato HTML.

Firefox ~ | ER http://localhost:80...ctividadesHoras.

-

http:/

A = 4

-
[ E]Project |
L >

1. Elegir reporte

»

MIS ACTIVIDADES

1Dste #1239
12010,

USUARIOS

nca, Carlos Femando

EMPRESAS REPORTES

REPORTE DI CTO

Elija &l proyecto para ver su detalle

INTTanet SAF

REPORTE DE ESFUERZO

ﬁ- 2. Seleccionar ver reporte I

Froyt - |

Elija el proyecto para ver su esfuerzo

Figura 3.22. Pantalla elegir Reporte Detallado.
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Project | REPORTE DETALLADO DEL PROYECTO
= Ay
DN e R
DATOS DEL PROYECTO
Codigo: PRY3 Nombre: Intranet SAF
Fecha Inicio: 1110712011 Fecha Fin: 10/08/2011
Responsable:  Gonzales Cajahuanca, Carlos Fernando Empresa: Nexone
Estado: en Progreso Tipo: Consultoria de TI
Avance: 70% Descripcion: ‘t;sss:guun de la Intranet para los funcionarios de
PERSONAL DEL PROYECTO
NOMBRE ROL
Silva Lazo, Anita Yesenia Analista
Ocampe Moreno, Evelyn DBA
Gonzales Cajahuanca, Carlos Fernande Programader
Villegas Ortega, Sarita Testeador
Personal 9% Avance  Feclnicio FecFin
Levantamiento de informacion Silva Lazo, Anita Yesenia 100% 17712011 12712011
~ Analisis de requisitos Silva Lazo, Anita Yesenia 45% 12712011 141712011
Analisis de la solucion Silva Lazo, Anita Yesenia 50% 12712011 13712011
Estructura de la solucion Silva Lazo, Anita Yesenia 40% 13712011 141712011
~ Construccion de intranet Gonzales Cajahuanca, Carlos Femnando 56% 15712011 51812011
Estructura del proyecto web Gonzales Cajahuanca, Carlos Femnando 100% 15712011 15712011
Creacion de dases Ocampo Moreno, Evelyn 70% 181712011 181712011
Construccion modulo seguridad Villegas Ortega, Sarita 0% 19712011 20712011
— Construccion modulo clientes Ocampo Moreno, Evelyn 20% 21712011 260712011
Consulta de clientes Ocampo Moreno, Evelyn 30% 21712011 250712011
Aprobacion de clientes Gonzales Cajahuanca, Carlos Femnando 10% 260712011 260712011
— Reportes Villegas Ortega, Sarita 18% 271712011 51812011
Reporte de clientes Villegas Ortega, Sarita 20% 271712011 2581201
~ Estados de cuenta Gonzales Cajahuanca, Carlos Femnando 15% /812011 51812011
Consulta de estados de cuenta Gonzales Cajahuanca, Carlos Femnando 20% /812011 481201
Exportar a PDF Gonzales Cajahuanca, Carlos Femnando 10% 51812011 51812011
Prugbas Villegas Oriega, Sarita 10% 81812011 81812011
Implementacion Gonzales Cajahuanca, Carles Femanda 10% 082011 1082011
Powered by jsantt  Format: © Day () Week () Month © Quarter
NOMBRE VERSION
‘Acta de reunion 1
Catalogo requisitos 1
Plan proyecto 3
ERS 1
proyecto web 4
scripts de creacion 1
Clases iniciales 2

Figura 3.23. Pantalla Reporte Detallado del Proyecto.

Datos de Proyecto: seccion del reporte “Reporte Detallado del Proyecto”,
donde se muestra el cédigo proyecto, nombre proyecto, fecha inicio, fecha fin,
responsable del proyecto, empresa, estado proyecto, tipo proyecto, porcentaje
de avance y descripcion.

Personal del proyecto: seccion del reporte “Reporte Detallado del Proyecto”,

donde se muestra el nombre y rol del personal que forma parte del proyecto.

También se visualiza las actividades y sub actividades que tiene el proyecto, asi
como el personal a cargo de cada una de las actividades, el porcentaje de

avance, la fecha inicio y fecha fin de la actividad.

Artefactos del Proyecto: seccion del reporte “Reporte Detallado del Proyecto”,
donde se muestra todos los artefactos que tiene el proyecto, asi como la version
vigente del artefacto.
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3. Para visualizar el reporte “Reporte de Esfuerzo” se debe elegir el reporte y la

opcion “Ver”, tal como se muestra en la Figura 3.24.

A — ‘j.
[ ¥]Project Joate TR
LT 12010,
o coo
IS ACTIVIDADES USUARIOS EMPRESAS REPORTES

Bignvenido Gonzales Cajahuanca, Carlos Femando

ALLADO DEL PROYECTO

su detalle Infranst SAF -

Figura 3.24. Pantalla elegir Reporte de Esfuerzo.

Este reporte mostrara el esfuerzo realizado por los usuarios para cumplir con
sus actividades designadas, tal como se muestra en la Figura 3.25 este reporte
presenta las siguientes secciones.

Datos del proyecto: Muestra los datos basicos del proyecto seleccionado para
el “Reporte de Esfuerzo del Proyecto”: cédigo, nombre, fecha inicio, fecha fin,

empresa, estado y porcentaje de avance.

ES Reporte de esfuerzo del Proyecto = 1

s jsp
Sus T
Projfft B REPORTE DE ESFUERZO DEL PROYECTO
P AE

DATOS DEL PROYECTO

Codigo: PRY3 Nombre: Intranet SAF

Fecha Inicio: 17201 Fecha Fin: 100812011
Responsable:  Gonzales Cajahuanca, Carlos Fernands Empresa Nexone

Estado en Progreso Avance T0%
Levantamiento de informacion

Feclnicio: 110712011 FecFin: 1200712011

Avance: 100% Responsable:  Silva Lazo, Anita Yesenia
HorasEstimadas: & HorasReales: 110

USUARIO HORAS |
Silva Lazo Anita Yesenia [0 |
[Analisis de requisitos

Feclnicio 120071201 FecFin 1300712011

Avance: 90% Responsable:  silvaLazo, Anita Yesenia
HorasEstimadas: & HorasReales: 9.0

USUARIO HORAS |
Silva Lazo Anita Yesenia ls.0 |
Feclnicio 120071201 FecFin 120712011

Avance: 50% Responsable:  Silva Lazo, Anita Yesenia
HorasEstimadas: 8 HorasReales: 9.0

USUARIO HORAS |
Silva Lazo Anita Yesenia ls.0 |
S |

Figura 3.25. Pantalla Reporte de esfuerzo del Proyecto.

Listado de actividades del proyecto: secciéon del reporte “Reporte de
Esfuerzo del Proyecto” que muestra el listado de actividades que tiene el

proyecto elegido.
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Para cada actividad se muestran los datos principales de ésta como: fecha
inicio, fecha fin, porcentaje de avance, responsable de la actividad, horas
estimadas y horas reales, estas se calculan en base a las horas reales
ingresadas por los mismos responsables del proyecto.

También se listan a nivel de detalle los usuarios que participaron a lo largo de la
vida de la actividad asi como las horas que trabajaron en ésta, estas son en
realidad un resumen y muestran el total de horas trabajadas por usuario, ya que

en realidad los usuarios ingresan las horas trabajadas dia a dia.

3.10.2. Proceso de Administracion de proyectos especificos.

La herramienta EACS Project Manager consta de un modulo de administracion de
proyectos especificos, el cual tiene como propdsito configurar y llevar a cabo
sistematicamente las actividades que permitan cumplir con los objetivos de un
proyecto en tiempo y costos esperados mediante la coordinacion y el manejo de los
recursos del mismo, ademas de llevar el control de la configuracion del proyecto y
sus artefactos. A continuacion se describe el flujo de eventos respectivo para la
opcion “Personal” que se encuentra involucrado en el proyecto y que

posteriormente podra ser utilizado para asignarlos a las actividades creadas.

1. Para visualizar el personal asignado al proyecto, el usuario debe seleccionar la
opcidon “Personal’, como se muestra en la Figura 3.26. También se puede

agregar nuevo personal y editarlo con las opciones “Agregar” y “Editar”.

| ER hitp/localhost:80..scarActividadesjsp <>

17 Oy =4

GE Projéct
L~

10ate 31 2538
MIS ACTIVIDADES USUARIOS EMPRESAS REPORTES

Bienvenido Gonzales Cajahuanca, Carlos Femando

Datos del Proyecto

Codigo PRY3 Nombre Intranet SAF
Fech

o 1. Seleccionar en Personal I
Avance T3 (ntranet para los funcionarios de la SAF1

2. Aareaar Persona

Personal del Proyecto

Persona* [ Caceres Gutieerrez, Gaceres Gutieemez Maria [+] Rol* [analista -

Lista del Personal del Proyecto

Nombre. * | Rol *

Silva Lazo, Anita Yesenia Analista Editar
Ocampo Moreno, Evelyn DBA Editar

Gonzales Cajahuanca, Carlos Femando Programador Ediar
Villegas Ortega, Sarita Testeador Editai

| 2. Editar Persona I

Figura 3.26. Pantalla Mantener Personal del Proyecto.
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2. Sise desea ingresar personal al proyecto debe seleccionar el personal y rol que
desempenfara la persona seleccionada para el proyecto elegido y seleccionar la
opcién “Agregar”, como se muestra en la Figura 3.27.

Firefox ~ | [ http://localhost:80... scarActividadesjsp

Py

10ate 31 2538
PROYECTOS MIS ACTIVIDADES USUARIOS EMPRESAS REPORTES

Bienvenido Gonzales Cajahuanca, Carlos Femando

Datos del Proyecto
Codigo PRY3 Nombre Intranet SAF

Fechalnicie  11/07/2011 FecnaFin  10/08/201

Responsable Gonzales Cajahuanca, Carlos Fernando Empresa  Nerone

Estado enProgreso Tipo Consuttoria de Ti

Avance 0% 5 Ssaugllo e a Infranet parglg

Personal del Proyecto

Persona * Caceres Gutiéerrez, Caceres Guiizemez Maria [v]

Lista del Personal del Proyecto

Nombre: % | Rol
Silva Lazo, Anita Yesenia Analista Editar :

Ocampo Horeno, Evelyn DBA Editar 3. Presionar
Gonzales Cajahuanca, Carlos Fernando Programador Editar “Agregar"
Villsgas Orlega, Sarita Testeador Editar

Figura 3.27. Pantalla Agregar Personal al Proyecto.

3. Si se desea modificar los datos de algun registro del listado mostrado, se elige
la opcién “Editar”, como se muestra en la Figura 3.28.

Firefox + [ http://localhost:80...scarActividadesjsp
-

. 3 73
ldE]Project |
Ay

toae 41 2 3

PROYECTOS MIS ACTIVIDADES USUARIOS EMPRESAS REPORTES

Bienvenido Gonzales Cajahuanca, Carlos Femando

Datos del Proyecto
Codigo PRY3 Nembore Intranet SAF

Fechalnicio  11/07/2011 FechaFin  10/0812011

Responsable  Gonzales Cajahuanca, Carlos Femando Empresa  Nexone

Estado enProgreso Tipa Consuttoria de TI

Avance 70% Descripcion  Desarroll de |a Infranet para los funcionarios de la SAF1

1. Seleccionar la persona 2. Seleccionar el rol

Personal del Proyectd

Persona® | Caceres Gulieerrez, Caceres Guiieerrez Maria [ v

Lista del Personal del Proyecto

Nombre | Rol +
Silva Lazo, Anita Yesenia Analista Editar
Ocampo Moreno, Evelyn DBA Editar
Gonzales Cajahuanca, Carlos Femando Programador Editar
Villegas Ortega, Sarita Testeador O —

3. Presionar “Editar”

Figura 3.28. Pantalla Editar Personal del Proyecto.
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Flujo de eventos respectivo para la opcion “Actividades”.
1. Para realizar el mantenimiento de una actividad perteneciente al proyecto
registrado, el usuario debe seleccionar la opcidn “Actividades”, donde se listan
los registros existentes en el sistema, como se muestra en la Figura 3.29.
También se muestran las opciones “Nueva actividad”, “Editar” y “Ver Artefactos”
que permiten crear nuevas actividades, editar y ver los artefactos de la actividad

respectivamente.

Firefox v ' ER http://localhost:80...yectoxUsuariosjsp =5
-

x ]
[dE]Project |
. Ly’

PROYECTOS MIS ACTIVIDADES USUARIOS EMPRESAS REPORTES

Bienvenido Gonzales Cajanuanca, Carlos Fernando

Datos del Proyecto
Codigo PRY3
Fechalnico  11/07/201
Responsable  Gonzales Cajahuanca, Carlos Femando
Estado en Progreso

Avance 70% - PP 0e 12 Iniranel para (0s fUncionaros de la SAF 1

Seleccionar en Actividades

2. Nueva Actividad

Lista de Actividades

Nueva Actividad

rz. Crear Actividad

Personal % Avance  Fecinicio

Levantamienta de informacion Sitva Lazo, Anita Yesenia 100%  MAROT 1272011 EDITAR | GREAR ACTIVIDA

— Analisis de requisitos Sitva Lazo, Anita Yesenia 45% 12712011 147011 EDITAR CREARACTIVIDAD VERAR
Analisis de la solucion Sitva Lazo, Anita Yesenia 50% 12772011 137011 EDITAR CREARACTIVIDAD VER ARTEFACTOS
Estructura de 1a solucion Sitva Lazo, Anita Yesenia 40% 13772011 147011 EDITAR CREARACTIVIDAD VER ARTEFACTOS

— Construccion de intranet Gonzales Cajahuanca, Carlas Fermando 56% 15772071 582011  EDITAR  CREARACTIVIDAD VER ARTEFACTOS
Estiuctura el proyecto web Gonzales Cajanug 1572011 EDITAR  CREARACTIVIDAD VER ARTEFACTOS
Creacion de clases ©campo Moreno, 2. Editar Actividad 18772011 EDITAR  CREARACTIVIDAD VER ARTEFACTOS

2. Ver Artefactos

Construccion modulo seguridad Villegas Ortega, Si 20/72011  EDITAR CREARACTIVIDAD VER ARTEFACTOS
— Construccion modulo clientes Ocampo Moreno, Evelyn i - 6712011  EDITAR  CREARACTIVIDAD VER ARTEFACTOS
Consulta de clientes Ocampo Moreno, Evelyn 30% 24712011 2 ITAR  CREARACTIVIDAD VER ARTEFACTOS

Aprobacion de clientes Gonzales Cajahuanca, Carles Fernando 10% 26/712011  26/7/2011  EDITAR  CREARACTIVIDAD VER ARTEFACTOS
Villegas Ortega, Sarita 18% 2771201  5/8/2011  EDITAR CREARACTIVIDAD VER ARTEFACTOS

- Reportes

Figura 3.29. Pantalla Mantener Actividades del Proyecto.

2. Si se desea ingresar los datos de una actividad, debe seleccionar el botén
“‘Nueva Actividad” e ingresar los datos solicitados en la pantalla, como se

muestra en la Figura 3.30.

Firefox ~ | ER http://localhost:80..scarActividadesjsp =5

-

hity

S =4

[Jf]Project | ot £
LS

IS ACTIVIDADES USUARIOS EMPRESAS REPORTES

Bienvenido Gonzales Cajahuanca, Carlos Femando

AGTIVIDAD ‘

Nueva Actividad
Nemobre Actividad *  Arquitectura de la seluc Tipo* Documentacion ~ 3. Presionar “Grabar”
Estado * en Pragreso Prioridad * Alta .
Responsable * Ocampo Moreno, Evell= Actividad Padre [seleccione
% avance * 10% HorasEsperadas * 9
Fecha lnicio * 30072011 = Fecha Fin* 30720 =]
da/mmiyyyy dd/mmiyyyy
[ start
Estudio e I Solicitud
Descripcion Actividades Metod, Estudio de Alternativas de Soluciin
] Selecciin de la SoluciAn
1. Ingresar los 2 sid de relaci |
Aar . Ol desea se puede relacionar la
datos solicitados 2 p z
actividad creada con una o mas

actividades de la metodologia
instanciada en el proyecto.

Figura 3.30. Pantalla Nueva Actividad del Proyecto.
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3. Si se desea modificar los datos de algun registro del listado, se elige la opcion
“Editar”, se modifican los campos necesarios y luego presionar el botén
“Grabar”, como se muestra en la figura 3.31.

AN =

Projéct 3 toate J' 1 2 38
77 -

PROYECTOS MIS ACTIVIDADES USUARIOS EMPRESAS REPORTES

Bienvenido Gonzales Cajahuanca, Carlos Femando

ACTIVIDAD

Editar Actividad ‘
Nombre Adtividad*  Reporte de clientes Tipo* Documentacion _|v] 2. Presionar “Grabar”
Estado * en Progreso - Prioridad* Vedia ~
Responsable * Ocampo Horeno, Evellx Actividad Padre [Reportes [+
9% avance * 30% HorasEsperadas * 14
Fechalnicio 240812011 = Fecha Fin* 2e/08/2071 =]
ddimmiyyyy ddimmiyyyy
[ start
[ Estudio de Is Solicitud
Descripcion Actividades Metodologia  [] Estudio de Aternativas de Seluciin
[ Seteccikn de 1a Solucidn
[ end

1. Modificar los %
datos necesarios

Figura 3.31. Pantalla Editar Actividad del Proyecto.

Flujo de eventos respectivo para la opcion “Artefactos”.

1. Para realizar el mantenimiento de un artefacto perteneciente al proyecto
registrado, el usuario debe seleccionar la opcién “Artefactos”, donde se listan
los registros existentes en el sistema, como se muestra en la Figura 3.32.
ademas se muestran las opciones “Nuevo Artefacto”, "Versiones”, "Descargar”,

"Reservar”, “Liberar” y “Subir”.

Firefox ~ | R http://localhos carArtefactosjsp

hity

-

PROYECTOS MIS ACTIVIDADES USUARIOS EMPRESAS REPORTES

Bienvenido Gonzales Cajanuanca, Carlos Fernando

1.Elegir Artefactos

Datos del Proyecto

Codige FRY3 Nombre  Infranet SAF
Fechalnicio  11107/2011 FechaFin 10082011
Responsadle Gonzales Cajahuanca, Carlos Femando  Empresa  Nexone
Estado en Progreso Tipo Consultoria de Ti
Avance 70% Descripcion  Desarrollo de 21 para los funcionarios de la SAF1
— 2. Nuevo Artefacto
- ARTEFACTOS 2. Descaraar Artefacto Nuevo Arefacto

Lista de Artefactos NN— 2. Reservar Artefacto j
Nombre % | Version  Actvidades Estado E T ——_ VErSIONeS | DESCAMAr | RESe gy

- Levantamiento e informacion ‘ )//
Acta de reunion | 1 Ligy rsiones [WSwscargar | reserfar

i
2. Liberar Artefacto k<
requisitos - — rsiones %N liberar | subir

- Analisis de requisitos
Plan proyecto 1 . versiones | descargar | rese 2
I 2. Versiones Artefacto 1 r 2. Subir Artefacto I
L —

—

Figura 3.32. Pantalla Mantener Artefactos del Proyecto.

- Analisis de requisitos

Catalogo 4

ERS 1 |ume ‘ Mwersiones | descargar | resenvar
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2. Si se desea ingresar los datos de un artefacto, debe seleccionar el botén
“‘Nuevo Artefacto” e ingresar los datos solicitados en la pantalla, como se

muestra en la Figura 3.33.

Firefox + ocalhost:80...uscarArtefactos jsp
-

PROYECTOS MIS ACTIVIDADES USUARIOS EMPRESAS REPORTES

Bienvenido Gonzales Cajahuanca, Carles Fernando

‘ARTEFACTOS ‘

Nuevo Artefacto

Mombre Artefacta *  acumento de requisitos

Ci\UsersicarlosiDocuments\Pro

Archivo *

4. Presionar “Grabar”

1. Ingresar los
datos solicitados

Levantamiento de informacion

Analisis de requisites

3. Si desea se puede relacionar el artefacto
creado con uno o mas artefactos de la
metodologia instanciada en el proyecto.

[ Construccion de intranet

7] Pruebas

[F] Analisis de la solucion

7] Estructura de Iz solucion

[ Implementacion

Cathjlogo de Requisitos

2. Si desea se puede relacionar el artefacto 7 Plan de Trabajo

s Wetodologia _
! %2 & catiilogo e Usuarios

creado con una 0 mas actividades del proyecto.

B Descripcif®n General del Sistema

‘ 7] Consulla de dientes

Figura 3.33. Pantalla Nuevo Artefacto del Proyecto.

3. Si se desea visualizar las versiones de un artefacto determinado, debe

seleccionar en “Versiones”, como se muestra en la figura 3.34.

Firefox v ' ER http://localhost:80...uscarArtefactosjsp =5
-

= ]
[dE]Project |
i

PROYECTOS MIS ACTIVIDADES USUARIOS EMPRESAS REPORTES

Bienvenido Gonzales Cajanuanca, Carlos Fernando

Datos del Proyecto

Codigo PRY3 Nombre Intranet SAF
Fechalnico  11/07/201 FechaFin 100812011

Responsable  Gonzales Cajahuanca, Carlos Femando Empresa  Nexone

Estado en Progreso Tipo Consultoria de Ti

Avance 70% Descripcion  Desarrollo de la Infranet para los funcionarios de |a SAF1

- ARTEFACTOS Nuevo Artefacto
Lista de Artefactos
Nombre + | Version | Actividades Estado FecReserva | Versiones | Descargar ‘ Reservar | Liberar ‘ Subir

- Levantamiento de informacion

Actadereunion |1 Libre versiones

Seleccionar en “Versiones” I

- Analisis de requisitos

Gonzales
Catalogo 1 Reservado | Cajahuanca, Carlos | S0107/2011 versiones | descay pfBerar | subir
requisitos o 16:44:13
/ -

- Analisis de requisitos ~

Plan proyecto |1 - Analisis 0¢ |3 solucion Libre versiones | descargar | resenvar
proys - Estructura de 1a solucion g

- Estructura de 1a solucion

ERS 1 Libre versiones | descargar | resenvar

Figura 3.34. Pantalla elegir ver Versiones del Artefacto del Proyecto.

Tesis publicada con autorizacién del autor

No olvide citar esta tesis




R ﬁm:g%
S+
=

< | PONTIFICIA
9 UNI%ERSIDAD

CATOLICA
DEL PERU

TESIS PUCP

4. Se muestra el listado de versiones registradas y si se desea cambiar la version
vigente del artefacto seleccionado, se selecciona el nimero de version y luego

presionar el botén “Cambiar”, como se muestra en la Figura 3.35.

REPORTES

1. Seleccionar el
namero de version.

Bienvenido Gonzales Cajahuanca, Carlos Femando

‘ VERSIONES
Version vigente
\
Lista de Versiones. N
Version + | Fecha + | Usuario - —
1 12/01/2011 13:08:46 Gonzales Cajahuanca, Carlos Fernando descargar I H “ H el
2 30/07/2011 16:50:06 Gonzales Cajahuanca, Carlos Fernando descargar l 2' PreSIOnar Camblar
3 30/07/2011 16:53:01 Gonzales Cajahuanca, Carlos Fernando descargar T

Figura 3.35. Pantalla Listado de Versiones del Artefacto del Proyecto.

5. Si se desea descargar algun registro del listado mostrado, se selecciona el
registro y luego hace clic al botén “Descargar”, como se muestra en la Figura

3.36.

Firefox +

A

MIS ACTIVIDADES USUARIOS EMPRESAS REPORTES

PROYECTOS

Bienvenido Gonzales Cajahuanca, Carlos Femando

Regresar

‘ VERSIONES
Version vigente [E—
Lista de Versiones
Version * | Fecha * | Usuario LY
1 120172011 13:08:46 Gonzales Cajahuanca, Carlos Fermnando descargar
2 30/07/2011 16:50:06 Gonzales Cajahuanca, Carlos Fermnando descargar
3 30/07/2011 16:53:01 Gonzales Cajahuanca, Carlos Fermnando descan

| Seleccionar “descargar”

Figura 3.36. Pantalla Descarga de Versiones Artefacto del Proyecto.
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1. Para visualizar el diagrama de Gantt del proyecto seleccionado, el usuario debe

seleccionar la opcion “Gantt”’, como se muestra en la Figura 3.37.

Firefox +

[ htp://localhost:80.. uscarArtefactosjsp 125

PROYECTOS MIS ACTIVIDADES

Bienvenido Gonzales Cajanuanca, Carlos Fernando

USUARIOS

*

EMPRESAS REPORTES

Datos del Proyecto
Codige PRY2

Fechalnicio  11/07/2011

Responsable  Gonzales Cajahuanca, Carlos Fernando
Estado
Avance 70%

Resource
Levantamiento de informacion
~ Analisis de requisitos
Analisis e |a solucion

Silva Lazo, Anita Yesenia
Silva Lazo, Anita Yesenia
Silva Lazo, Anita Yesenia
Silva Lazo, Anita Yesenia
Gonzales Cajahuanca, Carlos Femando
Gonzales Cajahuanca, Carlos Femando
Ocampo Wareno, Evelyn
Villegas Ortega, Sarita
Ocampo Moreno, Evelyn
Qcampo Moreno, Evelyn
Gonzales Cajahuanca, Carlos Femando
Villegas Ortega, Sarita

Estructura de I solucion
~ Construccion de intranet
Estructura del proyect web
Creacion de clases
Construccion modulo seguridad
~ Construccion modulo clientes
Consulta de clientes
Aprabacion de clientes
- Reportes
Reporte de clientes Villegas Ortega, Sarita
~ Estados de cuenta Gonzales Cajahuanca, Carlos Femando
Consulta de estados de cuentaGonzales Cajahuanca, Carlos Fernando
Exportar a PDF Gonzales Cajahuanca, Carlos Femando
Pruebas Villegas Ortega, Sarita
Implementacion Gonzales Cajahuanca, Carlos Femando
Powered by jsGantt  Format: @ pay ©) week ©

nonth © Quarter

Figura 3.37. Pantalla seleccionar ver Diagrama de Gantt del Proyecto.

Mombre

Fecha Fin

Empresa

en Progreso Tipo

Descripci

Intranet SAF
10/08/2011
Nexone
Consultoria de Tl
jon  Desarrollo de Ia Intranet para los funcionarios dg

1707 - 2372011 247 - 30712011 /7 - 682011

Presionar Gantt

718 - 131812011

% Comp.Start Date End [13 1920 21222324252627282080031 1 2 3 4 5 6 7 & 9 10 1112

100%
45%
50%
40%
56%

100%

17201112071
1271201114171

1271201113715

1371201114171

15712011 56%
B7120111571

187201118710 0%

19720112077 N T0%

2171201126712 — 20%

217201126712 I 0%

26/7i201126/71C I 0%

2772011 51812 P —— 5%
271712011 2/812 — 20%

3/8/2011 5/812 r— 15%
38/201 djar2 - 20%
51812011 5/812 o 0%

8/8/2011 8/312
9/8/2011 1085

- 0%

2. Al seleccionar la opciéon se muestra el “Diagrama de Gantt” se muestran las

actividades segun su distribucion de acuerdo al calendario, ademas se muestra

la jerarquia entre actividades contenedoras y sus actividades internas esto se

muestra en forma de arbol, como se muestra en la Figura 3.38.

Firefox +
-

[ER http//localhost:80...uscarArtefactosjsp <=

*
PROYECTOS MIS ACTIVIDADES USUARIOS EMPRESAS REPORTES
Bienvenido Gonzales Cajahuanca, Carlos Fernando
Datos del Proyeclo
Codigo PRY3 Nombre  Intranst SAF
Fechalnico 11072011 FechaFin 101082011
Responsable  Gonzales Cajahuanca, Carlos Femando  Empresa  Nexone
Estado en Progreso Tipo Consultoria de Ti
Avance 0% Descripcion  Desarrallo e Ia Intranet para los funcionarios de 13 SAF1

Resource
Silva Lazo, Anita Yesenia
Silva Lazo, Anita Yesenia
Silva Lazo, Anita Yesenia
Silva Lazo, Anita Yesenia
Gonzales Cajahuanca, Carlos Femando
Gonzales Cajahuanca, Carlos Femando
Ocampo Horeno, Evelyn

Levantamiento de informacion

~ Analisis de requisitos
Analisis de |a solucion
Estructura de | solucion

~ Construccion de infranet
Estructura del proyecto web
Creacion de dlases
Construccion modulo seguridad Villegas Ortega, Sarita

~ Construccion modulo clientes Ocampo Horeno, Evelyn
Consulta de clientes
Aprobacion de clientes

- Reportes
Reporte de dlientes

~ Estados de cuenta

Ocampo Moreno, Evelyn
Gonzales Cajahuanca, Carlos Fernando
Villegas Ortega, Sarita
Villegas Ortega, Sarita
Gonzales Cajahuanca, Garlos Fernando

Consulta de estados de cuentaGonzales Cajahuanca, Carlos Fernando
Exportar a PDF Gonzales Cajahuanca, Garlos Fernando
Prugbas Villegas Ortega, Sarita
Implementacion Gonzales Cajahuanca, Carlos Fernando
Powered by j5Gantt  Format: ‘© Day () Week () Month ©) Quarter

100%
45%

1707 - 237712011
% Comp.Start Date End (18 1920 212223 24252627 2829/3031 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 1z

2417 - 301712011 3117 - 61812011
7201112771

1271201114071

1217120111371

13720114071

15712011 56%
AB7I201115i71

18mi2011 18710 70%

19/7i201120/71; [ T0%

27201126712 P— ()%

2171201250715 N 30%

26/71201126171% W 10%

271712011 50812 P —— 5%
271712011 20812 — 20%

382011 5812
82011 41872 - 20%
5/B/2011 /812 o 10%
8/B/2011 B/812

9/8/2011 100812

Figura 3.38. Pantalla Diagrama de Gantt del Proyecto.
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También se puede visualizar el periodo de duracién de cada actividad, las
fechas de inicio y fin, el tiempo total requerido para la ejecucién de una actividad
determinada y el personal asignado como responsable de la actividad. En la
seccion derecha se muestra el grafico del diagrama de Gantt relacionado a las
actividades del proyecto, cada actividad se muestra como una barra horizontal
con el porcentaje de avance del trabajo a realizar en la actividad, ademas de

mostrarse con un determinado color indicando el retraso de dicho trabajo.

3.10.3. Gestién de la Configuracion

La herramienta EACS Project Manager consta de un modulo de gestion de la
configuracién, el cual tiene como propdsito asegurar la validez y disponibilidad de
las versiones de los artefactos en todas las etapas de vida del software,
manteniendo la integridad de los elementos de trabajo identificando, controlando y

auditando dichos elementos.

A continuacién se describe el flujo de eventos respectivo para la gestion de la
configuracion.

1. Al seleccionar la opcion “Artefactos” se muestra el listado de los artefactos que
tiene un determinado proyecto dentro del sistema, como se muestra en la
Figura 3.39.

Firefox ~ B} http//localhost:80...u:
Py

PROYECTOS MIS ACTIVIDADES USUARIOS EMPRESAS REPORTES

Bienvenido Gonzales Cajahuanca, Carlos Femando

Datos del Proyecto
GCodigo PRY3 Nombre Intranet SAF

Fechalnido 11072011 FechaFin  10/08/2071

Responsable  Genzales Cajahuanca, Carlos Femando Empresa  Nexone

Estado en Progreso Tipo Consultoria de Ti

Avance 70% Descripcion  Desarrollo de Ia Intranet para los funcionarios de la SAF1

- ARTEFACTOS Nuevo Aefacto

Lista de Artefactos

Nombre * | Version  Actividades Estado i FecReserva  Versiones Descargar  Reservar | Liberar  Subir
- Levantamiento de informacion

Acta de reunion | 1 Libre versiones | descargar | resenvar

- Analisis de requisitos
Gonzales

Resevado | Cajahuanca, Carlos
Fernando

Catalogo
requisitos

300712011
16:44:13

versiones | descargar liperar | subir

- Analisis de requisitos
- Analisis de |a solucion

Plan proyecto 1 - Estructura de |a solucion

Libre versiones | descargar | reserar

- Estructura de Ia solucien

ERS 1 Libre versiones | descargar | resenvar

Figura 3.39. Pantalla Listado Artefactos del Proyecto.
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2. Parareservar el artefacto, se selecciona el registro del listado mostrado y luego

se selecciona “Reservar”, como se muestra en la Figura 3.40.

Firefox ~ [ https//localhost:80...uscarArtefactosjsp
-

12018,
12018,
2018,
PROYECTOS MIS ACTIVIDADES USUARIOS EMPRESAS REPORTES

Bienvenido Gonzales Cajahuanca, Carlos Femando

Datos del Proyecto
PRY3

GCodigo
Fechalnido 11072011 FechaFin  10/08/2071

Responsable  Gonzales Cajahuanca, Carlos Femando Empresa  Nexone

Estado en Progreso Tipo Gonsultoria de Ti

Avance 70% Descripcion  Desarrollo de Ia Intranet para los funcionarios de la SAF1

Nombre Intranet SAF

- ARTEFACTOS Nuevo Aefacto ‘

Lista de Artefactos

Nombre * | Version  Actividades Estado i FecReserva  Versiones Descargar  Reservar | Liberar  Subir

- Levantamiento de informacion

Acta de reunion | 1 Libre versiones | descargar | resenar

e - Anaisis de requisitos conzaes onzon Presionar “reservar’
atalogo 1 Reservado | Cajahuanca, Carlos versiones | descargar
requisitos. 16:44:13

Femando i
- Analisis de requisitos

- Analisis de |a solucion
Plan proyecto 1 _ Estruetura de 12 solucion Libre versiones | descargar | reservar /

- Estructura de Ia solucien

ERS 1 Libre versiones | descargar | resenvar

Figura 3.40. Pantalla Reserva Artefactos del Proyecto.

3. Se regresa a la pantalla “Mantener Artefactos del Proyecto”, donde se listan los
registros existentes en el sistema y el registro anteriormente reservado es
“bloqueado”, asi ningun otro usuario podra modificarlo solo consultarlo,
habilitandose la opcién de “Liberar” y “Subir’, como se muestra en la Figura
3.41.

Firefox +

F -~ A - 3 //217[/
[ X]Project | 2010,

2018,

PROYECTOS MIS ACTIVIDADES USUARIOS EMPRESAS REPORTES

Bienvenido Gonzales Cajahuanca, Carlos Femando Salir

Datos del Proyecto
GCodigo PRY3 Nombre Intranet SAF
Fechalnido 11072011 FechaFin  10/08/2071
Responsable  Genzales Cajahuanca, Carlos Femando Empresa  Nexone
Estado en Progreso Tipo Gonsultoria de Ti

Avance 70% Descripcion  Desarrollo de Ia Intranet para los funcionarios de la SAF1

- ARTEFACTOS Nuevo Aefacto

Lista de Artefactos

Nombre * | Version  Actividades Estado Usuariol

1 -
Levantamiento ge mformacion l 2.0pcidn “liberar”

Acta dereunion | 1 Libre

'I:erar Subir

- Analisis de requisitos Gonzales
Catalogo 3010712011

requisitos 1 Reservado | Cajahuanca, Carlos | o, 20 versiones | descargar liperar | subir

Femnando

—
- Analisis de requisitos
Plan proyecto 1 ~Analisis de [a solucion nes | descargar | reseny
- Estructura de la soluci l.RegiStrO bloqueado (
2. Opcioén “Subir” habilitada

- Estructura de Ia solucien
ERS 1 | Libre ‘ ‘ versiones | desc:

Figura 3.41. Pantalla Artefacto reservado del Proye
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4. Para agregar artefactos y sus nuevas versiones se selecciona algun registro del
listado mostrado que tenga habilitado la opcion de “Subir’, como se muestra en
la Figura 3.42.

PROYECTOS MIS ACTIVIDADE S USUARIOS EMPRESAS REPORTES

Bienvenido Gonzales Cajahuanca, Carlos Femando

Datos del Proyecto
Codigo PRY3 Nombre Intranet SAF
Fechalnido 11072011 FechaFin  10/08/2071
Responsable  Genzales Cajahuanca, Carlos Femando Empresa  Nexone
Estado en Progreso Tipo Consultoria de Ti

Avance 70% Descripcion  Desarrollo de Ia Intranet para los funcionarios de la SAF1

- ARTEFACTOS Nuevo Artefacto
Lista de Artefactos
Nombre * | Version | Actividades Estado FecReserva | Versiones | Descargar | Reservar | Liberar | Subir

- Levantamiento de informacion

Actadereunion | 1 Libre versiones | descargar | resenvar
- Analisis de requisitos Gonzales
?:‘S“S,%SS 1 Resevado | Cajahuanca, Carlos 32’3;’3211 versiones | descargar liberar | subir
q Femando o
- Analisis de requisitos f P ol
Analisis de 2 solucion | Seleccionar opcion “Subir
Plan proyecto 1 - Estructura de Ia solucion Liore p

- Estructura de Ia solucien
ERS 1 Libre versiones | descargar | resenvar

Figura 3.42. Pantalla elegir Subir Artefacto del Proyecto.

5. Luego de seleccionar la opcion “Subir”, se ingresa los datos solicitados en la
pantalla, en la cual se genera una nueva version del artefacto seleccionado. Se
debe seleccionar el artefacto a subir de una ruta determinada, asi como ingresar
alguna observacion. Al presionar el botén “Grabar” el sistema cambia de estado
el artefacto asi puede ser modificado por otros usuarios y se registran los datos
del usuario que gener6 la version y fecha, como se muestra en la figura 3.43.

Firefox +
g

T =
[Jf]Project |
L >

MIS ACTIVIDADES USUARIOS EMPRESAS REPORTES

Bienvenido Gonzales Cajahuanca, Carlos Femando

ARTEFAGTOS

Subir Artefacto
2. Presionar “Grabar” I

Archive il Examinar..

Observaciones

1. Ingresar los
datos solicitados

Figura 3.43. Pantalla Subir Artefacto del Proyecto.
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6. Se muestra la pantalla del listado de artefactos donde se observa que se genera
una nueva version del artefacto seleccionado y queda liberado para que otro
usuario pueda hacer uso de éste, como se muestra en la figura 3.44.

Firefox ~ B hitp/localhost:80.../subirArtefacto jsp

-
o

e 1
FJProject

r 4
. 2000 -
MIS ACTIVIDADES USUARIOS EMPRESAS REPORTES

PROYECTOS

Bienvenido Gonzales Cajahuanca, Carlos Femando

Datos del Proyecto
Codigo PRY3 Nombre Intranet SAF
Fechalnicie  11/07/2011 FecnaFin  10/08/201
Responsable  Gonzales Cajahuanca, Carlos Fernando Empresa  Nerone
Estado enProgreso Tipo Consuttoria de Ti

Avance 70% Descripcion  Desarrolle de I Intranet para los funcionarios de la SAF1

Estructura de |a solucion - ARTEFACTOS Nueve Artefacto

Lista de Artefactos

Nombre * Version | Actividades Estado i FecReserva  Versiones | Descargar Reservar | Liberar  Subir

- Analisis de requisitos
- Analisis de la solucion
- Estructura de la solucion

1 A G
- Estructura de la solucion
I Libre \ \
| 1. Se genera una nueva version 2. Artefacto queda liberado
—

Figura 3.44. Pantalla Artefacto liberado del Proyecto.

Plan proyecto 3 Libre versiones | descargar | resemar
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Capitulo 4: Observaciones, conclusiones y recomendaciones

En este capitulo se resumira las observaciones y conclusiones que se han podido
obtener durante la ejecucién del presente trabajo. También se brindara algunas

recomendaciones para trabajos relacionados al mismo tema.
4.1. Observaciones

e La utilizacion de archivos XPDL para la definicion de metodologias permitié
simplificar la integracion entre las herramientas del Grupo de Investigacion y
Desarrollo en Ingenieria de Software y del proyecto COMPETISOFT.

e La utilizacion del marco de trabajo Spring ha ayudado a la administracion de los
objetos, facilitando la concurrencia de los datos de los objetos para toda la
aplicacion.

¢ Mediante la utilizacion de metodologias previamente definidas, aseguramos
que el proyecto se ejecute de una manera estructurada y ordenada.

e El uso de Software Libre redujo significativamente los costos de desarrollo.

e El sistema tiene una interfaz de usuario amigable que permite a los equipos de
proyecto concentrarse en la ejecucion del proyecto y no en cuestiones técnicas

que tienen que ver con el uso del sistema.
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La utilizacion del marco de trabajo JSF (Java Server Faces) permite enlazar los
controles de un formulario web con los objetos creados, lo que permitio mostrar
la informacion rapidamente y escribiendo menos cddigo en las paginas.

e Para el diagrama de Gantt, la utilizacion de una libreria independiente de la
tecnologia y lenguaje de programacion, facilité su integracion.

e La utilizacién de un archivo XML para la carga de datos del diagrama de Gantt
permite su facil integracibn con cualquier tecnologia web utilizada en el
desarrollo.

e La cantidad de cddigo escrito en Javascript para realizar las tareas del proyecto
es dramaticamente reducida gracias a la inclusién de librerias como JQuery,
ademas de ofrecer la estandarizacion y correcta presentacion en diferentes
navegadores Web.

e La herramienta permitirdA un mecanismo de gestion del repositorio de los
artefactos (gestion de la configuracion) para cada proyecto, permitiendo a los

usuarios administrar y modificar con seguridad los artefactos que se definiran

por cada actividad, esta informacion ayudara a los administradores a controlar

el avance de los proyectos siguiendo la metodologia elegida.

3.2. Conclusiones

Como resultado del trabajo desarrollado a lo largo de todos los capitulos que
componen esta tesis, se detallan a continuacién las conclusiones obtenidas segun
el alcance establecido al inicio de este documento y cuyos objetivos fueron

cumplidos:

e Se construyd0 una herramienta bajo un entorno web, que permite la
administracion de proyectos de software.

¢ La herramienta desarrollada permite crear la instancia de una metodologia y
asociarla a un proyecto especifico.

e Mediante la herramienta se administran proyectos especificos, ademas se

utilizaron archivos XML como repositorio de datos.
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3.3. Recomendaciones

Como resultado del trabajo realizado, se ha podido identificar algunas
recomendaciones que contribuirdn a la mejora del proceso para el desarrollo de la
plataforma:

e El sistema se encuentra basado en XPDL y XML como archivos de datos, es
entera responsabilidad del administrador de cuidar los permisos sobre los
archivos para evitar dafios y pérdida de datos.

e EIl hardware del servidor web debe ser el adecuado para la ejecucion de
aplicaciones Java web, esto para brindar tiempos de respuesta minimos al
usuario.

o Para el presente trabajo se utilizé6 el contener web Tomcat ya que ofrece el
rendimiento minimo para el desarrollo de la herramienta, sin embargo si se
desea utilizar en un ambiente de produccién sugiere utilizar contenedores Web
de mejores prestaciones que Tomcat tales como Glassfish o JBoss que
también es son contenedores gratuitos.

e Previamente a la ejecucion de la aplicacion debe realizarse la configuracion de
rutas desde donde la aplicacion buscara los archivos xml, xpdl y el repositorio.
Para esta tarea se debe modificar el archivo de configuracion bundle.properties
ubicado en el directorio raiz de la  aplicacion  /WEB-
INF/classes/gesproject/Bundle.properties.

e Se recomienda desarrollar médulos de costos, esfuerzo, ruta critica, manejo del

valor devengado y manejo de desviaciones.
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