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Resumen

Internet con el tiempo pasdé a ser un espacio social caracterizado por la no
presencialidad donde se crean grupos sociales con diferentes tematicas. Para la
siguiente investigacion, se escogid el caso del fandom virtual de los comics sobre
superhéroes de DC Comics. Una caracteristica que los distingue es ser un espacio
predominantemente masculino, en donde muchas veces se ataca, descalifica e
invisibiliza a las fans por, supuestamente, no ser fans de verdad y solo querer llamar
la atencién bajo la premisa de que “son mujeres”. Asi que, desde las ciencias
sociales, surge la pregunta de por qué ellas insisten en participar de estos espacios
virtuales a pesar del trato diferenciado que reciben, qué dinamicas se desarrollan y
cémo ellas las enfrentan, en qué consiste su identidad como fans (mujeres). Para
poder responder a las interrogantes de esta investigacion, se realizaron entrevistas a
personas de ambos sexos (de distintas partes de Hispanoamérica) sobre su
experiencia dentro de estos espacios virtuales y sobre su identidad como fans. El
analisis se llevara a cabo desde la sociologia de género, los fans studies y el analisis
estructural con la finalidad de comprobar si la situacién de las fans puede deberse a
no ser consideradas como pares por los varones y también si puede darse porque
ellas tienen su propio punto de vista al apreciar los comics, que difieren al de ellos.

Palabras clave: género, online fandom, comics, fan studies, redes sociales



Abstract

Over time, the Internet became a non-face-to-face social space where different social
groups are created around different topics. To elaborate this investigation, the case
of the DC Comics superheroes’ virtual fandom was chosen. A predominant
characteristic of this fandom is being a male-dominated space, where female fans
are often attacked, harassed, disqualified and made invisible for, supposedly, not
being real fans and only being “attention seekers” because “they are women.” Hence
the question of why they insist on participating in these virtual spaces despite the
different treatment they receive, what dynamics develop and how they face them,
what their identity as fan(girls) consists of. In order to answer the questions proposed
in this research from the point of view of social science, interviews were conducted
with people of both sexes (from different Spanish speaking countries of Latin
America) about their experience within these virtual spaces and about their identity
as fans. The analysis will be carried out from sociology of gender, fan studies and
structural analysis in order to learn if the fangirls’ situation can be due to not being
considered as peers by men, also if it happens because fangirls have their own gaze
when appreciating comics, which differs from the male gaze.

Key words: gender, fandom, fan studies, comics, social networks
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Introduccion
Contexto

Las comunidades de fans o fandoms’, cronolégicamente hablando, surgieron
como una actividad social con interacciones en persona en lugares concretos por
determinados periodos de tiempo. Toda esta dinamica fue alterada cuando se dio la
transicién a la virtualidad durante los primeros anos de la década de los 90, como
mencionan Busse y Hellekson (2006) en la introduccion de su libro Fan Fiction and
Fan Communities in the Age of the Internet: new essays. Ambas autoras mencionan
que esta transicion hizo que el fandom se transmita de persona a persona, los
boundaries geograficos comenzaron a dejar de ser un obstaculo e incluso el rango
etario comenz6 a incluir personas cada vez mas jovenes. Asimismo, el tema
econdmico comenzo a tener menos relevancia a comparacion de antes, pues con la
virtualidad solo basta tener acceso a internet y una computadora (durante las
primeras décadas).

Todo lo mencionado anteriormente de forma general, se dio dentro de la
sociedad estadounidense y, lamentablemente, no se puede hablar de este tema
desde un enfoque histdrico, pues no se ha escrito la historia de los fandoms y son
muy pocos los casos concretos en los que si se ha dado (Coppa, 2006). Mucho
menos podriamos hablar de la historia de los fandoms en nuestra regién, que es
Hispanoamérica, asi que no se puede mencionar la relevancia del acto en si de
trasladar el fandom a la virtualidad o en detalle como se dio y el periodo de tiempo
que demord en constituirse. Actualmente, lo que es un hecho es que los fandoms
virtuales hispanohablantes existen en diferentes formatos, dependiendo de la pagina
o aplicacion que se utilice. Al ser espacios de socializacion conformada por personas
en la virtualidad, también surgen dinamicas particulares para utilizar y apropiarse de
este espacio, es decir, se generan boundaries para establecer pertenencia y
diferenciacién entre los usuarios.

Este trabajo se centrara en el fandom virtual de cémics de superhéroes de

! Fandom es la contraccion de dos palabras anglosajonas: Fan (fanatico) y” kingdom” (reino). El Reino
del Fan surge para categorizar a todos aquellos individuos que se relinen en grupos por preferencias
en comun, y que comparten gustos estéticos entre si. (Torti Frugone y Schandor, 2013, pp. 3). A su
vez, los fandoms también son cultura participativa, ya que, ademas de consumir, los fans se vuelven
productores y creadores de nuevas expresiones creativas y producciones artisticas (Grinnel College,
s/f).



Hispanoamérica, ya que en la virtualidad las barreras nacionales desaparecen y
surge la socializacién a partir de un idioma en comun, en este caso es el castellano.
Algo relevante que mencionar sobre este fandom en particular es que siempre se lo
consideré6 como un espacio masculino, es decir, un lugar donde se performa
masculinidad y donde lo femenino es una “anomalia”, a pesar de que en afos mas
recientes las fans llegan a representar entre un 40% y 50% de los consumidores
(Orme, 2016).

Con el tiempo, la presencia femenina empezd a ser mas reconocida dentro
del fandom como también por aquellos que trabajan en la industria de produccion de
los comics. Este proceso se dio mediante activismo en eventos fisicos y, sobre todo,
de forma virtual en diversas redes sociales, como narra Scott (2013) en su articulo
Fangirls in refrigerators: The politics of (in)visibility in comic book. Ella explica, sobre
las fans, que comenzaron a reclamar el espacio también como suyo e hicieron
muchas actividades para recalcar que ellas también estaban presentes, que eran
lectoras y consumidoras al igual que sus pares masculinos, quienes si recibian la
debida atencion mediatica y de las mismas editoriales que publican los comics. Todo
esto empezo entre el ano 2011 y 2012.

Las fans consiguieron incidir en las publicaciones de los comics v,
actualmente, incluso las editoriales que publican historias sobre superhéroes, como
Marvel Comics y DC Comics publican historias escritas e ilustradas por mujeres de
sus personajes femeninos a un publico femenino joven?. Sin embargo, estos logros
se dan frente a las empresas, que buscan acomodarse a los valores socialmente
aceptados (también llamado lo “politicamente correcto”), que no son necesariamente
seguidos dentro de la comunidad de fans en si, ya que existen iniciativas contra
estos avances, como Comicsgate, que es una alianza entre fans de cémics, criticos
y creadores que tienen en comun estar contra de que se “fuerce” lo “politicamente
correcto” (What is Comicsgate? The true intentions behind the movement, s.f)

Cabe recalcar, que todo esto solo pasé en el contexto estadounidense.
Respecto a los fans hispanoamericanos de comics, se puede afirmar que existe una
barrera por idioma y cultura respecto a lo anterior, pero de todas formas comparten

dinamicas de socializacion similares, estas incluyen la reaccion negativa de los fans

2 Se llego a esta conclusion luego de una busqueda en internet sobre los titulos publicados por ambas
editoriales y la revision de las revistas mensuales en las que publican los cédmics que pueden solicitar
las librerias con dos meses de anticipacion a la publicacion por parte de la imprenta Diamond. Esta
informacion es publicada en https://www.previewsworld.com/
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hacia las fans y el rechazo a considerarlas como “verdaderas” fans. El trato
diferenciado por género dentro de los espacios virtuales sobre comics es persistente
también en los fans hispanoamericanos, lo que resulta en invisibilizarlas.

Lamentablemente, las investigaciones realizadas sobre las formas de ejercer
un trato diferenciado entre los y las fans solo han sido estudiada en el pais
norteamericano, en el caso de Hispanoamérica se han hecho estudios sobre
construccion de feminidad que giran en torno a otros materiales, como el K-pop, los
mangas y el anime. Sin embargo, los estudios especificos sobre cémics de
superhéroes en espafol no son tantos como los que se pueden encontrar en inglés,
y los que hay en espafol se centran en analizar a los comics y novelas graficas, es
decir, en un analisis del objeto del que son fans, pero no al fandom que surge en
torno a este material visual. Tampoco hay muchas investigaciones dentro de los Fan
Studies® en esparfiol que se enfoquen en analizar al fandom de cdémics de
superhéroes como centro del estudio y menos el enfoque de género. Por ello, la
siguiente investigacion busca realizar un aporte desde las ciencias sociales a los
Fan Studies y los estudios de género mediante la investigacidén sobre qué implica ser
fan (mujer) y lectora de comics de superhéroes en espacios Vvirtuales
mayoritariamente masculinos, aparte de mostrar (a partir de sus experiencias) como
se da la relacién entre los y las fans e identificar aquello que los distinga de otros
fandoms. Para esta investigacion en concreto el espacio a estudiar sera la red social
Facebook por ser muy usada en la region.*
Propuesta de Investigacion

Como se menciond anteriormente, dentro del fandom de cbémics de
superhéroes se ha dado un fuerte activismo por parte de sus miembros femeninos
en Estados Unidos para ser reconocidas como tal y por el tipo de representacion que
han tenido dentro de estas historietas (Scott, 2013). Sin embargo, este trabajo se
enfocara en estudiar a las fans que forman parte del fandom hispanoamericano de
comics de superhéroes, observar si su caso tiene aspectos en comun con las fans
estadounidenses y qué han hecho ellas al respecto dentro de los espacios virtuales,
tomando en cuenta que las relaciones de poder entre ambos sexos se dan en todos

los ambitos de la vida de las personas, lo cual incluye actividades cotidianas de ocio

3 Los Fan Studies son un campo interdisciplinario que adopta y adapta ideas de otras disciplinas, con
mayor énfasis en los estudios culturales y de audiencia (Busse y Hellekson, 2014) con la finalidad de
teorizar sobre las identidades, practicas y comunidades de fans.

4 Esto sera profundizado en el planteamiento del problema en el capitulo 1.



como es leer comics.

Se planea observar como se dan estas dinamicas entre los y las fans a traves
de la observacién participante dentro de los espacios virtuales y como se da la
divisiéon del espacio, identificar bajo qué criterios se da la generacion de boundaries®
y subdivisiones dentro de esta comunidad virtual. También es importante el estudio
de cdmo se generan los boundaries (o limites) entre grupos dentro de estos
espacios porque son abstractos y no se aplicarian los mismos criterios que en una
comunidad fisica en las que se reunen en persona.

También se aplicara un enfoque de género para el analisis del caso, ya que
uno de los objetivos es observar si el género es un criterio importante para poder
considerar a alguien parte de la comunidad. Se debe considerar que la poblacién a
ser estudiada son mujeres, para comprender sus experiencias y acciones es
importante tomar este criterio en consideracién porque se reconoce que existen
relaciones de poder entre géneros, las que se han construido social e histéricamente
y forman parte de las personas, ademas de ser transversal a caracteristicas como
clase social, etnia, preferencia sexual, edad, entre otros. (Gamba, 2008).

Division del documento

Este documento esta dividido en seis capitulos para poder explicar de forma
ordenada y clara los hallazgos de la investigacion.

El primer capitulo consiste en explicar el problema de investigaciéon de forma
mucho mas detallada. Para ello se planteara el problema de investigacion desde un
balance bibliografico acerca de las investigaciones existentes sobre la comunidad de
fans de comics, ademas de las limitaciones y discusiones del resto de trabajos
tedricos previos revisados. También se mencionara la relevancia de este trabajo
para la academia de las ciencias sociales y, especificamente, a la sociologia, luego
se mencionara cual es la pregunta que es objeto de estudio y cuales son los
objetivos de la presente investigacion, para consecuentemente mostrar las hipétesis,
la metodologia empleada, el desarrollo del trabajo de campo vy, finalmente, las
posibilidades, retos y limites de todo el trabajo realizado.

En el segundo capitulo, se explicara cual es la metodologia empleada para

este trabajo de investigacion, la seleccion de casos y el perfil de los informantes.

> Lamont y Molnar (2002) crea el concepto boundaries, que son criterios para generar una diferencia
entre grupos étnicos, paises, regiones y, en general, cualquier tipo de grupos de personas. Estos
limites pueden ser simbdlicos y sociales.
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Ademas, como se llevo a cabo el trabajo de campo y se comentara sobre los retos y
limites que surgieron durante su elaboracion.

En el tercer capitulo, se trata de explicar el marco teorico. La finalidad es
mencionar y describir los conceptos empleados para realizar un adecuado
procesamiento de la data. En este caso, los conceptos empleados seran: los
sistemas sexo/género, campo simbodlico, construccion de masculinidades vy
feminidades en torno a los comics de superhéroes y hegemonia alrededor de este
material, dominacion masculina y tipos de limites que se generan en los espacios
virtuales. Asi como también la idea de generar un sentimiento de pertenencia y no
pertenencia.

Los tres siguientes capitulos estan enfocados en mostrar los hallazgos de
esta investigacion. Partiendo desde el cuarto capitulo, se centra en explicar como se
forman las comunidades virtuales, se mantienen en el tiempo o desaparecen y qué
estrategias utilizan los y las fans para que se den estos procesos. Después, el
quinto capitulo, se introduce qué significa ser fan de los superhéroes de DC Comics
para las entrevistadas, cdmo fue su proceso para volverse fans y sus percepciones
de estos personajes. Para culminar con el anadlisis de esta investigacién, en el
capitulo seis se explicara la dinamica entre los y las fans dentro de las comunidades
virtuales, que es caracterizada por el policing y se citaran experiencias personales
de las fans o casos en los que hayan sido testigos tanto entrevistadas como
entrevistados.

Por ultimo, como cierre, se desarrollaran las conclusiones a las que se ha
llegado con esta investigacion, que a su vez buscan responder las preguntas de

investigacion e hipoétesis planteadas inicialmente de forma mucho mas concreta.



Capitulo 1. Planteamiento del problema y relevancia socioldgica

1.1. Planteamiento del problema

El fandom de comics de superhéroes forma parte de una subcultura, es decir, un
grupo de personas que se distinguen por su distinta forma de pensar, sentir y un
actuar dentro de una sociedad mas grande que los engloba. Este fandom,
generalmente percibido como un espacio masculino, forma parte una subcultura mas
grande: los nerds y geeks, quienes también son asociados y percibidos como
masculinos (Kendall, 1999 citado en Robinson, 2014).

Como toda subcultura, posee sus propias jerarquias culturales, normas estéticas,
formas de socializar, tradiciones de interpretacion, sistemas de género para la
produccion cultural y, posiblemente, sus propias politicas de género (Jenkins, 2006)
Este fandom en particular se caracteriza por su consumo de comics
norteamericanos cuya tematica principal son historias sobre superhéroes, es decir,
héroes con super poderes que luchan contra villanos y que a su vez encarnan
valores deseables dentro de la sociedad. Esta investigacion se centrara en el
fandom de los lectores de DC Comics.

Inicialmente, es pertinente aclarar que las personas utilizan los términos geek y
nerd como sindénimos, pero ambos tienen significados diferentes. Segun Settles
(2013), los primeros se caracterizan por ser entusiastas de un tema en concreto, se
orientan a coleccionar datos y articulos relacionados con su tema de interés, y estan
obsesionados con las cosas mas nuevas, de moda y admirables que su tema tenga
que ofrecer; mientras que, los segundos, en cambio, se caracterizan por ser
estudiosos e intelectuales, aunque de un tema en particular, se orientan a los logros
y se concentran en obtener conocimientos y destrezas sobre trivia y datos de
memoria. En el caso de los fans de comics de ficcion sobre superhéroes es
necesario usar ambos porque, en conjunto, los definen como personas que son
entusiastas sobre personajes o una franquicia, coleccionistas de comics que
incluyan a algun superhéroe o villano en particular, escritores o ilustradores en
concreto y conocedores de la continuidad de los cdmics (saber sobre los reinicios,
“crisis”, que hechos siguen formando parte de la continuidad y cuales no). Para
complementar esta definicion, es necesario explicar qué se entiende por fan y
distinguirlo de fandom, ya que existe un espectro de fanatismo y es necesario hacer
esta distincion.

En primer lugar, Busse (2006) comenta que una persona puede involucrarse
6



emocionalmente con algun medio escrito, lo cual lo convertiria en un fan, pero eso
no lo hace parte del fandom; asi como desarrollar fanatismo no convierte a la
persona en fan. El involucramiento emocional y la participacidn no son aspectos
interdependientes, sino que se superponen entre si, por ello es bueno distinguir
entre fans de algo determinado, aquellos que se definen como fans per se y otros
que son miembros del fandom. En este trabajo, el enfoque es sobre aquellos fans
miembros del fandom de comics de superhéroes de DC Comics.

Respecto al término fandom, hasta el momento ha sido utilizado de forma
intercambiable con “comunidad de fans”, ya que, en general, esto es lo que significa.
No obstante, antes de continuar es necesario explayarse para entender con mayor
profundidad qué implica ser una comunidad en torno a un producto mediatico y asi
entender qué significa esto para los fans y por qué es algo importante para ellos.
Como explica Abd-Rahim (2019), los fandom actualmente, con el surgimiento de las
comunidades virtuales, operan de forma mucho mas compleja que ser un medio
para interrelacionarse entre fans de algo en comun y, como espacio social, también
presenta jerarquias. Actualmente, el término también se refiere a practicas creativas
y actividades colectivas y compartidas entre fans (Jenkins, 2006, citado en Abd-
Rahim, 2019)

Dentro de las relaciones sociales entre fans, se han establecido medios para
reconocerse entre si fuera de los consumidores mainstream, como “auténticos”. Por
ejemplo, puede ser el uso de juegos de palabras, referencias y jergas en espacios
nerds y probar su pertenencia a este espacio (Woo, 2012; Tocci, 2007; Bucholtz,
1996 citados en Robinson, 2014). La autenticidad de ser parte de una comunidad
nerd se prueba con el conocimiento, que es a lo que refiere Bourdieu como capital
cultural (Reagle, 2015). Tener mercancia de lo que uno es fan ha perdido valor como
objeto de legitimidad, como, por ejemplo, el caso del uso de polos de grupos de
Heavy Metal por personas que no necesariamente sean fans (Mérida, 2016), ya que
no se puede distinguir quién usa un polo por fanatismo a quien lo usa solo para
vestirse. De esta forma, dicho objeto disminuye su “valor” dentro de un fandom al no
otorga poder politico ni hegemonia. En otras palabras, tener mas articulos de
coleccion de lo que uno siga no lo hace necesariamente “mas”, “mejor” o “verdadero”
fan si al final sus conocimientos no son considerados suficientes por sus pares en su
respectiva comunidad. En el caso de las mujeres, medir su conocimiento es el

método de autentificacion que usan sus pares masculinos con intencion de
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invalidarlas (Robinson, 2014).

Segun lo que cita Orme (2016), en la literatura existente respecto al fandom de
coémics, se asume la generalizacion de estar conformados por comunidades
masculinas. Ella considera a esta subcultura centrada solo en los fans, pese a que
se reconoce que se requieren mas investigaciones que confirmen o descarten si en
verdad son la mayoria o no. Otros aspectos que no se toman en consideracion en
las investigaciones centradas en qué es ser fan, agrega Orme, es la
interseccionalidad con otras identidades sociales, como género, raza y sexualidad.

Scott (2013), menciona que existe una invisibilizacion de las fangirls
especificamente en el género de cémics de superhéroes, ya que solo se considera a
las mujeres para los comics de género “femenino”, e incluso menciona una
“feminizacién” del cémic independiente porque las mujeres se asocian mas con ese
sector de la industria de cdmics, pero es porque los trabajos de la mayoria de
autoras e ilustradoras femeninas se encuentran ahi.

Scott (2013) plantea que existe una invisibilizacion hacia las mujeres dentro de la
cultura de los cdmics. Segun ella, esta invisibilidad consiste en que las mujeres son
una audiencia fuera de vista y en el trato que reciben las superheroinas dentro de
los cémics. Bourdin (2010) define a la invisibilidad social como un fendmeno
contradictorio que consiste en “existir, ser-ahi y al mismo tiempo en no ser
visto/percibido u oido/escuchado”. Esto se da como respuesta a la percepcion
condicionada por parte de marcos sociales y a que el sujeto no percibido obedece a
condiciones politicas de aparicion. En este caso concreto, esto se puede traducir en
que las mujeres no son consideradas como parte de la comunidad, ni por sus pares
masculinos ni por las editoriales. Asi que cuando aparecen personajes femeninos,
su presencia esta condicionada a satisfacer la male gaze (Mulvey, 1989), en otras
palabras, ellas solo aparecen como un objeto para ser observadas mientras que los
observadores son ellos.

Asimismo, explica que esta invisibilizacion se debe a que todo lo relacionado con
subculturas se ha masculinizado y que, socialmente hablando, para que tal vez
puedan ser aceptadas, tienen que volverse “uno de los chicos”, aunque esto no las
vuelve visibles porque mediante esta practica no desafian las relaciones entre
ambos sexos dentro del fandom, sino que se adecuan al status quo mediante la

masculinizacion.



La invisibilidad de las fans del cémic puede generar una percepcion de que ese
espacio es una subcultura inaccesible o inhospita. Esta situacion también es
reforzada por las mismas editoriales que publican cémics de superhéroes, como fue
el caso de DC Comics al contratar a Nielsen Company para realizar encuestas en
fisico y virtual a sus lectores, dentro de las 6000 personas que respondieron, 93%
eran varones y el 70% eran lectores constantes, solo el 5% eran nuevos lectores. La
casa editorial solo consider6 estos datos para afirmar que tenian un publico lector
predominantemente masculino entre los 18 y 34 anos, excluyendo a otro tipo de
poblaciones demograficas, pese a las protestas de muchas fanaticas femeninas
(Polo, 2011 citado en Scott, 2013). Estas encuestas prueban que DC no intenta
conseguir una mayor atencion del publico femenino.

En contraste con estas encuestas, Scott también cita las anécdotas de Gail
Simone, una escritora, sobre una mayor cantidad de mujeres asistiendo a
convenciones de comics y el escepticismo de su esposo pese a reconocer este
suceso, comentando: “Digan lo que quieran, las mujeres jamas leeran comics”. Esta
invisibilizacion ocurre debido a que la identidad de los nerds siempre ha sido
entendida como un hombre blanco, e incluso los académicos se cuestionan qué
significa ser nerd e inusual (Reagle, 2015). Estas construcciones de género se dan y
entienden, como se cita a Massey en Scott, dentro de los lugares y espacios
sexuados, como es el caso de Comic-Con, que es un gran evento que reune, en
gran parte, a fans de comics.

Como se menciondé al inicio, el fandom de comics de superhéroes esta
conformado por la subcultura de los nerds/geeks, que son identidades que se
asumen como masculinas y se asocian con habilidades, conocimiento o actividades
particulares relacionados con computadoras y conocimiento técnico. Dentro de este
estereotipo, se les asocia con intereses mediaticos como la lectura de cémics,
juegos en particular y participar de fandoms de ciertos géneros y textos, que en
muchos casos incluye el consumo de anime y manga. Este tipo de masculinidad se
contrapone con la masculinidad hegemodnica, pero al mismo tiempo son complices
de ella porque sus practicas incluyen la legitimacidn del patriarcado, que garantiza la
dominacion masculina sobre la femenina dentro del sistema de género (Connell,
1997).

Dentro de este sistema, se incluyen elementos de la masculinidad

hegemobnica, como asociar la inteligencia, la falta de habilidades sociales y
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relacionales con las mujeres, el buen manejo de la tecnologia, y la objetivacion de la
mujer. Para ellos, la feminidad tradicional es incompatible con su identidad, ellas no
pueden ser nerds y, en caso de serlo, se las asocia como algo no deseable o
masculino. Ser mujer y nerd/geek es desafiar a la masculinidad hegemonica
(Robinson, 2014).

Segun lo mencionado, al ser ellas vistas como objeto y no como sujetos que
también consumen cdémics de superhéroes — en caso de que lo consuman algo
histéricamente geek — este producto es devaluado (citado en Reagle, 2015). Los
fans masculinos establecen con ellas boundaries simbdlicos, que son los limites que
incluyen y definen a personas, grupos y cosas, mientras excluye ofras.
Consecuentemente, el valor de sus gustos se define a través de una relacion binaria
o logica opuesta entre una “clase alta” y “clase baja”. La manifestacion de estos
limites se da, en parte, mediante el acoso de género en el espacio y su
representacion en los medios nerds, es decir, mediante conductas sexistas por parte
de los fanaticos masculinos y las mismas empresas que estan en este medio
(Lamont, 2002).

Sin embargo, durante los afios 2011 y 2012, la visibilidad de las fanaticas ha
aumentado debido a que han surgido una serie de reclamos por una serie de
controversias en la composicién de las imagenes en las que aparecen personajes
femeninos. Por ejemplo, la hipersexualizacion de las mujeres en el relanzamiento del
universo DC, The New 52, también en la editorial Marvel con el caso del personaje
Mary Jane surgieron muchas quejas por la composicion de la imagen y la anatomia.
De esta forma, las fans comenzaron a reclamar ser reconocidas como productoras y
consumidoras dentro del espacio y surgieron iniciativas con finalidades
transformativas del género de superhéroes, como fue el caso de la antologia
Womanthology, que fue financiada recaudando donaciones de fans y en un dia
super6 en mas de un 200% de lo esperado (Scott, 2013).

En el caso de esta investigacidon, se explicara desde la perspectiva de las
ciencias sociales empleando conjuntamente un enfoque desde los estudios de
género por qué es importante la visibilizacion de las mujeres dentro del fandom de
comics de superhéroes incluso si este espacio es considerado predominantemente
masculino. Esto es porque la mayoria de investigaciones realizadas previamente
sobre esta comunidad de fans no toman en cuenta la variable género y solo se da

prioridad a un enfoque de estudio proveniente desde las ciencias de la
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comunicacion. No se ha estudiado el caso de las mujeres geek/nerds como una
minoria invisibilizada, a pesar de que si se ha estudiado las formas de
descalificacion y exclusion dentro de esta comunidad. Ni los trabajos mas
especificos al respecto (cuando se realiza una revision bibliografica) mencionan por
qué pasos o esfuerzos han pasado hacia la visibilizacion pese a ser minoria, ni las
consecuencias de la representacion que han tenido las mujeres a través del tiempo
en el género de comics para superhéroes
1.2. Objeto de estudio y objetivos de estudio
El siguiente trabajo de investigacion busca dar pistas para responder las
siguientes inquietudes:
“¢, Por qué las fans de coémics de superhéroes de DC Comics insisten con su
fanatismo a pesar del trato que reciben en los espacios virtuales por parte de
los fans masculinos? 4 Ellas creen recibir un trato diferenciado por parte de
ellos? De ser asi, como creen que se manifiesta esto? ;Qué acciones han
tomado respecto a su experiencia en sus interacciones por Facebook

relacionadas a su gusto por los cémics de superhéroes?”

Partiendo de estas inquietudes surgen las siguientes preguntas de
investigacion:

e ¢Qué caracteriza a los fans de los superhéroes de DC Comics?
¢Existe una percepcion diferente entre los fans masculinos y
femeninas? ¢ Las fans son percibidas como diferentes por ser mujeres?

o ¢ Existe un trato diferenciado por el sexo de los y las fans? ;Cémo se
manifiesta? ¢ Qué consecuencias tendria un trato diferenciado en las
interacciones de las fans con el resto de la comunidad y en los
espacios virtuales de los fans de los superhéroes de DC Comics en
Facebook?

El objetivo de esta investigacion es, pues, conocer sobre como se dan las
interacciones y qué dinamicas existen entre los fans y las fans que conforman este
fandom en la virtualidad. También se busca la comprensién de cédmo se ejerce la
dominacion masculina en un espacio virtual, supuestamente de ocio y no politizado
como es una comunidad de lectores de cdmics. Respecto a lo cultural, observar si
por ser un espacio ocupado por latinoamericanos esto afecte a como esta

dominacion se ejerza. Aparte de ello, pero no menos importante, conocer como y por
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qué poco a poco estas fans ocupan cada vez mas los espacios que alguna vez
fueron dominados principalmente por hombres.
1.3. Hipdtesis

El rechazo hacia lo femenino por parte de los fans de DC Comics se da porque
las fans no estarian dentro del espacio virtual para ser consumidas, sino que, al igual
que ellos, ellas también quieren leer comics, desarrollar gusto por los personajes y
las historias, es decir, también ser consumidoras de la misma forma en la que ellos
lo son.

La costumbre es asumir que esta es un fandom masculino, por lo que la
masculinidad es una caracteristica deseada y esperada de un miembro. Cuando
aparece una fan, esta rompe con esas caracteristicas lo que generaria una
diferencia al tratarlas en los espacios virtuales, que se manifestaria mediante acoso,
insultos y tratar de probar si son fans “verdaderas”.

En los casos en que se presente esta hostilidad hacia las fans, muchas optan
como respuesta dejar de interactuar en los espacios virtuales, siguen presentes
como miembros de grupos y fans de paginas reaccionando a las publicaciones, pero
no interactuando. Esto traeria como consecuencia que se vuelvan invisibles, pues no
desaparecen, pero tampoco tienen presencia. Consecuentemente, ellas crean sus
propios espacios (con sus propias reglas) donde pueden expresar su fanatismo sin

que reciban alguna respuesta hostil por parte de otras personas.

1.4. Relevancia sociologica

El estudio de la comunidad virtual de fans de comics de superhéroes permite
explorar y conocer mas de los espacios virtuales como areas sociales, normalmente
se entiende a lo virtual como un lugar al cual se puede acceder cuando se busca
informacion, pero dentro de ella también han aparecido las redes sociales, que
permiten la comunicacion instantanea entre usuarios. Ademas, el internet no es un
espacio neutral con sesgos de agenda, historia personal o normas sociales (Murphy,
2008 citado en Skageby, 2011), que forma parte de la vida de las personas y que
esta esta atravesada por la presencia de esta red (Markham y Stavrova, 2016),
como es el caso de estos fans, cuyo fanatismo por los comics los lleva a crear
comunidades virtuales que se centren en este material visual.

No solo eso, sino también es importante considerar estudiar estas

comunidades con una perspectiva de género, ya que segun la primera ola de
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ciberteoricos se creia que la discriminacién y representaciones que siempre han
estado en los medios y en la sociedad desaparecerian, al menos por esta via para
vivir el “suefio de desencarnacién” (Bury, 2005). Sin embargo, las plataformas
digitales son un espacio mas en los que se reproducen jerarquias de género, raza,
sexualidad, etc., lo que da cabida a que las personas usen las redes sociales en
internet como una forma de mejorar y extender practicas que pueden llevar al acoso,
abuso y perpetuacion de la misoginia (Eberbach y Vickery, 2018). Se investigd sobre
las nuevas formas de discriminacion y violencia a través de las redes sociales que
surgieron luego del internet y la finalidad de aplicar este enfoque es observar si este
tipo de conductas se reproducen dentro del fandom hispanoamericano de
superhéroes de DC hacia las mujeres que forman parte de sus comunidades
virtuales, cdmo se manifiestan y cuales son las respuestas de las fans.

La relevancia de este caso concreto se debe a que son una comunidad de
fans predominantemente masculina y se los trata como los unicos consumidores.
Las fans son invisibilizadas y las investigaciones existentes sobre este tema se
centran en la recepcion de personajes o temas particulares y muy poco en el
fendmeno cultural de ser un o una fan y cémo la comunidad de fans es
interseccional con otros aspectos de la identidad, como son el género, raza y
sexualidad (Orme, 2016). Investigaciones en otras comunidades de fans, como las
personas que gustan de los videojuegos o gamers sugiere que el género puede
tener un rol importante en cdmo los usuarios usan su membresia dentro de su
comunidad (Tullouch y Jenkins, 2005 citado en Orme, 2016). Al igual que los
videojuegos, los comics presentan un ambiente similar, es decir, mayoritariamente
masculino, asi que se quiere saber sobre la distribucion de la comunidad, si el

género afecta su membresia y como.
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Capitulo 2. Propuesta metodologica

2.1. Enfoque metodoldgico

Debido a que no existen muchas investigaciones enfocadas especificamente
en el consumo de cdmics de superhéroes y las investigaciones sobre la cultura geek
en Latinoamérica son escasas, este estudio sera, en parte, exploratorio. Parte de la
finalidad de este trabajo es identificar como la mayoria masculina que ocupa el
fandom las afectan dentro del espacio y conocer qué acciones han tomado al
respecto, también conocer si la categoria de género afecta a la participacion dentro
del espacio, conocer si existe un nuevo modelo de feminidad a partir del consumo de
cémics y la dinamica entre ambos sexos dentro del espacio virtual.

La siguiente investigacidon se centra en el andlisis de las experiencias de las
fans latinas de comics de superhéroes creados por DC Comics. Se busca conocer a
estas fans a través de su propia experiencia en el espacio y como sean percibidas
por sus pares masculinos dentro de estos lugares. Para acceder a esta informacion
sera necesario recurrir a métodos de investigacion cualitativa porque es un método
riguroso que se centra en conocer las experiencias y practicas sociales de la
poblacién estudiada (Silverman, 2011).

Ademas de ello, se debe tomar en consideracién que sera un trabajo que
analiza comunidades virtuales, es decir, que estan localizadas en un espacio
abstracto como es internet, se requiere esta ultima precision debido a que este
puede ser considerado como una herramienta, un lugar o una forma de ser
(Markham y Stavrova, 2016), para este trabajo, se tomaran en cuenta estas tres
caracteristicas.

Las herramientas utilizadas seran las entrevistas semiestructuradas a
personas que encajen en el perfil ideal de los y las informantes: en primer lugar,
estan los hombres y mujeres latinoamericanos, entre las edades de 18 y 24 afos y
que sean miembros del grupo “Edén Slash DC” o seguidores de la pagina “Nightwing
2.0"; en segundo lugar, estan los administradores del grupo y pagina ya
mencionados, en ellos no se aplicaria el criterio de edad, pues la finalidad de sus
entrevistas es conocer como ellos delimitan sus propios espacios y qué reglas
aplican para que estos funcionen. La finalidad de esta herramienta es conocer y

comprender las percepciones de los entrevistados y entrevistadas sobre las fans de

6 Se explicard mas adelante
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cémics de superhéroes, y los discursos de masculinidad y feminidad que manejen al
desenvolverse en estos espacios.

Lo que se quiere lograr es analizar el contraste entre sus experiencias como
fans masculinos y femeninas relacionadas con el consumo de estos comics frente a
los discursos hegemodnicos de masculinidad y feminidad, describir como ellas
definen su propia feminidad a través de estas experiencias y como esta es al mismo
tiempo definida por la masculinidad hegemonica.

Otra herramienta que se usara es la etnografia virtual. En primer lugar, la
etnografia consiste en hacer el trabajo descriptivo de una cultura (Rusque, 2007
citado en Mosquera, 2008), esta metodologia es cualitativa y se encuentra en el
paradigma interpretativo (Mosquera, 2008). En segundo lugar, la aplicacion de
etnografias en espacios virtuales surgié en los noventas para estudiar comunidades
que comenzaron a surgir en espacios ubicados fuera del “mundo real” (Rheingold,
1994 citado en Airoldi, 2018).

Puesto a que problematiza el uso de Internet, sera la herramienta adecuada
para estudiar las interacciones entre los fans dentro de sus respectivos espacios. El
proceso para aplicarla consiste en varios pasos, como la entrada a la comunidad
que se quiere estudiar, recoleccion y andlisis de data, asegurando que estas
interpretaciones sean confiables, llevar a cabo una investigacion ética asegurandose
de que los miembros del espacio estudiado puedan proveer una retroalimentacion a
la investigacion y al investigador (Skageby, 2011).

Estas herramientas junto a la observacion participante virtual permitiran una
comprension acerca de como se dan las dinamicas en estos espacios, como se
manifiesta la dominacién masculina y comprender el valor de los capitales dentro de
estos espacios. Ademas, mediante la etnografia virtual se puede hacer
observaciones de las publicaciones e incluso hacer seguimientos en vivo, que
finalmente son experiencias que pueden generar informacion relevante sobre como
se da la distribucién de los limites simbdlicos, cuales son las estrategias de
convivencia en las comunidades virtuales y como se manifiesta la discriminacién
hacia las fans.

Aparte de todo lo anterior mencionado, es pertinente mencionar que esta
investigacion se realiza desde un enfoque como insider del fandom de cdmics de
superhéroes de DC, es decir, quien elabora la presente investigacion forma parte del
grupo estudiado. Utilizar conocimientos y familiaridad con el grupo como
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herramientas para la investigacion es parte del método inside research (Saidin,
2016). Para este caso concreto, es una herramienta que permite saber como
aproximarse al grupo estudiado, entender con mayor profundidad ciertos aspectos
de las entrevistas realizadas, asi como para ser consciente de la importancia que los

y las fans le dan a su privacidad en la virtualidad.

2.2. Posibilidades, retos y limites durante el proceso de elaboracion de esta
investigacion

Esta investigacion abre la posibilidad de estudiar a un grupo social poco
estudiado en Hispanoamérica, que son los fans de comics de superhéroes y, a
través de este caso, se puede conocer mas sobre como son las dinamicas en los
espacios virtuales y cdmo se organizan los fandoms online. Estos son espacios
simbdlicos llenos de significados, definidos por los fans y que son accesibles a otras
personas por ubicarse en un espacio virtual al que cualquiera puede acceder si es
que son visibles.

Uno de los principales retos de esta investigacién es conseguir informacién
sobre trabajos previos enfocados en los fans de comics de superhéroes, al menos
en lo que respecta la comunidad latina, porque las pocas investigaciones que hay en
espafiol no se enfocan en analizarlos a ellos ni a sus dinamicas, sino a analizar los
coémics y su trascendencia en sus fans y no al revés. Aparte de ello, otro reto es
lograr hacer las entrevistas porque son personas que no necesariamente viven en el
pais de origen de la investigacion, asi que se tienen que hacer llamadas a larga
distancia por redes sociales.

Otra limitacion durante el proceso de elaboracion de la presente investigacion
es la misma virtualidad, pues al no poder entrevistar a las personas de forma fisica,
se pierde un poco de datos sobre la otra persona, como poder observar su lenguaje
corporal o expresiones al momento de entrevistarlos o tener mayor comodidad a
comparacién de hacerlo por teléfono. Tampoco se puede identificar con precision a
los actores cuando se realice la etnografia virtual porque son espacios anénimos, tal
vez pueda identificarse el sexo en muchos casos, pero no se puede hacer calculos
de la edad y lugar de procedencia de los miembros para tomarlos en cuenta al
analizar las interacciones.

Un aspecto muy importante y que incluso define parte de esta investigacion
es el rol de insider de quien la realizd, ya que puede suponer tanto un reto como una

ventaja encontrarse en esa posicion. Por un lado, es un reto, ya que se debe tener
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mayor cuidado con la objetividad al presentar los hallazgos realizados, asi como
también mantener un balance entre ser fan y ser académico al elaborar la
investigacion. Siempre se debe tener en cuenta que una investigacién sobre
fandoms no solo esta dirigida a otros académicos, sino también a los fans (Booth,
2013), asi que se debe cuidar la forma de expresarse porque, finalmente, este
trabajo representara sus identidades y formas de mostrarse hacia los demas dentro
de su fandom (Jensen, 2016). Por otro lado, ser insider, también supone una
ventaja, ya que permite comprender con mayor profundidad que no se estan
analizando textos en paginas de internet, sino que son interacciones entre personas
dentro de un espacio social virtual (Jensen, 2016). No por ser espacios publicos uno
puede disponer de esta informacidén sin tomar en cuenta consideraciones éticas,
como pedir permiso previamente a administradores y no mostrar informacién

personal.

2.3. Criterios para la seleccion de casos y perfil de las informantes

Esta investigacion se centrara en los ambientes de interaccion virtuales que
comparten los lectores de cdmics, es decir, redes sociales, ya que su uso es mas
frecuente y cotidiano. La razén de esto es que los ambientes presenciales, como lo
pueden ser las convenciones, solo estan disponibles por un numero limitado de dias,
no son areas establecidas de forma permanente y las interacciones entre los
lectores de comics son mas circunstanciales que cotidianas.

La presente investigacion esta enfocada en el analisis de interacciones entre
los fans en la red social Facebook porque es un espacio mas cotidiano al no estar
condicionado por un tiempo limite. Dentro de esta red social los fans establecen sus
propios espacios de interaccion, como son las paginas y grupos cerrados dedicados
a la discusion acerca de las historietas sobre superhéroes. Los espacios escogidos
para analizar fueron segun el alcance que tengan con los lectores de cémics latinos.
Para este estudio se escogieron una pagina y dos grupos de fans en Facebook:

a. Nightwing 2.0

Es una pagina de Facebook creada el 06 de febrero del 2017. El titulo indica
“2.0” porque anteriormente los administradores tuvieron una pagina con el mismo
nombre, pero fue retirada de Facebook y tuvieron que empezar de nuevo con esta
nueva pagina. El nombre “Nightwing” es el alias de un personaje secundario de
Batman, que actualmente cuenta con su propio comic y este titulo. El contenido

predominante de la pagina esta relacionado a personajes secundarios de la
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franquicia de Batman. Durante el tiempo que se llevo a cabo el trabajo de campo, la
pagina poseia 225 364 seguidores, que provenian principalmente de México,
Colombia, Peru, Argentina y Ecuador, con Ciudad de México, Lima, Monterrey y
Puebla como las ciudades mas activas. La mayoria de fans para ese entonces se
encontraban en un rango de 18 a 24 anos, con un 69% de fans masculinos y un 31%
de fans femeninas. En total son 11 administradores entre mexicanos y chilenos, de
este total solo 3 son mujeres. La pagina se encuentra activa diariamente.
b. Edén Slash DC

Es un grupo creado en Facebook el 20 de marzo del 2017 y durante el tiempo
que se llevo a cabo el trabajo de campo contaba con 2 450 miembros entre mujeres
y varones. Cuenta con cinco administradoras, de las cuales cuatro son mexicanas y
una es argentina. Segun los datos del grupo, la mayoria de miembros se
encontraban en un rango de edad entre los 18 y 24 afios, con una predominancia
femenina de 71.6% de fans femeninas frente al 26.8% de fans masculinos, que
mayormente provienen de paises como México, Chile, Peru, Argentina y Colombia.
Es un grupo considerablemente activo, ya que diariamente se hacian publicaciones
sobre varios de los cémics en publicacion de DC, sobre el fanatismo de las
miembros por personajes particulares y datos trivia. Su contenido es principalmente,
como dice el titulo, de tematica slash, es decir, romances no oficiales (en su gran
mayoria) entre superhéroes del mismo sexo, tanto relaciones lésbicas como gays.
Sin embargo, ese no es el unico contenido, pues siempre se hacen publicaciones
opinando sobre los diversos titulos que DC publica cada semana, en si las series
son mensuales, pero cada semana sale una diversidad de estas. Una caracteristica
llamativa de este grupo de fans es, en primer lugar, el nombre “Edén”, segun las
administradoras, este hace alusion a la busqueda de un espacio sin conflictos en el
que todas puedan hablar de su gusto por los superhéroes de DC Comics con total
libertad de expresion y sin temor a ser reprimidas siempre y cuando cumplan con las
normas de convivencia. A través del analisis se busca encontrar contrastes entre las
interacciones predominantemente femeninas frente a los espacios externos de
discusion sobre comics de DC.

Para conocer con precision el perfil de los informantes, se limitaron las
caracteristicas que deben poseer para formar parte de la muestra, como se detalla a
continuacion.

En primer lugar, se entrevistdé a usuarios de ambos sexos, ya que se quiere
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conocer la experiencia de las fans de comics tanto desde su propio punto de vista,
como el de sus pares masculinos. Se trata de conocer, comprender y explicar como
se ejerce la dominacion masculina en estos espacios desde el punto de vista de las
ciencias sociales. El rango de edad de las personas entrevistadas debe estar entre
los 18 y 24 afos de edad en el caso de los usuarios, ya que, segun las estadisticas
que brinda Facebook sobre ambos espacios, la mayoria de sus usuarios estan en
ese rango de edad. Otra caracteristica importante es que sean miembros activos de
sus respectivos espacios, es decir, que se dediquen a comentar constantemente
casi diario, entre 4 a 7 dias de la semana. Aparte de ellos, se entrevisté a dos
administradores por cada uno de los espacios para conocer su percepcion sobre
cémo los usuarios utilizan los espacios y sus funciones como reguladores de estos.
En segundo lugar, en este estudio solo se tomara en cuenta a los y las fans
de los comics publicados por la editorial DC, ya que la mayoria de los espacios
creados por sus fans se centran en la discusién sobre lo que ocurre en los cémics y
no se considera prioritario a lo que ocurra en las peliculas cinematograficas o
videojuegos. Por ejemplo, los fans latinos de los superhéroes creados por Marvel
Comics, tienen sus propios espacios de discusion, pero sus tépicos estan
relacionados con las peliculas que se han estrenado recientemente y no tienen un
vinculo directo al material original (comics). Esta investigacion se centra en las
interacciones entre fans de comics de superhéroes que prioricen a las historietas
como material de consumo, asi que por este motivo se descartd incluir a la

comunidad de fans de Marvel Comics.

2.4. Desarrollo del trabajo de campo

El proceso de seguimiento a los grupos seleccionados empezd en julio del
2018 y termind en diciembre del mismo afo. Hay contrastes que resaltar entre un
grupo predominantemente femenino y una pagina donde los participantes pueden
ser tanto varones como mujeres, es por ello que parte de este trabajo de campo se
centra en recopilar esta informacion a partir de sus propias percepciones y
experiencias mediante entrevistas semiestructuradas.

Para poder realizar la investigacion, hubo un contacto previo con los
administradores de los espacios con la finalidad de obtener datos estadisticos sobre
los miembros de la pagina. Por ejemplo, paises de procedencia, el grupo etario
predominante y la distribucion entre varones y mujeres dentro de cada espacio.

Ademas de ser transparentes con ellos respecto a la investigacién, en ningun
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momento se utilizé informacion personal de los usuarios mas alla de la brindada en
la entrevista, como son sus nombres y lugares de procedencia.

Ya clarificado lo anterior mencionado, se procedio a realizar una publicacién
solicitando a las miembros del grupo “Edén Slash DC” si quisieran ser entrevistadas
para la elaboracién de esta tesis. Cuando se tuvo respuestas por parte de algunas
de ellas, se pudieron concretar fechas para poder llevar a cabo las entrevistas.
Aparte de las usuarias, también se solicito a las administradoras si dos de ellas
pudieran acceder a ser entrevistadas. Debido a que muchas entrevistadas eran
extranjeras, se acordd que las entrevistas fueran por llamada telefonica a través de
la aplicacion Whatsapp o a través de Facebook Messenger. En la Tabla I
Participantes del grupo “Edén Slash DC”, se presenta a las fans entrevistadas:

Tabla 1. Participantes del grupo “Edén Slash DC”

N° Nombre Edad Participacion Pais

1 Maria 29 Administradora Argentina
2 Alejandra 33 Administradora México
3 Daniela 25 Usuaria Ecuador
4 Laura 20 Usuaria Colombia
5 Raquel 18 Usuaria Peru

6 Angye 19 Usuaria México
7 Lileny 23 Usuaria México

Elaboracion propia (2024)

Para lograr entrevistar a seguidores de la pagina “Nightwing 2.0”, debido a
que el formato no es el mismo que un grupo en el cual se pueda dar interacciones
entre miembros, se optd por el método “bola de nieve”. Cuando se entrevistaba a las
miembros del grupo “Edén Slash DC”, se les consultaba si conocian fans activos de
esta pagina, también se hizo la misma pregunta en la publicaciéon hecha en ese
grupo, sobre si habia seguidoras o seguidores activos de esa pagina para poder
entrevistarlos. Asi como se hizo en el grupo anterior, también se consulté a los
administradores si dos de ellos pudieran acceder a ser entrevistados. Todas estas
entrevistas también fueron a través de la aplicacion de Whatsapp o Facebook
Messsenger. En la Tabla Il: Participantes de la pagina “Nightwing 2.0”, se presenta a

las y los fans entrevistados:
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Tabla 2.  Participantes de la pagina “Nightwing 2.0”

N° Nombre Edad Participacion Pais

1 Merarin 20 Administradora México
2 Samuel 19 Administrador México
3 Diego 23 Usuario Peru
4 Paola 20 Usuaria Peru
5 Savcka 25 Usuaria Bolivia
6 Maria Fernanda 20 Usuaria México

Elaboracién propia (2024)

Cuando se llevaron a cabo las entrevistas no hubo muchas dificultades para
que las entrevistadas expresen lo que piensa e incluso utilizaron un vocabulario
coloquial para mayor comodidad y sin temor a explayarse. Ellas parecian
despreocupadas de mantener un trato formal e incluso por momentos parecia olvidar
que era una entrevista y preguntaban datos sobre los cdmics a los que, como
entrevistadora, no se les podia responder, posiblemente, esto se deba a que la
autora de la presente tesis también sea parte de este fandom. Es por todo lo
mencionado que, normalmente, una entrevista podia durar, en promedio, dos horas
e incluso algunas llegaron a durar tres horas, aunque mayormente eso se daba con
las usuarias.

La estructura de las entrevistas varia segun el tipo de participacion, hubo un
modelo de entrevista para las usuarias del grupo “Edén Slash DC” y otra para los
seguidores de la pagina “Nightwing 2.0”, lo mismo para los administradores de
ambos espacios, pues la naturaleza de ambos es diferente, lo que resulta en
diferentes formas de interactuar entre los usuarios y ellos mismos con la pagina o
grupo. Sin embargo, estos modelos cumplen la misma funcién: recolectar
informacion personal de ellas como fan de cémics, sus percepciones respecto al
material consumido y sus percepciones y experiencias personales, tanto positivas
como negativas, con el fandom online y luego mas en concreto con el espacio de

estudio (pagina o grupo).
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Capitulo 3. Marco Teodrico

En este capitulo se expondran las teorias y conceptos empleados para el
analisis de este tema y problema de investigacion introducido previamente en los
capitulos anteriores. Estos permitiran analizar las dinamicas que se dan entre los

fans, la division del territorio virtual y las consecuencias de esto sobre las fans.

3.1. Sistemas de género

El género ha sido entendido tradicionalmente como equivalente de las
categorias gramaticales masculino, femenino o neutro, en cambio, ahora también se
usa para referirse al sexo de las personas (Scott, 2010), pero la misma autora, Joan
Scott, lo define como el estudio de la relacion entre lo psiquico y normativo, cuya
finalidad de uso es politica o social, como la construccion de la nacion o la estructura
familiar.

Como categoria, el género permite delimitar con mayor claridad y precision
cémo los varones y mujeres pasan de ser diferentes a ser desiguales, cuestiona
postulados sobre el origen de la subordinacién de la mujer al varon y lleva a
entender las diferencias entre ambos sexos dentro del terreno simbdlico y no dejar
que la discusion siga por un enfoque que va por lo biolégico (Lamas, 1986). Los
estudios que utilizan esta categoria son propuestas tedricas que buscan conectar
datos y establecer su peso, y generar mas hallazgos y conclusiones. Todo esto
alrededor de la nocidén de género como un sistema, el cual esta constituido por cinco
sistemas menores: categorias y clasificacion, sistema de reglas, sistema de roles,
sistema de intercambios y como sistema de prestigio y valor (Anderson, 2018).

El primero, como sistema de categoria y clasificacion, que se expresan
principalmente en el lenguaje, donde las categorias son mujer y varon y provee
definiciones sobre ellos, no son simétricos y tampoco tienen el mismo estatus de
“ser”. Este sistema se extiende a tal punto de definir emociones, sentimientos,
actitudes, gestos, posturas y otros conceptos abstractos (Anderson, 1997). El
segundo, como sistema de reglas, implica prohibiciones y obligaciones, por las que
se puede ser sancionado en caso de no ser acatadas (Anderson, 1997). Esto implica
la importancia del género dentro de la sociedad y en como se organiza el
pensamiento, el libre criterio es casi inexistente. El tercero, como sistema de roles,
en otras palabras, la division sexual del trabajo y cada sociedad tiene su propio
sistema de roles, que son reciprocos y responden a un sistema de relaciones

(Anderson, 2018). El cuarto, como sistema de intercambios, dentro de la relacion
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social entre géneros uno da mas y el otro recibe mas, pueden ser contratos
explicitos o implicitos, voluntarios o involuntarios, este intercambio puede ser de
bienes, cuidados, afectos, soporte psicolégico, etc. (Anderson, 2018). El quinto,
como sistema de prestigio y valor, es decir, este como un sistema de jerarquias que
requieren ser reafirmadas continuamente de forma pacifica o, si es necesario,
recurriendo a meétodos violentos, que es defendida de forma ideoldgica. Este

prestigio y valor deben refirmarse de forma continua (Anderson, 2018).

3.2. Tipos de capital

Segun Bourdieu (1985), el capital es trabajo acumulado en forma fisica o
interiorizada y cuando individuos o grupos se apropian del capital de forma
exclusiva, generan la posibilidad de poder apropiarse de la energia social a través
del trabajo vivo o cosificado. El capital en PB se puede entender como cualquier tipo
de recurso capaz de producir efectos sociales, en cuyo caso es sindénimo de poder
(Martinez, 1998). El capital puede presentase de tres maneras fundamentales, su
manifestacion dependera de donde se aplique y cuanto cueste transformarlo, este
puede ser econoémico, cultural y social (Bourdieu, 1985), aunque luego se afade el
capital simbdlico.

El capital econdmico es directa e inmediatamente convertible en dinero, y
resulta especialmente indicado para la institucionalizacién en forma de derechos de
propiedad (Bourdieu, 1985). Este se expresa a través lo equivalente a dinero, el cual
lo representa y se encuentra en una légica de escasez, pues, se valora por la ley de
la oferta y la demanda: es el medio para apropiarse de recursos que son vividos
como escasos ante una demanda supuestamente infinita (Martinez, 1998).

El capital cultural se manifiesta de tres formas distintas: en estado interiorizado o
“‘incorporado”, es decir, se encuentra intrinseco en las personas, dura para siempre y
no es posible deshacerse de él; el capital cultural “objetivado”, en forma de bienes
culturales que resultan y muestran disputas intelectuales, de teorias y de sus
criticas, como pueden ser los cuadros, libros de diversos temas, inventos, etc.; v,
finalmente, el capital cultural “institucionalizado”, una forma de objetivacién que debe
considerarse por separado, ya que, como veremos en el caso de los titulos
académicos, confiere propiedades enteramente originales al capital cultural que
debe garantizar (Bourdieu, 1985).

El capital social, segun Bourdieu (1985), es el que es poseido por todos los

miembros individuales del grupo, les sirve a todos, conjuntamente, como respaldo.
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En la practica, las relaciones de este capital sélo se dan sobre la base de relaciones
de intercambio materiales y/o simbdlicas, mientras se aporte también a su
mantenimiento. En estas relaciones de intercambio, los aspectos materiales y
simbdlicos son inseparables.

El capital simbdlico es la forma que toman los distintos tipos de capital en tanto
que percibidos y reconocidos como legitimos (Bourdieu, 1987 citado en Martinez,
1998). Este capital no esta definido/defendido por las instituciones, y estan en
relacién con la persona o a la posicion social. No se puede hacer compra o venta de
este capital, pero otorga valor a las personas que se relacionan con el duefio. El
resto de especies de capital pasan a ser del tipo simbdlico cuando su poseerlo sea
“natural”’, es decir, segun los esquemas necesarios para usarlo en los espacios en

los que ese capital produce efectos (Martinez, 1998).

3.3. Dominacién masculina

La dominacién masculina consiste en el ejercicio del poder de un sexo sobre
otro basandose en la divisidbn del trabajo, el cual, finalmente, crea géneros
relacionales (Bourdieu, 1998) y roles especificos tanto a varones como mujeres.
Este sistema de roles, dice Anderson (2018), es lo mas visible sobre la relacion entre
ambos géneros, que no solo son relacionales, sino también reciprocos, lo cual no
quiere decir que ambos sean lo mismo en distintas sociedades, ni que tengan los
mismos derechos y obligaciones.

Esta dominacion implica una relacion de poder de orden tradicional porque,
como menciona Weber, se considera legitimo a un poder que existe desde siempre
(Winckelmann, 1976 citado en Abellan, 2004). Segun lo que menciona Bourdieu
(1998) respecto a la division sexual en base a la oposicion entre lo masculino y lo
femenino como el orden de las cosas, esto se debe a una concordancia entre
estructuras objetivas y cognitivas. Este orden tiende a ratificar la dominacion
masculina y justifica a la vision androcéntrica, la cual se asume automaticamente
como legitima.

A través del androcentrismo mencionado se perciben ambos cuerpos, se
construyen significados arbitrarios sobre estos, de sus costumbres y funciones, en
especial la reproduccion, la visiébn androcéntrica se fundamenta sobre esto ultimo
(Bourdieu, 2018), en otras palabras, la base de la opresion femenina se ubica en la
gran diferencia bioldgica con los varones: la maternidad, que no solo ubica a las

mujeres en una posicion dominada frente al vardn, sino que es la causa de la
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division del trabajo (Lamas, 1986). En resumen, los hombres basan la supuesta
legitimidad de su dominacion en la naturaleza biolégica de los cuerpos, que al
mismo tiempo es la interpretacion de lo biolégico, solo que esta muy arraigado en el
imaginario social, asi se aplica una jerarquia del valor.

Dentro de la l6gica de dominacion masculina, se asume a esta como una
caracteristica de prestigio porque se aplica una asimetria radical en la evaluacion de
las actividades de ambos sexos: se puede notar una gran diferencia en la
percepcion de cualquier actividad si es que lo hace un varén o una mujer, si es él,
entonces es algo dificil y nobles, pero si es ella, entonces es algo sin mucha
importancia o facil. Este sistema de prestigio basado en el género evidencia una
gran contradiccion: a pesar de encontrarnos dentro de una estructura patriarcal,
varones y mujeres de un mismo estatus estaran mas proximos entre si que con otros
varones y mujeres de un estatus diferente, es decir, la clase social y etnia separan a
las mujeres entre si (Lamas, 1986).

Este orden social prepara a las mujeres para que sigan unas prescripciones y
proscripciones arbitrarias, pero que estan naturalizadas en el imaginario social y
quienes los inculcan son la familia y el orden social, quienes al final se generan
expectativas colectivas en oposiciéon con el universo publico, que es lo masculina,
ellas pasan a ser consideradas dentro del mundo privado (Bourdieu, 2018). La
distincion biologica pasa al terreno simbalico y permite delimitar con mayor claridad y
precisiéon como ser distintos fisicamente puede volver a ambos sexos desiguales y
es importante que las ciencias sociales busquen comprender y desentrafar esta

construccion social sobre lo que implica ser varén y mujer (Lamas, 1986).

3.4. Tipos de boundaries

Lamont y Molnar (2002) establecen que los boundaries son lineas que definen,
incluyen y excluyen a personas dentro de un grupo por motivos culturales, étnicos,
de género u otros. Estos se clasifican en dos grandes grupos: simbdlicos y sociales.
Los primeros, son aquellos limites que definen un grupo mientras excluye a otros —
separa lo sagrado de lo profano— y se manifiesta a través de tabues, actitudes y
practicas, y patrones de gustos y disgustos. Su rol es generar inequidades y el
ejercicio del poder (Lamont, Pedergrass y Pachucki, 2001). Mientras que el segundo,
se da a través de diferencias sociales, las que se manifiestan a través del acceso y
distribucion inequitativo de recursos y oportunidades sociales. Ambos deben ser

vistos como iguales, incluso si los boundaries simbdlicos son parte necesaria para
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crear condiciones para la existencia de los boundaries sociales.

3.4.1. Boudaries espaciales

Es un tipo de boundary social, el cual provee de una experiencia del estado y
refuerza la ciudadania a través de la generacion de pases de acceso a determinados
territorios, como ocurre al visitar un pais extranjero y piden el pasaporte para revisar
si tienen visa, es decir, si tienen un permiso especial para entrar a un territorio al
cual no se pertenece. Esta es una variable importante en caso se quiera estudiar
dimensiones micro y macro de la identidad nacional. Estos boundaries también
influyen en la construccion de similitudes y diferencias en regiones fronterizas de
paises que son limitrofes (Lamont y Molnar, 2002). La distincion entre el boundary
espacial y una frontera territorial es que el primero se refiere a una division o
separacién de espacios basada en conceptos, normas que no deben ser ignoradas,
es decir, basada en significados y una frontera territorial solo es la separacion entre

dos territorios sin que eso necesariamente signifique algo.

3.4.2. Boundaries de género

Son las diversas estructuras las que establecen similitudes y diferencias entre
varones y mujeres, es este boundary el que establece la inequidad de género como
resultado de las interacciones entre ambos géneros y quienes quieran transgredirlo
son estigmatizados y castigados (Lamont y Molnar, 2002). Las personas deben
encajar dentro de un modelo hegemdnico de masculinidad y feminidad, es lo que
este boundary establece, por ejemplo, cuando se asumen que ciertas profesiones
son mas “apropiadas” para varones y otras para mujeres, como es el caso de la
enfermeria e ingenieria respectivamente. Seria una manera de categorizar y
clasificar a las personas a través del género, este sistema forma parte de una de las
dimensiones del género, como expone Anderson (2018). Ademas, segun Tilly
(1998), el género es una de las categorias — junto a raza, etnia, pertenencia
comunitaria y otras— que sustenta la desigualdad cuando se combina con la
jerarquia.

3.5. Gaze o mirada

Cuando se menciona el término en inglés gaze, como se puede leer en el
diccionario de Cambridge (s/f, C2), se hace referencia la forma de observar y percibir

algo desde el punto de vista propio de una persona, en este caso serian los comics.
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Mas alla de su significado literal, Mulvey (1989) introduce el concepto de male gaze’
cuando analiza como inconscientemente la sociedad patriarcal ha estructurado al
cine, como el mundo ficticio frente a la pantalla esta sujeto a la voluntad de quien lo
produce (el director, que es un varon) y que tiene como objetivo complacer a un
publico asumido como masculino. Dentro de esta definicion, el lugar de la mujer es
ser una imagen a la cual observar y que complazca las fantasias de los
espectadores, mientras que por si sola no sea relevante.

Bajo esta teoria propuesta por Mulvey (1989), cualquiera que reproduzca su
punto de vista a través de un medio, reproduce el male gaze, pues
inconscientemente se esta subordinado a un ego masculino y reproduciria un gaze
patriarcal. Sin embargo, como menciona Goddard (2000), la diferencia entre ambos
sexos es mas una cuestion de los roles que la sociedad les asigne y el gaze es mas
una expresion del ideal que cada uno tiene hacia el sexo opuesto y hacia si mismo.
Asi que, partiendo de esta premisa, podemos asumir que también existe un female
gaze®, pese a que el orden simbdlico sea patriarcal y con mas razén en la
actualidad, que cada vez surgen mas autoras y artistas femeninas que pueden
plasmar su punto de vista y también ser el publico que aprecie e interprete los
materiales de distintos medios.

Zoe Dirse (2013), por ejemplo, desde su analisis de la produccion
cinematografica de documentales, menciona la importancia de que la direccion y
cinematografia tengan una mirada femenina y feminista, pues desde ella el enfoque
que se da a las mujeres filmadas no cosifica, al contrario, humaniza porque en lugar
de centrarse en narrar sobre ellas, se les da voz y asi el publico elabora sus propias

conclusiones.

Joey Soloway (TIFF Talks, 2016), por su parte, resalta tres conceptos:
“sensacion de ver”, que utiliza el enfoque para compartir y producir sentimientos en
lugar de solo mirar; luego, la “mirada observada”, es decir, la camara busca
transmitir qué se siente ser el sujeto de observacion; finalmente, esta “regresar la
mirada”, que puede parecer similar al segundo concepto mencionado, pero no
exactamente, porque es la mirada en los observadores, es decir, de “como se siente

estar en el mundo y ser observadas durante nuestra vida entera”.

7 En espafiol “mirada masculina”
8 En espafiol “mirada femenina”
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Capitulo 4. Las comunidades virtuales como forma de expresidén y manifestacion de
un fandom: los fans de DC y el surgimiento de sus comunidades virtuales

Previamente al analisis central sobre las fans dentro de un fandom, es
necesario explicar detenidamente qué es el fandom de DC y sus comunidades
virtuales. En primer lugar, debemos entender que un fandom es tanto una
comunidad como también la expresion cultural de ser fans. Esto se debe a que un
fandom brinda un sentimiento de comunidad, es decir, identificarse con un “nosotros”
(Mufiiz y O’Guinn, 2001, citado por Fuschillo, 2020) que comparten el sentimiento de
ser fans, en este caso concreto de ser fans de los comics de DC. Ademas, se
menciona al fandom como una expresion cultural porque ser fan es mas que tener
un vinculo de consumo con el objeto de su fanatismo, sino también es una practica
que consiste en adaptar el producto a sus propias necesidades (Jenkins, 1992,
citado por Jenkins, 2007). En segundo lugar, se debe entender que las comunidades
virtuales creadas por fans son solo una forma de expresar qué es fandom, ya que
estos espacios no son el fandom en si, sino que son comunidades concretas que se
identifican con una identidad que su superpone. Por ejemplo, en el caso de las fans
de DC, se puede citar el caso de aquellas que forman parte del grupo “Edén Slash
DC”, que comparten en comun su gusto por un tipo de contenido particular, el slash,
pero a la vez el grupo se considera como parte del fandom de DC.

Dicho esto, este segundo capitulo de hallazgos tiene por finalidad explicar
sobre cédmo los y las fans de DC disponen de los espacios virtuales para expresar y
compartir su fanatismo, ya que estos no son anarquicos, sino0 que son espacios
participativos que dan la oportunidad de explorar un mundo fabricado que funciona a
través de normas, leyes y estructuras diferentes a las que se experimentan en la
“vida real” (Duncombe, 2012, citado en Coppa, 2014). Por lo tanto, la creacién de los
espacios virtuales donde los fans expresan su fanatismo, tiene un proceso de
caracter simbdlico, es decir, que se da y se transmite a las mentes de las personas a
través de medios simbdlicos (Greenfield, 1992, citado en Tilly, 2005), social y
espacial cuyos resultados se manifiestan y observan cuando se forman grupos con
sus propias caracteristicas y reglas.

En este caso en particular, se analizara como los y las fans usan la red social
Facebook, que tiene la particularidad de permitir a los usuarios crear paginas y
grupos como espacios de interaccion. Mientras las primeras son administradas por

una o mas personas que hacen publicaciones para que los usuarios solo respondan,
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los segundos son espacios donde tanto los que administran como los miembros
pueden hacer publicaciones y responder, ademas, lo mas resaltante es que son
espacios virtuales que pueden cerrarse y permitir el ingreso a solo algunas
personas. Cabe precisar que, dentro de la mayoria de los grupos de Facebook que
forman parte de algun fandom, las personas que los administran establecen reglas
de convivencia (que incluyen qué se puede publicar y qué no), siendo estos uno de
los boundaries o limites simbdlicos que marcan una diferencia entre estar en la red
social en general y un espacio dedicado a un fandom, ya que la funcion de este tipo
de boundaries es ser herramientas que ayudan a definir la realidad, los separa como
grupo y les genera sentimiento de pertenencia (Lamont y Molnar, 2002).

4.1. Una breve cartografia de los espacios virtuales: Trazando los limites y

dandole forma al fandom

Esta investigacion se centra en las fans de DC, pero no a todas en general,
sino a las fans hispanoamericanas. Para definir el espacio en el que ellas se
desenvuelven es pertinente precisar el idioma por ser uno de los boundaries mas
importantes para definirlo. Esto se debe a que compartir el mismo idioma implica
compartir un mismo origen étnico o nacional en contraste con aquellos que hablan
un idioma diferente (Urciuoli, 1995), como puede ser el caso del espafol en
contraste con el inglés, o el espafiol en contraste con los demas idiomas, por
ejemplo. Sin embargo, el idioma, a diferencia de otros boundaries, tiene la
particularidad de poder trascender espacios nacionales, pues en el caso de los fans
de Hispanoamérica, son personas de distintos paises, pero forman parte de una
misma comunidad linguistica (Daurio, M. y Turin, M., 2019), que también incluye los
dialectos propios de sus paises de origen.

Para formar parte de esta misma comunidad, se ha tenido que pasar por un
proceso de aprendizaje de la lengua, que no solo implica desarrollar una
competencia gramatical, estratégica y discursiva, sino también conocer y valorar las
formas culturales expresadas. Ademas de desarrollar la capacidad de utilizar esta
lengua — en este caso el espafiol — para lo que la persona necesite y las diversas
situaciones comunicativas que se le presenten (Obando Aguirre, A., Osorio, C. y
Munera, M., 2007). Asi que, en el caso de los fans de DC que son
hispanoamericanos, al hablar el mismo idioma (con sus respectivos dialectos),
pueden compartir los mismos cddigos, como pueden ser chistes 0 apodos sobre los

personajes, juegos de palabras que no perderian el sentido si se tradujeran, memes
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con el sentido del humor de la region y que personas de otras culturas no lo
entenderian como humor o no lo tomarian para bien.

Por ejemplo, en el caso de la pagina Nightwing 2.0, surgi6 un apodo al
personaje Tim Drake, quien es el tercer personaje en usar el alias Robin: “el
ignorado”. En otros casos, si el personaje era mencionado en un comentario, otra
persona respondia con la pregunta: “; Quién?”, pero con intencion de burla hacia el
personaje, dando a entender dentro de este contexto que nunca lo ha visto. Dentro
del contexto de esta dinamica, es implicito que ambas personas si saben en realidad
quién es el personaje, asi que no se responde con una descripcién de él porque la
intencién es hacer una broma. Por supuesto, esta broma sobre el personaje no
surgid de forma repentina, sino que parte de la percepcion de varios fans sobre
cémo DC estaba manejando el personaje. Segun lo que comentd Diego al respecto,
esto empez6 porque Tim Drake, como personaje, dejo de tener relevancia en los
cémics y por no aparecer mucho en las adaptaciones (peliculas, series de TV, etc.):
Ya pues, si no sacas nada de él en comics y ni adaptaciones, te preguntan: “; Quién
es Tim?” y ta dices: ¢Quién?° (Diego, Piura — Peru). Otro ejemplo es que dentro del
fandom surgi6 el apodo “bolita de odio” para Damian Wayne, debido a su
personalidad, pero este apodo es usado tanto de forma afectuosa como de rechazo

hacia el personaje.

9 Debe tomarse en cuenta que esta entrevista es del afio 2019.
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Figura 1. Robin #50 (1998)

Fuente: Robin (Tim Drake) en portada de Robin #50, arte de Mike Wieringo,
1998. GCD (https://www.comics.org/issue/61393/cover/4/)
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Figura 2. Red Robin #11 (2010)

Fuente: Batman (Dick Grayson), Robin (Damian Wayne) y Red Robin (Tim
Drake) en portada de Red Robin #11, arte de Marcus To, 2010. CGD
(https://www.comics.org/issue/743395/cover/4/)
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Ambos de los ejemplos mencionados, si se tradujeran a otro idioma hasta
podrian perder el sentido e incluso personas de otras culturas podrian malinterpretar
estas practicas como desprecio hacia los personajes y ofenderse cuando ese no es
el proposito de esos apodos, ya que no conocen el contexto. Por supuesto, esto no
significa que todas las practicas de un fandom de determinado idioma no puedan
trascender este tipo de boundary, sino que hay varias que no podrian ser
comprendidas. El lenguaje no es una barrera absoluta, hay casos en los que se
pueden cruzar, como es el caso de las personas bilinglies o poliglotas, y hacer
intercambios (Palander, M, Riionheimo, H. y Koivisto, V., 2018). Por ejemplo,
durante la entrevista a Samuel, uno de los administradores de la pagina de
Facebook, “Nightwing 2.0”, comentaba que veia fanarts’® en internet, pero estaban
en inglés y para compartirlo con los fans de la pagina hacia una edicién de estos
para que estén en espafiol porque muchos de ellos no hablan ese idioma y lo
recibian positivamente; sin embargo, el encontraba otros fanarts que no podia
compartir por mas que quisiera porque estaban en idiomas que él no conocia, como
el coreano. Asi que, en este ultimo caso, el idioma actué como un limite que no
podia cruzar y, por lo tanto, no podia compartirlo como en los otros casos.

Habiendo mencionado previamente el rol del idioma en la formacion de
comunidades y en un fandom de DC, ademas de formar parte de la identidad de las
personas, en este caso hispanohablantes, también hay otro aspecto muy discutido
respecto a la identidad y su funcionamiento en la virtualidad: el género (Bury, 2005).
Dicho esto, queda claro que la primera ola de cibertedricos se equivoco al creer que,
al entrar en la virtualidad, se estaba entrando a, lo que Bury llamd, el “suefio de
desencarnacion”. Al contrario, como sostiene Fernback (1999, citado en Bury, 2005),
la identificacién con la realidad se encuentra tan profundamente arraigada en las
personas que pese a haberla trascendido tecnolégicamente, es poco probable que
desaparezca a corto plazo.

Retomando la cuestidn sobre el género y tomando en cuenta lo ultimo dicho,
si se puede afirmar que este es otro aspecto mas que define al fandom de DC, ya
que en el caso de las fans determina qué tan bienvenidas y aceptadas por la
mayoria masculina que lo conforma. Como el recibimiento es mayoritariamente

negativo: “No las tratan muy amable que digamos” (Samuel, Ciudad de México —

10 ||lustraciones realizadas por fans utilizando personajes de una obra original (libros, cédmics, videojuegos,
series de TV, etc).
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México), las consecuencias en ellas son reducir su participacion: dejar de comentar
o perder la iniciativa por publicar, asi que, como dice Bury (2005), ellas comienzan a
darle la espalda a los espacios publicos y crean sus propios espacios privados. Asi
que las fans, al formar parte de un grupo predominantemente femenino como “Edén
Slash DC”, se sienten mas cémodas para participar y compartir lo que quieran.

Estuve en otros grupos, pero al momento de publicar algo de slash me lo

borraron supongo que, porque no les gusto y pues el “Edén” es el unico grupo

en el que, si podia publicar estas cosas, en realidad es el unico (Lileny, San

Francisco de Campeche — México
4.2. Los conflictos como parte del proceso constante de creacion y desaparicion

de comunidades dentro de un fandom: analisis del grupo “Edén Slash DC”

como caso.

Como se menciond en el capitulo anterior, una forma de responder ante un
entorno que rechaza a las fans, es que ellas creen sus propios espacios privados. La
intencion, muchas veces, es tener un espacio sin muchos conflictos entre sus
miembros y con un ambiente de convivencia ideal que resulte en ellas no
abandonando el espacio. Para poder analizar esto, se escogi6é el caso concreto del
grupo “Edén Slash DC”, por ser un grupo predominantemente femenino debido a su
tematica slash, que es contenido romantico de parejas homosexuales femeninas
como masculinas creado principalmente por mujeres y siendo ellas mismas las
principales consumidoras (Bury, 2005).

Como punto de partida, se busco informacion dentro del grupo y en las
entrevistas por el origen de su nombre. Llama la atencién que se haya escogido la
palabra “Edén”, esta palabra no parece haber sido escogida de forma aleatoria si se
toma en cuenta el contexto de rechazo que experimentan las fans en general dentro
del fandom de DC. Otro aspecto a tomar en cuenta es el significado literal de la
palabra, pues segun la RAE, “edén” significa “lugar muy ameno y delicioso” (s/f,
definicion 2). Ademas, no se debe olvidar tomar en cuenta qué significado le
otorgaron a la palabra las creadoras del grupo. Acerca de esto ultimo, una de las
administradoras, bajo el pseudénimo “Loup Rivia” (2020), explica lo siguiente como
parte de una publicacion dentro del grupo: “Cuando pensamos en el nombre del
grupo, elegimos ‘Edén’ porque creiamos en que existian personas que si estaban

dispuestas a crear un paraiso que fuera la excepcion a otros grupos llenos de
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bardo'" que han ido cayendo poco a poco”.

En este comentario se hace mencién de la frase “crear un paraiso”, que como
continua ella, implica no ser como otros grupos que si estan llenos de “bardo” (o
conflictos). De esto, se puede inferir que las fundadoras del grupo han
experimentado previamente estar en espacios virtuales conflictivos y en los que no
se sintieran cdémodas. Sobre esto, una de las administradoras profundiza
comentando del contexto del que provienen las otras administradoras y ella en
conjunto:

La idea de un grupo surgié porque [suspiro] la administradora del mismo
grupo de SuperBat'’era un desastre de persona. Las reglas eran muy
estrictas: no te permitia expresarte, era constantemente negativa, le gustaba
“tirarse abajo” las peliculas. La de Superman vs. Batman' tirarla abajo. Era
una persona bastante téxica y bastante de las que estdbamos ahi, no
estabamos conforme: “Tenemos que crear nuestro espacio donde formemos

un lugar donde la pasemos bien, donde haya respeto y que nadie te venga a

tirar abajo tu idea". La idea que teniamos en la cabeza es lo que tenemos mas

o menos hoy dia. (Lourdes, Buenos Aires — Argentina)

A partir de los comentarios mencionados anteriormente, hay varios aspectos
que tomar en cuenta respecto a la creacion de espacios virtuales con intencion de
practicar un fandom. Uno de ellos es que los espacios virtuales, asi como aparecen
también pueden desaparecer y esto no solo depende de que los
administradores/creadores tomen la decision de abrir o eliminar al grupo. Para que
un espacio virtual permanezca existiendo se requiere de la interaccion constante de
sus miembros dentro del espacio, si estas van disminuyendo con el tiempo puede
llegar el momento en que, como comunidad, desaparezca. En otras palabras, las
comunidades que se forman en la virtualidad con intencién de poner en practica a un
fandom son “comunidades interactivas”, es decir, cuya sustancia consiste en la
repeticion de “practicas comunitarias” por parte de la mayoria de miembros (Bury,
2005).

Otro aspecto que considerar es como los administradores/creadores de un
grupo organizan y regulan el espacio, ya que esto afecta a las formas de convivir
entre los miembros. Lourdes menciond la existencia de un reglamento en el grupo

anterior que, en lugar de facilitar la participaciéon e interaccion de los miembros, las

11 Bardo en este contexto significa conflicto

12 Esta palabra surge de la unidn de los alias Superman y Batman, con la intencién de referirse a ellos como
pareja romantica no oficial por parte de fans que gustan de ella.

13 Se refiere a la pelicula Batman vs. Superman: Dawn of Justice (2016)
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limitaba y, consecuentemente, generaba disconformidad con el espacio. Por
supuesto, un reglamento forma parte de la definicion del espacio y, por ende, una
identificacion de los miembros y a su vez diferenciacién de otros grupos, incluso si
son parte del mismo fandom, como lo es el de DC. Sin embargo, si este reglamento,
en lugar de generar identificacién con el espacio, repele a sus miembros, es porque
no es funcional en base de las necesidades del colectivo. En ese grupo, las reglas
estaban pensadas solo tomando en cuenta las necesidades de una persona: la
administradora/creadora.

Las administradoras del grupo “Edén Slash DC”, al no estar de acuerdo con
las formas de la administradora del grupo al que pertenecieron previamente,
decidieron crear un espacio nuevo y aparte. Esto deja en evidencia que los conflictos
que puede haber entre los fans no solo se dan desde la mayoria masculina como
forma de imposicion sobre las fans, sino que también dentro de las comunidades
formadas en torno a algo que no es aceptado por la mayoria, como es el slash,
también se dan conflictos, aunque su naturaleza difiere. Se debe acotar sobre esto
ultimo que el grupo mencionado también era un grupo slash; sin embargo, este solo
era dedicado a una pareja en concreto (Superman y Batman) y que los conflictos
que surgieron entre esas fans son diferentes a los que se dan entre los y las fans.

Es importante mencionar los conflictos y situaciones que surgen entre las fans
para recordar que no se debe romantizar la existencia de los espacios
predominantemente femeninos cuando uno se aproxima a ellos para investigar, pues
la persona puede generarse una vision parcializada y, de forma no intencional, omitir
aspectos importantes. De por si, los conflictos y situaciones que surgen dentro de
espacios predominantemente femeninos y separatistas ameritan una investigacion
que se centre solo en ello por ser de otra naturaleza, lo cual escapa de los objetivos
y prioridades de la presente investigacion.

Ya se menciond previamente la razén principal que motivd a las
administradoras a crear un nuevo grupo. Algo importante de mencionar sobre la
creacion de este nuevo espacio es que ellas optaron también por un grupo en lugar
de una pagina y que no se enfocara en una sola pareja slash, como el grupo
anterior, sino al slash en general, pero que involucre a cualquier personaje de DC.
Sobre la primera arista, Alejandra menciona que escogieron un grupo porque su

intencidn era que la participacion sea tanto de ellas como de los nuevos miembros y
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que ellas compartan “su propio material’*”: Fue por eso que decidimos crearlo mas
cComo un grupo, un grupo cerrado, queriamos que haya mas interaccion entre los
usuarios y que fuera un espacio de compartir entre ellos, ya que en las paginas no
se puede. (Alejandra, Chihuahua — México).

Sobre la segunda arista, el slash, es un tipo de contenido que ellas disfrutan y
querian abrir un espacio para poder hablar de ello: “Creo que es uno de los pocos
espacios que se conoce que uno pueda hablar de DC desde el punto de vista slash,
tanto como fem slash’™, como slash, ¢no?” (Lourdes, Buenos Aires — Argentina).
Cuando Lourdes menciona el “poder hablar” de slash, implica que en otros espacios
no se puede, que ese tipo de contenido no es apreciado por los demas fans en el
fandom de DC, asi que por ello también la precision en el nombre de mencionar que
es “Slash DC”. Tampoco incluyeron al fandom slash de Marvel, pues, a pesar de que
también sean comics de superhéroes, tienen un contexto diferente al fandom de DC,
como ser mas en cantidad y que existan muchos mas grupos de tematica slash: “La
idea de no involucrar a otras editoriales es practicamente por lo mismo, que hay
mucho contenido de Marvel. Las paginas de Marvel y de grupos y para que no estén
mas explosivos en este lugar” (Lourdes, Buenos Aires — Argentina).

Otro aspecto importante del grupo “Edén Slash DC” es que, no se cred a raiz
de un conflicto con los fans masculinos, pero en la practica existe como contraparte
de las comunidades del mismo fandom que son espacios mas publicos (y
masculinizados) en los que se habla “de todo”, pero no de slash, como comentd
Lourdes. Esto refleja que dentro del fandom hispanoamericano de DC esta presente
esta dicotomia de lo masculino como publico y socialmente aceptado, mientras que
lo femenino se mantiene en lo privado por no ser socialmente aceptado por la
mayoria (masculina) y por la misma seguridad de las fans. Asi que, los espacios
predominantemente femeninos pueden ser vistos de dos formas diferentes y a la vez
congruentes entre si, ya que pueden ser espacios de resistencia de las fans porque
no se piensan retirar del fandom a pesar del rechazo, pero a su vez son espacios
que siguen permitiendo una dominacion masculina, ya que evita que las fans quieran
disputar los espacios publicos y legitimos porque ya tienen sus propios espacios,

que son invisibles al ojo publico y, por lo tanto, con menor probabilidad de ser

14 Con “material” se refiere a las creaciones propias de las fans o que ellas hayan visto en otro lado y quieran
compartir, como fanarts, fanfics, etc.
15 Fem slash es un término que ella usa para referirse a parejas lésbicas.
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atacadas por los gustos que tienen.
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Capitulo 5. 4 Qué significa ser fan de los superhéroes de DC Comics?: Un analisis a
través de las percepciones y experiencias personales de las fans

En este capitulo se explicara y analizara en qué consiste ser fan de los
superhéroes de DC Comics para poder comprender con mayor claridad a las fans, lo
que significa este hobby para ellas, su importancia dentro de cotidianidad y sus
percepciones personales sobre los comics y los superhéroes.

5.1. Experiencia en el proceso de volverse fans

Durante las entrevistas a las fans, se les pregunt6 acera de sus experiencias
personales sobre sus primeros acercamientos con los superhéroes de DC. Esto con
la finalidad de poder explorar y conocer sobre sus inicios como personas que
siguieran a los héroes de forma casual, ya que no es lo mismo ser fan a ser fan
“casual” a ser un fan envuelto en la cultura de participacion dentro de un fandom
(Sandvoss, 2005, citado en Jenkins, 2006).

En las primeras partes de la entrevista a las fans, se les consulté por como
fueron sus primeras veces viendo a los superhéroes y por qué medios fue que paso.
La gran mayoria de las entrevistadas, en general, resalta dos momentos en los que
los superhéroes de DC captaron su atencién: el primero, cuando estos personajes
tenian series animadas dirigidas a un publico joven y eran transmitidos tanto por la
television por cable, como también por canales locales de sus respectivos paises,
segun comentan y mencionan series relacionadas con Batman y otras como los
“Super Amigos”, la “Liga de la Justicia”, “Los Jovenes Titanes” conocidas en aquel
entonces:

La serie de la “Liga de la Justicia Animada”, que salié por el 2000 o 2001. La
serie animada de Batman, o recuerdo cual de sus series animada, pero
recuerdo que lo pasaban los fines de semana a las 9am o las 5 am, la serie
de Superman, también. Esas son las primeras series de las que tengo
memoria y las peliculas animadas que pasaban en television abierta. (Paola,
Tacna — Peru)
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Figura 3. Liga de la Justicia llimitada (2004)

Fuente: “Justice League Unlimited” de Kids’ WB, Cartoon Network, 2004, DCAU Wiki
(https://dcau.fandom.com/wiki/Justice_League_Unlimited_(animated_series).
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Figura 4. Los Jovenes Titanes (2003)

Fuente: de “Teen Titans” de Cartoon Network, 2003, CBR.com (https://www.cbr.com/dc-
comics-teen-titans-2003-animated-series-most-emotional-moments/#starfire-vs-blackfire).

El segundo momento, donde ya se involucraron especificamente en los
superhéroes, fue cuando estaban entrando a la pubertad o adolescencia (entre los
12 y 16 afios) hasta la actualidad. Este acercamiento fue por medios mas variados,
como las peliculas de superhéroes (no necesariamente de DC), series animadas y
luego pasan a leer comics. Basicamente, cada vez iban profundizando mas en su
gusto por los superhéroes, partiendo de adaptaciones hasta llegar al material fuente,
0 sea, los comics. Cuando comienzan a leer las historias narradas en los cémics, su
proceso de identificacion como fans y a dedicarle mas tiempo también inicia:

De hecho, la primera vez que los vi fue por la seri de los “Jovenes Titanes”,
pero no me llamaban la atencién los héroes. Luego, vi la pelicula de “Capitan
América”, quise aprender mas de los superhéroes y me meti mas a Marvel,
como te debes dar cuenta, pero no lei comics de Marvel y ya. Poco a poco de
los “Jévenes Titanes” me invitd a ver la serie en Cartoon Network, pasaban
los capitulos salteados, entonces yo los descargué en internet y con el
capitulo de “A la velocidad de la luz”, sale Kid Flash, alli quise saber mas del
personaje y me fui a la serie de “Justicia Joven”, luego a la de la “Liga de la
Justicia”, “Liga de la Justicia Infinita” y luego ya, de ahi empecé a leer comics.

(Merarin, Sonora — México)

Ambos momentos en el proceso de volverse fans suelen repetirse en las
entrevistadas, lo que da a entender que esto es un proceso y que no es algo que
simplemente se da repentinamente. Asi, podemos observar que para muchas de
ellas ser fan es algo que con el tiempo se va integrando en su vida y su identidad de
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la misma manera que los fans, de la misma manera que puede ocurrir lo mismo con
los fans. Por ejemplo, hay fans de DC que empezaron primero viendo peliculas o
cémics de “Marvel”, indiferentemente de ser mujeres o varones, como fue el caso de
Lourdes: “Se podra decir que me motivo la pelicula, de conocer a Iron-Man” (Buenos
Aires — Argentina) y también Diego: “Tanto en series como en comics, si me llamaba
mucho mas la atencion Marvel”’. (Diego, Piura — Peru), lo cual no determina su
fanatismo, solo es una de las variadas experiencias de cédmo empezaron ese
proceso.

Respecto a las percepciones de su entorno social sobre este tema, en la
mayoria de entrevistas comentan que no tienen problema alguno, pero en pocos
casos que si generaron reacciones. Los comentarios recibidos iban mas dirigidos
hacia su edad porque lo relacionan como algo para nifios, como es en el caso de
Daniela: “los comentarios si siempre han sido: ‘son dibujos para nifios’” (Quito —
Ecuador), y las que recibieron comentarios por su sexo fueron muy pocas: “Como
soy mujer, a mi papa no le gusta eso, pues casi no salgo de la casa y eso no le
agrada. Mi mama no es como que me apoye, pero tampoco me critica” (Merarin,
Sonora — México).

Partiendo de estas experiencias, se puede inferir que en sus familias no existe
un sesgo negativo muy presente, pues, a pesar de tener sus opiniones, a ninguna
les han prohibido o tampoco comentaron haber tenido problemas con sus padres por
leer comics de superhéroes. Incluso algunas entrevistadas mencionaban que veian
al fandom crecer a futuro, pero Lileny hizo una precision sobre por qué ella creia que
en un futuro habria mas fans femeninas de las que hay actualmente: “Sobre todo
con esto de la igualdad, yo creo que las mujeres ya no nos cohibimos tanto en
mostrar lo que en verdad nos gusta. Yo digo que si, que van a ir creciendo"
(Campeche — México).

Cuando Lileny menciona “igualdad”, se refiere a como en Latinoamérica las
relaciones entre ambos sexos se van redefiniendo con el pasar del tiempo. Fuller
(2012) explica que durante los siglos XIX y XX las mujeres se transformaron en
actores sociales y politicos, lo que trajo consigo una democratizacion de las
relaciones familiares y cuestionamiento de la legitimidad de la prioridad masculina.
Esto quiere decir, que las relaciones entre ambos sexos estan redefiniéndose
mediante el progresivo quiebre de la jerarquia sexual presente en nuestras

sociedades, que sefalaban a lo masculino como nobleza y superioridad (Bordieu,
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2000).

Asi que, actualmente, muchas mujeres latinoamericanas, como lo son las
entrevistadas, no tienen problemas con leer algo que por mucho tiempo fue
considerado como una actividad “para hombres” o “para nifios”, pues no tienen esa
percepcion sobre los cdémics. Consecuentemente, las opiniones de su entorno
familiar no les han afectado en seguir leyendo comics, incluso mencionan que a
futuro quisieran poder coleccionar mas cémics en fisico y coleccionar figuras de
coleccién: “Si me veo en el futuro, ya con un trabajo estable comprando mis figuritas
coleccionables, para comprarme tomos originales o mandar a pedirme tomos que no
pueda conseguir aca. No tan intenso, pero si constante". (Paola, Tacna — Peru)

Las fans mencionan periodicidades de lectura variadas, segun su contexto
personal, pues algo que resaltar de todas ellas es que durante el periodo de
entrevistas eran estudiantes universitarias y el tiempo del que disponian era muy
variado. Aparte, las distintas series en publicacién salen mensualmente, lo que trae
como consecuencia que muchas veces no lean puntualmente las continuaciones:
“‘Hay veces que me acabo un arco en una semana o hay veces en las que paso 4
meses sin leer nada, se me hace dificil seguirlos por eso” (Daniela, Quito —
Ecuador).

También esta el caso de Maria Fernanda, que comenta que puede dejar de
leer las series que sigue por unos meses Yy luego retomarlas cuando se han
acumulado mas capitulos y tiene mas tiempo para leerlas, otro caso similar es
Savcka, que agrega que a veces se entera de nuevas series un poco tarde, pero eso
no le impide “ponerse al dia”’. Por supuesto, también estan aquellas que leen
mensualmente, segun se vayan publicando nuevos numeros, como Raquel y Laura,
aunque en el caso de la segunda, ella espera un poco debido a que lee traducciones
por no saber inglés con la suficiente profundidad como para leer comics en ese
idioma, pero eso no la detiene para seguir las series que son de su interés:

Espero las traducciones. Hay algunos que los publican [traducidos]
periédicamente y yo con Batman lo leo muy periodicamente porque las
traducciones salen en seguidita, en cambio, con Wonder Woman y otros, me
toca esperar su tiempo, pero las que mas leo mas periddicamente —
religiosamente — son Batman y Deathstroke porque son las que mas rapido
salen (Laura, Cartagena — Colombia)

En el caso de numeros recientes, las entrevistadas recurren al formato virtual

debido a que los comics demoran en llegar a sus paises para estar disponibles a la
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venta, pues lo que mas se venden son los comics traducidos al espafiol y, en menor
medida, en inglés. Ademas, las entrevistadas comentan que los precios en sus
respectivos paises son elevados, lo cual no ayuda a que puedan coleccionar
activamente los numeros y volumenes en fisico: “La verdad es que si son muy caros
o muy dificil de conseguir. Cuando comparo los precios originales a los que me
venden a mi y a ti pues hay un aumento de casi el 400%" (Daniela, Quito —
Ecuador). Por lo tanto, el ritmo de lectura y qué tan al dia estén con las series
muchas veces es mas lento, tanto por cuestiones geograficas, economia e idioma y
esto es la diferencia mas resaltante entre el fandom latinoamericano en comparacion
al estadounidense, para quienes es un producto local.

Otro dato sobre las fans entrevistadas, es que la mayoria empezé leyendo
comics de la franquicia de Batman o en menor medida de la franquicia de
Superman, lo que pudo pasar debido a que ambos superhéroes han sido los mas
expuestos en Hispanoamérica, como son sus series animadas en television y
mercancia derivada de ambas franquicias, desde juguetes para nifos hasta figuras
de coleccion. Como las fans estan mas familiarizadas con estas franquicias, también
amplian su catalogo de lectura al leer series de otros superhéroes que forman parte
de estas, como son Red Hood, Robin y Superboy. Por consiguiente, los eventos
Batman: Under the Red Hood, Batman: The Court of Owls y The Death of
Superman, fueron mencionados repetidas veces por las entrevistadas, al ser
eventos que incluyen mayor variedad de superhéroes que forman parte de la trama.

En la siguiente seccion, se profundizara el analisis sobre las apreciaciones
personales de las fans acerca de las historias y superhéroes que aparecen en los

cémics que leen, cual es su punto de vista y sus preferencias al leer comics de DC.

5.2. Los superhéroes a través del female gaze

En esta seccidon, se analizaran como las fans perciben a los superhéroes y
sus historias dentro de los comics, es decir, conocer a los superhéroes a través de
su punto de vista, también llamado female gaze. Es importante mencionar que su
punto de vista y apreciaciones no son iguales que el de un fan masculino, como se
menciond con anterioridad, el gaze se forma a partir del rol social que cumpla el
sexo de la persona (Goddart, 2000), en este caso seria sus percepciones sobre los
cémics de superhéroes como mujeres hispanoamericanas.

Cuando se pregunté a las fans sobre cuales fueron los primeros personajes

que les gustaron (no personaje favorito), las respuestas de las fans compartian algo
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en comun y es que la mayoria mencionaba personajes de la franquicia de Batman,
lo que puede ser porque en los inicios de los 2000 en Hispanoamérica hubo varias
series del personaje o que lo incluyeran transmitiéndose por television y también por
ser uno de los personajes mas representativos de DC Comics: “Me gustaba mucho
lo que es Batman, y la “Liga de la Justicia” lo veia solo por Batman. Y la Mujer
Maravilla, si, pero no tanto” (Savcka, La Paz — Bolivia).

Los primeros titulos o eventos que leyd la gran mayoria pertenecen a la
franquicia de Batman con cierto énfasis en historias contemporaneas que
pertenecen al tiempo de los The New 52 y Rebirth, el primero siendo un reinicio del
universo de DC Comics' que se dio el afio 2011 y el siguiente mas una
reorganizacion del mismo en el afio 2016. Los titulos mencionados por las fans
fueron Batman, Batman: Under the Red Hood, Batman: The Court of Owls, AQquaman
(The New 52) y The Death of Superman, las entrevistadas que no especificaron fue
porque no recordaban el titulo concreto, pero lo relacionaban con Batman, lo que
podria indicar qué tan conocidas son las historias que involucran al personaje y su
franquicia en este lado de América. Se puede asumir que mencionen titulos
contemporaneos para el ano 2019, que fue el afo en que se hicieron estas
entrevistas, ya que, el reinicio se dio el afno 2011 y el relanzamiento, el 2016, que
coincidiria con la adolescencia y primeros afios de adultez de las usuarias

entrevistadas.

16 Cuando se menciona un “reinicio” en cdmics de superhéroes, implica se descartan las historias que se
estaban contando hasta ese momento como parte de una misma continuidad con la finalidad de recrear a los
personajes. Esto incluye la posibilidad de reescribir sus origenes, trama, cambios de disefo y otras
modificaciones desde el inicio (Academia Lab, 2024).
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Figura 5. Batman: Under The Red Hood (2005)

Fuente: Portada de Batman #638 que forma parte de Batman: Under The
Red Hood, arte de Matt Wagner y Todd Klein, 2005, tomado de DC
Universe Infinite (https://www.dcuniverseinfinite.com/comics/book/batman-
2010-638/401d659d-160c-4469-81ac-8b7ba559ea60)
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Figura 6. Batman: The Court of Owls (2011)

Fuente: Batman: The Court of Owls ocurre en Batman #1-11
durante The New 52, arte de Greg Capullo, 2011, tomado de The
Batman Universe (https://thebatmanuniverse.net/tbu-collected/)
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Para identificar en qué consiste su gaze, es decir, conocer qué es aquello que
consideran como lo ideal (Goddard, 2000), se les consultd por los personajes
masculinos y femeninos que les gustan y por las tramas que prefieren leer. Para el
caso de personaje favorito, por ejemplo, se dieron respuestas variadas, siendo mas
mencionados personajes masculinos de la franquicia de Batman. Uno de los detalles
gue vale la pena analizar de forma concreta es que solo una entrevistada sehal6 a
una superheroina como favorita, ese fue el caso de Laura cuando habla de Wonder
Woman:

Me gustaba mucho, primero, por la mitologia griega que estd en toda su
mitologia del personaje. Me gustaban estos ideales de belleza que tenia de
pequefia, o sea, ojos azules, pelo negro, piel blanca. Me gustaba su
personalidad, de ser una tipa justa y Diana es una heroina que es femenina,
pero, no... a pesar de ser femenina, no se mete mucho en este tema del
romance. (Laura, Cartagena — Colombia)

En si, el tema de las superheroinas es algo que se analizara como parte de
esta seccion, pues a pesar que las entrevistadas inicialmente parecian no tener
mucho qué decir sobre ellas, incluso algunas mencionaban que no habia alguna en
particular que le gustara, al final si tenian sus propias opiniones fundamentadas al
respecto. Aunque ellas no tengan una percepcién negativa hacia las superheroinas
en si, se puede inferir que existe cierto conflicto por cédmo son representadas en los
comics y lo que se trata en las tramas de las series 0 mini series centradas en ellas.
Para explicar los puntos senalados, se analizara la relacidon de las entrevistadas con

el personaje Diana Prince, cuyo alias de superheroina es Wonder Woman.
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Figura 7. Wonder Woman #1 (2016)

Fuente: Wonder Woman #1 (Variant Cover B), arte de Frank Cho, 2016, tomado
de Ultimate Comics (https://ultimatecomics.com/product/wonder-woman-1-frank-
cho-variant-cover-b-dc-rebirth-2016/)
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En general, a ninguna de las entrevistadas le desagrada o le genera rechazo
la superheroina. Al contrario, tienen opiniones que pueden fundamentar y que dan a
entender que si la valoran. Por ejemplo, resaltan de Wonder Woman, sus valores y
liderazgo: “No solo se esfuerza en ayudar a las personas, sino también a los
animales. Yo no sabia que pudiera hablar con los animales. Es una lider nata y tiene
su lugar bien ganado en la trinidad” (Angye, Barranquilla — Colombia).

Otra caracteristica positiva que resaltan es lo que ella logra con su fuerza y no
la fuerza fisica por si misma que puede usar para vencer villanos. Sobre esto se
puede mencionar, por ejemplo, la autonomia de ella como heroina que no necesita
que la rescaten: “Ella no es la chica que esta atras, sino que les salva el trasero a los
otros dos [Superman y Batman]’ (Angye, Barranquilla — Colombia). También
mencionan como una caracteristica positiva su fortaleza de caracter:

Es una mujer fuerte e independiente. Trata de enfrentar sus miedos vy,
obviamente, trata de ser una mujer que no se deja someter por nadie, y trata
de demostrar que, por el hecho de ser una chica, sigue adelante, sigue sus
propios principios siempre (Savcka, La Paz — Bolivia).

Aparte de que perciben a Wonder Woman como una heroina con valores,
liderazgo y alguien que usa su fortaleza de forma positiva, también es vista como
una mujer que busca empoderar a otras mujeres y fomentar la uniéon entre ellas

frente a contextos sociales que se viven por ser mujer:

En una historia de comics les dio armas a un grupo de mujeres maltratadas
para que hicieran justicia por su cuenta. Me gusta esta idea de la union de la
mujer, de decir a las mujeres “hermana”. A todas les dice “hermana’.
Cualquier mujer, y en los comics si se ve eso de la union de la mujer, de
buscar preservarse, cuidarse entre ellas. Por lo poco que he visto, me gusta
esta idea que se mantiene de las amazonas, de union de guerreras que entre
ellas se cuidan y se velan, y demas. (Lourdes, Buenos Aires — Argentina)

50



Figura 8. Wonder Woman #79 (2019)

Fuente: Wonder Woman #79 (Variant Cover) arte de Jeny Frison, 2019,
tomado de Fresh Comics (https://freshcomics.us/issue/JUL190616/wonder-
woman-79-variant-cover)
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Una opinion que comparten generalmente las entrevistadas a favor de
Wonder Woman es que la consideran como el icono femenino e incluso “feminista”
del universo de DC Comics. Esta idea deriva de que forme parte de la “Trinidad” de
DC junto a Superman y Batman, es decir, que sean los tres personajes insignia y
rostro de la editorial, siendo ella el unico personaje femenino.

Yo creo que ella es el icono feminista y, pues, yo respeto mucho al personaje.

La admiro porque es uno de los personajes que desde sus inicios siempre se

mostré6 empoderada. Siempre se mostré como un igual cuando en ese tiempo

era muy dificil hacerlo porque en ese tiempo muchas personajes femeninas
eran aplastadas por los personajes hombres y, en el caso de Wonder Woman,
no. En el caso de ella, si pudieron mostrar un personaje fuerte y femenino
porque muchas mujeres siempre sentiamos que nos daban la espalda y con

Wonder Woman fue como no pues, aqui estamos presentes y eso es lo que

me gustaba mucho de Wonder Woman. (Lileny, Campeche — México).

Como se puede observar, las fans tienen apreciaciones personales positivas y
detalladas sobre Wonder Woman, aparte de considerarla como un icono importante
de DC Comics. Sin embargo, a pesar de todo lo mencionado sobre ella como un
personaje y superheroina que encarna valores positivos, que fomenta la hermandad
entre mujeres y, de cierta manera, las empodera, parece que todo esto,
paradojicamente, sea la causa de un conflicto interno o mas que nada un
sentimiento de distancia de las fans hacia ella: “Esta en un pedestal hasta cierto
punto porque la veo como una representacion maxima” (Paola, Tacna — Peru).

Paola menciona que la percibe como una “representacion maxima”, lo que
implica que no existe un sentimiento de cercania con el personaje, sino que es un
ideal de mujer, en lo que ideales y valores respecta. Desde su punto de vista, si
existe una identificacion con los valores que encarna Wonder Woman como
superheroina, pero no con Diana Prince, el personaje que esta tras del traje y que
tiene una vida fuera de este. En los comics también se narra sobre la vida que tienen
los superhéroes fuera del traje, como personas comunes; por ejemplo, Superman es
el periodista Clark Kent y Batman es un empresario multimillonario llamado Bruce
Wayne. Sin embargo, las entrevistadas no incluyeron este aspecto al momento de
comentar sus apreciaciones sobre Wonder Woman, cuestiéon que si ocurre con los

personajes masculinos, como se mostrara mas adelante.
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Figura 9. La Trinidad de DC Comics

Fuente: La Trinidad de DC Comics: Batman, Wonder Woman y Superman, arte de
Alex Ross, 2003, tomado de Twitter
(https://x.com/gnorth/status/9735314760536473607?s=20)
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A partir del analisis mostrado sobre Wonder Woman, se ha podido identificar
el sentimiento de distancia con ella y, al revisar las entrevistas realizadas, varias
explicitamente dicen que las superheroinas en general no les llaman la atencion o
que han leido poco de ellas. Asi que, para poder identificar el motivo de este
desinterés y también profundizar en el conocimiento acerca de su female gaze o
punto de vista como fans mujeres de cémics, se les preguntd si influye que el
personaje sea mujer o vardén para que a ellas les interese leer un comic y sus
respuestas fueron negativas: “No, no, el género no tiene que ver, en realidad no. Lo
gque me encierra en si en una historia es el desarrollo que se le da, sin importar
género, sin importar edad y ni siquiera la nacionalidad” (Lileny, Campeche -
México). Sin embargo, cuando se les consultd si creian que el sexo del personaje
influye en el enfoque que le dé el escritor a la historia, las respuestas fueron
positivas: “Ah, eso si. (...) Antes de leer comics o mangas, he leido desde pequena
libros y (...) no se enfocaban en el amor, ni en el romance” (Raquel, Lima — Peru).

Sobre esto, reiteradamente surge el romance como respuesta a la diferencia
entre héroes y heroinas, siendo este una caracteristica que resalta mas en ellas.
Varias entrevistadas tienen una percepcion negativa sobre como se enfoca el
romance en las historias de las superheroinas: “La chica no puede estar soltera,
necesita algun interés amoroso, como que dependen de él" (Angye, Barranquilla —
Colombia). En cambio, cuando comentan sobre el romance en las historias de los
héroes, no se pierde el enfoque del deber que ellos tienen: “En los que son hombres,
mayormente son ;tragicos? Y de cierta forma, el héroe lo deja de lado por el deber,
¢no?” (Raquel, Lima — Perd). En resumen, en los romances protagonizados por
heroinas se muestra dependencia hacia un interés amoroso, es decir se centran en
mostrarlas mas en un rol de pareja, mientras que los héroes no dejan de lado su rol
y deber como héroes y esta forma de representar a los personajes genera
desagrado en las lectoras:

A Vixen también pareciera que, si no tiene nada que ver con romance, no la
sacan de donde sea que la tengan escondida y muchas heroinas asi. Zatanna
siempre tiene que regresar al tema del romance con Constantine. Me gusta
mucho esa pareja, pero, ¢podrian no trabajarla tanto? O darle mas impacto a
Zatanna porque Zatanna también es una superheroina excepcional, sus
propias aventuras que tienen que ver con magias y con peleas.(Laura,
Cartagena — Colombia)

En otras palabras, uno de los motivos de su desinterés por leer a las
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superheroinas es que las fans opinan es que existe deficiencia al momento de
escribir a las superheroinas por centrarse en diferentes aspectos que, en el caso de
los superhéroes, como la ejecucion del romance. Ademas, perciben su desarrollo de
personaje dentro de la historia como deficiente: “Hay tramas que no tienen nada que
ver con el personaje. No saben desarrollar al personaje junto con la trama como lo
que paso con Starfire’” de que la hicieron una personaje que le valia absolutamente
todo y no era asi” (Lileny, Campeche — México).

Otro motivo de su desinterés hacia las superheroinas es que sus historias
tienen menor relevancia dentro de lo que se esté centrando principalmente el
universo de DC en esos momentos: "Simplemente no las encuentro tan atrayentes.
Los eventos que les pasan no son, tal vez, tan...parecen menos graves que los que
les pasan a los héroes que son hombres” (Paola, Tacna — Peru). Sobre la escritura
de sus historias, junto a la menor relevancia e incidencia de estas también se incluye
la menor relevancia e impacto de los enemigos que ellas enfrentan:

Todos los hombres tienen villanos mega poderosos, (...) pero en el caso de
las mujeres, tomando como referencia a Wonder Woman, su peor enemiga es
Cheetah y aparte de ella no sé de otro enemigo que sea asi de formidable.

Aparte de su lucha con los dioses, claro. (...) Pero siento que le dan poca

importancia porque las consideran personajes secundarios en la secuencia de

DC, a pesar de que ella [Wonder Woman] si sea un personaje importante

dentro de la “Liga de la Justicia”. (Daniela, Quito — Ecuador)

Por supuesto, si sus historias tienen menor relevancia, las lectoras van a
priorizar otras series. Es dificil seguir una gran cantidad de series en publicacién
porque son muchisimas, asi que cada lector prioriza segun la relevancia y
preferencias personales por algun superhéroe que les guste, especialmente si este
superhéroe es el personaje principal de su propia franquicia, como puede ser, por
ejemplo, Superman. Dentro de su franquicia hay otros héroes y heroinas, pero sus
series estan subordinadas a lo que ocurra en las series principales del personaje,
que son Superman y Action Comics, que él protagoniza. Dentro de esa franquicia, se
encuentra Supergirl, que es la prima de Superman y tiene su propio cémic
serializado, pero cuya trama es menos relevante:

Ahora en el sentido de Superman [silencio] ya sé que tiene su contraparte con
Supergirl, que es su prima, y la ponen casi como en el mismo contexto. Pero
no tiene muchos problemas porque existe con Superman. Y, no sé como lo ve
la gente, yo lo veo muy extrafio porque basicamente estan manejando el

17 El cédmic al que se hace referencia es Red Hood and The Outlaws (2011)
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mismo concepto, pero no les agrada y no sé si es porque es una chica, pero
estan bien con él, que es varén”. (Savkca, La paz — Bolivia)

Este concepto de subordinacién de muchas superheroinas a los superhéroes
no es un caso aislado, pues solo es el reflejo de la realidad sobre las relaciones de
género, caracterizadas por ser jerarquizadas (Bourdieu, 2000). Relaciones que se
manifiestan con mayor énfasis en lo privado y que se perpetuan a través de las
estructuras institucionales como colegios, el Estado y la Iglesia. De esta manera, las
personas terminan naturalizando y asimilando la dominacién masculina, mientras
que, simultdneamente, también contribuyen reproduciendo las estructuras
asimiladas. Esta jerarquizacién se ve reflejada en los cdémics pues muchas
superheroinas no son el centro de sus propias franquicias, con excepcion de
Wonder Woman. Asi que, al tener menos importancia, pueden terminar siendo
descartadas por los lectores en favor de series con eventos mas importantes cuando
escogen qué leer: “En un inicio, por ejemplo, decia: '¢,Para qué quiero leer Supergirl
si ya tengo a Superman?’” (Diego, Piura — Peru). Es extremadamente dificil que un

fan lea todas las series y miniseries que se van publicando porque son muchas.
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Figura 10. Action Comics (2017)

Figura 10

Fuente: Superman Action Comics — Rebirth Deluxe, arte de Patrick Zircher, 2017.
Tomado de Amazon  (https://www.amazon.com/Superman-Action-Comics-
n%C3%BAm-Renacimiento/dp/8416945810)
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Figura 11. Superman #1 (2018)

Fuente: Superman #1, arte de Ivan Reis, 2018. Tomado de DC
(https://www.dc.com/comics/superman-2018/superman-1)
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Figura 12. Supergirl #1 (2016)

Fuente: Supergirl #1, arte de Brian Ching, Michael Atiyeh y Steve Wands, 2016,
tomado de Weird Science DC Comics
(https://www.weirdsciencedccomics.com/2016/09/superaqirl-1-review.html)
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Las fans mencionaron aspectos que modificarian a las series protagonizadas
por personajes femeninos. Aqui surgid, de nuevo, el tema de la dependencia y
subordinacion de las historias de estos personajes dentro de sus respectivas
franquicias, asi como también a su reduccion a interés romantico de un superhéroe.
Esto seria que las superheroinas sean escritas con un enfoque mas “independiente”,
es decir, que ellas sean el centro de sus propias historias y que estas historias no
sean parte de la historia de otro héroe: “Que no la sacaran de una serie con un
personaje masculino, como una serie de Lois Lane, que sale de Superman. No se ve
tan genial, no se ve tan desarrollado” (Merarin, Sonora, México), y que no dependan
de otros héroes: “No les dan el protagonismo que merecen. Muchas veces estas
leyendo el cdmic de un personaje femenino y llega el personaje masculino a
arreglarle las cosas. A veces eso es lo que me saca un poco de onda” (Maria
Fernanda, Veracruz — México)

No solo por ese motivo surge la idea de que las superheroinas sean mas
independientes, sino también surge el tema de cdmo muestren esa independencia,
pues muchas veces en los comics se quiere dar un mensaje a través de ellas como
mujeres fuertes e independientes, pero la forma en cémo lo enfocan dentro de los
cémics termina desagradando a las fans: “Los [cOmics] de superheroinas se tratan
de superarse a si misma, hacer ver que no dependen de los hombres: “[Los
superhéroes] no se funcan en ser mejor que nadie, como las mujeres que deben
demostrar que son mejores que los hombres en los comics y, pues, con los hombres
actuan mas libre" (Merarin, Sonora — México). Ademas, se puede inferir que la
independencia de las heroinas facilitaria a las lectoras darles un seguimiento, pues
este es un problema que tienen con las heroinas:

Siento que no hay demasiados comics de mujeres todavia en DC. No sé qué
paso, porque habia ido sacando comics de chicas, pero los han ido quitando.
[...] Ni siquiera puedes seguirlas, si no sabes donde aparecen. Como pueden
aparecer en un comic del novio de turno, como no pueden aparecer en 10
comics del novio de turno porque esta perdido en... jno sé! jlas “Cataratas del
Niagara! [sarcasmo]. No la ves ese tiempo jy ya no la viste! Si se acuerdan de
ella, se acuerdan, aparece y ya otra vez desaparece. (Laura, Cartagena —
Colombia)

Anteriormente, se menciond la falta de villanos icénicos y que sus historias no
sean tan relevantes como las que tienen los héroes. Respecto a este problema que
ellas perciben, existen consecuencias reales como sus cancelaciones: “No

solamente eso [pocas ventas del comic Superwoman], sino que no lo llevaron bien,
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siento que hay una diferencia en los cémics de chicas y los cdmics de chicos. Los de
chicos tienen mucha mas accion” (Laura, Cartagena — Colombia). Siguiendo esta
linea, otras fans mencionaron que no solo quieren que se incluya o se centren en
sus peleas contra villanos y la accion en si, sino que en los comics que tratan sobre
ellas se profundice y complejice otros aspectos mas personales, como el
cuestionamiento de sus valores y preguntarse si en verdad estan haciendo lo
correcto:

Las veo que cuando se enfrentan al villano de turno golpear, con los trajes
medio destruidos por la intensidad del enfrentamiento, pero lo veo mas que
nada fisico: a pufetazo limpio lo trato o a pufietazos o espadazos, o armas, o
sea, matar a los villanos. Es poco lo que he visto realmente lo que es atacar
las creencias y las psiques. [...] Son poderosas, tienen habilidades, pero no
veo que las hagan sentir que, a pesar de todo, muchas son humanas y
pueden ser derrotadas. [No] en lo fisico, sino en lo mental. Ya basta de tantos
golpes, les falta algo que las haga cuestionarse, algo que las ponga en una
encrucijada que les haga reflexionar si “;todo lo que estoy haciendo va a
valer la pena realmente?”, “;Salir a la calle a pelear es realmente estar
haciendo algo?”, algo asi. (Paola, Tacha — Peru)

Muchos de estos mismos aspectos que sefalan las fans respecto a qué
mejorarian sobre las superheroinas, resultan ser caracteristicas que definen quiénes
estan entre sus personajes favoritos y los personajes masculinos que les agradan
aparte de ese. Las menciones fueron variadas, pero el personaje que fue
mencionado reiteradas veces por las entrevistadas fue Jason Todd, cuyo actual alias
es Red Hood. Antes de continuar con el analisis de las respuestas brindadas por las
entrevistadas, es pertinente hacer una sintesis superficial de la historia del personaje
para que el lector pueda entender a qué se refieren las fans cuando comentan de él
como un personaje al que le tienen mucho aprecio:

Jason Todd inicialmente fue un huérfano de la calle que conocié a Batman
cuando traté de robarle una de las llantas del Batmovil. Este evento fue lo que hizo
que Batman lo tome bajo su manto, siendo asi el segundo en usar el alias Robin, su
asistente. Durante el evento Batman: A Death on The Family (1988), fue golpeado
por el Joker con una palanca y luego explotod el lugar lo que provocd su muerte.
Cabe aclarar que la editorial dejo la decision final de si Robin vive o0 muere en manos
de los fans, pues ellos podian votar a través de una llamada telefénica.
Posteriormente, revive en Batman: Under The Red Hood (2005), donde adopta el
alias de Red Hood, la trama gira en torno a la busqueda de su venganza del Joker
por su muerte y también de Batman por no vengarlo a él. En este suceso Jason
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Todd deja claro que ya no comparte la vision de Batman sobre no matar criminales y

gue tiene su propia manera de lidiar con ellos.

Figura 13. Jason Todd (2016)

Fuente: Panel de Jason Todd en Red Hood and The Outlaws #8,
arte de Kenneth Rocafort, 2016. Hygall
(https://hygall.com/117847633)
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Figura 14. Red Hood and The Outlaws #25 (2018)

Fuente: Portada de Red Hood and The Outlaws #25, arte de Trevor Hairsine,
2018. DC Universe Infinite (https://www.dcuniverseinfinite.com/comics/book/red-
hood-and-the-outlaws-2016-25/fbfb51cd-92a2-4cb7-b5fc-5c34a4582a7f/c)
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Ahora, retomando el andlisis inicial, las entrevistadas mencionan la relevancia
y detalle de las historias dentro del universo DC. En el caso del personaje Jason
Todd, esto es algo que siempre mencionan al empezar a hablar de él, ya que en las
entrevistas fue imposible que no salga a la conversacion los momentos que
marcaron al personaje: “Red Hood. Me gusta Jason siendo Robin, de ahi él pasando
a ser ‘palanqueado’, muerto, resucitado y todo lo demas, ¢no?” (Raquel, Lima —
Peru).

Cuando Raquel menciona “palanqueado” se refiere a lo que el personaje
sufrid en A Death on The Family por parte del Joker antes de morir. Este evento es
una de las mas importantes dentro de la historia de Batman, pues su personalidad
sufre ciertos cambios a raiz de esto e incluso no quiso volver a tener otro asistente.
No solo eso, sino también fue un evento controversial por ceder la toma de decisién
de la vida o muerte de Jason Todd a los fans mediante una votacion. Todo este
suceso hace al personaje mas llamativo para los nuevos lectores, como fue el caso
de Daniela:

En DC, mi personaje favorito, mas se ha vuelto Jason Todd. Me encantd la

trama de él y fue por eso que empecé a investigar un poco mas de comics:

por el giro que le dieron al personaje a pesar de que algunos lo odiaron, pero
bueno. (Daniela, Quito — Ecuador)

Incluso, se puede ver que, en el caso de Daniela, su curiosidad por los comics
se desencadend precisamente por la historia de Jason Todd. Aparte de ello, es toda
su historia desde que era Robin hasta volverse Red Hood, lo que engancha a las
lectoras. Como mencionaron anteriormente, la “independencia”, ya que puede ser
que el personaje sea parte de la franquicia de Batman, pero por si solo tiene una
historia en la que él sea el centro y que haya logrado ser un personaje importante a
tal punto que tuvo una serie con comparieros a los que liderar, como sus series de
Red Hood and The Outlaws del afio 2011 y 2016.

Luego de hablar de Jason Todd como parte de una historia, que fue
inicialmente capto la atencion de las entrevistadas. Ahora ellas profundizan con sus
analisis sobre el personaje para explicar por qué les gusta o le tienen tanto carifio al
personaje, pero no como Jason Todd, sino como Red Hood. En primer lugar,
explican el tema de los valores que defiende Red Hood frente a los que defiende
Batman y que ellas entienden las motivaciones del personaje. Respecto a esto ellas
exhiben empatia por el Red Hood:
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Jason ha llevado la ideologia de Batman un poco mas alla. Bruce, para ser
Batman, ha pasado por cosas para entender a los criminales y todo, pero
Bruce no vivio lo que era estar en las calles o lo que era tener que robar para
comer, esconderse y dormir en las calles. Todas estas experiencias Jason si
las vivio, por eso cuando le paso lo del Joker, su resurreccion y luego su
manto como Red Hood, Jason sabia que los criminales, la gran mayoria por lo
menos, no van a cambiar. Sabia que esa politica de “no matar” no iba a servir,
porque no sirve, por asi decirlo. (Paola, Tacha — Peru)

No solo es empatia por el personaje, sino que €l las hace pensar mas alla de
la accion que pueda haber en estas historias. Las fans tienen un gaze o punto de
vista sobre los comics que va mas alla de la accidon de las peleas fisicas, sino que el
conflicto entre los valores del padre y el hijo sobre la criminalidad en su ciudad, lo
cual es una problematica muy real en Latinoamérica en general (Medellin, 2020) y
que forma parte de la vida real. Cuando leen sobre el conflicto de Batman y Red
Hood, que, si se debe matar criminales o no, provoca que las fans tomen postura
sobre el tema e incluso generarle sentimientos al respecto:

Ojala todos los héroes funcionaran como él, pues hay muchas cosas, como
en el caso de Batman, que me caen mal, de que dice: “no, es que hay que
salvar las vidas de todos”. Pero la realidad es que hay vidas que no valen la
pena salvar y en este caso Red Hood es el que maneja este tipo de
pensamiento y me hace sentir que no estoy loca. Digamos que él es quien
representa como que a la minoria que si quiere hacer eso [no salvar la vida de
todos, en especial criminales]. (Lileny, San Francisco de Campeche — México)

Después, esta el otro lado del personaje, ya no como Red Hood, sino como
Jason Todd, es decir, su faceta como persona y no como héroe. Esto es algo en lo
que también las fans se explayan, qué es lo que consideran como virtudes y
defectos, lo que les agrada y lo que no. A comparacion del personaje anterior
analizado a través de gaze o punto de vista de las fans, que fue Wonder Woman y la
sensacion de distancia que sienten hacia ella, con Jason Todd no existe esta
sensacion de lejania o percepcion de él como “ideal” a seguir, sino como alguien que
también es “humano” y con quien se puede simpatizar:

Se muestra como un tipo rudo que no sigue las reglas de nadie, pero aun asi
por dentro es bastante protector, es bastante atento y tiene como ese lado
delicado. Ha leido mucho, le encanta leer, como la novela romantica que
mostraba, jNo puedo creer que haya leido "Orgullo y prejuicio! (Angye,
Barranquilla — Colombia)

Y alguien que también tiene aspectos por mejorar:
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Pues [no me gusta] que no le guste que lo ayuden porque en lo poco que he
leido sobre él se muestra asi, que, si €l esta en problemas y por alguna razon,
por ejemplo, si Robin quiere apoyarlo, él no quiere porque siente que es un
inutil, que él no puede hacer las cosas y, en vez de sentirse querido, se siente

mal. Eso es lo que no me gusta, que sienta que todo es un ataque hacia él y,

pues, no es asi. (Paola, Tacha — Peru)

Leyendo todos estos andlisis tan detallados sobre el pasado del personaje,
sus valores, caracteristicas personales fuera de su rol de antihéroe (entre virtudes y
defectos). Se puede notar aquellos aspectos que captan la atencion de las fans,
siendo estos los detalles que vuelven al Jason Todd/Red Hood un personaje
multifacético y con profundidad: el personaje como huérfano, como Robin, como hijo
de Batman, como victima del Joker y, actualmente, como antihéroe (Red Hood) y él
mismo como Jason Todd.

Ademas, de todo lo anterior mencionado, se puede concluir que lo que las
mantiene siguiendo al personaje es verlo evolucionar, verlo crecer, desde sus inicios
como Robin hasta su rumbo actual como Red Hood. Por ejemplo, Laura comenta su
opinidn sobre el personaje siendo parte de un equipo en la serie Red Hood and The
Outlaws (2017):

Primero que nada [esta bien], no dejarlo solo. Le han creado equipos: Red
Hood con Starfire y Arsenal, luego Red Hood con Arsenal. Después esta Dark
Trinity, ha sido espectacular. Vemos que Jason no es antisocial, es sociable.
(...) Pero, en general, él es un corazon con la gente que esta a su lado y eso
ayuda a entender que en realidad es un buen tipo. Un buen tipo que esta
tomando las decisiones que nadie mas quiere tomar. (Laura, Cartagena —
Colombia)

Es ese lado “humano”, lo que es primordial para las fans al momento de
prestarle atencion a un personaje, que no solo sea un personaje en escenas de
accion contra villanos o que defienda sus valores. Mas bien, ellas aprecian mas al
personaje cuando llegar a conocerlo, como mencioné Angye, su gusto por la lectura
y que le guste “Orgullo y Prejuicio” y ahora también Laura, cuando le agrada que
tenga su propio equipo, que sea sociable y buena persona. Aparte de ello, que no
solo se le desafie fisicamente, sino también sus valores y cdmo se va desarrollando
mentalmente.

Es su renacimiento [de Jason]. El hecho de que tiene sus bases mas fuertes,
incluso que el propio Batman, lo siento mas leal que él. Tengo algo contra
Batman [risas], que no es odio, pero tampoco es amor. Tengo algo contra él y
no sé ... hace que ... Red Hood es firme con sus ideas ... 0 a lo que quiere
llegar. (Raquel, Lima — Peru)
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Asi que, se podria sintetizar, sobre el gaze o punto de vista de las fans que, al
leer un cémic, lo hacen porque les gusta la accion y los personajes. Sin embargo,
cuando se menciona la “accion”, ellas no se refieren a querer ver pelear a un
personaje con otro o centrarse en quién es el mas fuerte, sino que sean historias con
accion que aporten a la trama. Que haya peleas que profundicen mas alla de lo
fisico, como es una pelea de ideales, que haya personajes que cuestionen valores y
se cuestionen a si mismos. Personajes que posean independencias de otros
personajes y que tengan algo qué contar por si solos. Al menos en las entrevistas,
resalta mucho que, desde su gaze o punto de vista como lectoras, un personaje
ideal es aquel al que puedes conocer mas alla de su faceta como héroe, como es
conocerlos como civiles que tienen virtudes y defectos que pueden ir evolucionando

a lo largo de sus historias.

5.3. “Consideramos que somos uno de los grupos mas lindos y pacificos
donde puedas estar’®: La cortesia como estrategia para mantener
espacios funcionales para y entre las fans de DC

Anteriormente, se menciond que tanto los procesos de aparicion como

desaparicion de un grupo o comunidad no solo depende de los
creadores/administradores, sino que los miembros también tienen un rol dentro de
estos procesos. También se menciond que, la intencién de las administradoras/
creadoras del grupo “Edén Slash DC” tienen como parte de su visidon que su grupo
sea pacifico, es decir, que no haya peleas y que puedan compartir “material” de
tematica slash. En esta seccion se analizara sobre qué estrategias emplean estos
grupos o comunidades predominantemente femeninos para permanecer existiendo.
Asi como se analizd Ilas experiencias y percepciones de las
administradoras/creadoras, también se entrevisté a fans mujeres miembros de este
grupo con intencion de conocer sus percepciones sobre el grupo y como se sienten
al respecto del ideal de “paraiso” que tienen como meta las administradoras para el
grupo. Sobre esto, es importante resaltar que es una vision compartida, las
miembros también valoran mucho la tranquilidad: “No tengo otro lugar, siquiera en
otro fandom, que sea tan calmado como el “Edén”. Entonces, es mi favorito”. (Laura,
Cartagena — Colombia). La valoracion de la tranquilidad, o falta de conflictos, es

considerada como un factor hasta decisivo no solo para que permanezcan en el

18 Cita de Loudes de Buenos Aires — Argentina
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espacio, sino que, en algunos casos, no busquen pertenecer a otros espacios mas
aparte de este: “Paro mas en el ‘Edén’, desde que llegué ahi me puse a interactuar
mas con ellas y no he tenido la necesidad ni el interés de buscar otras paginas”.
(Daniela, Quito — Ecuador).

Aparte de asociar al grupo con la tranquilidad, las fans mencionan las
siguientes palabras para describir otras caracteristicas que también lo distinguen. La
primera fue “libertad”. “Uno, es la libertad. El hecho de que se pueda, dentro de lo
establecido, comentar de todo y que encuentres gente que apoye eso. Me parece
genial” (Raquel, Lima — Peru) y la segunda palabra fue “cordialidad”: “Todas las
administradoras son geniales. [...]. Todos [los miembros] son bastante cordiales”
(Angye, Barranquilla — Colombia). En general, todas las entrevistadas concuerdan
en que se sienten comodas dentro del grupo, asi que se puede afirmar que estan
logrando la meta. A partir de esto, surge la incognita sobre cémo se esta logrando
esto, qué factores influyen para que las fans se sientan cdmodas y en comunidad.

Respecto a este tema, una de las palabras que mencionaron las fans fue
“cordialidad”. Bury (2005), menciona a la “cortesia” como estrategia de socializacion
dentro de las interacciones en espacios virtuales. Entiéndase cortesia como un
“codigo de conducta” o “etiqueta social” virtual que varia entre varones y mujeres.
Ademas, cada espacio virtual también desarrolla y adopta sus propios codigos de
conductas. El siguiente andlisis se dividira en dos, siendo el primero el “cédigo de
conducta individual” que ya poseen los usuarios dentro de la virtualidad y cémo
contribuye esto a la convivencia y, en segundo lugar, los “cddigos de conducta
comunitarios”, que surgen de la propuesta de las fundadoras y administradoras del
grupo “Edén Slash DC” cuando establecen normas de convivencia.

Como se menciond anteriormente, los cddigos de conducta varian segun los
fans sean varones o mujeres. En el caso de las fans, al nacer con el sexo femenino
y haber sido socializadas como mujeres por ello, presentan un discurso
caracterizado mas por la cooperatividad, en contraste con el discurso masculino,
caracterizado por una agresividad verbal que ellos ven como un intercambio positivo
e incluso los insultos pueden interpretarse como una manera positiva de expresar
cortesia y solidaridad (Cameron, 1997, citado en Bury, 2005).

Para que este concepto quede mas claro, se cita la siguiente experiencia
personal de Savcka: “Y cuando quieres darles un dato que crees que correcto, los
chicos simplemente se lo toman a burla” (Savcka, La Paz — Bolivia). Como se puede
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observar, la intencion de Savcka era cooperar con el grupo brindandoles un dato que
puede ser util para ellos, pero esta accion resulta incompatible con la forma de
socializacion que tienen los fans de ese grupo y proceden a menospreciarla. Estas
interacciones no terminan ahi, ya que, lamentablemente, tienen consecuencias a
futuro en la participacion de ella: “La verdad, por eso, me da igual comentar porque
me puedo llevar un ‘me divierte’® [...] o cualquier porqueria que me cause enojo, la
verdad” (Savcka, La Paz — Bolivia).

La situacion de burla mencionada anteriormente por Savcka, no parece ser un
caso aislado, varias entrevistadas mencionan situaciones de esa connotacién. Por
ejemplo, Laura comenta, basandose en sus propias experiencias, sobre un contraste
entre los y las fans, siendo ellos caracterizados por realizar mas comentarios
destructivos y por un sentido del humor que no comparte, caracterizado por la burla:

Se burlan de las personas, de los posts de las chicas que también comparten.

No son comentarios que estan ahi para construir algo, sino mas bien para

destruir, en general. No es agradable estar ahi, pese a que ellos lo consideren

el epitome de la comedia (Laura, Cartagena — Colombia)

También se puede observar que su rechazo hacia la forma de socializar de
los fans no solo es por la agresividad y la burla, sino también porque, contrario a los
fans, las fans mujeres buscan contribuir al grupo, es decir, aportar y enriquecer a la
comunidad de la que forman parte:

Desgraciadamente, a los chicos no les interesa crear contenido sobre lo que

les gusta. Ellos prefieren mil veces criticar un comic: "este comic esta genial",

"este comic esta malo", pero ya, hasta ahi. No hay una especie de

retroalimentacion con eso. Por eso, si tu ves la convivencia entre ellos, no es

muy buena. Si ellos crearan, escribieran o dibujaran sobre ello, se
entenderian un poquito mejor. (Laura, Cartagena — Colombia)

Las fans si presentan esta preocupacion por mantener un ambiente sin
agresividad y es algo a lo que le dan mucho valor, que, posiblemente, se deba, en
parte, a estas experiencias negativas previas en otros espacios, que incluyen los
comentarios destructivos y un sentido del humor que no sea de su agrado. Respecto
a esto ultimo, puede ser que, para los fans masculinos, estas conductas sean bien
vistas, ya que es su forma de socializar y, como funciona entre ellos, no hay
problema. Lamentablemente, si en realidad tienen esa visibn es porque no

consideran a las fans como miembros iguales a ellos, sino como externos que deben

19 Se refiere a la reaccidn que se puede dar a los comentarios en Facebook
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adaptarse a las formas de interactuar que ellos ya han establecido en los espacios:
“Si sabés, si sos una grosa, un groso; y si opinas diferente a la mayoria, sos el
‘bicho raro’, jQué estupido!” (Lourdes, Buenos Aires — Argentina). De esta manera,
las fans son tratadas como externas dentro del fandom del que son parte y con el
que se identifican, es decir, que nunca son lo suficientemente fans para ellos:

Si preguntas algo que no sabes, te dicen: “ay, tu vienes aqui por moda”, y aun

hay varios hombres que creen que las mujeres solo van a leer [comics] por

moda, ¢ipor qué a ellas no les podria gustar lo mismo que a él? No lo
entiendo. (Alejandra, Chihuahua — México)

Aparte de eso, para los fans, la nocién de comunidad o “construir comunidad”
no parece ser tan importante como para ellas, o al menos sus formas de construir
comunidad no son las mismas, ya que ellos buscan diferentes cosas dentro de su
comunidad a comparacion de las fans y por eso, cuando ellas hacen publicaciones,
las reciben negativamente. En cambio, en una comunidad predominantemente
femenina, donde las fans tienen codigos de conducta individual similares, hay mayor
compatibilidad y, por ende, menor posibilidad de conflictos. Por ello, las fans
perciben a los grupos predominantemente femeninos como mejores: “Yo creo que
[una predominancia femenina] hace que el ambiente sea mas ligero [...] pero si te
vas a una pagina de DC “normal”® te das cuenta del grado de sociedad que existe
en los hombres” (Alejandra, Chihuahua — México).

Algo muy importante que menciona Bury (2005) sobre la cortesia,
caracteristica mencionada por las mismas fans sobre el grupo “Edén”, es que, por si
sola, esta no crea relaciones cercanas ni sentido de comunidad, pero definitivamente
si lo facilita. En el caso de la presente investigacion, se puede afirmar que esta
cortesia genera un mensaje implicito que las usuarias captan: no deben preocuparse
por expresarse porque las demas chicas no van a buscar ejercer poder sobre ellas,
al medir la fuerza de sus palabras buscan evitar intimidar a la otra u ofenderla. Por
supuesto, captar el mensaje no es algo instantaneo, sino que inicialmente persiste la
inseguridad generada en otros espacios mas agresivos: “Por lo general, al inicio era
muy usual encontrar miembros expresandose muy angustiados de encontrarse con
grupos en los que desvalorizaban su opinion o que se burlaban por el
desconocimiento y afuera es como bastante cruel y rudo” (Lourdes, Buenos Aires —

Argentina). Es durante el tiempo que permanecen en el espacio y observando a las

20 Se refiere a una pagina mixta.
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demas interactuar y notar que comparten cédigos de conducta que varias recobran
su seguridad e intenciones de seguir dentro del fandom: “Eso hemos escuchado
mucho de declaraciones de personas que estan tan contentas y encontraron un
espacio donde podrian ser quienes son, sin tener al otro con el ‘dedo acusador’.
(Lourdes, Buenos Aires — Argentina).

Ademas de los cddigos de conducta individuales, existen los “cddigos de
conducta comunitarios”, que son establecidos por las administradoras/creadoras del
grupo. Ellas, en total, son 5 personas de diferentes nacionalidades y, quienes, a su
vez, utilizan los boundaries para establecer un espacio que se ajuste a su propuesta.
Las administradoras ejercen poder dentro del grupo, pues depende de su
aprobacion quién entra, quién no y a quién se le retira por no ajustarse a los cédigos
de conducta comunitarios. Cabe precisar que estos cddigos pueden ser estaticos o ir
modificandose con el tiempo, segun las prioridades de la administracion, que pueden
estar influenciadas por las necesidades de sus miembros, e incluso si lo consideran
necesario, pueden tomar la decision de eliminar la existencia del grupo “Edén Slash
DC”. Esto es algo que todas las miembros toman en cuenta antes de entrar e incluso
aceptan explicitamente cuando llenan un formulario al momento de solicitar su
ingreso, pues en la parte final de este piden que lean las reglas y escriban dos de
ellas en el formulario. Por supuesto, al ser un grupo, la posibilidad de publicar es
algo que poseen todas, ya sean miembros o administradoras y eso es algo que
forma parte de la intencion de las administradoras: “Queriamos que la gente pudiese
participar y poder compartir también su ‘material’ (Alejandra, Chihuahua — México).

Ademas, las administradoras no solo tienen el rol activo de establecer el
reglamento de convivencia y los boundaries que definen al grupo “Edén Slash DC”,
sino que también se encargan de estar observando las publicaciones e interacciones
del grupo para hacer cumplir el reglamento. Cuando las miembros del grupo ven a
las administradoras intervenir o que dejan mensajes de advertencia como
consecuencia de su intervencidn, les queda mas claro que si deben acatar las
normas y cuidar las formas en sus intervenciones. Por ejemplo, Lourdes comenta el
caso de una publicacién con fines informativos, que fue acerca del casting de un
personaje de DC para una serie de TV préxima a estrenarse, pero que termind
volviéndose un debate. En estos casos, ella considera que deben estar pendientes
de cédmo avanza la interaccion: “; Permitimos los debates? Si, pero hay alguien que
debe estar controlandolos” (Lourdes, Buenos Aires — Argentina). Su forma de
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proceder se debe a que considera que hay una gran probabilidad de que debate
puede convertirse en una confrontacién, como paso en el caso que comenta y
deshabilitaron la opcion de comentar en esa publicacion: “Cuando paso el caso de la
actriz de Titans?’, decidimos cerrar el debate porque generaba mucha confrontacion.
Entonces dijimos que nadie debata sobre eso porque se les va a ir de las manos”.
(Lourdes, Buenos Aires — Argentina).

Consecuentemente, al sentir la presencia de las administradoras y al verlas
actuar, como se mostro en el parrafo anterior, las miembros sienten mayor seguridad
dentro de su comunidad porque son intervenciones que tienen como objetivo una
buena convivencia entre todas: “Uno sabe que, si insultan a alguien, ahi estan las
administradoras y hablarian de eso” (Laura, Cartagena — Colombia). Mientras que al
mismo tiempo toman estas intervenciones como un recordatorio de que deben
acatar los cédigos de conductas comunitarios o llamadas también “reglas de
convivencia” y que estas tienen una razon de ser: “El ‘Edén’ es un ambiente seguro
por toda la reglamentacién que hay. [...] Entonces una se siente mas tranquila a la
hora de comentar y siempre intento también, como se dice, que, si te dicen que no
hagas eso, entonces no lo voy a hacer”. (Laura, Cartagena — Colombia).

Como se menciond previamente, los cddigos de conducta facilitan que se cree
una comunidad, ya que genera seguridad en sus miembros para que puedan
publicar e interactuar. Es durante la interaccién entre las miembros que se genera
comunidad y a su vez mantienen la existencia del espacio durante el tiempo. No
obstante, dentro del grupo “Edén Slash DC”, las administradoras no dejan la practica
de las interacciones exclusivamente a las usuarias miembro, sino que ellas también
se unen a esta practica, tanto comentando de forma casual en publicaciones de
otras miembros, como también haciendo dinamicas internas para alentar a las
miembros a seguir participando dentro del espacio y haya integracion. Por supuesto,
cada administradora tiene sus propias formas de lograr esto, en estos casos no
necesariamente actuan de forma grupal.

Por ejemplo, Lourdes comentaba que prefiere hacer actividades y juegos: “Me

gusta hacer actividades y juegos, que compartan la idea de que todos puedan

21 | ourdes se refiere a la polémica que surgid dentro del fandom de DC, tanto en inglés como espafiol y otros
idiomas luego de que se filtraran imagenes de la actriz Anna Diop como el personaje Starfire en la filmacién de
la serie Titans (2018)
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participar. La idea del torneo?? genera movimiento de gente opinando y lleva a
acciones” (Lourdes, Buenos Aires — Argentina). Otro ejemplo es el caso de
Alejandra, ya que ella hace actividades diferentes, como compartir ilustraciones que
ella misma dibuja y crear encuestas para las miembros respecto a su percepcion
sobre los superhéroes, donde no hay respuesta correcta, solo es una forma de que
las fans compartan lo que piensan o teoricen sobre los personajes: “Las
publicaciones que yo hago es compartir mis propias ilustraciones. Entonces mas
bien es eso, es compartir mi arte o encuestas, asi como: ‘; Qué personaje crees tu
que es mas fiel?’ o ‘s Qué personaje tal, ...?"” (Alejandra, Chihuahua — México).

En el caso de actividades grupales organizadas por alguna administradora, a
diferencia de las miembros, tienen que regular la participacion con la intencion de
que las miembros cumplan con lo que se han comprometido a hacer. Por ejemplo,
Lourdes comentd anteriormente que ella organiza actividades, una de ellas son
intercambios entre participantes de la dinamica y antes de empezar deja claro las
reglas y posibles sanciones: “Por eso fui muy estricta en la ultima actividad, como
algo que ya se sostenia desde antes: el que no entrega su regalo es sancionado o
expulsado hasta que lo cumpla” (Lourdes, Buenos Aires — Argentina). Las miembros
no tienen problema con la forma en que Lourdes lleva a cabo las actividades, ya que
estos intercambios se han dado varias veces y solo participan las miembros que
quieran, ninguna actividad es obligatoria ni condiciona su permanencia en el grupo.
Ademas, la forma de proceder de la administradora es diferente dentro de este
contexto, pues si una miembro queda en falta con otra, ella busca solucionarlo de
manera privada, solo involucrando a ambas personas:

Obviamente, nosotras nos comprometemos a no decirlo en voz alta. Pero esta

la idea de que a alguno por algun motivo no le cumplen su regalo, hacer algo

a esa persona porque es muy triste estar esperando tu regalo y no, no hay

para vos. (Lourdes, Buenos Aires — Argentina)

Cabe mencionar, que, pese a su rol notorio como administradoras del grupo,
esto no impide que las usuarias miembros interactuen con ellas de forma horizontal.
Por supuesto, no todas lo hacen porque en un grupo con mas de 2 mil miembros eso

es imposible, como es el caso de Raquel, pero hay otras que si lo han hecho cuando

22 Se refiere a una actividad que generd mucha interaccidn en el grupo, que consistia en un torneo para votar
por parejas/ships (no oficiales) de tematica slash y que se vayan descartando hasta que quede solo una como la
mas popular. Cuando se dio esta actividad no surgieron peleas, al contrario, se lo tomaron con humor e incluso
muchas ofrecian cosas a cambio de que voten por la pareja que les gustaba.
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se ha dado la oportunidad. Hay miembros que estan pendientes de sus
publicaciones y las identifican por el pseudénimo o nombre que usen como usuarias
de Facebook. Por ejemplo, en el caso de Daniela, ella se aproximé a la
administradora que, bajo el pseuddnimo “Lure”, publica fanfiction?® porque le gusta
su trabajo: “Tuve mi época de ‘acosadora’ hacia Lure porque me lei todas las
historias que ella publicaba. También mantengo contacto con ella, pero es mas a
través de las publicaciones del grupo cuando ella publica y viceversa. (Daniela,
Quito — Ecuador). En el caso de Laura, ella comenta su preferencia por otra
administradora, cuyo pseuddnimo es “Loup”, por sus comentarios y fanfics: “Loup
comenta en muchas cosas y a veces sale con sus fanfics muy buenos” (Laura,
Cartagena — Colombia).

Asi que, tanto como hacer cumplir las reglas y ser personas que inspiren
confianza a las miembros como para aproximarseles para comentarse o iniciar
conversacion, de cierta forma, generan una percepcion positiva de las miembros
hacia su administracion. Por supuesto, esto no es algo que las administradoras
hagan de forma consciente, pero que forma parte de cumplir ellas mismas su propio
cédigo de conducta, ya que expresan solidaridad y predisposicion de escuchar a las
demas. Para que la dinamica interna del grupo “Edén Slash DC” funcione, desde la
administracién y entre las miembros se da una expresién de solidaridad, se evade
los conflictos en la mayor medida posible, pero, en caso se den, las administradoras
se encargan de resolverlo inmediatamente. De esta manera, tanto las
administradoras como miembros tienen un rol en el proceso de creacion y

mantenimiento de la esencia de su comunidad.

23 Historias no oficiales hechas por fans utilizando personajes de una obra original (libros, videojuegos, series de
TV, etc) o también sobre personas famosas (cantantes, actores, etc.)
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Capitulo 6. Policing del fandom de DC: ; Fan “verdadera” o “posser”?

Anteriormente, se mencioné como se van formando las bases de un fandom en
la virtualidad, cémo los boundaries son utilizados por los fans para delimitar el
espacio y asi crear comunidades dentro de la red social Facebook. Por otro lado,
este capitulo tiene la finalidad de poder identificar como la estructuracion de un
fandom predominantemente masculino puede influir en la experiencia personal de
sus miembros, concretamente en el caso de las fans femeninas. Para proceder con
esta seccion, no solo se tomara en cuenta las experiencias personales de las
usuarias entrevistadas, sino también el punto de vista de administradores de la
pagina “Nightwing 2.0”, que es un espacio publico mixto donde aproximadamente el
40% de fans son mujeres y también las administradoras del grupo “Edén Slash DC”,
por tener perspectivas diferentes a un usuario por el rol que ejercen dentro de sus

respectivos espacios.

6.1. La dominacion masculina como fuente de legitimidad y facilitador del policing
ejercido por los fans dentro del fandom

Segun las respuestas de las y los fans, existe un consenso sobre la
predominancia de fans masculinos en el fandom de superhéroes de DC: “La mayoria
de las personas que ven los comics son hombres” (Lileny, San Francisco de
Campeche — México), incluso Samuel, administrador de la pagina “Nightwing 2.0,
sostuvo esa posicion basandose en las estadisticas de su pagina y menciond que
ahi el 60% de fans eran varones, mientras el 40% eran mujeres. Otro aspecto en el
que la mayoria concuerda es que eso influye negativamente en cémo las fans sean
percibidas y tratadas en la virtualidad: “Si, siempre hay mas hombres, si hay chicas
usualmente se reservan su opinidn porque la comunidad en los comics usualmente
no las trata muy amable que digamos” (Samuel, Ciudad de México — México).

La predominancia masculina dentro del fandom de DC, no es algo que surge al
azar y tampoco es casual que ellos crean tener la legitimidad para decidir quién es
fan y quién no. Estos discursos de dominacion parten de que, por mucho tiempo, las
editoriales, en este caso DC Comics, hayan tenido como publico objetivo a los
hombres. La editorial, dentro de este fandom, puede tomarse como una instituciéon
de legitimidad y que también la otorga al ser ella la que publique los comics, decida
gué eventos son canon y cuales ya no lo son e incluso pueden reiniciar el Universo
DC. Asi que, al escogerlos como poblacion objetivo (durante mucho tiempo), ellos
perciben que reciben su legitimidad como fans por parte de la editorial, lo que
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también es algo que perciben las fans:
[A las chicas] no les dan el valor que deben de tener. Poquisimas no son. Me
imagino yo que del 100% serian como el 40%, porque si te das cuenta
mayormente los que se entretenian en comics desde hace ya mucho tiempo eran
hombres y te das cuenta hasta en el mismo dibujo. (Lileny, Campeche — México)
Partiendo de este contexto, donde la editorial reconocié durante muchos afios a
los hombres como publico objetivo, se infiere que la narrativa de las historias
contadas a través de los comics estaba enfocada en satisfacer a un publico
masculino. Por ello es que también existen mas superhéroes a comparacion de
superheroinas y su relevancia tampoco es la misma. Como se menciond en un
capitulo previo, ni siquiera las mismas fans tienen mucho interés en ellas, conocen
poco de ellas o incluso si quieren seguirlas es complicado:

Ni siquiera puedes seguirlas, si no sabes donde aparecen. Como pueden
aparecer en un comic del novio de turno, como no pueden aparecer en 10 comics
del novio de turno porque esta perdido en... |No sé! jLas Cataratas del Niagara!

No la ves ese tiempo jy ya no la viste! Si se acuerdan de ella, se acuerdan,

aparece y ya otra vez desaparece (Laura, Cartagena — Colombia).

De esta forma, durante el tiempo, se establecio sistemas de género que hasta
ahora permiten y hacen creer a los fans que pueden ejercer la dominacién del
fandom. Al controlar (indirectamente) la narrativa de los cdmics durante mucho
tiempo, tomandolos a los fans como el centro, se ha establecido al género como un
sistema de prestigio (Anderson, 1997), que diferencia y jerarquiza a los y las fans.
No solo eso, sino que el género es también un sistema de reglas que traen como
consecuencia de su desacato las sanciones y prohibiciones. En caso las fans
quieran practicar a su manera el fandom y no seguir las mismas dinamicas que los
fans, se recurre a la intimidacion (a través de la burla y sarcasmo) como herramienta
para que acepten como natural, evidente y obvio el orden arbitrario (Bordieu, 2000)
que ellos ejercen en sus comunidades. Sobre esto, las fans mencionan algunos
insultos que repiten contra ellas cuando participan en los espacios mas publicos.
Uno de estos insultos es “posser” para tratarlas como ignorantes y denigrarlas. Este
término se usa con la intencién de decir que no es un fan “de verdad”, sino alguien

“‘que posa”, “que pretende ser algo que no es”.

Yo siento que es mas hacia las mujeres a las que les recriminan el término de
‘posser”. Me ha pasado que estaba en un fandom que era antes mas
conocido por ser, pues, en casi su totalidad de hombres. Ver a una mujer se
les hace, pues, completamente raro y se dedican a decir que eres “posser” y
demas cosas, ¢,no? (Maria Fernanda, Veracruz — México)
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Otro término usado para insultar a las fans, es “unica y diferente”, que en internet
también se dice de forma sarcastica como “unica y detergente”. Usar este calificativo
se hace con intencion de mofa hacia las fans bajo la premisa de que ellas creen ser
especiales y diferente a las demas por gustarle algo que “normalmente” les gusta a
los hombres, que lo hacen por supuestamente querer llamar la atencion de ellos
“pretendiendo” ser fan de los superhéroes de DC Comics:

Al chico nuevo que entra al fandom le dicen “nifio rata” o “marvelita™, y a la

chica nueva que ingresa le dicen “Unica y detergente” o “diferente”. Con los

chicos creo que es una forma de burla y de mostrar superioridad, pero con las

chicas si me parece que es una forma de decirles: "Callense la boca y vete a

hacer tus cosas a otro lado porque tu no sabes". (Laura, Cartagena — Colombia)

Estos insultos tienen como finalidad de imprimirlas insensiblemente dentro del
orden de los cuerpos (Bordieu, 2000) ya establecido por los fans por creer que
tienen la legitimidad de establecer las formas de performar dentro del fandom y no
necesariamente les tiene que pasar a las fans directamente, con ver que a otras les
pasa eso ya reciben el mensaje: “Siento que es mas como que [las chicas] se
cohiben. En el sentido de que ven mas hombres comentar y si ellas comentan o
dicen algo, las van a atacar como ha solido ser muchas veces”. (Lileny, San
Francisco de Campeche — México). Poco tiene que ver si las fans tienen muchos o
pocos conocimientos adquiridos sobre los cémics, pues tener suficiente capital
cultural no las libra de seguir siendo atacadas porque en realidad no se trata de un
tema de conocimientos, sino de que son mujeres.

Recuerdo cuando escogieron a Ruby Rose como Batwoman. Todos estaban
enardecidos porque decian: “; Como era posible que una lesbiana fuera a hacer
el papel de Batwoman?”. Yo comenté que Batwoman de por si tiene una pareja

” 13

mujer en el comic, y fue cuando todos me “mandaron a la cocina”, “a hacerles de

comer”, y es [suspiro]. Ya no contesté, ya no decidi defender mi punto o estar

observando, pero si, me ha pasado un par de veces aquello. (Maria Fernanda,

Veracruz — México)

Frente a esta situacion, existen fans mujeres que se rehusan a abandonar esas
comunidades. Durante la entrevista a Samuel, él comento una experiencia que le
contd una generadora de contenido de su pagina, en la que ella se rehusé a retirarse
de un grupo y, como estrategia para encajar, cre6 un perfil falso en Facebook, pero
con un nombre de vardn y no de mujer. Esta anécdota deja claro que una

caracteristica esperada dentro del fandom es que sus miembros sean hombres, ya

24 “Fan de los superhéroes de Marvel Comics”, pero con connotacidn peyorativa
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que con un cambio de nombre la aceptacion cambid, incluso si el mensaje era dicho
por la misma persona.

Una chica de “Nightwing”® nos llegd a comentar que tuvo que hacer una cuenta
falsa con nombre de chico para sentirse a gusto y que valoraran su opinion
porque como chica se sentia incbmoda y la insultaban. Y por aceptacién hizo otra
cuenta, asi lo logré [...] ¢Por qué tienes que cambiarte de género para que te
tomen en cuenta? (Samuel, Ciudad de México — México)

6.2. ¢ Es posible expulsar a alguien del fandom?: Surgimiento de nuevos tipos de
espacios y dinamicas entre fans como consecuencia del policing

Con el tiempo, esta situacion se vuelve insostenible para muchas fans, asi que
buscan otras comunidades o sino crean las suyas propias. Podria decirse que los
fans logran parcialmente su objetivo de mantener sus comunidades solo para ellos,
pero sacarlas del fandom es imposible porque no se puede expulsar a alguien de la
virtualidad. Consecuentemente, surgen nuevas comunidades, que traen consigo
nuevas formas de participar en el fandom de DC, y, a su vez, generan diferentes
formas de convivencia.

“Voy a hacer una distincidon de los espacios que son solamente chicas como el
Edén a los que si tienen hombres y mujeres” (Laura, Cartagena — Colombia). Laura
menciona una distincion entre grupos, siendo un tipo el conformado por una
composicion predominantemente femenina y el otro es considerado como un
espacio “general”’, pero que en la practica se caracteriza por tener interacciones
mayoritariamente entre fans masculinos. Estas comunidades son percibidas por las
fans como espacios limitantes, ya que los fans masculinos ejercen dominio al
imponer y condicionar sus formas de participacion, lo que al final termina
cansandolas y desalentandolas de querer integrarse: “En un punto te cansas que los
chicos crean que tu no sabes nada o crean que estas ahi porque quieres llamar la
atencion”. (Savcka, La Paz — Bolivia).

Siguiendo esta linea de analisis sobre el fandom de DC en Facebook, se puede ir
resumiendo lo analizado hasta ahora. En primer lugar, es un fandom
predominantemente masculino, esto afecta en la forma de interactuar entre ambos
sexos porque creen que su dominacion del espacio se da de forma legitima. En
segundo lugar, se puede hacer la distincion de grupos predominantemente

femeninos y grupos “mixtos” (con predominante participacion masculina),

5 Se refiere a una generadora de contenido
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caracterizados por la burla y el sarcasmo, incluso se agregaria la agresividad por
como reaccionan de forma negativa hacia las fans. En tercer lugar, se agrega la
diferencia en sus formas de participar, lo que genera una percepcion negativa entre
fans masculinos y femeninas. Respecto a lo mencionado, surge la pregunta de por
qué los fans masculinos y las fans femeninas tienen formas de participacion
diferentes.

6.3. La socializacién diferencial y su rol en la incompatibilidad de las formas de

participacion de los y las fans

Una posible respuesta a la tercera pregunta planteada anteriormente es que
tanto varones como mujeres tienen perspectivas diferentes, las cuales han obtenido
durante su proceso de socializacion a lo largo de su vida. Este proceso se llama
“socializacién diferencial”, que, segun Suverbiola (2020), consiste en socializar a los
y las nifas de forma diferente, bajo la premisa de que ambos sexos tienen roles y
papeles diferentes dentro de su sociedad. No se trata de que sus competencias
emocionales estén determinadas por la biologia, sino que el sexo biolégico es usado
como determinante de los roles de género por parte de los agentes socializadores
(familia, sistema educativo, etc.). Mientras que a los varones los relacionan de forma
tradicional con masculinidad, el poder, la racionalidad, aspectos de la vida social
publica, la politica, etc., a las mujeres las relacionan con la pasividad, la
dependencia, la obediencia y aspectos de la vida privada, como el cuidado o la
afectividad, etc. (Rebollo y Hornillo, 2010; Suberviola, 2018; citado en Suberviola,
2020). En otras palabras, la socializacion diferencial es uno los fenémenos que
moldean a la sociedad y cuya funcidén es que las personas adquieran identidades
diferentes basandose en el concepto de género que tenga una cultura (Montagud,
2021).

Tomando lo anterior en cuenta, se puede afirmar que tanto varones como
mujeres tienen una perspectiva diferente sobre un mismo material, que son los
coémics, es decir, que unos se caracterizan por su male gaze, mientras las otras se
caracterizan por su female gaze. Asi que, partiendo de esta diferencia al momento
de aproximarse a un mismo objeto, su participacion también es diferente. La
participacion es un aspecto vital dentro de un fandom, por lo que Jenkins (2008) las
incluye como parte de la “cultura participativa”, es decir, que los y las fans no son
consumidores pasivos, sino que tienen un rol contributivo que importa y sienten

cierto grado de conexion unos con otros. Este autor menciona que hay varias formas
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de generar cultura participativa, como la afiliacién, expresion, resolucién de
problemas de forma colaborativa y circulacion.

En el caso de los fans de DC, lo que se da es una diferencia en la forma de
valorar las formas de generar cultura participativa y tener como preferencia a unas
en lugar de otras. Por ejemplo, en el caso de las fans, ellas valoran mucho mas la
expresion, esto es realizar productos creativos, como son los fanarts, fanfictions,
fanvideos, etc. (Jenkins, 2008) y las consideran como un aspecto importante de su
participacion como fans de DC: “Si entras a una pagina donde hay una gran mayoria
de chicas, ves la diferencia porque el contenido... Las chicas crean contenido, crean
arte, manualidades y lo muestran” (Laura, Cartagena — Colombia). Incluso algunas
leen mas comics sobre un personaje determinado con la intencién de analizarlo,
todo este esfuerzo tiene la finalidad de seguir creando sus propios productos
creativos: “Me gusta escribir fanfiction. Por eso investigo mucho acerca de los
personajes, para lograr comprender la personalidad de cada uno” (Daniela, Quito —
Ecuador)

En el caso de los fans, su forma de generar cultura participativa se manifiesta a
través de la circulacién, es decir, que se enfocan mas en la difusion de informacion o
cualquier producto hecho por fans para que llegue a los demas. Por ejemplo, la
produccion de podcast, resefias de cdmics, creando paginas de difusion de noticias
sobre cémics, compartir fanarts que encuentren en diferentes espacios virtuales y
generar contenido para sus seguidores. En el caso de la pagina de Facebook,
“‘Nightwing 2.0”, se dedican a compartir noticias sobre cémics, noticias de las
peliculas basadas en los cémics de DC, publicar opiniones a titulo personal de algun
miembro de la administracion, compartir memes tanto propios como encontrados en
otras fuentes:

Yo subia muchos fanarts porque antes... No sé, a la gente?® le daba flojera
maquetar?’, y yo pues sé maquetar y me daba la tarea de los contenidos en
ingles pasarlos a espafiol. Como eran contenidos que nadie habia visto porque,
pues, si los cargas en inglés, hay muchas personas que dicen: “Yo no sé leer
inglés, ¢qué dice?” Eran muy populares y faciles de hacer porque lo unico que
hacia era cambiar el texto y ya. (Samuel, Ciudad de México — México)

Algo que a las fans les gusta es hablar de romance entre los personajes de DC.

Sin embargo, ellas no se centran mucho en las parejas que la editorial haya hecho

26 Se refiere a los otros generadores de contenido dentro de la pagina que administra
27 Se refiere a la tarea de editar la imagen original para que al final quede como producto una versién en
espaniol.
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oficiales, sino que incluso ellas las crean, lo comparten con otras fans y comienzan a
discutir en torno a ello, como es en el caso del slash. Incluso los fans, actualmente,
cuando se trata de ellas, ya tienen una idea de qué tipo de publicaciones pueden
hacer: “Por ejemplo, en un grupo postulan tanto mujeres como hombres. Pero la
mayoria de mujeres publica, pues, cosas sexuales?® o fanfics, o cosas asi” (Diego,
Piura — Peru). En cambio, para los fans, el romance no es algo importante y casi
nunca hablan sobre ese tema entre ellos: “A veces si [hablamos de romance en los
comics], pero es raro. No es un aspecto relevante si no es una pareja iconica o que
tenga una trayectoria larga” (Samuel, Ciudad de México — México).

Mientras a ellas les gusta compartir fanarts y fanfiction (generalmente de
tematica slash) como forma de expresar su fanatismo, a ellos no. Esta
incompatibilidad, consecuentemente, genera reacciones negativas en los fans
cuando se trata de compartir comunidades con las fans, quienes rompen su orden
preestablecido.

Pues por el estereotipo general que hay en los comics, que son para chicos y ya.
Siento que es eso, como que muchas veces los chicos lo sienten como un
espacio seguro para ellos, el ambiente de los comics [...]. Bueno si, es eso, que
se sienten invadidos por las chicas en su espacio. (Samuel, Ciudad de México —
México)

Samuel describe lo que sienten los fans como sentirse “invadidos”, es decir, que
externos buscan quitarles el dominio de un espacio que creen suyo y sobre el que
tienen autoridad. Esta creencia surge, como se menciono capitulos anteriores,
porque solo ellos fueron considerados por la industria como el publico objetivo a
quienes van dirigidos los cémics. No solo eso, sino que también influye que las
relaciones sociales de género estan jerarquizadas (Bordieu, 2000). El género como
sistema, cumple una funciéon de prestigio y valor, donde ambos sexos no son
simétricos y tampoco tienen el mismo estatus de “ser” (Anderson, 1997),
colocandolos a ellos como mas importantes que sus pares femeninos. Mientras que,
a su vez, el género como sistema de reglas implica prohibiciones y obligaciones
(Anderson, 1997), de ahi que los fans crean poder establecer qué forma de ejercer
fanatismo es “mejor” o “peor”, estandares para establecer quién si es fan
“verdadero” y quien no, etc. Este sistema de reglas incluye sanciones en caso de no

ser acatado, en este caso, por ejemplo, la “regla” seria que es un espacio “para

28 Se refiere a fanarts con temética sexual, generalmente de tematica slash
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chicos” y la sancion que recibirian las fans por “invadir’ se manifiesta a través de la

agresividad.
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Conclusiones

Mediante este trabajo de investigacion, se quiso mostrar como las fans se
desenvuelven dentro de los espacios virtuales predominantemente masculinos en
los que hay rechazo hacia ellas, concretamente el fandom de superhéroes de DC
Comics, pero en la region Hispanoamericana que se encuentra en la red social
Facebook. Las herramientas utilizadas para el estudio de este caso fueron la
revision bibliografica y aplicacion de entrevistas semi estructuradas a usuarias vy
administradores voluntarios. Todo ello con la intensiéon de resolver las siguientes
preguntas de investigacion: ;Por qué las fans de comics de superhéroes de DC
Comics insisten con su fanatismo a pesar del trato que reciben en los espacios
virtuales por parte de los fans masculinos? ¢ Ellas creen recibir un trato diferenciado
por parte de ellos? De ser asi, ¢cdmo creen que se manifiesta esto? ;Qué acciones
han tomado respecto a su experiencia en sus interacciones por Facebook
relacionadas a su gusto por los comics de superhéroes?”.

Para la elaboracion de esta investigacion, se procedié a buscar respuestas
basandonos en la evidencia bibliografica, las experiencias de las entrevistadas y de
algunos entrevistados que fueron usuarios activos en sus respectivas comunidades
durante el tiempo que se llevo el estudio. Ademas, se debe tomar en consideracion
que la presente investigacion es del tipo insider research, ya que tener
conocimientos de antemano sobre el fandom y los cémics permite comprender el
contexto social de las comunidades virtuales. No solo eso, sino también que en
conjunto con la bibliografia sobre consideraciones éticas para aproximarse a un
fandom se pudo comprender con mayor profundidad la importancia sobre el cuidado
de las identidades de las usuarias y usuarios que conforman las dos comunidades
virtuales estudiadas, y no solo de las entrevistadas. Como menciona Jensen (2016),
esto es un especto muy delicado, pues si se revelara informacion muy especifica
que permitiera identificar a alguna persona concreta, se terminaria dafando,
vulnerando y exponiendo a la persona, lo cual puede ser muy facil cuando un
investigador se encuentra en una situacion de poder con el fan. Por ello, se procedi6
a pedir permiso a los administradores de “Nightwing 2.0” y “Edén Slash DC” antes de
proceder con el trabajo de campo y a respetar cualquier condicion, en caso ellos lo
mencionaran.

Segun lo analizado, volverse fans es un proceso que empieza por la

exposicion a los personajes de DC a través de programas de TV cuando eran nifios.
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Desde la adolescencia, surge un involucramiento mas profundo con los personajes,
pues ya no solo consumen materiales audiovisuales, sino también incluyen a los
cdmics, siendo el material al que dan mas prioridad. Aunque el proceso de volverse
fan sea, en general, similar para varones y mujeres, entre ellos no se perciben como
iguales. Esta percepcion de desigualdad surge a partir de que los y las fans
identifican que la mayoria de personas que integran este fandom sean hombres, lo
que consecuentemente les hace creer a los fans que el espacio es solo suyo,
mientras perciben a las fans mujeres como “externos”, que no pertenecen. Una
explicacion sobre este suceso es que durante mucho tiempo fueron los hombres los
unicos considerados como el publico objetivo y se establecieron sistemas de género
(Anderson, 1997) que hasta ahora les permiten y hacen creer que pueden ejercer
dominacion sobre este fandom y las comunidades virtuales de este. De esta forma,
las mujeres si son percibidas como diferentes, ya que sus formas de ejercer
fanatismo o “cultura participativa” (Jenkins, 2008) no se alinean con las de ellos,
pues su punto de vista o gaze difiere.

En el caso de las fans, por ejemplo, valoran mucho mas la expresién, que es
manifestada a través de generar productos creativos, como son los fanarts,
fanfictions, fanvideos, etc., y son considerados por ellas mismas como un aspecto
importante de su participacion. En cambio, en el caso de los fans, generan cultura
participativa a través de la circulacion de informacion y también de cualquier
producto hecho por fans para que llegue a mas personas. La circulacion puede
darse mediante la produccion de podcast, resefias de comics, creando paginas de
difusion de noticias sobre cdémics, compartir fanarts y, en caso de estar en otros
idiomas, traducirlos, etc.

Aparte de ello, sus temas de conversacidon también son distintos, como
menciond un entrevistado anteriormente, el romance es un tema poco usual para
ellos, pero para las mujeres si, aunque no necesariamente porque les guste, en
algunos casos son criticas de los romances escritos para las heroinas porque se las
muestra como mujeres dependientes. En contraste con esto, el romance que capta
la atencion de forma mas positiva en ellas es slash, incluso creando grupos y
paginas con la intencion de centrarse en ello, como es el grupo “Edén Slash DC”,
gque no es un grupo separatista, pero que al final tiene una composicion

predominantemente femenina.
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Otro aspecto en el que no son compatibles es que ellas perciben sus
discusiones sobre cémics como insuficiente porque solo se limitan a eso, mientras a
ellas les gusta ir mas alla, como el caso de una entrevistada que mencionaba leer
coémics para conocer mejor al personaje y asi poder escribir fanfiction sobre dicho
personaje, como también otras fans que les gusta conocer al personaje mas alla de
su rol de superhéroe y conocer otros aspectos de sus vidas, como sus
preocupaciones, problemas, etc., es decir, conocer a personajes no solo como
héroes, sino también conocer a la “persona” dentro del traje, que es lo que
finalmente hace que ellas les tengan mucho aprecio, como se menciond
anteriormente el caso del personaje Jason Todd (Red Hood). Asi que, después de
explicar esto, se puede decir que los fans si las perciben como diferentes, pero, mas
que eso, las consideran incompatibles a sus formas de generar cultura participativa y
ejercer su fanatismo.

Las fans son percibidas como diferentes porque desde su female gaze se
centran en aspectos diferentes a comparacion de sus pares masculinos, pese a que
ambos leen los mismos comics. Como consecuencia de percibirlas diferentes, surge
un trato diferenciado que se manifiesta a través del policing dentro de los espacios
virtuales, es decir, que estan atentos a que se sigan sus dinamicas y sancionar
socialmente a las que tengan diferentes formas de expresar su fanatismo. El trato
diferenciado se manifiesta usando la intimidacion, la burla y el sarcasmo son las
herramientas para imponerles como natural, evidente y obvio su orden arbitrario
(Bordieu, 2000) dentro de las comunidades. Segun las experiencias narradas por las
entrevistadas, no es necesario que la intimidacion sea una experiencia personal, ya
que, en algunos casos, ver como otra fan pasa por esa mala experiencia es
suficiente para dejar de interactuar en grupos. En caso decidan seguir interactuando,
la experiencia no vuelve a ser la misma, pues algunas comienzan a detenerse a
pensar si comentar o no en lugar de simplemente hacerlo porque ellos se van a
incomodar y empezarian los conflictos. Otras fans incluso deciden crear perfiles
falsos pretendiendo ser hombres para su propia tranquilidad y seguridad durante sus
interacciones. La intimidacién, finalmente, es uno de los recursos informales que
utilizan los fans para imponer sus boundaries en las comunidades virtuales, en otras
palabras, de alinearlas violentamente a su orden de los cuerpos (Bordieu, 2000).

Las experiencias de las fans que se acaban de mencionar, son ejemplos de

como el género termina siendo también un boundary simbdlico que delimita quién es
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aceptado y quién no, ya que ser mujer u hombre implica tener formas y dinamicas
determinadas, diferentes e incompatibles entre si, considerando como aceptable
solo la de ellos. Fernback (1999, citado en Bury, 2005) sostiene al respecto que la
identificacion con la realidad se encuentra tan profundamente arraigada en las
personas que pese a haberla trascendido tecnolégicamente, es poco probable que
desaparezca a corto plazo. De esta manera, podria decirse que los fans logran
parcialmente su objetivo de mantener sus comunidades solo para ellos. Para lograrlo
de forma absoluta tendrian que expulsarlas del fandom, que es imposible porque no
se puede expulsar a alguien de la virtualidad. Asi que, como consecuencia, las fans
crean nuevas comunidades, que traen consigo diferentes formas de participar en el
fandom de DC, y, a su vez, generan diferentes formas de convivencia, incluso
surgiendo una division sobre los tipos de grupo en el imaginario de las fans: aquellos
grupos “mixtos” (predominantemente masculinos) y grupos de mujeres (separatistas
y no separatistas).

Partiendo de lo mencionado, se puede afirmar que el trato negativo desde los
fans hacia las fans son fuente de conflictos que, finalmente, terminan dividiendo a
los y las fans y sus comunidades. Sin embargo, asi como se generan divisiones,
también surgen espacios nuevos a partir de ellos. Las comunidades virtuales
predominantemente femeninas son un ejemplo de ello. Por supuesto, no porque la
mayoria sean mujeres significa que la comunidad pueda mantenerse activa y sin
dificultades en el tiempo. Esto es algo que les consta a las administradoras del grupo
“‘Edén Slash DC”, quienes crearon su propio grupo con intencion de deslindarse de
otro grupo que también era de tematica slash. La naturaleza del conflicto que se dio
era diferente, por supuesto, ya que la administradora de dicho espacio aplicaba
normas funcionales para ella, pero no para el resto del grupo.

En el caso del grupo “Edén”, su funcionalidad y permanencia se debe a que
las miembros expresan estar de acuerdo con las reglas (o codigos de conducta
comunitarios) propuestas por las administradoras cuando completan un formulario y
se les pregunta por ello. Otra caracteristica importante que aporta a su funcionalidad
es que las miembros comparten cédigos de conducta o “etiqueta” para socializar.
Bury (2005), menciona a la “cortesia” como estrategia de socializacién dentro de las
interacciones en espacios virtuales, que es diferente entre varones y mujeres, y cuya
funcion no es generar cercania entre las miembros o un sentimiento de comunidad,

sino facilitar estos procesos. En el caso del grupo “Edén Slash DC”, se puede
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afirmar que esta cortesia genera un mensaje implicito entre miembros vy
administradoras: no deben preocuparse por expresarse porque los demas miembros
no buscan ejercer poder sobre ellas. Al medir la fuerza de sus palabras —evitando la
burla y el sarcasmo que caracterizan muchas de sus interacciones con fans
hombres— buscan evitar intimidar a la otra u ofenderla. Captar el mensaje no es
algo instantaneo, sino que se da en el transcurso de su estadia. Sentirse seguras es
algo muy importante para ellas.

Con todo lo anterior explicado, queda claro que los fans no pueden expulsar
a las fans del fandom por mas que demuestren conductas hostiles. Al ser un espacio
abstracto, no hay boundaries fisicos, sino que ellas pueden tomar parte del espacio
porque tienen tanta agencia como los fans para el uso de los espacios virtuales y asi
generar espacios nuevos con sus propios cédigos de conducta y temas de
conversacion. Esas son las acciones que han tomado frente a esa problematica y no
van a dejar de ser lectoras porque ellas también se asumen a si mismas como fans
iguales que ellos.

Finalmente, la intencién de esta investigacion es dar a conocer como se
manejan los espacios virtuales y que, pese a ser abstractos, tienen sus propias
reglas y boundaries que los definen. No solo eso, sino también resaltar algo muy
importante y es que las relaciones entre varones y mujeres, el ejercicio del sexismo
y el hostigamiento hacia las mujeres no solo se limita al “mundo real”, sino que esta
presente en todo espacio social, asi sea virtual y que, incluso en una actividad
inofensiva, como es leer cdmics, todavia prevalecen creencias sexistas. Es por ello,
que seria positivo que, a futuro, esta investigacion pueda se expandida y
profundizada. En este caso se vio a Hispanoamérica en general, pero seria ideal que
haya estudios por paises, pues cada uno de los paises hispanos tienen sus propias

particularidades sociales y culturales.
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Anexos
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han tomado respecto a | también ser

su experiencia en sus | consumidoras de la

interacciones por | misma forma en la que

Facebook relacionadas a | ellos lo son.

su gusto por los cémics

de superhéroes?

La costumbre es asumir
Participacion de las que este es un fandom )
lectoras masculino, por lo que la | Capital
Simbdlico

hispanoamericanas de
cémics de superhéroes
(DC Comics) en el
fandom  virtual de
Facebook

Pregunta Concreta 1:
¢, Qué caracteriza a los
fans de los superhéroes
de DC Comics? ;Existe
una percepcion diferente
entre los fans masculinos
y femeninas? ;Las fans

masculinidad es una
caracteristica deseada y

esperada. Cuando
aparece una fan, esta
rompe con esas
caracteristicas lo que

generaria una diferencia

Gaze/mirada

son percibidas como | al tratarlas en los
diferentes por ser | espacios virtuales, que se
mujeres? manifestaria mediante | Dominacion
acoso, insultos y tratar de | masculina
probar si  son fans
“verdaderas’.
Como consecuencia se
vuelven “invisibles”, pues
Pregunta concreta 2: P Boundari
L no desaparecen, pero ounaaries
En caso si existiera un tampoco tienen | de género
trato diferenciado desde X
. presencia.
los varones hacia las
. . - | Consecuentemente, ellas
mujeres, squé .
. .~ | crean sus propios
consecuencias  tendria . .
esto en los espacios espacios (con sus propias
. reglas) donde ueden :
vituales de los fans de ex%res?ar su fanatispmo sin Boundaries
DC Comics en que reciban alguna espaciales
Facebook? 9

respuesta hostil por parte
de otras personas.

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo B. Matriz de analisis de entrevistas (Hoja 1)?°

(In)visibilizacion de género dentro del fandom virtual de comics de ficcion sobre superhéroes:

caso de las fans hispanoamericanas de DC Comics

¢, Por qué las fans de comics de superhéroes de DC Comics insisten con este hobby a pesar del
trato que reciben en los espacios virtuales por parte de los fans masculinos? ¢ Ellas creen
recibir un trato diferenciado por parte de ellos? De ser asi, como creen que se manifiesta

esto? ¢ Qué acciones han tomado respecto a su experiencia en sus interacciones por Facebook

relacionadas a su gusto por los cémics de superhéroes?

Tema

Conocimiento y
percepcién de su
entorno sobre su gusto
por los cémics

Primeros
acercamientos a los
superhéroes de DC
Comics

Subtema

Medio por el que los vio

Admin.

Admin.

Usuaria

Usuaria

Usuaria

Usuaria

Etapa de su vida en la
que los vio

Personaje que le gusto

Introducciéon con mayor
profundidad y la
constancia de la lectura
de los comics

Tiempo que
actualmente lleva como
lectora

Primeros cémics leidos

Arcos o eventos que se
volvieron sus favoritos

Relacion de las fans
con los personajes de
las historias de
superhéroes de DC
Comics

Atractivo de los
personajes de las
historias de

superhéroes de DC
Comics

Personaje favorito

Personajes masculinos
que le agraden

Personajes femeninos
que le agraden

Personajes que le

desagraden
Wonder Woman
Opinion de personajes | Starfire
femeninos Harley Quinn
Mera

Fuente: Elaboracion propia

2% La matriz se dividid en hojas debido a su longitud, pero en si son una sola.
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Matriz de analisis de entrevistas (Hoja 2)

(In)visibilizacion de género dentro del fandom virtual de comics de ficcion sobre superhéroes:

caso de las fans hispanoamericanas de DC Comics

¢,Por qué las fans de comics de superhéroes de DC Comics insisten con este hobby a pesar del
trato que reciben en los espacios virtuales por parte de los fans masculinos? ¢ Ellas creen recibir
un trato diferenciado por parte de ellos? De ser asi, como creen que se manifiesta esto? ;Qué
acciones han tomado respecto a su experiencia en sus interacciones por Facebook relacionadas

a su gusto por los comics de superhéroes?

Tema

Subtema

Admin.

Admin.

Usuaria

Usuaria

Usuaria

Usuaria

Percepcién e influencia del
enfoque en las historias segun
el sexo del personaje

Percepcion sobre las relaciones

interpersonales de las

superheroinas

Percepcién sobre la
Las fans y su | representacién de las
relacion con | superheroinas y héroes
el género de | (caracterizacion, trajes y
los fuerza)
personajes Opiniones de las fans sobre

novelas graficas y series

enfocadas a un publico

femenino joven (nifas vy

adolescentes).

Cambios que harian respecto a

la representacion de las

heroinas

Opinidon sobre el activismo
Familiaridad y | femenino relacionado con la
opinion representacién de personajes
respecto  al | femeninos por parte de DC
activismo Comics
femenino y 1a | Concepto de inclusién social,
inclusion opinién respecto a esta dentro
social en los | de los distintos materiales en
distintos

medios en los
que aparecen
los
personajes
de DC
Comics

los que DC Comics muestre a
sus superhéroes y la influencia
de esta en las historias

Percepciéon de la existencia e
importancia de grupos
minoritarios en Facebook

Fuente: Elaboracion propia
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Matriz de analisis de entrevistas (Hoja 3)

(In)visibilizacion de género dentro del fandom virtual de comics de ficcion sobre superhéroes:
caso de las fans hispanoamericanas de DC Comics

¢,Por qué las fans de comics de superhéroes de DC Comics insisten con este hobby a pesar
del trato que reciben en los espacios virtuales por parte de los fans masculinos? ¢ Ellas creen
recibir un trato diferenciado por parte de ellos? De ser asi, como creen que se manifiesta
esto? ;Qué acciones han tomado respecto a su experiencia en sus interacciones por
Facebook relacionadas a su gusto por los comics de superhéroes?

Tema Subtema

Admin

Admin.
Usuaria
Usuaria
Usuaria
Usuaria

Formato de lectura de
comics

Formato de coleccion de
comics

Periodicidad de la lectura

Comics que lee
actualmente

Familiaridad con las
Consumo actual | series de TV sobre los
de materiales | superhéroes  de DC

relacionados con | Comics actuales

los superhéroes
de DC Comics y
a futuro

Deseo de consumir o
consumir mas articulos
relacionados con los
superhéroes  de DC
Comics

Percepciéon  sobre el
incremento de numero de
Fans de DC Comics

Primeros acercamientos a
los comics

Facilidad para leer comics
en inglés

Paginas y redes sociales
mas visitadas

. Contenido que busca
Preferencias por

espacios
virtuales  sobre

DC Gomics La mejor pagina o grupo

dentro de Facebook y su
composicién, segun la
entrevistada

Fuente: Elaboracion propia



Matriz de analisis de entrevistas (Hoja 4)

(In)visibilizacion de género dentro del fandom virtual de comics de ficcion sobre superhéroes:

caso de las fans hispanoamericanas de DC Comics

¢,Por qué las fans de cémics de superhéroes de DC Comics insisten con este hobby a pesar del
trato que reciben en los espacios virtuales por parte de los fans masculinos? ¢ Ellas creen recibir
un trato diferenciado por parte de ellos? De ser asi, cémo creen que se manifiesta esto? ;Queé
acciones han tomado respecto a su experiencia en sus interacciones por Facebook relacionadas

a su gusto por los comics de superhéroes?

Tema

Subtema

Admin.

Admin.

Usuaria

Usuaria

Usuaria

Usuaria

Experiencias
personales dentro
de espacios sobre
DC Comics en
Facebook

Influencia de la
composicién del espacio
en su participacion

Composicion de la
comunidad de fans

Influencia de una mayor
cantidad de hombres en
muchas paginas y grupos
de Facebook

Generacion de amistades
y su influencia en su gusto
por las  historias de
superhéroes de DC
Comics dentro y fuera del

grupo

Experiencia
personal  dentro
del grupo o pagina

Preferencia por algun
administrador y su
contenido

Caracteristica distintiva del
grupo

Tipo de contenido que le
gusta revisar y comentar

Tipo de contenido que
publica

Caracteristicas positivas

Caracteristicas negativas

Tiempo de pertenencia al
grupo

Expectativas de actividad
a futuro del grupo

Expectativas de cantidad
de fans en el grupo a
futuro

Fuente: Elaboracion propia

97



Matriz de analisis de entrevistas (Hoja 5)

(In)visibilizacion de género dentro del fandom virtual de comics de ficcion sobre superhéroes:
caso de las fans hispanoamericanas de DC Comics

¢, Por qué las fans de comics de superhéroes de DC Comics insisten con este hobby a pesar
del trato que reciben en los espacios virtuales por parte de los fans masculinos? ¢ Ellas creen
recibir un trato diferenciado por parte de ellos? De ser asi, cémo creen que se manifiesta
esto? ;Qué acciones han tomado respecto a su experiencia en sus interacciones por
Facebook relacionadas a su gusto por los comics de superhéroes?

Tema

Subtema

Admin.

Admin.

Usuaria

Usuaria

Usuaria

Usuaria

Experiencia como
administrador/a vy
entre
administradores/as
de una pagina o
grupo

Motivo de apertura de
la pagina/ grupo

Criterio para armar el
reglamento de
convivencia para los
fans

Causas para enfocar al

grupo a contenido
"slash"

Numero de
administradores y
generadores de

contenido en total

Rango de edad
aproximada de la
administracion

Paises de procedencia
de la administracion

Organizacion de la
administracion para
generar contenidos

Administrador mas
activo y tipo de
contenido que publica

Experiencias positivas
del administrador

Experiencia  negativa
del administrador
Dificultades para

mantener la pagina o
grupo subsistiendo en
Facebook

Actividades que mas le
gusta de ser
administrador/a

Fuente: Elaboracion propia
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Matriz de analisis de entrevistas (Hoja 6)

(In)visibilizacion de género dentro del fandom virtual de comics de ficcion sobre superhéroes:
caso de las fans hispanoamericanas de DC Comics

¢, Por qué las fans de comics de superhéroes de DC Comics insisten con este hobby a pesar del
trato que reciben en los espacios virtuales por parte de los fans masculinos? ¢ Ellas creen recibir
un trato diferenciado por parte de ellos? De ser asi, ,como creen que se manifiesta esto? ;Qué
acciones han tomado respecto a su experiencia en sus interacciones por Facebook relacionadas
a su gusto por los comics de superhéroes?

Tema

Subtema

Admin.

Admin.

Usuaria

Usuaria

Usuaria

Usuaria

Percepcién
sobre la
actividad de los
fans

Tipo de publicaciones
preferidas de hacer por los
fans

Tipo de publicaciones hechos
por los fans con mas
actividad

Tipo de publicaciones con
mas actividad segun sexo

Fans mas activos en el
grupo/pagina segun el sexo

Influencia de la
predominancia de fans
masculinos/femeninos en la
participacion del grupo

Causa de la cantidad de
miembros del grupo/fans de
la pagina

Percepcién
sobre los otros
fans

Percepcion de un buen fan

Percepcion de un mal fan

Tipos de conflictos y ofensas

Conflictos que la entrevistada
recuerde

Consecuencias del conflicto
para los involucrados

Consecuencias de los
conflictos en la participacién
a futuro de la entrevistada

Opinién de la administracion
sobre los conflictos

Criterios para intervenir en un
conflicto

Tipos de conflicto en los que

interviene ellla
administrador/a
Conflictos con

personas/paginas/grupos
externos

Acciones tomadas a favor de
la participacién femenina

Fuente: Elaboracion propia
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Anexo C. Guias de entrevistas para usuarias del grupo “Edén Slash DC”

Ante todo, buenas tardes y muchas gracias por haber accedido a esta entrevista
virtual. Mi nombre es Claudia Araujo. Soy estudiante de Sociologia en la PUCP,
Lima — Peru y, actualmente, estoy elaborando mi trabajo de tesis sobre las fans
lectoras de DC Comics dentro de los espacios virtuales, concretamente Facebook.
La entrevista va a consistir en que me comente sus propias experiencias,
principalmente dentro del grupo “Edén Slash DC” y también un poco de sus
experiencias en redes sociales relacionadas con comics, ademas de sus
preferencias por los personajes e historias que le guste leer. La entrevista sera
grabada, pero dicha grabacién no sera compartida con ningun tercero y se respetara
la confidencialidad del caso. Recuerde que tiene libertad de explayarse al responder

y total libertad de expresar sus opiniones personales
Bloque 1. Datos generales

¢, Como te llamas y cuantos anos tienes?

¢ De dbénde eres? ;A qué te dedicas? ¢ Estudias? ¢ Trabajas?
¢, Cual es tu estado civil? 4 Tienes familia?

¢, Con quienes vives?

¢, Qué opina tu familia de que te gusten los comics? ¢ Y tus amigos?

2

¢, Coémo fue tu primer acercamiento a los personajes de DC? ;4 Directamente a
los cdmics o mediante otros materiales? ; Cuales?

a. ¢ Cuantos anos tenias en ese entonces?

b. ¢Qué personaje fue al primero que viste?

c. ¢Qué fue lo que te gusto?
7. ¢Desde hace cuanto tiempo lees codmics? ;Actualmente lees comics?
8. ¢En qué formato?
9. ¢ Cada cuanto tiempo lees comics?
10. ¢ Qué titulos lees actualmente?
11. ¢ Coleccionas cémics? jEn qué formato? (Por ejemplo: Fisico, virtual, ambos)
12. ; Desde hace cuanto tiempo aproximadamente estas en el grupo Edén Slash
DC?
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Bloque 2. El/La entrevistado/a y su relacién con el material de DC Comics

1.

¢ Quién es tu personaje favorito de DC? ¢ Por qué?

a. ¢ Coleccionas o tienes algun comic con una historia que te guste de

ese personaje?
b. ¢Qué te atrajo por primera vez a este personaje? ;Qué es lo que te
gusta de ese personaje?

¢, Cual es tu historia favorita de estos superhéroes en general?  Es alguna de
los cdmics o en algun otro medio?
¢, Cuadles son los personajes masculinos que te llaman mas la atencién? ; Qué
te gusta de ellos y sus historias? ¢ Hay alguno que no te agrade?
¢, Qué personajes femeninos conoces? ,Qué te gusta de ellas y sus historias?
¢ Hay alguna que no te agrade?
¢ Consideras que los personajes femeninos y masculinos tienen historias
diferentes? (Por ejemplo: el enfoque, las prioridades de los personajes, etc.).
¢ Consideras que el personaje sea varén o mujer como algo que influya en tu
interés o curiosidad por él o ella? 4 Te genera algun tipo de expectativa?
¢, Como son los trajes de las superheroinas? ; Qué opinas al respecto?
¢ Crees que hay inclusion social en los comics? ;Qué opinas de la inclusion
social en los cémics?

a. ¢Como crees que influye la inclusién en las historias?
¢ Estas familiarizada con las series y comics infantiles que saca DC? ;Qué

opinas sobre esto?

10.Hace unos afos el activismo feminista se ha incrementado, incluso surgio

activismo en redes y parte de este se enfocé en el contenido de los comics
a. ¢/Qué opinion tienes al respecto de estos movimientos? Los
conocias? ¢ Has participado?
b. ¢Crees que las superheroinas estaban bien representadas en los
comics antes de estas movilizaciones en redes? ;Y ahora?
c. Si pudieras cambiar o agregar algo en las historias de las

superheroinas, ¢qué seria?

11.En respuesta al activismo que te mencionaba, comenzaron a crearse

contenidos enfocados a nifas, como los comics y series de television “DC

Super Hero Girls”. También comenzaron a publicarse otras historias con
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protagonistas femeninas enfocadas a adolescentes, como Catwoman, Black
Canary y Mera, ¢qué opinas de este nuevo tipo de materiales? ;Conocias
estos comics? ¢ Considerarias estas historias una inclusion?

12. ¢ Qué opinas de Starfire?

a. En el 2011 se dio la publicacion del comic “Red Hood and The
Outlaws” en el cual ella era una de las coprotagonistas. Cuando este
coémic estaba en publicacién surgié una controversia por como era
caracterizada y también por el disefio del traje que utilizaba, ¢cual es
tu opinidn sobre este suceso?

13. ¢ Qué opinas de Wonder Woman?
14.; Qué opinas de Catwoman?
15. ¢ Cual consideras que es el atractivo de los superhéroes de DC a diferencia

de otras editoriales?
Bloque 3. La entrevistada y la comunidad virtual de fans de cémics

1. ¢Qué espacios virtuales son los que frecuentas para enterarte de noticias
relacionadas con DC Comics?

2. ¢Hay alguna pagina o grupo en particular que prefieras para saber estos
temas? ¢ Por qué? ;Como se llama?

3. ¢Qué es lo que te gusta de los espacios virtuales que tratan sobre los
personajes de DC? ;Qué temas son los que te atraen de estos espacios?
¢ Hay algo que te llame la atencién sobre estos espacios?

4. ;Como es la composicion [como son los participantes] de los participantes de
estos espacios?

5. ¢Crees que afecta en algo que la mayoria de personas que estan en estos
espacios sean hombres?

a. ¢Por qué crees que se da eso?
b. ¢Qué opinas sobre que sean mayoritariamente hombres?

6. ¢En qué consiste tu participacion en estos espacios virtuales? ;Qué te motiva
a participar? Observas, comentas, ¢,0 algo mas?
¢ Hay algun grupo o pagina que te parezca mejor que los otros? ;Por qué?

Cuando haces publicaciones, ¢ sobre qué sueles publicar?
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9. Algunas chicas comentan que tienen que pensarlo bien antes de comentar
dentro de algun espacio virtual por el tipo de respuestas que puedan recibir,
¢ sientes que has pasado por algo asi alguna vez?

a. ¢Recuerdas alguna experiencia concreta de este tipo?
b. ¢Hay alguna pagina o grupo con el que te sientas mas cémoda para
hacer publicaciones? ¢ Por qué?

10.En tu experiencia en las redes, como usuaria de estas paginas, grupos o
foros online que tratan sobre comics, ¢has hecho amistades? ;Nos puedes
contar un caso?

11.¢ Estas amistades han influido en tu apego por alguno de estos espacios?
¢, Como asi?

12.¢Qué opinas de la existencia de grupos minoritarios en redes? Por ejemplo,
existen grupos de cdmics conformados por personas LGTBI o estrictamente
mujeres, ¢ por qué crees que surgen estos espacios? ;Crees que estos
espacios son importantes?

13. ¢ Qué seria para ti un buen fan de cémics? ¢y un fan “verdadero™?

a. ¢Consideras que estas mismas caracteristicas se aplican a las chicas
que son fans? ; Como crees que deberia ser una buena fan?
b. ¢Qué es lo que te incomoda de los fans de cémics?
14.; Como es una mala fan de comics?

Bloque 4. Datos de la persona como usuaria del grupo

1. ¢Qué tipo de publicaciones son las que te gusta revisar mas en el grupo?
2. ¢Hay algun/a administrador/a en particular que te agrade? ; Por qué?
3. ¢ Cuales son los posts en los que mas sueles comentar?

a. ¢ Te gusta participar en la discusion de informacién sobre numeros
nuevos? ¢ Por qué?

b. Revisando la pagina, he visto que hay pocas respuestas a las
publicaciones sobre los numeros recientes de los comics, ¢ a qué crees
que se deba eso?

c. ¢Has tenido alguna mala experiencia en los comentarios? Por ejemplo:
insultos, comentarios sobre tu sexo, ¢te han dicho “posser’? ;Has

tenido que probar que sabes del tema?
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d. ¢Sientes que puedes participar tranquilamente en la discusion sobre
datos importantes de los comics? ;Alguna vez te abstuviste? ;Por
qué?

4. ;Como es la gente en el grupo Edén Slash DC?

a. ¢Te ha ocurrido algun incidente incobmodo con algun otro usuario
dentro de este grupo? ¢;Alguna experiencia positiva que recuerdes
mas?

b. ¢Crees que los administradores hacen un buen trabajo al manejar
situaciones conflictivas y debates sobre temas polémicos?

¢ Por qué crees que hay mas chicas en el grupo?
¢Alguna vez te has visto envuelta en problemas dentro del grupo? ¢Qué
paso?

7. ¢ Este espacio en particular te ha permitido hacer amistades?

8. ¢Qué es lo que mas te gusta del grupo? ;Y lo que menos te gusta?

9. ¢ Crees que este grupo siga igual de activo de aca a algunos afios?

10. ¢ Crees que la cantidad de fans de comics aumente a futuro? ¢ Por qué?

11. ¢ Consideras esto como un gusto pasajero? ¢ Por qué?

12.;Te ves leyendo cémics dentro de unos anos? ;Y comprandolos? /

¢, Comprando mas? 4y otras mercancias relacionadas?
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Anexo D. Guia de entrevista para usuarias y usuarios de la pagina “Nightwing 2.0”

Ante todo, buenas tardes y muchas gracias por haber accedido a esta entrevista
virtual. Mi nombre es Claudia Araujo. Soy estudiante de Sociologia en la PUCP,
Lima — Peru y, actualmente, estoy elaborando mi trabajo de tesis sobre las fans
lectoras de DC Comics dentro de los espacios virtuales, concretamente Facebook.
La entrevista va a consistir en que me comente sus propias experiencias,
principalmente dentro la pagina “Nightwing 2.0 y también un poco de sus
experiencias en redes sociales relacionadas con comics, ademas de sus
preferencias por los personajes e historias que le guste leer. La entrevista sera
grabada, pero dicha grabacién no sera compartida con ningun tercero y se respetara
la confidencialidad del caso. Recuerde que tiene libertad de explayarse al responder

y total libertad de expresar sus opiniones personales
Bloque 1. Datos generales

¢, Como te llamas y cuantos anos tienes?

¢ De dbénde eres? ;A qué te dedicas? ¢ Estudias? ¢ Trabajas?
¢, Cual es tu estado civil? 4 Tienes familia?

¢, Con quienes vives?

¢, Qué opina tu familia de que te gusten los cémics? ¢ Y tus amigos?

2

¢, Como fue tu primer acercamiento a los personajes de DC? ;Directamente a
los cdmics o mediante otros materiales? ; Cuales?
7. ¢ Cuantos anos tenias en ese entonces?
8. ¢Qué personaje fue al primero que viste?
9. ¢Qué fue lo que te gusto?
10. ¢ Desde hace cuanto tiempo lees comics? ;Actualmente lees comics?

a. ¢En qué formato?

b. ¢Cada cuanto tiempo lees comics?

c. ¢Qué titulos lees actualmente?
11. ¢ Coleccionas coémics? jEn qué formato? (Por ejemplo: Fisico, virtual, ambos)
12.;Desde hace cuanto tiempo aproximadamente sigues a la pagina “Nightwing
2.07?
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Bloque 2. El/La entrevistado/a y su relacién con el material de DC Comics

1.

¢ Quién es tu personaje favorito de DC? ¢ Por qué?

a. ¢Coleccionas o tienes algun comic con una historia que te guste de

ese personaje?
b. ¢Qué te atrajo por primera vez a este personaje? ;Qué es lo que te
gusta de ese personaje?

¢, Cual es tu historia favorita de estos superhéroes en general?  Es alguna de
los cdmics o en algun otro medio?
¢, Cuadles son los personajes masculinos que te llaman mas la atencion? ¢ Qué
te gusta de ellos y sus historias? ¢ Hay alguno que no te agrade?
¢, Qué personajes femeninos conoces? ,Qué te gusta de ellas y sus historias?
¢ Hay alguna que no te agrade?
¢ Consideras que los personajes femeninos y masculinos tienen historias
diferentes? (Por ejemplo: el enfoque, las prioridades de los personajes, etc.).
¢ Consideras que el personaje sea varén o mujer como algo que influya en tu
interés o curiosidad por él o ella? 4 Te genera algun tipo de expectativa?
¢, Como son los trajes de las superheroinas? ¢ Qué opinas al respecto?
¢ Crees que hay inclusion social en los comics? ;Qué opinas de la inclusion
social en los cémics?

a. ¢Como crees que influye la inclusién en las historias?
¢ Estas familiarizada con las series y comics infantiles que saca DC? ;Qué

opinas sobre esto?

10.Hace unos afos el activismo feminista se ha incrementado, incluso surgio

activismo en redes y parte de este se enfocé en el contenido de los comics
a. ¢,Qué opinion tienes al respecto de estos movimientos? ;Los
conocias? ¢ Has participado?
b. ¢Crees que las superheroinas estaban bien representadas en los
comics antes de estas movilizaciones en redes? ;Y ahora?
c. Si pudieras cambiar o agregar algo en las historias de las

superheroinas, ¢, qué seria?

11.En respuesta al activismo que te mencionaba, comenzaron a crearse

contenidos enfocados a nifas, como los comics y series de television “DC

Super Hero Girls”. También comenzaron a publicarse otras historias con
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protagonistas femeninas enfocadas a adolescentes, como Catwoman, Black
Canary y Mera, ¢qué opinas de este nuevo tipo de materiales? ;Conocias
estos comics? ¢ Considerarias estas historias una inclusion?

12. ¢ Qué opinas de Starfire?

a. En el 2011 se dio la publicacion del comic “Red Hood and The
Outlaws” en el cual ella era una de las coprotagonistas. Cuando este
coémic estaba en publicacién surgié una controversia por como era
caracterizada y también por el disefio del traje que utilizaba, ¢cual es
tu opinidn sobre este suceso?

13. ¢ Qué opinas de Wonder Woman?
14.; Qué opinas de Catwoman?
15. ¢ Cual consideras que es el atractivo de los superhéroes de DC a diferencia

de otras editoriales?
Bloque 3. La entrevistada y la comunidad virtual de fans de cémics

1. ¢Qué espacios virtuales son los que frecuentas para enterarte de noticias
relacionadas con DC Comics?

2. ¢Hay alguna pagina o grupo en particular que prefieras para saber estos
temas? ¢ Por qué? ;Como se llama?

3. ¢Qué es lo que te gusta de los espacios virtuales que tratan sobre los
personajes de DC? ;Qué temas son los que te atraen de estos espacios?
¢ Hay algo que te llame la atencién sobre estos espacios?

4. ;Como es la composicion [como son los participantes] de los participantes de
estos espacios?

5. ¢Crees que afecta en algo que la mayoria de personas que estan en estos
espacios sean hombres?

a. ¢Por qué crees que se da eso?
b. ¢Qué opinas sobre que sean mayoritariamente hombres?

6. ¢En qué consiste tu participacion en estos espacios virtuales? ;Qué te motiva
a participar? Observas, comentas, ¢,0 algo mas?
¢ Hay algun grupo o pagina que te parezca mejor que los otros? ;Por qué?

Cuando haces publicaciones, ¢ sobre qué sueles publicar?
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9. Algunas chicas comentan que tienen que pensarlo bien antes de comentar
dentro de algun espacio virtual por el tipo de respuestas que puedan recibir,
¢ sientes que has pasado por algo asi alguna vez?

a. ¢Recuerdas alguna experiencia concreta de este tipo?
b. ¢Hay alguna pagina o grupo con el que te sientas mas cémoda para
hacer publicaciones? ¢ Por qué?

10.En tu experiencia en las redes, como usuaria de estas paginas, grupos o
foros online que tratan sobre cémics, ¢has hecho amistades? ;Nos puedes
contar un caso?

11.¢ Estas amistades han influido en tu apego por alguno de estos espacios?
¢, Como asi?

12.¢Qué opinas de la existencia de grupos minoritarios en redes? Por ejemplo,
existen grupos de cdmics conformados por personas LGTBI o estrictamente
mujeres, ¢ por qué crees que surgen estos espacios? ;Crees que estos
espacios son importantes?

13. ¢ Qué seria para ti un buen fan de cémics? ¢y un fan “verdadero™?

a. ¢Consideras que estas mismas caracteristicas se aplican a las chicas
que son fans? ; Como crees que deberia ser una buena fan?
b. ¢Qué es lo que te incomoda de los fans de cémics?
14.; Como es una mala fan de comics?

Bloque 4. Datos de la persona como usuaria de la pagina

1. ¢Qué tipo de publicaciones son las que te gusta revisar mas en la pagina?
2. ¢ Cuales son los posts en los que mas te gusta comentar?
a. ¢ Te gusta participar en la discusion de informacion sobre numeros
nuevos? ¢ Por qué?
¢ Hay algun/a administrador/a en particular que te agrade? ¢ Por qué?
¢, Coémo es la gente en la pagina “Nightwing 2.0”?
a. ¢Te ha ocurrido algun incidente incomodo con algun otro usuario
dentro de este grupo? ; Alguna experiencia positiva?
b. ¢Crees que los administradores hacen un buen trabajo al manejar
situaciones conflictivas y debates sobre temas polémicos?

5. ¢Alguna vez te has metido en problemas en la pagina? ;Qué paso6?
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o

¢Has interactuado alguna vez con otras personas en los comentarios?
¢ Quiénes? ¢ Hiciste nuevas amistades de esa forma?

7. ¢Qué es lo que mas te gusta del grupo? ;Y lo que menos te gusta?

8. ¢Por qué crees que esta pagina tiene tantos seguidores?

9. ¢Crees que esta pagina siga igual de activa de aca a algunos afos?

10.¢ Crees que la cantidad de fans de comics aumente a futuro? ¢ Por qué?

11. ¢ Consideras esto como un gusto pasajero? ¢ Por qué?

12.:Te ves leyendo cémics dentro de unos afios? ;Y comprandolos? /

¢ Comprando mas? ;y otras mercancias relacionadas?
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Anexo E. Guia de entrevista para administradoras del grupo de Facebook “Edén
Slash DC”

Ante todo, buenas tardes y muchas gracias por haber accedido a esta entrevista
virtual. Mi nombre es Claudia Araujo. Soy estudiante de Sociologia en la PUCP,
Lima — Peru y, actualmente, estoy elaborando mi trabajo de tesis sobre las fans
lectoras de DC Comics dentro de los espacios virtuales, concretamente Facebook.
La entrevista va a consistir en que me comente sus propias experiencias como
administradora dentro del grupo “Edén Slash DC” y también un poco de sus
experiencias en redes sociales relacionadas con comics, ademas de sus
preferencias por los personajes e historias que le guste leer. La entrevista sera
grabada, pero dicha grabacién no sera compartida con ningun tercero y se respetara
la confidencialidad del caso. Recuerde que tiene libertad de explayarse al responder

y total libertad de expresar sus opiniones personales
Bloque 1. Datos generales

¢, Coémo te llamas y cuantos anos tienes?
¢ De dbénde eres? ;A qué te dedicas?
¢, Cual es tu estado civil? 4 Tienes familia?

¢, Con quienes vives?

o 0bd =

¢, Coémo fue tu primer acercamiento a los personajes de DC? ; Directamente a
los cdmics o mediante otros materiales? ; Cuales?

a. ¢ Cuantos anos tenias en ese entonces?

b. ¢Qué personaje fue al primero que viste?

c. ¢Qué fue lo que te gusto?
6. ¢Desde hace cuanto tiempo lees comics? ;Actualmente lees comics?

a. ¢En qué formato?

b. ¢Cada cuanto tiempo lees comics?

c. ¢Qué titulos lees actualmente?
¢, Coleccionas cémics? jEn qué formato? (Por ejemplo: Fisico, virtual, ambos)
¢ Eres una de las fundadoras del grupo? ¢ Qué las motivé a crear el grupo?

a. ¢Desde hace cuanto tiempo formas parte de la administracion del

“‘Edén”? ;Ya tenias experiencia previa como administrador en alguna

pagina o grupo?
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b. ¢Cuantas administradoras son en total? ;De qué paises son Is

administradoras? ¢ Cuantos afios tienen?

Bloque 2. La administradora/generadora de contenido y su relacion con el material
de DC Comics

¢, Cual es tu personaje favorito de DC? ¢ Por qué?

a. ¢Coleccionas o tienes algun comic con una historia que te guste de

ese personaje?
b. ¢Qué te atrajo por primera vez a este personaje? ;Qué es lo que te
gusta de ese personaje?

¢, Cual es tu historia favorita de estos superhéroes en general?  Es alguna de
los cdmics o en algun otro medio?
¢, Cuadles son los personajes masculinos que te llaman mas la atencion? ;Qué
te gusta de ellos y sus historias? ¢ Hay alguno que no te agrade?

a. ¢Qué opinas de Dick Grayson (Nightwing)?
¢, Qué personajes femeninos conoces? ¢ Tienes alguna preferencia por alguna
en particular o que no te agrade?
¢ Consideras que los personajes femeninos y masculinos tienen historias
diferentes? (Por ejemplo: el enfoque, las prioridades de los personajes, etc.).
¢ Consideras que el personaje sea varén o mujer como algo que influya en tu
interés o curiosidad por él o ella? 4 Te genera algun tipo de expectativa?
¢, Como son los trajes de superheroinas? ;Qué opinas al respecto?
¢ Qué es para ti la inclusién social? ;Crees que hay inclusién social en los
cémics? ¢ Qué opinas de eso?

a. ¢Como crees que afecta la inclusion en las historias?
¢ Estas familiarizado/a con las series y comics infantiles que saca DC? ;Qué

opinas sobre esto?

10.Hace unos afos el activismo feminista se ha incrementado, incluso surgio

activismo en redes y parte de este se enfocd en el contenido de los comics
¢, Qué opinion tienes al respecto de estos movimientos? ;Los conocias?
a) ¢ Crees que las superheroinas estaban bien representadas en los
comics antes de estas movilizaciones en redes? ;Y ahora?
b) Si pudieras cambiar algo o agregar algo en las historias de las

superheroinas, ¢qué seria?
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11.En respuesta al activismo que te mencionaba, fue la creacion de contenidos
enfocados a nifias, como los cémics y series de television “DC Super Hero
Girls” y otras historias con protagonistas femeninas enfocadas también a
jovenes adolescentes, como Catwoman, Black Canary y Mera, ¢qué opinas
de este nuevo tipo de materiales? ¢ Conocias estos comics? ¢ Considerarias
estas historias una inclusiéon?

12. ¢ Qué opinas de Starfire?

a. En el 2011 se dio la publicacion del comic “Red Hood and The
Outlaws” en el cual ella era una de las coprotagonistas. Cuando este
comic estaba en publicacién surgié una controversia por como era
caracterizada y también por el disefio del traje que utilizaba, ¢cual es
tu opinidn sobre este suceso?

13. ¢ Qué opinas de Wonder Woman?
14. ; Qué opinas de Catwoman?
15. ¢ Cual consideras que es el atractivo de los superhéroes de DC a diferencia

de otras editoriales?

Bloque 3. El administrador/generador de contenido y el espacio virtual que

administra

1. ¢Qué hizo que prefieran crear un espacio en Facebook y no otras redes
sociales?
a. ¢Por qué un grupo y no una pagina, un blog u otro tipo de espacio
virtual?
2. En la informacién del grupo, ustedes publicaron un reglamento para los
miembros del grupo,
a. ¢Qué criterios fueron tomados en cuenta para hacerlo?
b. ¢Por qué decidieron enfocar el grupo al contenido slash y no a las
parejas heterosexuales y homosexuales por igual?
¢, Qué tipo de publicaciones te gusta hacer en el grupo? ¢ Por qué?
¢ Quién crees que es la administradora que publica mas en la pagina y que
sea mas activo? ;Qué publica?
5. ¢Qué tipo de contenido crees que prefieren publicar mas los miembros del
grupo? (Ejemplo: Post sobre los cdmics recientes, sus parejas favoritas,

fanfiction, memes, datos informativos, etc)
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10.

11.

12.

13.

¢En qué publicaciones los fans comentan mas? (Ejemplo: reacciones,
comentarios) ¢Cuales son las publicaciones en las que comentan menos?
¢ Por qué crees que pasa eso?

¢Has notado que si los chicos del grupo, pese a ser pocos, sean activos?
¢ Por qué crees que sea asi? ;Segun lo que ves en tu grupo, quiénes son los
mas activos? ;Varones o mujeres? ¢ Por qué crees que pasa eso?

¢ Crees que afecta en algo que la mayoria de los miembros sean mujeres?
¢ Por qué crees que se da eso?

¢ Recuerdas algunas buenas experiencias como administradora del “Edén”?
¢ Y malas experiencias?

¢ Qué dificultades han tenido que afrontar para mantener este espacio? Han
surgido algunas en el tiempo? ¢ Como lidiaron con ellas?

a. ¢Conversan entre ustedes sobre esto? ;Qué comentarios recuerdas
de los otros administradores respecto a problemas o dificultades al
administrar este grupo?

b. ¢Crees que ustedes, las administradoras afrontan problemas distintos
a los varones que son administradores en otros grupos o paginas?

Cuando estas regulando la participacion de los miembros en el grupo, ¢en
qué casos consideras debes intervenir? ;Ustedes tienen establecido en qué
casos deben hacerlo en caso sea una situacion no mencionada
explicitamente en las reglas? ;Alguna vez has tenido que lidiar con alguna
situacion basandote en tus criterios personales por no tenerlo explicito en el
reglamento?

¢(Alguna vez has intervenido en algun conflicto que haya surgido entre
miembros? ;Sobre qué era? ;Qué hiciste? ;Con cuanta frecuencia ocurren
estos casos? ¢ Alguna vez fueron frecuentes?

a. ¢Han tenido problemas similares, pero con alguna administradora del
grupo? En caso que si, ¢,qué paso? ;Coémo lo solucionaron?

¢Alguna vez han tenido problemas con alguna otra pagina? (Por ejemplo:

publicaciones en las que los insulten, ataquen, senalen, denuncien, etc.).

14.Algunas chicas comentan que tienen que pensarlo bien antes de comentar

dentro de algun espacio virtual por el tipo de respuestas que puedan recibir,
;sientes que has pasado por algo asi alguna vez?
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a. ¢Recuerdas alguna experiencia concreta tuya de este tipo? ¢ Has visto
que le haya pasado esto a alguna otra chica?

b. Como administradora, ¢ has hecho algo al respecto sobre esto dentro
del grupo para evitarlo?

c. ¢Alguna vez lo han hablado entre todas las administradoras?

15.En tu experiencia como administradora, ¢ has hecho amistades?
a. ¢Alguien de la administracion paso a ser tu amigo?
b. ¢Algunas usuarias?
c. ¢Estas amistades han influido en tu apego por el “Edén”?
16.¢Qué opinas de la existencia de grupos minoritarios en redes? Por ejemplo,
existen grupos conformados por personas LGTBI o estrictamente mujeres,
que son geeks, lectores de comics, gamers, etc. ;Crees que estos espacios
son necesarios? ¢ Por qué crees que surgen estos espacios? ¢ Consideras
que el “Edén” encaja como uno de estos grupos?
17.¢Qué seria para ti un buen fan de cémics? ¢y un fan “verdadero™?
a. ¢Consideras que estas mismas caracteristicas se aplican a las chicas
que son fans? ; Como crees que deberia ser una buena fan?
b. ¢Qué eslo que te incomoda de los fans de cémics? ;Y de las fans?

18.¢Qué es lo que mas te ha gustado de tu experiencia como administradora?
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Anexo F. Guia de entrevista para administradores y/o generadores de contenido de
la pagina de Facebook “Nightwing 2.0”

Ante todo, buenas tardes y muchas gracias por haber accedido a esta entrevista
virtual. Mi nombre es Claudia Araujo. Soy estudiante de Sociologia en la PUCP,
Lima — Peru y, actualmente, estoy elaborando mi trabajo de tesis sobre las fans
lectoras de DC Comics dentro de los espacios virtuales, concretamente Facebook.
La entrevista va a consistir en que me comente sus propias experiencias como
administradora dentro de la pagina “Nightwing 2.0 y también un poco de sus
experiencias en redes sociales relacionadas con coémics, ademas de sus
preferencias por los personajes e historias que le guste leer. La entrevista sera
grabada, pero dicha grabacién no sera compartida con ningun tercero y se respetara
la confidencialidad del caso. Recuerde que tiene libertad de explayarse al responder

y total libertad de expresar sus opiniones personales

(*) Observacion: Preguntas subrayadas solo se aplicaran en caso el administrador o

generador de contenido sea mujer.
Bloque 1. Datos generales

¢, Coémo te llamas y cuantos anos tienes?
¢ De dbénde eres? ;A qué te dedicas?
¢, Cual es tu estado civil? 4 Tienes familia?

¢, Con quienes vives?

O 0 bd =

¢, Coémo fue tu primer acercamiento a los personajes de DC? ;Directamente a
los cdmics o mediante otros materiales? ; Cuales?
a. ¢ Cuantos anos tenias en ese entonces?
b. ¢Qué personaje fue al primero que viste?
c. ¢Qué fue lo que te gusto?
6. ¢Desde hace cuanto tiempo lees comics? ;Actualmente lees comics?
a. ¢En qué formato?
b. ¢Cada cuanto tiempo lees comics?
c. ¢Qué titulos lees actualmente?

7. ¢ Coleccionas comics? s En qué formato? (Por ejemplo: Fisico, virtual, ambos)
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8. ¢Eres una de las fundadoras de la pagina? ;Como fue que decidieron crear
la pagina?

a. ¢Desde hace cuanto tiempo formas parte de la administracion de
“Nightwing 2.0"? ¢ Ya tenias experiencia previa como administrador en
alguna pagina o grupo?

b. ¢Cuantos administradores y generadores de contenido son en total?
¢, Cual es la diferencia entre ambos?

c. ¢De qué paises son los que conforman la administracion? ¢ Cuantos
afos tienen?  Por cuantos varones y mujeres esta conformado?

Bloque 2. La administradora/generadora de contenido y su relacion con el material
de DC Comics

1. ¢ Cual es tu personaje favorito de DC? ¢ Por qué?
a. ¢ Coleccionas o tienes algun cémic con una historia que te guste de
ese personaje?
b. ¢Qué te atrajo por primera vez a este personaje? ;Qué es lo que te
gusta de ese personaje?
2. ¢Cual es tu historia favorita de estos superhéroes en general? ; Es alguna de
los cdmics o en algun otro medio?
3. ¢ Cuales son los personajes masculinos que te llaman mas la atencién? ;Qué
te gusta de ellos y sus historias? ¢ Hay alguno que no te agrade?
a. ¢Qué opinas de Dick Grayson (Nightwing)?
b. ¢Por qué se decidié llamar a la pagina “Nightwing 2.0”?
4. ¢Qué personajes femeninos conoces? ¢ Tienes alguna preferencia por alguna
en particular o que no te agrade?
5. ¢Consideras que los personajes femeninos y masculinos tienen historias
diferentes? (Por ejemplo: el enfoque, las prioridades de los personajes, etc.).
6. ¢Consideras que el personaje sea varén o mujer como algo que influya en tu
interés o curiosidad por él o ella? s Te genera algun tipo de expectativa?
¢, Coémo son los trajes de superheroinas? ;Qué opinas al respecto?
¢ Qué es para ti la inclusion social? ;Crees que hay inclusion social en los
cémics? ¢ Qué opinas de eso?

a. ¢ Como crees que afecta la inclusion en las historias?
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9. ¢ Estas familiarizado/a con las series y comics infantiles que saca DC? ;Qué
opinas sobre esto?

10.Hace unos afos el activismo feminista se ha incrementado, incluso surgio
activismo en redes y parte de este se enfocd en el contenido de los comics

a. ¢Qué opinidén tienes al respecto de estos movimientos? Los
conocias?

b. ¢Crees que las superheroinas estaban bien representadas en los
comics antes de estas movilizaciones en redes? ;Y ahora?

c. Si pudieras cambiar algo o agregar algo en las historias de las
superheroinas, ¢qué seria?

11.En respuesta al activismo que te mencionaba, fue la creacién de contenidos
enfocados a nifias, como los comics y series de televisiéon “DC Super Hero
Girls” y otras historias con protagonistas femeninas enfocadas también a
jovenes adolescentes, como Catwoman, Black Canary y Mera, ¢qué opinas
de este nuevo tipo de materiales? ¢ Conocias estos comics? ¢ Considerarias
estas historias una inclusion?

12. ¢ Qué opinas de Starfire?

a. En el 2011 se dio la publicacion del céomic “Red Hood and The
Outlaws” en el cual ella era una de las coprotagonistas. Cuando este
comic estaba en publicacion surgié una controversia por como era
caracterizada y también por el diseiio del traje que utilizaba, ¢,cual es
tu opinidn sobre este suceso?

13. ¢ Qué opinas de Wonder Woman?
14.; Qué opinas de Catwoman?
15. ¢ Cual consideras que es el atractivo de los superhéroes de DC a diferencia

de otras editoriales?

Bloque 3. El administrador/generador de contenido y el espacio virtual que

administran

1. ¢Por qué decidiste (o decidieron) abrir una pagina en Facebook? ;Qué hizo
que prefieran a esta red social sobre otras?
a. ¢ Por qué una pagina y no un blog o un grupo?
2. Ustedes, la administracion, ¢tienen reglas sobre el tipo de contenido que
publican en su pagina?
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¢, Como es la composicion de los participantes de la pagina?
¢ Crees que afecta en algo que la mayoria de personas que son fans de la
pagina sean hombres? ¢ Por qué crees que se da eso?

5. Segun lo que percibes como administradora, ¢ Quiénes participan mas en la
pagina? ¢ Los varones o las mujeres?
¢, Qué tipo de publicaciones te gusta hacer en la pagina? ¢ Por qué?
¢Ustedes se organizan para realizar publicaciones? ;Como? (Ejemplo:
horarios, dias asignados, temas asignados, etc).

8. ¢Quién crees que es el administrador/generador de contenidos que publica
mas en la pagina? ;Qué publica?

9. ¢Consideras que hay diferencia en los contenidos que generan los
administradores de las administradoras?

10. ¢, Qué tipo de contenido crees que prefieren mas los fans de la pagina?
11.¢En qué publicaciones los fans responden mas? (Ejemplo: reacciones,
comentarios) ¢ Cuales son las publicaciones en las que responden menos?
12. ¢ Has notado que haya mas participacion de varones o mujeres en algun tipo

de publicaciones? ¢ Cuales? ¢ Por qué crees que es €so0?
13. ¢ Recuerdas algunas buenas experiencias como administradora/generadora
de contenidos? ¢ Malas experiencias?
14.Algunas chicas comentan que tienen que pensarlo bien antes de comentar
dentro de algun espacio virtual por el tipo de respuestas que puedan recibir,
¢ sientes que has pasado por algo asi alguna vez?
a. ¢Recuerdas alguna experiencia concreta tuya de este tipo? ¢ Has visto
que le haya pasado esto a alguna otra chica?
b. Como administradora/generadora de contenidos, ¢has hecho algo al
respecto sobre esto dentro de la pagina? ;Alguna vez lo han hablado

entre los administradores?

15. ¢ Qué dificultades han tenido que afrontar para mantener este espacio? ;Han
surgido algunas en el tiempo? ; Cémo lidiaron con ellas?

a. ¢Conversan entre ustedes sobre esto? ;Qué comentarios recuerdas

de los otros administradores respecto a problemas o dificultades al

administrar la pagina (Nightwing 2.0)?
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b. ¢Crees que ustedes, las administradoras y generadoras de contenidos
afrontan problemas distintos a los varones que son parte de la
administracién?

16.Cuando estas regulando la participacion de los usuarios en la pagina, ¢en
qué casos consideras debes intervenir? ;Ustedes tienen establecido en qué
casos deben hacerlo o es a criterio personal? Y si es asi, ¢cual es el tuyo?

17.¢Alguna vez has intervenido en algun conflicto que haya surgido entre
usuarios? ¢;Sobre qué era? ;Qué hiciste? ;Con cuanta frecuencia ocurren
estos casos? ¢ Alguna vez fueron frecuentes?

a. ¢Han tenido problemas similares, pero con alguno de los que manejan
la administracién de la pagina? En caso que si, ¢ qué paso?

18.¢Alguna vez han tenido problemas con alguna otra pagina? (Por ejemplo:
publicaciones en las que los insulten o se burlen de su pagina)
19.En tu experiencia como administradora, ¢ has hecho amistades?
a. ¢Alguien de la administracion paso a ser tu amigo?
b. ¢Estas amistades han influido en tu apego por el espacio?
20..:Qué opinas de la existencia de grupos minoritarios en redes? Por ejemplo,
existen grupos conformados por personas LGTBI o estrictamente mujeres,
qgue son geeks, lectores de comics, gamers, etc. Crees que estos espacios
son necesarios? ¢ Por qué crees que surgen estos espacios?
21.:Qué seria para ti un buen fan de comics? ¢y un fan “verdadero”?

a. ¢Consideras que estas mismas caracteristicas se aplican a las chicas
que son fans? ; Como crees que deberia ser una buena fan?

b. ¢Qué eslo que te incomoda de los fans de cémics? ;Y de las fans?

22.:;Qué es lo que mas te ha gustado de tu experiencia como administradora?
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Anexo G. Perfiles detallados de entrevistadas/os de la pagina de Facebook

“Nightwing 2.0”
Numero Participacion Nombre Edad Pals de . Cludades. enla
procedencia que radican

1 Administrador Samuel 19 México Ciudad de México
2 Administradora Merarin 20 México Sonora

3 Usuario Diego 23 Peru Piura

4 Usuaria Savcka 25 Bolivia La Paz

5 Usuaria Maria Fernanda 20 México Veracruz

6 Usuaria Paola 20 Peru Tacna

Fuente: Elaboracién propia

Anexo H. Perfiles detallados de entrevistadas del grupo de Facebook “Edén Slash

DC”
Numero Participacion Nombre Edad SEEdD . Cludades. enla
procedencia que radican

1 Administradora Lourdes 29 Argentina Buenos Aires
2 Administradora Alejandra 33 México Chihuahua
3 Usuaria Daniela 24 Ecuador Quito
4 Usuaria Laura 20 Colombia Cartagena
5 Usuaria Raquel 18 Peru Lima
6 Usuaria Angye 19 Colombia Barranquilla
7 Usuaria Lileny 23 México Campeche

Fuente: Elaboracién propia
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