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RESUMEN

La presente investigacion tuvo por objetivo analizar la percepcion del uso de la
realidad aumentada (RA) en las experiencias de aprendizaje del area de CCSS para
desarrollar el pensamiento histérico en escolares de tercero de secundaria de una
Institucion Educativa Privada de Lima Metropolitana. La tecnologia RA ha hecho
patente su utilidad en multiples areas del conocimiento, permitiendo que su
aplicaciéon en los campos de la educacidén y las ciencias sociales conlleve a
actualizar realidades historicas y despertar en los estudiantes la imaginacion, lo cual
redunda en una comprension profunda y genuina del proceso histérico. Para el
analisis de las representaciones mentales de los participantes, este trabajo se
abordo desde un enfoque metodoldgico cualitativo, con un disefio fenomenografico,
aplicando la técnica de la entrevista a 10 estudiantes. De los modelos del
pensamiento histérico revisados se consideraron para el analisis 14 indicadores
distintos para abordar 4 subcategorias que fueron operacionalizadas; la conciencia
histérico-temporal, la representacion de la historia, la imaginacién histérica y la
interpretacion histérica. Los resultados evidencian que la conciencia histérico
temporal e interpretacion histérica son mas favorecidas durante la experiencia de
aprendizaje, mas aun en cuanto a la comprension de los procesos histéricos como
al procedimiento para analizarlos. Se concluye que la RA favorece la comprension
recreando y situando escenarios pasados por medio de la inmersion y el empleo de
fuentes; permite la formacion creativa de opiniones; ayuda a presentar la
informacion de manera interesante y organizada; y compromete al estudiante a una

reflexidon critica ante las fuentes.

Palabras clave: Tecnologia educacional, estudiante de secundaria, ensefianza de
la historia, percepcion.



ABSTRACT

The goal of this study was to examine how students in a private secondary
school in metropolitan Lima perceive the use of augmented reality (AR) in their
social science learning experiences to enhance their historical thinking. AR
technology has demonstrated its effectiveness in various fields of knowledge,
including education and social sciences, by updating historical events and
sparking students' imagination, leading to a profound and genuine
understanding of history. This research used a qualitative phenomenographic
approach and included interviews with 10 students to analyze their mental
representations. Four subcategories—historical-temporal consciousness,
representation of history, historical imagination, and historical interpretation—
were explored using 14 different indicators related to models of historical
thought. The results revealed that temporal-historical awareness and historical
interpretation were particularly enhanced during the learning experience,
especially in terms of understanding historical processes and the methods for
analyzing them. The study concluded that AR facilitates understanding by
immersing students in past scenarios and using sources, allows for the creative
formation of opinions, presents information in an engaging and organized

manner, and encourages students to critically reflect on historical sources.

Keywords: Educational technology, high school student, history teaching,

perception.
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INTRODUCCION

Las TIC desde su aparicion, han atravesado una serie de cambios a medida que
también implicaron nuevas adopciones en la cotidianidad de los usuarios. A su vez
la evolucion de los dispositivos moviles y la aparicion de la realidad aumentada
implicé nuevas perspectivas para aplicar adoptar las TIC en los procesos de
ensefianza y aprendizaje. Las investigaciones de estos ultimos afios han explorado
y propuesto la aplicacion y la efectividad de la tecnologia de la realidad aumentada
en funcion a sus beneficios y retos para ser integrados curricularmente en los
enfoques educativos e instruccionales en distintas areas del conocimiento como la
medicina, la biologia, la fisica, las humanidades, entre otros. La presente
investigacion se centrara en analizar la influencia de esta tecnologia de la realidad
aumentada en desarrollar un conjunto de habilidades de orden superior para el

conocimiento de la historia: el pensamiento historico.

La interrogante que orientd el problema de investigacion en el estudio presentado
es ¢ Cual es la percepcion del uso de la RA para el desarrollo de pensamiento
historico en el curso de Ciencias Sociales en estudiantes de tercero de secundaria
de una Institucién Educativa Privada de Lima Metropolitana? El objetivo de este
estudio es analizar la percepcion del uso de la realidad aumentada en las
experiencias de aprendizaje del area de CCSS para desarrollar el pensamiento
historico en estudiantes de 3er grado de secundaria de una Institucion Educativa
Privada de Lima Metropolitana. El interés por realizar esta investigacion proviene de
la importancia de promover practicas formativas que desarrolle en los estudiantes
habilidades cognitivas superiores propuestas desde los aportes del pensamiento

historico.

Considerando el problema de investigacion se opté por utilizar un enfoque de tipo
cualitativo y disefio fenomenografico para lograr el analisis de los significados que
las personas dan a sus experiencias vividas (Gonzalez, 2014). En cuanto a la
técnica de recojo de informacion se optd por una entrevista estructurada para lo cual

se elabord una guia de autoria propia. Los principales hallazgos apuntan a que el



uso de RA favorece el pensamiento critico por medio de la reflexion y asimismo
fortalece las capacidades de investigacidn mediante actividades innovativas y

amenas.

Este estudio se encuentra dentro de la linea de investigacion de la maestria llamada
“aprendizaje potenciado por tecnologia”, ya que se analizaron las percepciones
sobre el uso de la tecnologia de la realidad aumentada en el desarrollo del
pensamiento historico en los procesos de aprendizaje. Concerniente a su viabilidad
técnica, la presente investigacion recurrio a fuentes académicas diversas desde
distintos motores de busqueda digital, a la elaboracion de una guia de entrevista
estructurada (instrumento de propia autoria y validada por juicio de expertos), para
la ejecucion de las sesiones de aprendizaje con recursos de realidad aumentada se
recurrieron a dispositivos méviles (celulares inteligentes y tabletas de los propios
estudiantes) y a generadores de cdédigos QR. Para la grabacién de las entrevistas
se empleo la aplicacion Zoom, mientras que para el proceso de transcripciéon de las
entrevistas y su posterior codificacion y analisis cualitativo se empled la aplicaciéon
en linea Transkriptor.com y el programa informatico de procesamiento y analisis de
datos Atlas Ti en su version v5.23.1. La masificacion del empleo de dispositivos
moviles en la cotidianidad de los estudiantes predispone socialmente la inclusién y
utilizacion de los recursos de la realidad aumentada en estrategias didacticas que
fomenten metodologias activas para llevar a cabo nuevas formas de aprendizaje,
esto debido a que los estudiantes ya tienen experiencia y conocimientos previos

sobre el funcionamiento de estos recursos.

La estructura de esta investigacion presenta dos partes: la primera que desarrolla
el marco de la investigacion y la segunda que se enfoca en el disefio metodoldgico
y la presentacion de resultados. La primera parte se subdivide en dos capitulos
(Evolucion de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion y la realidad
aumentada en la educacion, y Desarrollo del Pensamiento Historico en Educacion

Basica). Al mismo tiempo, la segunda parte se subdivide en dos capitulos (Disefio



Metodolégico y Resultados, y Andlisis y Discusion de Resultados). Al final se

incluyen las conclusiones y recomendaciones.



PRIMERA PARTE: MARCO DE LA INVESTIGACION
CAPITULO I: Las TICS y la realidad aumentada en la educacién

1.1. Las TIC en la educacion

1.1.1. Evolucion de las TIC

Las TIC desde su aparicion, al igual que la red de internet (web) fueron
evolucionando, teniendo en cuenta la forma como los usuarios se relacionan entre
ellos y cdmo interactuan con la informacion que se ofrece. En el ambito formativo,
lo mencionado anteriormente afecta, y continua afectando de un lado la transmisién
y asimilacion de conocimientos, y por otro lado el rol que desempefian tanto las
instituciones educativas como la comunidad educativa en general. Dicha evolucion
explica que en la Web conocida como 2.0 constituye una red cooperativa en la cual
los internautas procuran un involucramiento activo que abre muchas posibilidades
entre los docentes facilitadores del aprendizaje y los estudiantes, social vy

tecnolégicamente hablando (Vaquerizo, 2011).

A partir de este estudio, estos dos aspectos del desarrollode la Web 2.0
son necesarios para iniciar una reflexion pedagdgica y didactica en la formacion de
la experiencia educativa acorde al contexto sociocultural en el que se ubica la
institucion y la comunidad educativa. Vaquerizo (2011) afiade que esta web brinda
herramientas potentes para la gestién de informacion y coadyuva que las personas
usuarias construyan nuevos aportes sin la necesidad de que alguien en particular
gestione u organice lo producido. Lo mas importante para este desarrollo son los
significados que los wusuarios de Internet construyen para satisfacer sus
necesidades: Porotro lado, la Web Semantica o 3.0, procura enriquecer la
experiencia de interaccion por medio de contenido adicional para promover la
interoperabilidad, generandose de esta manera las redes sociales, las cuales hacen
posible la creacion de nuevos significados para facilitar las labores de sus usuarios
(Vaquerizo, 2011).



Esta aproximacién sobre el entorno donde se encuentran las TIC resulta valiosa
para el presente estudio, debido a que, al considerarse al proceso educativo como
un fendmeno social, ello implica considerar las distintas interacciones que puedan
generarse entre los estudiantes y el docente, que vienen a ser los involucrados

directos de los procesos de adquisicidn y transmisién de experiencias formativas.

El primer paso para la evolucién web viene a ser la denominada web 1.0, version
inicial de Internet, la cual esta constituida por una infraestructura de solo lectura; el
segundo paso resulta en la web 2.0, la cual ofrece un entorno de lectura y escritura,
con la capacidad de libre interaccion, el tercer paso lo es la web 3.0, la cual se
caracteriza por ser una web descentralizada, un ecosistema donde todos los
usuarios tiene la oportunidad de participar libre de manipulaciones; y finalmente la
ultima fase de la web corresponde a la red 4.0, un contexto simbidtico que posibilita
la lectura, escritura, ejecucion y interaccion, haciendo uso de tecnologia inteligente
para el intercambio de informacion de manera altamente personalizada y asociada

al concepto de Internet de las cosas (Acosta et al., 2023).

1.1.2. Las TIC y su integracioén en la educacién
1.1.2.1. Definicion

Es necesario recordar que incorporar herramientas TIC en el proceso formativo
constituye un paso previo a la planificaciéon de una experiencia formativa y a la
eleccion de las herramientas tecnoldgicas que se emplearan en esta. En razén a

ello se tomara como referente las propuestas de los siguientes autores:

El proceso de incorporar las TIC completamente al curriculo, como parte integral,
para un propésito de aprendizaje especifico en un campo o disciplina curricular,
implica fundamentalmente una articulacién armonica que permita aprovechar sus

funcionalidades. Sanchez (2006).

Esta primera aproximacion de lo que es la integracion curricular de las TIC permite

identificar a las herramientas tecnoldgicas como un apoyo o parte de los medios a



emplear para lograr los objetivos planteados, partiendo desde los requerimientos de

un curso o area curricular en especifico.

Sanchez (2005), a su vez, refirid que este proceso de integracion conlleva e implica

(...):

- Utilizar transparentemente las tecnologias

- Usar las tecnologias para planificar estrategias que faciliten la construccion del
aprender

- Usar las tecnologias en el aula

- Usar las tecnologias para apoyar las clases

- Usar las tecnologias como parte del curriculum

- Usar las tecnologias para aprender el contenido de una disciplina

- Usar software educativo de una disciplina (p.2).

Desde la propuesta de Orjuela (2010), para entender los aspectos fundamentales
de incorporar las TIC a los programas curriculares, se considera necesario definir
los términos, integrar, tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC),
curriculo y curriculo integrado. En lo que respecta al primer término el mismo autor
conceptualiza integrar como conformar funcionalmente un todo completo, mediante
la composicion articulada de sus diversas partes, para de esta manera constituir
esfuerzos dispersos en uno solo. De esta forma se entiende que las partes
constitutivas del curriculo estan vinculadas estructuralmente para que cumpla de

forma eficaz su rol de guia en el proceso educativo.

Segun Orjuela (2010), las TIC constituyen el conjunto de recursos, medios digitales
y entornos comunicativos que permiten gestionar la informacion y el conocimiento
trascendiendo fuera del espacio fisico entre los diferentes usuarios, permitiendo la
creacion y enriquecimiento de los saberes y los conocimientos. Desde esta
perspectiva, lo mas relevante es el énfasis en la generacién de conocimiento para
satisfacer diferentes tipos de necesidades, de acuerdo con los contextos en los que

se encuentren las personas.



El curriculo articulado y flexible es una herramienta de planificacién que permite a
la institucion educativa seguir las pautas del PEI, el cual visibiliza principios e
intereses de los involucrados, materializando en los documentos curriculares, los
meétodos, la integracion de recursos y actividades, articulandose de manera que se

constituya una unidad con una funcioén conjunta. Orjuela (2010).

En el presente estudio, y desde la perspectiva de la planificacidén, el curriculo
integrado, como un conjunto estructurado de areas académicas o disciplinas, es
necesario para programar el quehacer educativo en los diferentes niveles de una
educacion formal. Por ello, el presente estudio considera a la integracidn curricular
de las TIC como un procedimiento complejo, integral y paulatino para constituir
aprendizajes acordes a las demandas del contexto de una comunidad educativa,
considerandolas un medio importante para lograr sus objetivos ya reconocidos.
Como sustento a lo ya mencionado, Orjuela (2010) sugiere que resulta
indispensable para cualquier esfuerzo de innovacién educativa que la integracion
curricular de las TIC inicie desde una reflexidn y evaluacion diagnédstica del contexto
de la institucion y comunidad educativa, ello para priorizar sus necesidades,
considerando el marco del Proyecto Educativo Institucional (PEI). Dicho proceso
debe caracterizarse por ser progresivo, en funcién del interés y motivacion de los
usuarios para usar las herramientas tecnolégicas, en especifico para los docentes,
quienes deben interiorizarlas como medios de apoyo a su practica profesional y no
como una imposicion. Es recomendable, a su vez, procurar las capacitaciones
necesarias para el personal docente procurando el desarrollo de competencias en
TIC.

1.1.2.2. Modelos teéricos

En relacion con las formas de emplear las TIC en el contexto curricular, Sanchez

(2006) plantea seis posibilidades las cuales se presentan a continuacion:



- La forma anidada, la cual involucra el empleo de las TIC, desde un area
curricular-, para propiciar diferentes habilidades, de pensamiento, sociales y de
contenido determinado.

- La forma tejida, que compromete al estudiante desde un tema generador que
involucra a otras disciplinas y contenidos, ello para estudiar diferentes aspectos
de una tematica determinada, por mediacion de las TIC.

- Laforma enroscada, que conlleva a enlazar o enroscar, desde la optica de varias
disciplinas, habilidades de pensamiento, inteligencias multiples, tecnologia,
estudio y habilidades sociales.

- La forma integrada, que demanda la insercién de conceptos e ideas, desde la
unién de areas curriculares, apoyandose en las TIC.

- La forma inmersa, donde el estudiante integra a las asignaturas como parte de
sus saberes y desde las cuales filtra el contenido, empleando las TIC, para
incorporarlo estructura cognitiva de forma vivencial.

- Una sexta y ultima forma, la de red, en donde cada aprendiz origina, con ayuda
de las TIC, interacciones de aprendizajes facilitados por expertos en los campos

del conocimiento de su interés y a su vez realiza mejoras en su aprendizaje.

Tomando en cuenta esta aproximacion, este estudio aborda una experiencia
educativa que aprovecha las herramientas TIC para facilitar el aprendizaje de
contenidos de una disciplina, a su vez este proceso se realiza en la forma anidada
ya que es parte de un area curricular, la cual viene a ser, en este caso concreto, el

curso de Ciencias Sociales para el 3er grado de secundaria.

Segun Avalos et al. (2020), considerando al curriculo como la planificacion de las
practicas formativas que evidencia los fundamentos de una propuesta educativa
que guia todos los aspectos de las experiencias de aprendizaje; integrar
curricularmente las TIC se refiere a incorporarlas en los planes de estudio,
configurando una propuesta funcional. Esta integracion guia y aprovecha las

tecnologias de acuerdo con principios educativos y didacticos que ayuden a



alcanzar objetivos claros y pertinentes, alineados con las necesidades y demandas

del contexto educativo donde se pretende implementar la propuesta formativa.

En la misma linea sobre la integracién curricular de las TIC, Cruz et al. (2020) asume
que el curriculo constituye una propuesta holistica que vincula resultados de
aprendizaje, principios formativos y didacticos, y en razén a ello, es necesario que
aquel involucre el empleo sistematico de las tecnologias para planificar su
aprovechamiento armonico y eficaz en sintonia con los propdsitos planteados, ello
para que maestros y aprendices se beneficien durante las experiencias de
formacion. Por ello amerita un permanente analisis de reflexion sobre los procesos
de innovacion educacional que conviertan a la tecnologia un aliado y complemento

para los contenidos desde las estrategias y modelos de aprendizaje.

Un aspecto trascendente lo constituye el contexto especifico en donde se planifican
los procesos de ensefianza y aprendizaje. Segun Franco et al. (2014), desde sus
origenes hasta la actualidad, la integracién curricular de las TIC se ha observado
como un proceso complejo originando modificaciones considerables en las
escuelas, y que ha estado sujeta al desarrollo de la tecnologia, a su empleo por la
comunidad educativa, a las deliberaciones didactico-pedagogicas y a los
lineamientos de la politica educativa de los paises mas avanzados. Este proceso
puede mejorar si las politicas educativas consideraran los factores propios de los
centros educativos como, por ejemplo, las iniciativas significativas TIC
institucionales, distribucidén de recursos y curriculos. Los resultados logrados de esta
integracion curricular varian debido a las diferencias socioculturales y econémicas

de cada regidn, lo que provoca vicisitudes en este proceso.

Una propuesta pertinente al respecto proviene del modelo tedrico TPACK
(Technological, Pedagogical and Content Knowledge) o Conocimiento Tecnoldgico
y Pedagogico del Contenido, el cual segun Morales (2020), esta conformado por la
alineacion de los siguientes saberes por parte del docente: el conocimiento

pedagadgico (PK), relativo a las capacidades de planeacién y gestion de los procesos



didacticos de formacion; el conocimiento del contenido (CK) puntos relativos de la
materia o area del conocimiento en especifico; y el conocimiento tecnoldgico (TK),
concerniente al dominio y destreza para emplear las TIC en forma intencionada para

concretar objetivos en forma eficaz y eficiente.

Es menester entender que es importante considerar un conjunto de repercusiones
vinculadas a la integracion de las TIC y que forman parte del contexto formativo,
como por ejemplo las actitudes y sentimientos en torno al empleo de la tecnologia,
los planes de estudio, las experiencias, la organizacion de las instituciones
educativas, entre otros (Cabero, 2014). Para aclarar ello se presenta la siguiente
figura a manera de sintesis del modelo descrito, mostrando los saberes del docente,

las implicancias del entorno educativo y otros elementos del contexto.

Figura 1
Modelo TPACK para la integracion curricular de las TIC.

Estructura Autoeficacia
organizativa . percibida
> _— —=
= = =~ -

Conocimiento
= Tecnolégico Pedagégico
Formacion del del Contenido

profesorado (TPACK)

Experiencias

Conocimiento
/ Tecnolégico
Pedagdgico

(TPK)

Conocimiento \
Tecnolégico

del Contenido \

|_ - (TCK)

Conocimiento
Tecnolégico

(OTK)

Conocimiento Conocimiento
Pedagdgico el Conbintds Estudiantes
(PK) (CK)

Conocimiento
Pedagdgico
del Contenido

Objetivos/

Propésitos Contextos
Aspectos
intangibles

Nota: Tomado de Cabero (2014)

-

Lo expresado en la figura anterior nos anticipa en forma sintética acerca de los
saberes que son requeridos y entran en juego para considerar una correcta y eficaz
integracion curricular de las TIC para enriquecer los procesos formativos, sin
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embargo, hay componentes y aspectos del entorno que deben tomarse en cuenta
para la toma de decisiones durante la planificacion de cualquier propuesta. En
relacion a esto ultimo, Bueno (2016) plantea seguir esta secuencia: primero tomar
las decisiones disciplinares, delimitando la tematica, competencia y propadsito lograr;
en segundo continuar con las decisiones pedagdgicas, concerniente a las
actividades, estrategias de ensefanza y evaluacién y la forma de participacion de
los involucrados; y en tercer lugar abocarse a las decisiones tecnoldgicas, referidas
al qué tecnologias son las mas pertinentes, viables para su empleo y que justifiquen
su seleccion en funcién a las decisiones tomadas antes.

1.1.3. La evolucion de la web y la educacién

La evolucién de la red de Internet ha conllevado grandes progresos en las
aplicaciones y programas disponibles, tanto en cantidad como en la naturaleza de
estas. Actualmente se considera el concepto 3.0 en la web para referirse a la
optimizacion de las redes de informacién digital, sus respectivas aplicaciones y
herramientas informaticas; evolucion de las redes con miras a confluir en una base
de datos singular y comun, aproximandose a las tecnologias que emplean
inteligencia artificial; nuevas funciones digitales en la red semantica, tales como
nuevos buscadores y bases de recursos y datos procesados, geoposicionamiento,

repositorios de materiales 3D y realidad aumentada (Guix, 2016).

En el ambito educativo se han realizado experiencias empleando tecnologias
pertenecientes a este tipo de web. En otros contextos la mayor parte de las
experiencias se enfocan en la educacion superior tal es el caso de Estados Unidos
y Gran Bretaia. Esto tiene un cierto sentido, ya que las aplicaciones WEB 3.0 que
se examinan son especificas y de uso instrumental para un alumnado, ya que

requiere cierta autonomia, madurez y conocimiento. (Guix, 2016).

Considerando esto ultimo, la propuesta del presente estudio es novedosa, debido a
qgue en nuestro pais las experiencias educativas empleando este tipo de tecnologias
de la WEB 3.0 todavia son incipientes, especialmente a nivel de la educacion basica
de menores, y mas aun desde la perspectiva de las ciencias sociales.
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La Web 4.0 o la Web de mdviles, surge en el aio 2016 vinculando todos los
dispositivos a un mundo real y a la par; virtual en tiempo real e inmediato. “leer-
escribir-ejecutar-concurrir”. Permitiendo la computacion cognitiva; la que a través
del uso de potentes ordenadores almacena, procesa y registra datos en la nube,
haciendo posible que cualquier dispositivo conectado a internet facilite su
visualizacion, adicionalmente suministra datos de cada usuario a dichos equipos
informaticos. La asocian con el concepto de Internet de las cosas, inteligencia
artificial, nanotecnologia, telecomunicaciones e interfaces controladas
(Guadarrama et al., 2022). En este sentido los recursos TIC de la realidad
aumentada pertenecen a esta categoria de tecnologias de la WEB 4.0, ello por lo
tanto ofrece nuevas caracteristicas, beneficios y retos a las experiencias educativas
que se propongan para el desarrollo de nuevos aprendizajes desde el aula, en
especial desde el caso especifico de la implementacion de estrategias didacticas

para la ensefanza y aprendizaje de la historia.

Dentro de las tecnologias de la WEB 4.0 se encuentra la realidad aumentada. Si
bien este concepto no es reciente, sus principales mejoras se han evidenciado en
estos ultimos afos, ello de la mano con la mayor potencia de los dispositivos moviles
y computadoras, en especial por la demanda ante el confinamiento generado a

consecuencia de la pandemia global por el Coronavirus en el afio 2020.

1.2. Aproximaciéon conceptual sobre la Realidad Aumentada (RA)
1.2.1. Marco histérico de la RA como recurso TIC

Los antecedentes de la RA se leen en la novela “La llave maestra” de Frank Baurn,
la cual presenta un equipo electronico con la capacidad de observar datos
adicionales de la realidad observada (Joo, 2016). Desde su publicacion en 1901,
esta novela constituiria un precedente remoto, debido a que lo narrado como ficcion,
en la actualidad, mas de 120 anos después de su publicacion en 1901, ello se

plasme en la realidad como algo veridico gracias a la tecnologia,
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La tecnologia de la realidad aumentada presenta antecedentes desde los afios 60
del siglo XX, desde ese momento ha pasado por una serie de cambios y mejoras
respecto al soporte necesario para emplearla y a su vez las formas de aprovecharla
desde los diferentes ambitos, entre ellos el educativo. Kang & Yang (2020), Para
que los usuarios realicen interacciones en tiempo real con graficos, imagenes vy
objetos, y con la percepcion de coexistencia en el mismo espacio, tanto datos

virtuales como datos del mundo real.

En este sentido el usuario puede experimentar, en un espacio fisico determinado,
con elementos digitales de distinta naturaleza y complejidad: imagenes, objetos
tridimensionales, elementos de geolocalizacién, videos, paginas web, juegos y test

virtuales, entre otros.

La evolucion de la realidad aumentada (RA) es fascinante, comenzando en 1952
con el "Sensorama", un simulador que brindaba al usuario una experiencia
multisensorial con graficos, sonidos, vibraciones y olores. Fue un primer paso hacia
la inmersidon en entornos artificiales. A mediados de los afios 60, "The Ultimate
Display" amplio6 esta idea, permitiendo a los usuarios interactuar con elementos en
un ambiente virtual. En 1975, Myron Krueger presentd "Videoplace", una innovacion
que por primera vez permitia la interaccion entre el usuario y un entorno digital
creado por computadora. Este dispositivo sentd las bases para lo que seria la
interaccién en tiempo real en la RA. La década de 1980 trajo avances significativos,
empezando con Steve Mann de la Universidad de Toronto, quien desarrollé "Eye
Tap" en 1980. Este dispositivo, que proyectaba texto e imagenes sobre la vision del
usuario, es considerado un precursor del moderno Google Glass. En 1981, se dieron
dos avances cruciales. La integracion de informacién digital en los mapas sinopticos
del tiempo mediante camaras de televisidbn, mejorando la manera en que se
presentaban los datos meteoroldgicos y el "Super Cockpit", un casco con visor que
proporcionaba informacion relevante de la ruta a los pilotos durante el vuelo,
mejorando la navegacion y seguridad (Joo, 2016). Inicialmente la experiencia se

limitaba a percibir distintos estimulos ofrecidos por el sistema informatico, luego ello
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devino en la posibilidad del usuario en interactuar con objetos, creados por
computadora, que se encuentran superpuestos en el entorno fisico, dispuestos para

ser usados como guia o ayuda.

En el ano 1998, Hirokazu Kato y Mark Bilinghurst desarrollan y crean ARToolkit,
software que permite integrar los elementos del ambiente real con imagenes
emergentes desde una interfaz de observacion. En el inicio del siglo XXI se crea
ARQuake, primer juego de realidad aumentada que emplea un sistema GPS con
brujula digital y cuyo funcionamiento implica identificar marcas en un espacio fisico
dispuesto. Desde el ano 2002 aparece un sistema de realidad aumentada maovil que
lleva a la persona a una experiencia a un transito orientado por el ambiente fisico
mediante marcadores. Desde el ano 2009 las companias ofrecen los primeros
softwares masivos de RA para dispositivos méviles con el soporte de plataformas
que ofrecen contenidos de interés como Wikitude y Metaio. Finalmente, a inicios del
afo 2015, la RA presenta una mayor cantidad de kits de creacion vy
perfeccionamiento de aplicativos; como casos mas destacables se encuentran
Google Play y ITunes (Joo, 2016). En estos afos la realidad aumentada se masifica
con la ayuda de los dispositivos moviles aprovechando el costo mas accesible para
el publico usuario y son lo suficientemente rapidos y potentes para ofrecer una
experiencia de RA mas eficiente y factible; ello dio cabida a generar contenido digital
diverso en plataformas desde internet, compatibles para equipos personales,

computadoras portatiles y dispositivos moéviles como tabletas o celulares.

Posteriormente, segun describe Stanimorovic (2014), Volkswagen desarrollo en
2013 la aplicacion MARTA, que emplea la Realidad Aumentada para asistir a los
mecanicos de reparacion mediante indicaciones secuenciadas para realizar
reparaciones. En 2014, Google presentd al mercado los Google Glass, lentes con
conexion a Internet, con capacidad de atender a instrucciones verbales y
superponen una interfaz virtual que permite al usuario una percepcion instantanea,

segun Hernandez et al. (2020). El objetivo de Google Glass consistia en hacer
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posible la utilizaciéon de los smartphones por medio de un dispositivo portatil, tan

versatil como un accesorio.

En 2016, Microsoft puso a la venta las primeras HoloLens, que ofrecen un modelo
de Realidad Aumentada entendida como Realidad Mixta. Park et al., (2021)
describieron su utilizacién mediante un menu con opciones plasmado en las lunas
de los lentes, a través de gesticulacion y comandos de voz; realizaron un estudio
prospectivo de lesiones guiadas por TC dirigidas a un fantasma abdominal con y sin
guia AR utilizando HoloLens. Ocho operadores insertaron la aguja y se compararon
las distracciones de la aguja, la dosis de radiacion, el tiempo del procedimiento y la
frecuencia de la inyeccion para lesiones no objetivo con y sin AR. Asi, los usuarios
pueden seguir facilmente la trayectoria ideal con la ayuda de agujas reales con
guias virtuales. Ademas, se confirmé que el paso de la aguja, la dosis de radiacién
y la velocidad de puncién de la lesidon no objetivo se redujeron significativamente

cuando se utilizdo AR.

En 2016 también se lanz6 Pokémon Go, una aplicacion de entretenimiento para
dispositivos inteligentes desarrollada por Niantic bajo la supervision de The
Pokémon Company, para celebrar el 20 aniversario de la saga. En su primer afio de
lanzamiento, supuso una auténtica explosion a nivel de usuarios y tuvo un enorme
impacto en los medios, mas de 100 millones de usuarios alrededor del mundo y 500
millones de descargas en solo dos meses se movilizaron a formar parte de una
experiencia en las calles. Laut Althoff (2016) detalla que, a través del GPS del
dispositivo, la aplicacion coloca al usuario en una representacion simplificada de su

entorno; donde la camara del dispositivo muestra los Pokémon en el mundo real.

Siguiendo este enfoque de la realidad aumentada, la empresa sueca de muebles
IKEA, conocida mundialmente como "Ready-to-Assemble"”, utilizd recientemente
nueva tecnologia para brindar un mejor servicio. Como refiere Ozturkcan (2021), en
septiembre de 2017, la companiia lanzé la aplicacion de realidad aumentada IKEA

Place, cuyo objetivo es solucionar problemas practicos a la hora de comprar
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muebles. La aplicacion descargable gratuita permite a los clientes probarse muebles
en casa antes de comprarlos. En razon a este aplicativo, varias compariias optaron

por seguir esta misma linea sobre el empleo de tecnologias similares.

Un contexto que reforz6 el empleo de la tecnologia con RA lo constituyo
efectivamente la pandemia del afno 2020 provocada por el COVID 19. El riesgo
latente de contagio obligd a la poblacién a abstenerse de salir a las calles,
restringiéndose a lo estrictamente necesario; es en este escenario que la tecnologia
pudo aprovecharse para que los interesados en adquirir productos en linea
pudiesen probarlos o examinarlos digitalmente sin estar en contacto directo con el
producto, ni tener que salir de sus domicilios para tomar la decision de
efectivamente comprarlos (Kwok, 2021). En este sentido los objetos del espacio
fisico pudieron percibirse, examinarse y mesurarse por medio de la virtualidad para
que las personas pudiesen tomar decisiones en relacién con sus necesidades
especificas. Estas necesidades pueden ser de distinta naturaleza como las

domésticas, médicas e incluso las educativas.

La percepcién de la realidad captada por medio de las camaras de los dispositivos
moviles hoy es una practica tan habitual de las personas que ello ahora puede
involucrar la posibilidad de usar realidad aumentada en constante mejora para cubrir
distintos requerimientos (Page, 2015). Esta RA implica una tecnologia informatica
gue ha evolucionado y se ha generalizado con incontables aplicativos utiles para
cada tipo de necesidad: examinar objetos para obtener datos de ellos, realizar
transferencia por medio de cdédigos QR, encontrar y abrir elementos por
geolocalizacion, etc.

Existen diversos rubros en los cuales se puede evidenciar el empleo de la realidad
aumentada (RA) con incontables propdsitos, podemos encontrar la realidad
aumentada en las campafias de marketing de diversos productos, también podemos
encontrarla en anuncios televisivos y principalmente en juegos virtuales para

consolas e incluso teléfonos moéviles. Este contexto de la creciente aplicacién de la
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RA podria enriquecer en forma significativa el ambito educativo, no obstante, en el
Peru se han planteado escasas o ninguna propuesta para ser aprovechada en la
educacion basica regular, como por ejemplo con el fin de motivar a estudiantes de
distintas asignaturas del afio escolar, para que puedan adquirir de forma mas eficaz,
distintas habilidades y a su vez apropiarse del conocimiento en forma significativa
para su evocacion incluso en el largo plazo. Inicialmente podria argumentarse que
la RA podria no ser accesible en casa o en la escuela por falta de tecnologia; no
obstante, mirando algunas estadisticas del Instituto de Estadistica e Informatica
(INEI) y el ultimo censo, vemos que la dimension tecnolégica ha llegado a alcanzar
mas cobertura a mas familias de las que suponemos; por ejemplo en el periodo
2010 al 2018 el avance tecnoldgico en el servicio de internet y equipos informaticos
que poseen los hogares limefios ha sido evidente (Flores, 2018). Es menester tomar
en cuenta que el desarrollo y potencia de los equipos informaticos tradicionales
como computadoras personales y portatiles ha llegado a niveles importantes, ello
también se ha manifestado en el mejoramiento del servicio de la red de internet y
los equipos celulares de gama baja, media y alta y en general en los hogares de

Lima.

El contexto tecnoldgico actual constituye una oportunidad para proponer iniciativas
educativas que puedan explotar el empleo de la RA para mejorar la experiencia en
educativa, en especial para el nivel escolar. Los requerimientos técnicos para
disefiar y aplicar experiencias educativas bajo esta premisa de RA son factibles de
conseguir, tanto en la infraestructura basica de una instituciéon educativa como en el
hogar de las familias de los estudiantes. A continuacién, se presenta en la figura 3

los principales hitos evolutivos de la realidad aumentada:
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Figura 2

Evolucién de la realidad aumentada como recurso TIC.

EVOLUCION DE LA REALIDAD AUMENTADA

~_

Creacion del Sensorama de
rortan Heilig
Creacidn del vitimate Display
{un visor inmersivo) de han
Sutherland
e crea el dispositivo
Videoplace (unir dos Mmundos
diferentes) de Myron Kruger

Mowvela La llave maestra de
Frank Baurnn

Se crea Super Coclkpit
(simulador de wuelo) de
Thomas Furness

-
Se crearon las primneras gafas
de realidad aumentada -
Soogle Glass
- Sa cred e juego de realidad
aumentaoda Pokemon Go por
J MNiantic.

El primner juego de reaclidad
aurnentada ARDQUAKE creado
por Bruce Thonmas v Wayne
Fiekarski

Nota: Elaboracién propia.

1.2.2. Aspectos esenciales de la RA que lo diferencian de la realidad virtual.

La RA puede generar un determinado grado de inmersion en los recursos que
ofrece, y para lograrlo es capaz de enriquecer el entorno fisico con elementos
virtuales, empleando por lo general, graficos o imagenes dispuestos como marcas
para activar los recursos digitales, superponiéndolos sobre la realidad; el entorno
fisico enriquecido con todo el material aumentado ello se lograra visualizar por
medio de un dispositivo movil inteligente que se emplee en este tipo de
experiencias. Otra forma de enriquecer el entorno fisico es mediante sensores de
posicionamiento global, magnetémetros, acelerometros y giroscopios (Aguilar et al.,
2023). Se evidencia que para planificar una experiencia funcional con tecnologia de
RA hay que considerar los elementos minimos requeridos desde el punto de vista
técnico, en esta linea, es importante considerar que hay una ventaja respecto a
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otros tipos de tecnologias debido al costo y accesibilidad que ello implican para los
usuarios. En este sentido se muestra a continuacion la figura 4 que muestra los

aspectos esenciales de la RA y consideraciones para la aplicacion de su tecnologia:

Figura 3

Aspectos esenciales de la realidad aumentada.

Nota: Tomado de Aguilar et al. (2023).

De acuerdo con los avances tecnoldgicos actuales, la realidad aumentada y
la realidad virtual constituyen dos conceptos que resultan muy prometedores tanto
en los beneficios que puedan alcanzarse como en los requerimientos que puedan
necesitarse para su aplicacidon en distintos ambitos. La realidad aumentada supone
un cambio fundamental en nuestra relacién con las imagenes, la realidad y el
conocimiento. Se refiere a un artefacto capaz de superponer una imagen, o
directamente a la realidad misma, con una serie de parametros asociados a rasgos
y caracteristicas que no pueden revelarse unicamente por la apariencia, pero que

son ontolégicos de un objeto o parte de una situacion. (Flores, 2018).
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Las tecnologias que emplean realidad aumentada potencian el aprendizaje
gracias a las innovaciones que traen consigo mediante dispositivos de facil acceso
y bajo costo, logrando funcionar en aparatos digitales de gama media o gama alta
casi con el mismo grado de eficacia para el objetivo buscado. A continuacion, en la
table 1, se presentan las principales diferencias de la realidad aumentada respecto

de la realidad virtual:

Tabla 1

Diferencias esenciales de la realidad aumentada y la realidad virtual

Realidad aumentada Realidad virtual

Inmersion del usuario Permanece en la misma Transportado a otra
localizacion. localizacion.

Interaccion del usuario  El usuano interactia con Interaccion del individuo
informacion fisica y con con un ambiente digital,
informacion digital en una todo creado por
misma realidad enriquecida.  computadora.

Niveles de inmersion Tiene cinco niveles de Posee dos niveles;
inmersion segun el elemento  iInmersivos, basados en la
intermediano: un  patron  simulacion de
artificial en blanco y negro o presencialidad en

codigo QR, una imagen, un

escenarios 2D o 3D, y no

objeto 3D, un punto del
planeta determinado por sus
coordenadas GPS, y huella
termal.

inmersivos, basados en la
visualizacion de
escenarios  virtuales a
través de una pantalla
(Cabero vy Femandez,
2018).

Nota: Datos tomados de Cabero y Fernandez (2018). Fuente: De elaboracion propia.

1.2.3. Aplicaciones de Realidad Aumentada

La RA tiene muchas clasificaciones en funcién de las caracteristicas del dispositivo
utilizado, y se divide en dos tipos: fija y mévil. Los sistemas moviles brindan a los
usuarios la posibilidad de moverse en medios especificos, a diferencia los sistemas
fijos no son flexibles en este sentido (Joo, 2016).
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Otra clasificacion de la realidad aumentada (RA) se refiere al tipo de notificacion o
mensaje que produce el sistema, y tiene en cuenta el nivel o grado de complejidad
del objeto blanco o de reconocimiento. Esta clasificacion incluye marcadores,

imagenes, objetos y localizacion (Joo, 2016).

Una reciente clasificacién de sistemas de realidad aumentada (RA) se basa en la
forma de interaccion de los usuarios con estos programas. La mayor parte de las
interacciones actuales en RA se centran en la interoperabilidad mediante elementos
visuales, y se pueden dividir en las siguientes categorias: Interfaces de usuarios
tangibles, Interfaces colaborativas, Interfaces hibridas, Interfaces multimodales
(Joo, 2016).

1.2.3.1. RAy aprendizaje movil

Joo (2016) explica que la Realidad Aumentada Moévil o RAM no ofrece limitaciones

fisicas de un espacio especifico, pues ello se supera gracias a los elementos

digitales previamente preparados para que el usuario pueda explorar. En este tipo

de RA se pueden encontrar los siguientes factores constitutivos:

- La presencia de una plataforma informatica encargada del tratamiento de la
informacion empleada.

- Una pantalla portatil que permita la percepcién de objetos virtuales.

- El almacenamiento informatico del espacio donde esta ubicado el usuario
mediante camaras y otros componentes sensoriales del dispositivo movil.

- La disposicién de un aparato portable para lograr la interaccion virtual con lo
que se percibe.

- La existencia de un servidor inalambrico con bases de datos.

- Registro de datos mediante tecnologia informatica de acceso.

El valor agregado que brinda la realidad aumentada (RA) es que esta en la
capacidad de crear un efecto de navegacion para la region, brindando una nueva
perspectiva para buscar datos por encima del plano bidimensional y que se van a
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presentar a través de coordenadas. Por tanto, la RA en el contexto de la educacion
movil ofrece una respuesta a las necesidades de creacion de nuevas y efectivas
estructuras de aprendizaje en modelos de ensefianza y aprendizaje a través de la

tecnologia. (Joo, 2016).

Este enfoque ofrece varias ventajas:

-Inmersion y compromiso, los estudiantes pueden interrelacionarse con los
contenidos educativos de forma mas atractiva e inmersiva, lo cual mejora la
retencion y la motivaciéon en el aprendizaje.

-Contextualizacion, al superponer informacién digital en el entorno real, los viendo
ejemplos concretos y contextuales de los conceptos aprendidos.

-Accesibilidad y flexibilidad, la RA en dispositivos moviles permite que los
estudiantes aprendan en cualquier momento y lugar, adaptandose a diferentes

estilos y ritmos de aprendizaje.

La RA en sistemas mdviles y su aplicacion en la educacion en diferentes niveles
(educacion primaria, educacion secundaria, educacion superior, educacion formal e
informal) aun se encuentra en el proceso de adopcion y se hace necesario continuar
estudiando y analizando con mayor detalle. Es crucial investigar y analizar varios
aspectos:

Eficacia pedagodgica, usabilidad y accesibilidad, infraestructura y recursos vy
formacién de docentes (Joo, 2016).

En resumen, aunque la RA ofrece prometedoras oportunidades para enriquecer la
educacién en movilidad, es necesario realizar investigaciones exhaustivas y
evaluaciones para maximizar su efectividad y asegurar su integracion exitosa en el

sistema educativo.

Es factible generalizar la realidad aumentada movil por medio del uso de los
teléfonos inteligentes en las escuelas y universidades, debido a su aceptacion social
y alta portabilidad al valerse de marcadores QR o imagenes para ejecutar en forma

rapida y eficiente simulaciones y juegos que gran interés y curiosidad (Aguilar et al.,
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2023). Debido a la gran masificacion del empleo de dispositivos moviles, la realidad
aumentada es una opcidn factible para simular contextos u objetos vinculados con
la realidad, generando valiosas experiencias de aprendizajes, que se puedan

incorporar a los curriculos educativos y practicas docentes.

La portabilidad que ofrecen los dispositivos maviles al usuario, permite el empleo
mas factible y eficiente de experiencias inmersivas que pueden contribuir a un
aprendizaje significativo y ubicuo. Al respecto Cabero et al. (2017) sefalan algunas
ventajas de la realidad aumentada mévil para acercar las experiencias formativas a
un aprendizaje constructivista y mejorar los resultados académicos:

-Enriquecer la informacién de la realidad para hacerla mas comprensible.

-Poder observar un objeto desde diferentes puntos de vista.

-Potenciar el aprendizaje ubicuo.

-Crear escenarios artificiales, seguros para los estudiantes como laboratorios o
simuladores.

-Enriquecer los materiales impresos con informacion adicional en diversos soportes.

-Convertir a los estudiantes en pro-consumidores de objetos de aprendizaje.

1.2.3.2. RAy aprendizaje situado

Segun la teoria del Aprendizaje Situado, la RA permite un proceso de aprendizaje
mas significativo que puede resolver problemas de una manera mas efectiva en
comparacion con el efecto que se deriva de la educacion directa. Por tanto, el
proceso de aprendizaje esta estrechamente relacionado con las caracteristicas
personales de los estudiantes que se dan cada dia, y sin las caracteristicas del

mundo real no hay método de aprendizaje. (Joo, 2016).

Laurens (2019) explica que es fundamental la integracién de la tecnologia de la
realidad aumentada en los procesos de ensefianza y aprendizaje, haciendo viable
su utilizacion adaptando este recurso a las necesidades formativas del contexto; por
ello propone algunos enfoques pedagogicos para su efectiva implementacion para

los usuarios: aprendizaje constructivista, aprendizaje basado en juegos, aprendizaje
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basado en la indagacion y el aprendizaje situado. Este ultimo enfoque el empleo de
la RA se supedita a la preparacion materiales para el acondicionamiento planificado
del escenario o ambiente fisico de trabajo, para abordar algun ambito
contextualizado de la realidad, ello considerando como al estudiante como
protagonista que reflexiona sobre lo aprendido de situaciones provenientes de la

cotidianidad, en interaccion con otras personas (Laurens, 2019).

Considerando lo expresado anteriormente, la motivacion generada por la realidad
aumentada y las percepciones que pueda generar de los elementos del contexto de
la realidad a abordar pueden permitir al estudiante darse cuenta que realiza un
aprendizaje para aplicar a la vida real y concreta, a su vez encontrar una utilidad

practica a lo aprendido.

1.3. Realidad Aumentada en la enseinanza de historia

Aplicar la RA en el ambito educativo ofrece oportunidades de enriquecer los
aspectos didacticos en los procesos de ensefianza y aprendizaje, en especial en la
historia no solo en la educacion basica regular. La inmersion del usuario tiene
importantes consecuencias en el contexto de la educacion digital (Dede, 2009):
-Brinda la oportunidad de crear varios puntos de vista para que el usuario pueda
percibir los objetos desde una vista externa del objeto hacia una vista interna del
objeto o viceversa.

-Se obtiene un entorno de aprendizaje generado o situado para ofrecer al usuario
simultdneamente el conocimiento de un tema determinado y el contexto en el cual
se encuentra para poder entenderlo y darle sentido desde un ambito de la realidad.
-El usuario que participa en este tipo de experiencia con realidad aumentada tiene
la posibilidad de transferir los nuevos aprendizajes logrados en otros ambitos del
conocimiento, ello por medio de la transferencia de contenidos a situaciones

nuevas.
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De acuerdo a Aguilar et al. (2023) es necesario que cualquier propuesta con
herramientas tecnoldgicas, dentro de ellas la RA, para la planificacion de
experiencias de formacion considere en primer lugar los objetivos educativos en
relacion a las necesidades del medio, en segundo lugar, meditar sobre las
actividades didacticas mas idoneas para la consecucion de tales objetivos en los
estudiantes y en tercer lugar la seleccion de los recursos tecnolégicos mas viables
y beneficiosos que contribuyan con los procesos de ensefianza y aprendizaje; es
decir considerar los beneficios y desafios de las TIC de la RA anteponiendo el
aprovechamiento de los usuarios y su justificacién en relacion a lo esperado en la

planificacion curricular del curso de Historia.

La eleccidon de la RA como recurso para mejorar las experiencias de aprendizaje en
tematica histérica debe justificarse por medio de una planificacion curricular que
favorezca el desarrollo de determinadas capacidades que permitan al estudiante
lograr un aprendizaje significativo, mediante la participacion interactiva, incluyendo
estrategias colaborativas que despierten el interés por comprender, mediante la
simulacion o visualizaciéon de fendmenos y conceptos complejos (recreacion de
estructuras arquitectonicas, armamento bélico de algun conflicto, visualizacién de
fuentes historicas de algun periodo historico, entre otros). Los objetivos, las
estrategias didacticas y las actividades propuestas deben guardar coherencia para
integrar de forma pertinente la tecnologia RA, considerando el contexto especifico
de los estudiantes, asi como la disponibilidad de los requisitos técnicos requeridos
para su funcionamiento y empleo dentro del entorno fisico del aula. A continuacién,

se presenta la figura 5 que sintetiza lo anteriormente mencionado.

Figura 4

La realidad aumentada desde el enfoque tecnolégico y pedagogico.

25



Nota: Tomado de Aguilar et al. (2023).

1.3.1. Criterios para el disefio de sesiones de aprendizaje con RA en historia.

El empleo de la realidad aumentada en el campo educativo pasa por una reflexion
previa acerca del enfoque desde el cual se circunscribira la experiencia de
aprendizaje, y ello implica necesariamente considerar concepciones Yy
metodologias, en relacion al proceso de aprendizaje y ensefanza. Los estudiantes
pueden experimentar vivencias interactivas con caracteristicas y objetos que no son
factibles en el mundo real gracias a la combinaciéon de entornos reales y objetos
virtuales., incluyendo hablar con situaciones que ya no existen. o examinar los
diversos momentos fisicos a través de los cuales sucede algo. Barroso y Cabero
(2016)

Los mismos autores refieren que la contextualizacion de una experiencia educativa
de esta naturaleza requiere tomar decisiones desde la planificacion del proceso de
aprendizaje, para ello las posibilidades que ofrece la realidad aumentada son
diversas, de esta manera proporcionan marcos conceptuales sin pretender ser los
unicos marcos para incorporar la RA en entornos educativos como perspectiva

constructivista, aprendizaje emergente, psicologia de la teoria de la disonancia,
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teoria de la diferenciacion, aprendizaje basado en juegos, aprendizaje basado en
disefio; aprendizaje en el lugar de trabajo y aprendizaje haciendo. Barroso y Cabero
(2016),

Con el avance de las investigaciones que abordan la aplicacion de tecnologias de
realidad aumentada en contextos reales de educacién formal a nivel escolar, han
surgido propuestas que han realizado aproximaciones desde el ambito de la
educacion superior, y otras desde contextos mas controlados en laboratorio. Con
respecto de las practicas educativas que fomentan un aprendizaje activo, pueden

aludirse los aportes de Barroso y Cabero (2016).

La participacidon se evidencia cuando el estudiante desea mejorar su experiencia
formativa y para ello manipula los recursos de realidad aumentada, es decir cuando

combina lo real y lo virtual.

A partir de la literatura revisada se ha constatado que los cambios y progresos
continuos de las TIC han generado en los docentes el interés y reto de insertar y
adaptar progresivamente estas tecnologias en sus practicas pedagogicas dentro del
ambito de sus aulas de clases, incluyendo las referidas a los recursos propios de
realidad aumentada. Pudiendo ampliar sus capacidades al combinar otras

tecnologias como los moviles o celulares Ali et al. (2013).

Insertar recursos de realidad aumentada en una propuesta de formacién puede
enriquecer la experiencia del estudiante de varias formas; por ejemplo, Ali et al.
(2013) concluyen que a pesar de la escasa 0 ninguna experiencia con realidad
aumentada. Con relacion al disefio de una experiencia de formacion empleando
realidad aumentada, Joo (2016) sugiere asegurar las siguientes condiciones, las
cuales pueden tomarse como criterios para el éxito una propuesta en funcion al

aprendizaje:

- Mddulos de contenidos cortos y directos: segun las capacidades de las tabletas
y teléfonos inteligentes para acceder a recursos de aprendizaje.
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Flexibilidad y Simplicidad: Se deben tener en cuenta las diferencias de
habilidades de los estudiantes en cuanto al manejo de herramientas TIC para
que las experiencias de aprendizajes sean eficaces y adaptables.

Usabilidad y tolerancia a errores ello mediante una interfaz intuitiva para
navegar y que permita corregir errores.

Multimedia: Que considere distintos elementos en su funcionamiento para
aprovechar distintos estimulos como audios, videos, imagenes que promuevan
el compendio de la informacion.

Orientada a lo funcional, mediante metodologia de aprendizaje que promueva
aprendizajes pragmaticos y dinamicos.

Comunicacion y visibilidad: Que permita la interaccion entre usuarios para
experiencias colaborativas.

En modernizacién y actualizacion: los contenidos utilizados para RA deben estar
relacionados con la metodologia utilizada, pues las mejoras de los dispositivos
redundan en una mejor experiencia de aprendizaje.

Adaptado a las caracteristicas de los dispositivos para no supeditar el éxito de
las experiencias de aprendizaje a la potencia de los equipos disponibles.
Nuevas habilidades pedagogicas logradas por los docentes en relacion con la

formacion en metodologia m-learning.

Ademas de los criterios anteriores, otros criterios a considerar para el disefio de una

sesion de aprendizaje con realidad aumentada provienen del modelo pedagdgico

Aprendizaje Aumentado, el cual viene a ser un paradigma de aprendizaje en la que

el contexto formativo se acopla a los requerimientos e insumos de los estudiantes,

utilizando la RA como recurso tecnolégico principal (Briceno et al., 2019).

Bricefo et al. (2019) explica que el Aprendizaje Aumentado considera que se debe

llegar a un aprendizaje que sea significativo y auténtico, es decir que se de en

contextos reales que vinculen a los usuarios con la situacion retadora y sus

elementos; conecte al mundo real por medio del abordaje de conceptos complejos

y elementos intangibles del mundo fisico; que conlleve a multiples caminos, en
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referencia a la flexibilidad para los estudiantes de explorar sus propias respuestas
y argumentos; y finalmente que reciba una retroalimentacién tanto de los docentes,
como de sus compainieros, ello para enriquecer los procesos cognitivos involucrados

en el aprendizaje.

1.3.2. Experiencias educativas exitosas con realidad aumentada

La primera experiencia educativa exitosa para presentar es el proyecto ARISE:
Augmented Reality in School Environments (Realidad Aumentada en Ambientes
Educativos), que constituye una iniciativa muy ambiciosa que concretiza sus
esfuerzos dandole valor agregado a los pupitres de los estudiantes, soporte de
plataformas abiertas. Vera (2018) refiere que ARISE es el resultado del trabajo
coordinado de un conjunto de instituciones europeas, para la construccion de una
plataforma de desarrollo de contenido para realidad aumentada, disefiando a su vez
una ejecucion practica para aulas de clase en el nivel primaria y secundaria. Una
iniciativa de IST financiada en el marco de la cuarta ronda de la Convocatoria de
Propuestas para desarrollar el Proyecto de Aprendizaje de Realidad Aumentada
(ARTP), una nueva tecnologia que adapta la tecnologia de realidad aumentada (AR)
del museo a las necesidades de las clases de estudiantes de primer y segundo afio.
Bogen, Giuliano y Wind (2006).

Respecto de la misma propuesta se ha descrito como un tipo de "escritorio
aumentado" que utiliza multiples pantallas para permitir a los usuarios acceder a
simulaciones de realidad aumentada utilizando pantallas interactivas integradas en
un escritorio normal (parrafo 6). Las aplicaciones de este programa son aportes
educativos que ofrecen una alternativa de trabajo activo y colaborativo frente a la
simple lectura silenciosa mientras se aprende. sobre esto y su propdsito. Vera
(2018)

Una segunda experiencia educativa exitosa se considera al proyecto de elaboracion
del libro interactivo Conociendo el Museo Arqueologico de Ancash: “Tradiciones

culturales del Antiguo PerU” basado en realidad aumentada. Esta propuesta,
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iniciada por el profesor Cadillo, integré un trabajo colaborativo con estudiantes de
cuarto grado de primaria y fue llevada a cabo en Ancash (Peru), durante el afio
2011. De acuerdo con Cadillo (2011), la metodologia planificada para el empleo de
realidad aumentada y otras TIC favorecié las capacidades de procesamiento de
informacion en los nifios evaluados, ello debido a que recogié aspectos pedagogicos
propios del constructivismo, aplicados a las nociones de gestidon de la informacion y
el enfoque sistémico. La construccion del referido libro inici6 posteriormente al
trabajo de investigacion e indagacion llevado a cabo por los estudiantes a partir del
conocimiento de su realidad por medio de su visita al Museo Arqueoldgico de

Ancash.

La factibilidad tanto en su adquisicion como en su utilizacion se evidencia al no
requerir dispositivos costosos ni vastos conocimientos informaticos para vivenciar
una experiencia educativa con este tipo de tecnologia. Alfageme, et al. (2016)
refieren que propuestas como estas pueden generar mayor interés y compromiso

en la experiencia de aprendizaje, tanto en los estudiantes como en los docentes.

Un area reciente de aplicacion de la realidad aumentada en educacion son los libros
interactivos que incorporan realidad aumentada afiadiendo marcadores o
marcadores a las paginas. Después de comprar uno de estos libros, los usuarios
deben instalar el programa en su computadora o teléfono maévil y apuntar con una
camara al puntero para ver el contenido especialmente desarrollado para una

experiencia inmersiva. Alfageme, et al. (2016).

Como tercera experiencia exitosa se tiene el “Uso de la Realidad Aumentada como
Recurso Didactico en la Ensefianza Universitaria”, de Cabero, Vazquez y Lopez, el
cual se contextualiza dentro de una experiencia de innovacion universitaria con 117
alumnos de dos cursos de la Universidad Pablo de Olavide de Sevilla. Este estudio
realizado en Espafia emplea una metodologia de investigacion cualitativa y como
instrumento usé un cuestionario abierto, del cual se realizé un analisis mediante el

programa Atlas-Ti (Cabero et al., 2018). Los autores concluyen, desde el analisis de
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esta experiencia formativa, que el empleo de objetos basados en realidad
aumentada fomenta un auténtico interés por parte de los alumnos hacia su propio
aprendizaje, a su vez se ha constatado que esta clase de tecnologia genera
entornos educativos mas estimulantes, que promuevan a su vez, espacios de
aprendizaje mas colaborativos, interactivos abiertos y creativos (Cabero et al.,
2018). La propuesta refuerza la idea de que la realidad aumentada refuerza el

aprendizaje y su uso puede adaptarse a distintas ambitos y edades.

1.3.3. Beneficios y desafios en el uso de la RA en la ensefianza de la historia

Sobre la realidad aumentada, Cabero (citado por Balbin y Feijoo, 2018) refiere, que
esta tecnologia ofrece cuatro aportes para el ambito educativo; desde el aprendizaje
constructivista, el aprendizaje contextual, el basado en juegos y el basado en la
investigacion. Es decir, permite a los estudiantes conectar de forma mas significativa
y permanente con los conocimientos adquiridos por experiencias educativas,
contextualizadas en el mundo real, que posean o no una narrativa digital y roles
determinados, y/o que posibiliten un medio para compendiar digitalmente
informacion a manera de datos, objetos y recursos, que sean pertinentes a un tépico
de indagacion. De esta manera, se favorece un grado de compromiso que demanda

en los usuarios involucrarse e interactuar en la experiencia.

Una metodologia de ensefianza y aprendizaje que recurra a la realidad aumentada
constituye una oportunidad ludica para disefnar una propuesta que siga los principios
de las pedagogias constructivistas, las cuales conciben el aprendizaje como un
proceso de construccion personal del estudiante que sera asociado a sus propias
vivencias. La realidad aumentada permite que las abstracciones construidas por los
estudiantes sean observables desde el propio espacio real, constituyendo una
experiencia novedosa para la adquisicién de nuevos conocimientos (Avilés et al.,
2017). Cabe destacar que esta experiencia de construccion e interaccion con los
nuevos saberes queda favorecida por el empleo de la tecnologia movil (celular o
Tablet) que el usuario posea, prescindiendo de dispositivos digitales complejos y

costosos. Avilés, et al. (2017).
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El empleo de la realidad aumentada en el contexto formativo permite mejorar el
desempenfio académico de los estudiantes, a través de la estructuracidon de entornos
de aprendizaje estimulantes, colaborativos y participativo, que favorezca el
entendimiento de conceptos abstractos y complejos por medio de la percepcion de
fendmenos o procesos que, por su escala o naturaleza, son dificiles de reproducir

sin un ambiente controlado como en un laboratorio (Aguilar et al., 2023).

De acuerdo a Bricefo et al. (2023) otros de los beneficios de emplear realidad
aumentada en el ambito educativo constituyen la flexibilidad de presentar
contenidos interactivos que permitan lograr entornos interesantes para la
exploracion, manipulacién, con la posibilidad de participar en forma colaborativa, lo

que a la larga redundara en el éxito académico.

Es relevante considerar que el empleo de la RA simplifica el denuedo del estudiante
al asimilar conceptos de mayor complejidad durante la experiencia de formativa, es
decir facilita el aprendizaje de temas de mayor demanda cognitiva. En ese sentido
la RA contribuye a disminuir la carga cognitiva para el estudiante y puede reducir
los conceptos erréneos, facilitando la labor del docente al aclarar los topicos del
tema (Beil et al., 2020).

Segun Aguilar et al. (2023), algunas experiencias de aprendizaje dispusieron de la
RA con la finalidad de desarrollar habilidades de orden superior, como aquellas
referidas a destrezas espaciales; también para resolucion de problemas, favorecer

el razonamiento creativo y el pensamiento critico.

En consideracion a lo expresado antes, la RA constituye una tecnologia novedosa,
que al ser empleada en forma correcta en las experiencias de aprendizaje, permite
al docente generar entornos educativos que enriquezcan conceptualmente
escenarios reales con diversos recursos y elementos que generen en forma potente

una experiencia inmersiva que despierte en el estudiante su motivacion y curiosidad
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por indagar que le exijan interactuar y manipular los materiales preparados,
involucrandose de forma mas sostenida y eficaz en su propio aprendizaje (Adarve
et al., 2018). Si bien el empleo de esta tecnologia de RA demanda del docente un
conocimiento técnico suficiente para planificar este tipo de experiencias, ello puede

justificarse por las bondades que llevan consigo esta experiencia educativa.

Al estudiante a su vez le permite percibir en forma concreta conceptos abstractos
de cualquier tematica por medio de dispositivos accesibles de bajo costo y sin
requerir tecnologia sofisticada. El empleo habitual de los dispositivos méviles y su
intuitiva interfaz convierte a la RA en una alternativa formativa viable y

potencialmente valiosa (Chamba-Eras & Aguilar 2017).

En relacién a los inconvenientes o desafios que presenta la realidad aumentada
para ser empleada de manera mas generalizada en el ambito educativo para los
procesos de ensefianza y aprendizaje se han identificado a algunos relacionados
con la falta de saberes previos para su utilizacion en forma eficiente y eficaz tanto
desde el punto de vista de maestros como desde el punto de vista de los
estudiantes; ello ocasiona una reticencia para aprovechar esta tecnologia debido a
la falta de experiencia en cuanto a su funcionamiento y manejo (Aguilar et al., 2023).
Por otro lado, la falta de experiencia con la tecnologia de la RA inhibe a los
profesionales de la educacién a querer involucrar curricularmente el recurso
tecnolégico necesario por considerarlo irrelevante para la adquisicion de
experiencias potentes generadoras de aprendizajes significativos, es decir
consideran que los costos son elevados a priori y su implementacion tecnolégica
dentro de las aulas podria ser excesivamente compleja y alejada de los propdsitos
que en la planificacion curricular buscan lograr en los procesos formativos
(Alzahrani, 2020).

Otros motivos de recelo para la utilizacion de la RA en el aula constituyen aquellos
relacionados a probables contratiempos de indole técnico que puedan presentarse

durante la ejecucion de las sesiones de aprendizaje. En relacién a esto Akgayir &
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Akcayir, (2017) refiere que la interfaz de las aplicaciones para RA no resultan del
todo intuitivas para algunos usuarios, tanto para los que buscan planificar
actividades para su aprovechamiento didactico, como para el publico objetivo de
estas actividades; la falta de familiaridad con el funcionamiento de algunas
aplicaciones genera reparos para su exploracion de sus opciones provocando la
impresién de que son mas dificiles de emplear tanto para los docentes como para

los aprendices, sea en la materia que se proponga.

Cabero et al. (2018) explican que otro desafio lo constituye la factibilidad de la
tecnologia RA para anteponer las necesidades y preferencias de los involucrados
del contexto educativo, es decir demanda de un esfuerzo adicional para adaptar
este recurso a la realidad de la institucion educativa, ello para hacer mas asequible

y cercano el acceso cognitivo de los estudiantes.

Tolba et al. (2022) considera a su vez que un desafio para el empleo de la RA en
las experiencias formativas, puede constituir las practicas didacticas y pedagdgicas,
ello en razdn a que es comun que se busquen utilizar las herramientas tecnologicas
de la RA sin planificar las estrategias de aprendizaje y reduciendo sus beneficios
solo a la motivacién por la novedad del recurso, o solo para reproducir la informacion
sin implicar un procesamiento o reflexion sobre esta, descuidando el desarrollo de
habilidades superiores del pensamiento. Debe procurarse el abordaje de esta
tecnologia de RA con un enfoque pedagdgico o instruccional con el objetivo de
generar experiencias educativas comprensibles y confortables para lograr

aprendizajes significativos.

Finalmente, Aguilar et al. (2023) refiere consideraciones éticas en relacion al empleo
de la RA en procesos de ensefianza y aprendizaje, los cuales involucra riesgos
fisicos provocado por distracciones que generen accidentes en el espacio real,
problemas psicologicos por el exceso de informacién desde la diversidad de
estimulos experimentados con la tecnologia, y cuestiones morales al abordar

tépicos controvertidos que transgredan de alguna manera normas culturales. A
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continuacioén, se presenta la figura 4 para sintetizar aspectos beneficiosos de la

realidad aumentada en las experiencias formativas.

Figura 5

Cuadro sinoptico sobre los beneficios del empleo de la realidad aumentada.
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Nota: Datos tomados de Aguilar et al (2023). Fuente: De elaboracion propia.

En relacion al provecho que se puede obtener desde esta tecnologia de la realidad
aumentada, es necesario considerar su integracién curricular oportuna y planificada
por parte del docente para aprovechar la mayor parte de estos beneficios. Como

contraparte de estos potenciales beneficios se presenta a continuacion en la figura
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Figura 6

Cuadro sinoptico sobre los desafios para el empleo de la realidad aumentada.
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Nota: Datos tomados de Aguilar et al (2023). Fuente: De elaboracién propia.

Corresponde a los docentes y a las instituciones la toma de decisiones respecto a
la justificacion del empleo de la tecnologia de la RA, considerando el contexto real
de su comunidad educativa y tomando en consideracion las necesidades de su
publico objetivo en el ambito de las experiencias formativas.

CAPITULO II. Desarrollo del Pensamiento Histérico en Educacion Basica

2.1. Estructura del sistema educativo peruano

La estructura del sistema educativo peruano se basa en la Ley General de
Educacion N° 28044 donde se establece que esta conformado por la educacion
basica y la educacion superior (Ministerio de Educacién, 2003). La educacion basica
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abarca diversas modalidades tales como la regular, alternativa y especial. Con
respecto a la modalidad regular, se divide en educacion inicial, primaria y
secundaria. Con respecto a la modalidad alternativa se asemeja a la regular en sus
objetivos, pero con una estructura mas flexible ya que se adecua proporcionando
integracion y transicion de un nivel a otro en funcion de las habilidades desarrolladas
por el alumno, adaptado a las necesidades e intereses del alumno. Aqui se
presentan tres programas: el Programa de Educacién Basica Alternativa para Nifios
y Joévenes (PEBANA), el Programa de Educacion Basica Alternativa para Jovenes
y Adultos (PEBAJA) y el Programa de Alfabetizacion. Por otro lado, esta la
modalidad especial dirigida a personas con alguna discapacidad (SITEAL, 2019).

Por otro lado, también se establece la educacion superior, la cual procede a la
educacion regular, una vez concluida todos sus niveles; esta se rige por la “Ley N°
30512/16, Ley de Institutos y escuelas de educacién superior y de la carrera publica
de sus docentes” y por la Ley N° 30220, Ley Universitaria, sancionada en 2014
(Sistema de Informacién de Tendencias Educativas en América Latina - SITEAL,
2019).

Como caracteristicas del sistema educativo, la comunicacién, la flexibilidad, el
acceso y la flexibilidad de la gestion educativa son consideradas por el Ministerio de
Educacion, que es responsable de mantener la integridad del sistema. Ademas,
teniendo en cuenta las caracteristicas y entorno de los estudiantes, se crean
diversos curriculos nacionales basicos segun cada regidn y cada caso local
(SITEAL, 2019). Asimismo, la comunidad puede participar directamente en la
gestion de la educacion a través de comités de educacién especial. (SITEAL, 2019).

2.2 Organizacioén curricular del area de ciencias sociales en la educacion
peruana
La politica educativa cubre una gama de inversiones, bienes, servicios y

transferencias gestionadas por el gobierno para proteger el derecho de las personas
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a la educacion. También incluye las decisiones y fuerzas que frenan los sistemas
educativos y abordan las brechas politicas. (UNESCO, 2017; SITEAL, 2019).

Desde el punto de vista formativo, la realidad peruana, segun el MINEDU (2016),
Esto requiere el desarrollo de ciudadanos democraticos con conciencia critica,
reflexivos e inquisitivos que valoren su propia cultura y la de otras, asuman el papel
de sujetos historicos, se comprometan y se conviertan en agentes de cambio social.
Considerando las exigencias del mundo actual, es necesario pensar en el desarrollo
de diversas habilidades, competencias y logros para lograr el perfil de egreso de un

estudiante que ofrece el Minedu.

Prats et al. (2011) afirma que la historia, como materia educativa, permite entender
los momentos actuales y presentes debido a los siguientes motivos mencionados a
continuacion:

- Permite analizar, en exclusiva, las tensiones temporales.

- Estudia la causalidad y las consecuencias de los hechos histoéricos.

- Explica la complejidad de los problemas sociales.

- Permite construir esquemas de diferencias y semejanzas.

- Estudia el cambio y la continuidad en las sociedades.

- Potencia la racionalidad en el analisis de lo social, lo politico, etcétera.

- Ensefa a utilizar métodos y técnicas de la investigacion social.

- Ayuda a conocer y contextualizar las raices culturales e histéricas (p.31).

De acuerdo a lo sefialado previamente, se concluye que la contribucién de las
ciencias sociales, en el ambito escolar, radica en proveer a los estudiantes de
habilidades de pensamiento relacionados al andlisis de contextos pasados,
tomando en cuenta causas, consecuencias, cambios y permanencias de las
sociedades a lo largo del tiempo, considerando diversos ambitos con ayuda del

meétodo cientifico para comprender las caracteristicas de su realidad mas préxima.
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La necesidad de sistematizar el desarrollo progresivo de estas habilidades de
pensamiento ya referidas, en los estudiantes, ha llevado a organizar el area de
Ciencias Sociales en una estructura que incluya tres de competencias, Construye
interpretaciones histéricas, Gestiona responsablemente el espacio y el ambiente, y
Gestiona responsablemente los recursos econémicos. Estas competencias buscan
la adquisicién de las siguientes ocho capacidades por parte de los estudiantes:
1.Interpreta criticamente fuentes diversas, 2.comprende el tiempo histérico,
3.elabora explicaciones sobre procesos historicos, 4.comprende las relaciones
entre los elementos naturales y sociales, 5.maneja fuentes de informacioén para
comprender el espacio geografico y el ambiente, 6.genera acciones para conservar
el ambiente local y global, 7.comprende las relaciones entre los elementos del
sistema econdmico y financiero, y 8.toma decisiones econémicas y financieras
(Minedu, 2016).

Desde el nivel de la Educacion Basica Regular (EBR), desde el contexto peruano,
el area de Ciencias Sociales tiene como meta que los alumnos logren aprender a
pensar histéricamente, lo cual implica que adquieran aprendizajes significativos
sobre el contexto mundial y real en el que se encuentran, reconociendo los procesos
de cambio en el tiempo histérico y su injerencia en el tiempo inmediato (Minedu,
2016).

La importancia y contribucién de esta area curricular a la educacion peruana
consiste en precisamente el desarrollo de dicho pensamiento en nifios y
adolescentes peruanos. "Este tipo de aprendizaje permite fortalecer el desarrollo de
una conciencia critica, solidaria y respetuosa, para que puedan participar en la
sociedad, entendiendo sus derechos y responsabilidades".” (p. 44). Partiendo de
esta premisa, el area curricular ya mencionada propone como directrices las

siguientes competencias, capacidades y desempefos.

De acuerdo al Minedu (2016), tres competencias se articulan para el trabajo

conjunto y progresivo de las capacidades del area y procurar de esta forma los
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desempefios del grado correspondiente. A continuacion, en la figura 6 se presenta
a manera de esquema la organizacion curricular del area de Ciencias Sociales, ello

organizado de la siguiente manera:

Figura 7

Las competencias y capacidades area de Ciencias Sociales en la EBR.

Nota: Tomado de Ministerio de Educacioén del Peru (2016).

2.3. Pensamiento histérico

El desarrollo del pensamiento historico viene siendo estudiado y propuesto por
especialistas del area desde un punto de vista didactico (Alarcon, 2023), ha tenido
mayor protagonismo en ciertos paises como Canadd, Estados Unidos y Espafia,
donde el aporte de las principales corrientes del tema ha surgido a partir de autores
como Wineburg, Seixas y Clark, Seixas, Seixas y Morton, VanSledright, Lévesque,
Gomez, Ortuiio, Molina, Saiz y Facal, y Santisteban (Alarcon, 2023). A continuacion,
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se va abordar diferentes items con respecto al pensamiento histérico que va a

permitir relacionarlo como influye en la ensefianza de las ciencias sociales.

2.3.1. Conceptualizaciéon e importancia del pensamiento histérico

El pensamiento histérico presenta diversas definiciones y argumentos que lo
sostienen, Palacios et al. (2022) indica que el pensamiento histérico es un conjunto
de habilidades especificas del trabajo historico que ayudan a los estudiantes a
desarrollar sus conocimientos. Asimismo, la sintesis en conjunto de otros autores
indica que el pensamiento histérico se refiere a la ensefianza de un plan de estudios
que incluye conocimientos de historia, asi como conceptos, métodos y areas de
investigacion y desarrollo con el objetivo de adquirir las habilidades para
comprender el pasado, explicar el presente y predecir el futuro. (Alarcon, 2023).
Esto demuestra que se hace necesaria las habilidades tanto de primer orden como

de segundo orden del aprendizaje en cualquiera de las definiciones planteadas.

Otro argumento indica que el pensamiento histérico incluye estrategias que los
historiadores utilizan para construir el significado de eventos pasados comparando
y contrastando fuentes de informacion. Aqui, se pueden ver materiales visuales
como arte, mapas y caricaturas politicas, se pueden analizar mas alla de un libro de
texto, elementos electronicos y de auditoria, entre otros (Trombino & Bol, 2012). Es
asi como Santisteban (2010) lo define como una ciencia social, que implica una
formacion social disponible para las personas y la democracia, publico y evaluable;
por ello, actualmente, se utilizan ciertas estrategias como la realidad aumentada

para generar y desarrollar el pensamiento historico.

El concepto de pensamiento histérico puede concretarse en una direccion mas
practica y reflexiva, siendo capaz de comprender los conceptos basicos
relacionados con las dimensiones disciplinares de la historia y siendo capaz de
reflexionar sobre los aspectos publicos o sociales de la historia. (Miguel-Revilla,
2019).
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El pensar histéricamente se conceptualiza como el ejercicio de brindarle un sentido
al pasado poniéndolo como eje de significado para el presente por medio de
ejercicios cognitivos de la misma disciplina histérica. Con ello, se puede interpretar
el pasado colectivo, y aportar en la reconstruccion y evaluacion critica de del pasado
(Ramos, 2022). Tomando en cuenta diferentes autores como Pagés (2019) indica
que la formacién del pensamiento critico en los estudiantes ha sido uno de los
propositos tradicionales de la ensefianza de las ciencias sociales. Esto también
asevera Maria Sanchez Agusti que es necesaria la reflexion y la critica constructiva
por parte de los nifios y adolescentes a través de la disciplina histérica. Es asi que
el analisis en la actualidad de los origenes y el desarrollo historico han establecido
signos concretos de identidad (Miguel-Revilla, 2019). Por ello, la contextualizacién
del pensamiento histérico se relaciona con una vision critica, y semejante a como
Los historiadores analizan e identifican informacion, ayudando a comprender el

presente a la luz del pasado, siendo necesario desarrollar el pensamiento histérico.

Pensar histéricamente se relaciona con la comprension de lo que nos rodea y de
trabajar con el pasado, a su vez el pensamiento histérico se forma por medio de un
proceso intelectual cuando una persona adquiere dominio sobre los conceptos y el
conocimiento de la Historia, aplicandolos con un sentido critico en la resolucion de
problemas historicos y actuales de su contexto (Santisteban, 2010). Asimismo,
Pagés & Santisteban (2010) conceptualizan el pensamiento historico, planteando
Un analisis de la ensefanza de los estudios sociales, comenzando con la formacion
docente y el desarrollo cognitivo de conceptos como conciencia del tiempo historico,
representacion de la historia a través de la interpretacion narrativa e histérica,
empatia histérica y fuentes de interpretacion histérica. (Santisteban, et. al., 2010).

Seguidamente, Saiz (2013) establecieron el concepto de alfabetizacidon histérica
referido a las habilidades de pensamiento histérico utilizadas para analizar y explicar
la realidad social, implicada directamente con la disciplina histérica para obtener un
analisis critico y reflexivo de la problematica actual. Por otro lado, Seixas & Morton
(2013) plantean que el pensamiento historico no s6lo es rememorar el pasado en

datos, ya que cualquier informacion se encuentra disponible en la web; sino, de
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ejercitarse cognitivamente comprendiendo, analizando e interpretando el pasado, y
conocer los métodos del historiador. Se debe comprender todo el contexto en el que
ocurre un hecho, es decir, el lugar o espacio, el tiempo, y lo mas importante, la
generacion de la narrativa historica, "el pensamiento histérico es el proceso creativo
mediante el cual el historiador interpreta el pasado, evidencia y proporciona un
récord historico” (p. 2). Ademas, Seixas establece al pensamiento histérico a partir
del Proyecto Pensamiento Historico (2006-2014), que trabajé en identificar y
describir los componentes del pensamiento historico y proponer estrategias para su
aplicacion. Aqui se mencionan seis dimensiones: significado historico,
epistemologia y evidencia, continuidad y cambio, progreso y declive, empatia y

agencia histérica (Alarcén, 2023).

A nivel escolar, la instruccion del pensamiento histérico, existen multiples
argumentos y estudios desarrollados, que responden a diversas tendencias o
emergencias conceptuales (Alarcon, 2023). Desde la idea de habilidades propuesta
por Montesano (2013) los estudios primarios a nivel conceptual en Estados Unidos,
se propone desde leer, escribir y argumentar la historia, englobandose como una
vision comunicativa. Esta idea involucra las situaciones que impactan conforme los
estudiantes van entendiendo el pasado, tomando en cuenta la influencia de

Vygotsky en su concepcion del aprendizaje (Alarcon, 2023).

Asimismo, Bel et al., (2019), contribuyen a la alfabetizacion visual de los estudiantes
de educacién primaria en Ciencias Sociales; el lenguaje visual aporta en gran
medida el desarrollo de capacidades para ejercer una ciudadania critica. Desarrolla
el concepto de imaginacion, las concepciones del profesorado y su aplicaciéon en un
estudio de caso, demostrando la importancia del concepto de imaginacion histoérica
de forma significativa en las investigaciones sobre didactica de la historia. Por lo
tanto, la conceptualizacion del pensamiento historico tiene un gran aporte por parte
de la imaginacion histérica, debido a que el recorrido epistémico del concepto de
imaginacion historica se encuentra mejor como concepto nuclear de la educacion

histérica. En el caso de Capello (2017) investiga el rol de la imagen sea estaticas o
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dinamicas, y su descifrado como estrategia para el aprendizaje y el conocimiento

de los estudiantes en cualquier nivel educativo.

Ademas, es necesario considerar la autoria, el objetivo de la imagen, el contenido
que transmite y la opinion del propio lector al interpretarlo (Cappello, 2017); estos
puntos influyen en el tratamiento critico de las imagenes, siendo su formacién
artistica y visual un factor que permite contribuir a este objetivo, teniendo como
objetivo principal la alfabetizacién visual de los estudiantes. (Brugar & Roberts,
2017; Gémez-Pintado & Marcellan, 2017).

En los ultimos afos ha aparecido el concepto de competencia y el enfoque del
historiador se ha incorporado a las clases de estudios sociales en las escuelas. La
renovacion de la pedagogia, basada en tradiciones tedricas y memorizadas, surgi6
para atender las competencias asociadas al progreso econémico, por lo que se
define como la adaptacion de las escuelas a los fundamentos epistemologicos,
pedagdgicos y cognitivos de la asignatura de historia. (Goémez & Miralles, 2015;
Lopez et al., 2018).

A nivel de Latinoamérica, La conceptualizacion del pensamiento histérico se ha
adaptado a diversas teorias propuestas en Europa y Estados Unidos, y se han
validado investigaciones a nivel de educacion secundaria y formacion docente de
ciencias sociales (Henriquez & Mufioz, 2017; Henriquez & Canelo, 2014; Henriquez
et otros, 2018). Comprender la historia y ser consciente del proceso de escritura
contribuye al desarrollo de la alfabetizacién histérica. En México, se descubrié que
la comprension de los procesos de significado del pasado es crucial para el
desarrollo del discurso histérico en las escuelas, ya que informa como las personas
organizan sus ideas para crear la historia a través de fuentes como la fotografia y

las interpretaciones colectivas. (Pla & Pérez, 2013).

En Argentina, participaron activamente Carretero & Castorina (2022), quienes Se

centran en la cognicion y la cultura, haciendo referencia a habilidades y recursos de
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aprendizaje relacionados con la ensefianza del pensamiento historico. Respecto al
segundo punto, cabe reconocer que la educacion en historia esta relacionada con
la construccién de la identidad y la transmision de la memoria colectiva.
Conceptualizan la alfabetizacion histérica como una sugerencia de evaluacion de
evidencia, razonamiento, resolucion de problemas y el uso de la narrativa para

construir conocimiento historico.

En Colombia, se ha estudiado conceptualizar las dimensiones temporal, espacial,
narrativa, relacional, politica y econdmica en el desarrollo del pensamiento histérico.
(Garcia, 2018; Herrera et al., 2017; Ibagon, 2019). El pensamiento historico se
conceptualiza como una habilidad cognitiva, el cual abarca procesos intelectuales
encaminandose a la comprensién y explicacion de los fendmenos historicos (Ibagén
& Minte, 2019). Garcia (2018) menciona que la utilidad de las estrategias narrativas
para la formacién de identidad a través del perfeccionamiento del pensamiento
histérico. Asimismo, Herrera et al., (2017) estudian la comprension de las categorias
del pensamiento historico a través de la narrativa histérica a nivel de educacion
primaria. Es asi que estos autores con el desarrollo del pensamiento narrativo y la
representacion historica en nifios, mencionan la exigencia de desarrollar habilidades

desde el inicio de etapas escolares.

En Peru, Evaristo et al. (2016) destacan el desafio de fomentar el razonamiento
critico y el patriotismo entre los estudiantes. EI empleo de herramientas
pedagdgicas tecnoldgicas, como aplicaciones interactivas y juegos de video, ha sido
gran acogida por parte de los alumnos. Estas tecnologias no solo captan el interés
de los estudiantes, sino que también contribuyen a la formacion de su identidad y al
desarrollo de conocimientos historicos con un enfoque critico. El uso de estos
recursos resultaria ser clave para fortalecer tanto la comprension de la historia como
el sentimiento de pertenencia nacional, promoviendo asi una educacidon mas

integral y significativa.
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El pensamiento histérico se refiere a la adquisicién de habilidades relevantes para
explicar los sucesos pasados de las sociedades, ello empleando un nivel de
pensamiento de mayor complejidad que el saber conceptual y memoristico. Para
comprender el pensamiento historico deben considerarse tres partes esenciales: en
primer lugar, la metodologia adecuada para la ciencia histérica, en segundo lugar,
la formacion de habilidades de comprensién y, en tercer lugar, la superacion
constatable del aprendizaje del estudiante (Palacios et al., 2020). Teniendo en
cuenta lo mencionado puede aseverarse que el pensamiento histérico va mas alla
que el mero aprendizaje de definiciones y memorizacion de fechas y personajes

célebres, propiciado desde el enfoque tradicional de la ensefianza de la historia.

Considerando este concepto del pensamiento histdrico, los docentes de ciencias
sociales tienen el desafio de replantear y trasformar el comportamiento pedagogico
y didactico. Reconfigurando los métodos de las asignaturas y enriquecer los
componentes didacticos y de aprendizaje. Desde esta perspectiva, la formacion de
profesores de historia debe basarse en lecciones de historia y el desarrollo de
habilidades, en lugar de la reproduccion de contenidos, para ayudar a los
estudiantes a lograr un mayor desarrollo cognitivo, construir conocimientos mas

significativos y mejorar sus habilidades comunicativas. (Palacios et al. 2020).

Por consiguiente, la importancia del pensamiento histérico radica en que favorece,
mediante la metodologia de la ciencia histérica, la formacion de ciudadanas y
ciudadanos reflexivos y sensibles a su realidad circundante, capaces de logar un
pensamiento con puntos de vista disidentes ante las situaciones, mensajes y

problematicas difundidas por los diferentes medios informativos.

2.3.2. Caracteristicas

El pensamiento historico tiene caracteristicas y protagonismo de proporcionar
conocimiento y conciencia sobre individuos, naciones y humanidad; es por ello, que
se plantean las siguientes cualidades tales como clasificar evidencia de multiples

fuentes como una caracteristica distintiva del pensamiento historico, para
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interactuar activamente con las fuentes; por ello, los historiadores se basan en tres
heuristicas: abastecimiento, corroboracion y contextualizacion (Trombino & Bol,
2012). Parte de este proceso se centra en el aprendizaje y la discusion de activos,
asi como en la metacognicion, el pensamiento critico y las habilidades de
alfabetizacion (Trombino & Bol, 2012).

Otra es la capacidad para referir trabajos de otro autor, con la finalidad de sostener
las ideas incluidas de otros autores en la narrativa (Palacios et al., 2022). Ademas,
es contextual, es decir, cada cultura tiene una comprension particular de la
temporalidad y la espacialidad (Seixas & Morton, 2013), y en esta comprension
intervienen elementos como la identidad, la memoria, la experiencia y la emocion.
(Chavez, 2020). Por otro lado, proporciona informacién relacionada con un evento
en el pasado, genera la capacidad de desarrollar ideas relacionadas con el motivo
de este evento, da conocimientos que distinguen a ambos identidad nacional y
varias otras identidades, proporciona una vision historica integral de todos los
eventos que ocurrieron en el pasado, proporciona la conciencia sobre la evolucion

de la historia y continuacion (Emiroglu, 2013).

En primer lugar, el pensamiento histérico es relativo al contexto pues el
entendimiento del tiempo y espacio dependen de las particularidades de las
sociedades considerando sus vivencias, identidad, emotividad y recuerdos (Seixas
y Morton, 2013).

En segundo lugar, posee elementos enlazados y categorizados, es decir, que sus
dimensiones y componentes se vinculan a la vez para permitir una realidad que
integra elementos como el espacio, el tiempo, la causalidad, entre otros. Los
distintos elementos que son abordados para el desarrollo del pensamiento histérico
se organizan asumiendo una jerarquia, segun la situacidon requerida de analisis o
interpretacion, siempre en funcion de los propdésitos de aprendizaje y tematica del
pasado que ameriten trabajar en mayor o menor medida una u otra dimension; en

tercer lugar, el pensamiento histérico promueve el razonamiento deductivo
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partiendo desde el planteamiento de problemas abordados con interrogantes y
suposiciones que exijan el empleo y contraste de fuentes diversas para lograr
explicaciones que generen respuestas fundamentadas con argumentos segun tal o

cual hipétesis (Chavez, 2021).

En cuarto lugar, viene a ser reflexivo, interpretativo y critico, lo cual se evidencia
cuando la persona, considerando distintas posturas, contrasta en forma critica los
sucesos historicos, ello para encontrar argumentos en la realidad (Carretero y
Kriger, 2012).

En quinto lugar, es resultado de una elaboracidén particular de cada individuo
historico, es decir resulta del sistema de ideas, valores e interpretaciones que pone
en juego para que percibir y comprender el suceso historico. Finalmente, el
pensamiento histdrico se caracteriza por ser antinatural y progresivo, es decir que
implica un esfuerzo personal para encontrar la relacion entre los diferentes

componentes de la historia (Carretero y Kriger, 2012).

En sintesis, el pensamiento histérico se caracteriza por trascender el conocimiento
factual o conceptual, provee de las condiciones para que las personas emulen el
trabajo del historiador desde el punto de vista del aprendizaje procedimental
respecto al tratamiento del suceso histérico, demanda una comprension mas
profunda del pasado en funcién a las conexiones que tiene con el contexto actual y
asumiendo una actitud activa y critica para conocer la realidad que le rodea en el

presente.

2.4. Aportes del pensamiento histérico en la enseianza

La ensefanza basada en el pensamiento histérico opta por seguir una perspectiva
constructivista, donde no se requiere la memorizacion y repeticion de un contenido
real y tedrico, conocido como conceptos de primer orden (Martinez-Hita, et al.,
2022); sino, el desarrollo de habilidades cognitivas mas complejas con el

aprendizaje a través de técnicas y métodos de investigacion histérica (VanSledright,
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2014). Actualmente, en la ensefianza de las ciencias sociales se combina el
conocimiento pasado junto con un conocimiento sobre los métodos de la
investigacion historica (Dominguez, 2015), demostrando, que es necesario
complementar los conceptos de primer orden (conceptos, fechas, datos, etc.) y los
conceptos de segundo orden (conceptos metodoldgicos), ya que estos ultimos
permiten un mejor entendimiento y dar sentido a los primeros (Martinez-Hita, et al.,
2022; Rodriguez-Medina et al., 2020).

Durante las clases, con respecto a lo anterior los estudiantes pueden Construir
informacion histérica realizando un andlisis critico de diversas fuentes historicas.
que, de respuestas a causas, consecuencias, cambios, entre otros, al igual que a la
perspectiva histérica (Martinez-Hita, et al., 2022). Por ello, es necesario que los
docentes apliquen los materiales graficos se utilizan en los cursos curriculares de
educacion histérica porque contribuyen al desarrollo intelectual de conceptos
histéricos. (Bel et al., 2019).

En el caso de Huijgen et al., (2017) han indicado que uno de los factores mas
imponentes sobre la ensehanza de la historia en el nivel secundario, en
comparacion con el nivel primario, no tiene en cuenta el aprendizaje de la primera
infancia y continua utilizando lecciones clasicas para el desarrollo cognitivo y el
aprendizaje corporal. Por otro lado, los trabajos de Vygotsky o Bruner mostraron el
desarrollo de aspectos psicoldgicos relacionados con los preconceptos y exigencias

para la formacion de los estudiantes de primaria. (Cooper, 2015).

Es asi como la ensefianza con fuentes historicas permite familiarizar a nifios y nifas
con la investigacion en las ciencias sociales y ser parte activa en los procesos de
aprendizaje (Saiz & Lépez-Facal, 2016; Seixas & Morton, 2013). El uso de la
narrativa ha enaltecido el texto sobre otros recursos y la memorizacién del mismo
para la superacion periodica de pruebas o examenes (Cuenca-Lopez & Lopez-Cruz,
2014).
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2.4.1. Habilidades del pensamiento historico

Las habilidades del pensamiento histérico se encuentran segun dos tipos de
contenido: en el primer orden se explica por los conceptos de criterio temporal,
hechos e informacién histérica. y un segundo orden, vinculado a la tipica
comprension metahistérica de la estructura epistemologica de las disciplinas
histéricas, como la formulacion de problemas histéricos, el manejo de fuentes
historicas, el establecimiento de modelos explicativos, el desarrollo de perspectivas
y narrativas historicas. creacién de la historia. pasado histérico. (Ibagén, 2019;
Ibagon & Nilson, 2021). El desarrollo de cada una de ellas, se muestran a

continuacion:

2.41.1. Habilidades del aprendizaje de primer orden

Los conceptos de primer orden abarcan la cronologia que abordan las fechas en las
que acontecieron los sucesos en el pasado, vivencias de personas y ubicarlas
correctamente. La parte conceptual o factual se refiere al conocimiento de un
concepto o hecho especifico del pasado (Gémez, 2014). Asimismo, se trata de los
conceptos sustantivos que explican de qué se trata la historia, relacionados
principalmente con agentes, instituciones y acontecimientos clave como
campesinos, presidentes, sindicatos y revoluciones, pero siempre detras o adelante

(Carretero & Perez-Manjarrez, 2022).

2.41.2. Habilidades superiores del aprendizaje de segundo orden

Dentro de las habilidades de segundo orden debemos tener en cuenta a la
Conciencia historica que abarca a la comprension completa de la historicidad del
presente, y de la relatividad de todas las opiniones (Miguel-Revilla & Sanchez-
Agusti 2018; Artiga et al., 2020). La metarreflexion enfocada en su edificacion,
metamorfosis y reestructuracion sincrénica y diacrénica, entregan herramientas
relevantes para comprender profundamente la orientacion en el tiempo; es decir,
conocer que a partir de la herencia del pasado podemos interiorizar nuestro lugar
en el mundo; Es un concepto propio de una sociedad diversa, conocido como

memoria social 0 memoria histérica. (Miguel-Revilla & Sanchez- Agusti 2018).
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Por otro lado, tenemos al tiempo histdrico, que ofrece conceptos de tiempo, como
la cronologia, o herramientas conceptuales como revoluciones, ciclos, decadencias,
que es como Santisteban (2017) cree que se aprende la historia. debe ser formado
progresivamente de estructuras conceptuales temporales aumentando en cada

momento su complejidad.

La causalidad se puede definir como una relacién causa-efecto, que debe ser
considerada una vez finalizado el estudio (Artiga et al., 2020; Fernandez, 2018).
Desarrollar explicaciones causales histéricas es uno de los objetivos curriculares
mas amplios en la educacién en historia internacional. Esto se demuestra en el
desarrollo de la comprension y la construccién del significado histérico (Monte-Sano
et al., 2019). Esta ultima es una de las tareas basicas para aprender historia y
comprender el comportamiento humano a lo largo del tiempo. La representacion de
las relaciones causales y de los agentes implicados son aspectos que se fomentan

en la ensefanza de la historia. (Ruiz & Henriquez, 2022).

Otro aspecto es la empatia histérica, el cual involucra un proceso tanto afectivo
como cognitivo, porque induce al razonamiento sobre la forma en que las evidencias
se articulan entre si; ademas, la parte afectiva porqué el lector se pone en el lugar
del personaje historico y preguntarse como se ha sentido (Dofate & Ferrete, 2019;
Artiga et al., 2020). Por otra parte, Endacott & Brooks (2013) enfatizan que la parte
afectiva de la empatia histérica mejora la capacidad de comprension vy
contextualizaciéon de la Historia; por lo que no genera una practica deficiente de la
zona cognitiva. El uso de la empatia histérica en las aulas genera ventajas y es un
recurso imprescindible para cualquier docente que imparta esta disciplina. Su
implicancia abarca el desarrollo civico y emocional de los estudiantes (Dofate &
Ferrete, 2019).

Otra habilidad es la evidencia de fuentes primarias que posibilita la contextualizacién

y corroborar la informacion redactada en los libros, lograndose a través del
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intercambio dinamico con las fuentes, comprender qué preguntas se deberian
realizar a estas, cuales son las fuentes utilizadas en la interpretacion historica, y
como se ha establecido la interpretacion del historiador. Estas son ingredientes del
historiador, que lo conllevan a desplegar habilidades relacionadas al pensamiento
histérico (Montanares- Vargas & Llancavil-Llancavil, 2016). En este punto surgen
las preguntas historicas hacia las fuentes, ocasionando una tension entre el pasado
y presente debido a intrigas presentes, las cuales tienen respuestas con perspectiva
historica, estableciéndose cdmo la historia se construye en relatos hechos en base

a estas mismas fuentes (Quiero & Rifo, 2021).

Seixas & Morton (2013) desarrollaron las evidencias o fuentes indicando que la
evaluacion de estas permite obtener interpretaciones precisas del pasado para la

elaboracion de narraciones historicas propias.

Por otro lado, la relevancia histérica como habilidad de segundo orden, es
comprendida como la idea que ayuda a reconocer la importancia del
acontecimiento, tema o personaje (Lemus et al., 2015). El pensamiento historico es
una construccion cultural y politica basada en el contexto, el lugar y el tiempo, y en
la obtencién de conceptos y métodos importantes desarrollados en el proceso de
analisis historico para comprender segun la situacion actual y conocer el pasado
sobre el futuro. (Méndez & Titado, 2016).

Una problematica de la relevancia histérica gira en torno a la cantidad de sucesos
que han ocurrido en el pasado y cédmo priorizar en cuales deben enfocarse los
historiadores, estudiantes o docentes; clasicamente siempre se han estudiado a
“personajes ilustres” como lideres politicos y/o militares. Actualmente, ha habido un
cambio con el creciente interés en los procesos historicos paralelos, donde la linea

que entrega relevancia historica se hace mas delgada (Quiero & Rifo, 2021).

La relevancia historica se justifica por el hecho de que abordar un suceso del pasado
en clases, involucra comprender como esto aporta al afrontamiento del contexto

actual (Quiero & Rifo, 2021). Para Seixas & Morton (2013), la relevancia histoérica
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implica la capacidad de explicar la importancia de determinados hechos y
personajes del pasado. Asimismo, la ensefianza de la historia no pretende una
imposicion de la vision del mundo; sino, en la libertad de diversas posiciones
reflexivas y definiciones para poner en marcha en la sociedad. El desarrollo de la
relevancia histérica, como la perspectiva historica, continuidad y cambio,
agenciamiento histérico, entre otras, dan luz verde a que los escolares tengan
acceso a hechos y sucesos histéricos transformados dando pie al aspecto analitico-
critica (Ibagon & Miralles, 2019; Villasefor, 2022).

Otro aspecto de la habilidad de segundo orden es la evidencia histérica, que
menciona a la historia, la cual esta edificada a partir de evidencias, las cuales deben
ser analizadas mas alla de su relato, con la reflexion en el tiempo y el espacio,
siempre respondiendo a diversas preguntas tales como: ;por que? ;como?
¢cuando otra? (Rosete & Do Reis, 2016; Artiga et al., 2020). Es el uso de la historia,
que permite la formacion de sujetos reflexivos, con actitud critica, capacitados para
analizar y resolver dilemas éticos de alcance social y publico, con una alta
capacidad argumentativa para sostener sus ideas (Toledo et al., 2015; Artiga et al.,
2020). En el caso de los relatos o interpretaciones historiograficas, es una habilidad
que permite realizar interpretaciones histéricas donde los estudiantes tienen
argumentos soélidos adquiridos para aprender a pensar histéricamente (Santisteban,
2010; Artiga et al., 2020).

Por otro lado, Seixas & Morton (2013) han considerado otras habilidades adicionales
a las anteriormente mencionadas. Una de ellas es el cambio y continuidad, cuya
capacidad permite reconocer los aspectos transformados y los invariables con el
paso del tiempo. Otras son las causas y consecuencias que permite la examinacion

de un suceso del pasado identificando su origen y cuales son sus efectos.

La perspectiva historica hace hincapié de la necesidad de comprender las acciones
y actitudes del pasado considerando la época indagada (Seixas & Morton, 2013).
Por otra parte, el pensamiento histérico tiene un enfoque que permite la

interpretacion 'y apropiacién social, critica y creativa en la sociedad;
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complementandose a partir de diversas areas de conocimiento integrando
elementos ontologicos, conceptuales, relacionales, demostrativos, ldgicos,
simbodlicos y creativos (Villegas, 2014). Muchas veces lo acontecido en el presente
se responde como producto del pasado; por ello, tiene una dimension ontoldgica,
atravesando diferentes nociones de tiempo experimentadas individual vy
colectivamente. Es relevante porque permite entender la formacion del
conocimiento acerca de fenomenos distanciados en el tiempo y tener una posicion

critica sobre éstos (Ibagoén et al., 2021; Villasefor, 2022).

La dimension ética de la historia referida en hacer juicios éticos y valorar las
acciones del pasado desde una perspectiva histérica (Seixas & Morton, 2013).
Ademas, uno de los componentes del pensamiento critico abarca el juicio moral,
que implica pensar el pasado, entenderlo desde diferentes enfoques, y expresar
opiniones sustentadas de un hecho, entender el recorrido y su repercusion actual y

evaluar cudl es su finalidad para intervenir en un futuro (Chavez et al., 2021)

Por lo anteriormente descrito, Santisteban (2010) precisa que no sélo se debe

cambiar la metodologia utilizada en las clases, sino que también el curriculo.

2.5. Modelos del pensamiento histérico

Los estudiantes han permanecido a lo largo del tiempo con una actitud pasiva en su
proceso de aprendizaje dominando la formacién positivista, vinculada a una vision
conductista de la educacion; en las ultimas décadas esta corriente pedagodgica ha
sido traspasada. Luego de la revision de los siguientes modelos, se presentara en
la figura 11 un mapa conceptual de sintesis con las principales contribuciones de

cada uno acerca del pensamiento historico.
2.5.1. Modelo constructivista

La corriente constructivista examina el pensamiento historico, pero carece de

influencia porque carece de un sistema de referencia tedrico y carece de un modelo
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tedrico para la creacion y desarrollo del conocimiento histérico y social. (Martinez et
al., 2022).

Sin una guia que oriente en la construccién de una estructura conceptual del
conocimiento histérico y social y que esté vinculado a la capacidad de pensar
histéricamente, el constructivismo se convierte en una teoria vacia. (Santisteban,
2010). Con este modelo, se deja de lado que el sujeto es pasivo, y se convierte en
participe de su propia edificacion del aprendizaje, interactuando no solamente con

el profesor sino con sus demas companeros (Sandoval, 2019).

Aqui el conocimiento es construido e interpretado segun los parametros que se
hayan formado anteriormente (Berrocal, 2013); es asi como los nuevos saberes son
unicamente producto de la cimentacién de los conocimientos previos (Sandoval,
2019).

Figura 8

Ejes del constructivismo
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Nota: Tomado de Sandoval (2019).
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En la Figura 8, la promocion del pensamiento critico, permite fundamentalmente la
construccion y validacion del criterio innato de la persona. Es asi como los
estudiantes van a poder involucrarse en la sociedad, principal objetivo de la
ensefanza de la Historia (Sandoval, 2019). Por otro lado, se propone que el
pensamiento histérico consta de dos componentes: contenidos sustantivos o de
primer orden, fechas y datos concretos, y metaconceptos o contenidos de segundo
orden, propiedades estratégicas que dan sentido al conocimiento; (Saiz & Lopez-
Facal, 2015, p. 89.)

2.5.2. Modelo de Santisteban

El modelo de Santisteban (2010) propone el desarrollo de habilidades de
pensamiento histérico. Este modelo incluye varios aspectos del desarrollo de la
conciencia del tiempo histérico relacionados con la temporalidad humana, el cambio
y el poder sobre la representacion de la historia futura, como la interpretacién
narrativa e historica para reconstruir el pasado, como la empatia y la
contextualizacion; y El pensamiento critico y creativo en la historia se relaciona con
la formacion de juicios morales, se basa en el analisis de fuentes historicas, la
comparacion o contrastacion de textos historicos y la comprension del proceso de

trabajo histdrico-cientifico.

Este modelo ofrece un marco conceptual para el desarrollo de competencias
histéricas, sociales y civicas. Ayuda a comprender la estructura cientifica de las
disciplinas que estudian la sociedad y su funcién como sistemas de produccion de
conocimiento. Va mas alla del aprendizaje de memoria y permite conceptos y
estructuras conceptuales cada vez mas ricos y complejos. (Santisteban, 2010).

Los modelos conceptuales permiten sintetizar fendmenos sociales o historicos
utilizando modelos cientificos que reproducen el funcionamiento de fendmenos
naturales simulando interacciones en el mundo fisico o la corriente eléctrica. Desde
la perspectiva de las ciencias sociales, es un modelo conceptual que representa

sistemas sociales en forma de redes de significado. Es necesario combinar
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perspectivas a diferentes escalas, perspectivas locales y globales, combinando
elementos estaticos y dinamicos de cambio y continuidad, o trazando conexiones
entre el pasado y el presente y el futuro. Por tanto, el modelo conceptual ayuda a
superar la complejidad de la realidad social, con este modelo histérico de
pensamiento podemos crear aplicaciones practicas para la formacion de esas
habilidades de pensamiento. (Santisteban, 2010). Permite un mejor aprendizaje por
su estructura extrapolada a una progresion geomeétrica; ademas, los conceptos
historico temporales se construyen a partir de actividades que combinan respuestas

heuristicas pensamiento (Santisteban, 2010).

Las competencias asociadas al modelo abarcan 4 conceptos para la formacion del
pensamiento historico:

a. construccion de la conciencia historico-temporal,

b. formas de representacion de la historia,

c. imaginacioén/creatividad historica, y

d. aprendizaje de la interpretacion historica.

Figura 9

Bloques de conceptos sobre competencias historicas
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Nota: Tomado de Santisteban (2010)

En la Figura 9, se observa que los cuatro conceptos mencionados aluden a
competencias historicas interconectadas por muchos puntos en comun recayendo
en un solo elemento que es el pensamiento historico. Con respecto a la conciencia
historica se construye a partir de las asociaciones que establecemos entre el
pasado, el presente y el futuro; la memoria histérica es la preservacion del pasado
del presente. Lo principal de esto es ayudarnos a evaluar los cambios y la
continuidad en el tiempo, qué cambios han ocurrido, qué cambios estan sucediendo
ahora, qué podria suceder y qué cambio queremos que suceda. Comprender los
cambios sociales pasados puede ayudarnos a comprender las tendencias futuras.
(Santisteban, 2010).

El siguiente punto mostrado en la Figura 6, indica que la representacion historica no
puede estar alejado de la conciencia historica debido a que mientras se desarrolla
una se construye la otra; Una de las manifestaciones mas habituales es la narrativa,

que algunos autores definen como un cuento, que es esencialmente una narracion,
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cuya ensefanza debe comenzar con un relato o leyenda y profundizar
progresivamente en comparaciones de interpretaciones actuales de la historia.
analisis. Esto explica la cronologia, que es una interpretacién de los hechos
histéricos y, por tanto, puede y debe ser el punto de partida para formas mas

complejas de representacion histérica, como la interpretacion histoérica.

Por otro lado, la imaginacién historica se relaciona con la narrativa historica debido
a que es uno de sus instrumentos para que se construya esta ultima. Asimismo, da
sentido a las acciones y evidencias historicas, dar una razon a los acontecimientos
histéricos, a través de la empatia y la contextualizacion. Por otro lado, la
interpretacion de la historia con este modelo, necesita de la lectura, el encuentro
con narrativas historicas y sus diversas interpretaciones, y el entendimiento del
curso de cimentacion de la historia. Ademas, durante el transcurso de la lectura
interpretamos datos o fuentes histéricas basado en nuestra experiencia y conciencia

historica.

2.5.3. Modelo de Chavez

El modelo de Chavez surge a partir de una pesquisa doctoral desarrollada desde la
Universidad Autonoma de Barcelona, sobre el desarrollo del pensamiento historico
en Formacion Inicial Docente en seis universidades chilenas (Chavez, 2020). Ha
tomado como base los modelos de Santisteban (2010) y Santisteban et al. (2010);
Seixas y Morton (2013); Duquette (2011), entre otras investigaciones antiguas de

estos autores.

Este modelo se centra en favorecer la ensefanza de la disciplina, se incorporan la
perspectiva de género, enfoque decolonial y multidisciplinariedad. Incluye la teoria
y el paradigma sociocritico porque promueve los cambios sociohistéricos
necesarios para interpretar, comprender y analizar las ciencias sociales y la

ensefianza de la historia. (Chavez, 2021).

La validacién de ese modelo incluydé a 69 estudiantes de pregrado de cinco

universidades chilenas y un docente (Chavez, 2021). Durante el desarrollo del
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modelo se identificaron ciertos componentes del pensamiento histdrico que no estan
cubiertos por los modelos de Santisteban (2010) y Seixas y Morton (2013), como
las representaciones sociales, la identidad, las emociones, la memoria, la

experiencia (dimension personal). e historico. cosas (dimensién metodoldgica).

Una estructura de modelo contiene dimensiones, componentes y punteros. En la
construccion de las dimensiones se tuvieron en cuenta los siguientes
procedimientos: establecer la dimension, conectar los componentes, razonar,
teorizar, identificar problemas de ensefanza y aprendizaje y desarrollar indicadores.
(Chavez, 2021). En la Figura 7, podemos visualizar la representacion del modelo de
Chavez (2021).

Figura 10

Modelo de Chavez (2021) para el desarrollo de Pensamiento Historico
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Nota: Tomado de Chavez (2021)

En la Figura 10, se observa un modelo que abarca dimensiones, componentes e
indicadores. La dimension personal es el punto de partida debido a que el estudiante
es un ser histérico que entiende el mundo desde sus formas sociales; esta
interconectada con la conciencia historica ya que se valora a la persona tanto en su
pasado, presente, y la reflexiéon del futuro. Esta dimension permite comprender la
diversidad de objetos que abarcan la ensefianza de la historia en los centros
educativos, no solamente considerando lo cognitivo; vinculandose a las

particularidades del pensamiento historico.
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La dimension metodolégica implica la investigacion cientifica en la historia y cémo
el alumnado es capaz de abordarlo, aporta confiabilidad y validez a la
argumentacion y explicacion historica, que permita al estudiante aplicar en la
practica los métodos del historiador. Consiste en la representacion histérica y el
método del historiador, porque “nos permite explicar como se transmite la historia,
qué acontecimientos y personajes forman parte de ella, y en qué entornos se situa

el relato” (Chavez y Pagés, 2019).

La dimensién cognitiva también es discutida por Santisteban et al. (2010); Seixas y
Morton, (2013) y en historiografia; Se pondera la temporalidad y el cambio, el
significado, la perspectiva historica, las causas y los efectos. En cuanto a la
dimension social, incluye juicios y valores éticos y/o morales, argumentando que la
historia debe servir a la sociedad y a la vida, posibilitando un dialogo continuo sobre
el presente, pasado y futuro (Santisteban y Anguera, 2014); Entonces esta
dimension es una divisién entre el pensamiento histérico y la conciencia historica.
(Chavez, 2021).

2.5.4. Modelo de Seixas y Morton

El modelo propuesto por Seixas y Morton (2013), se aplica el proceso metddico del
historiador para interpretar las evidencias historicas combinandola con la didactica,
evidenciando un enfoque innovador e integral. Menciona el pensamiento histérico
en torno a relaciones, indicando la relacién entre el conocedor y lo conocido, el
historiador y el pasado; ademas, hace alusién de que el investigador esta sumido
en el tiempo, indagando y escribiendo con un sentido critico, usando metodologia y
preguntas puntuales (Seixas, 2015).

Se detalla en el estudio de los autores que proponen que el pasado condiciona al
presente; ademas, sostienen que la historia es diferente al pasado, debido a que la
historia se construye constantemente gracias a un historiador que siempre se
somete a problemas por la distancia con el pasado y sus interpretaciones.

Denominan, al pensamiento histérico como un proceso creativo por el cual los
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historiadores interpretan la evidencia histérica produciendo relatos de la historia;
demostrando que pueden ser aplicables actividades y materiales en las clases; por
el enlace entre la historiografia con el marco teérico de la didactica de la historia
(Ponce, 2015).

Figura 11

Elementos del pensamiento historico

Significado : ; Cambio y

S Evidencia 2
historico continuidad
Causas y Toma de Dimension
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Nota: Tomado de Acevedo (2020. Adaptado de Seixas & Morton (2013)

En la Figura 11, se menciona que el pensamiento histérico debe contener todos los
elementos tales como significados histéricos, evidencia, cambio y continuidad,

causas y consecuencias, toma de perspectiva y dimensién ética.

2.5.5. Modelo de Soria

Soria (2014) utilizé la propuesta de Santisteban et al. (2010), quien destaca cuatro
tipos de conceptos de segundo orden del pensamiento histdrico, como son la
representacion, la interpretacion, la fantasia y la conciencia histérica temporal; Sin
embargo, primero se deben desarrollar otros conceptos y habilidades, como el
tiempo personal, el desarrollo del tiempo historico, teorias y modelos del

funcionamiento de las sociedades.

El modelo basico incluye el analisis de la sociedad, la historia y la historia escolar
como elemento dominante del razonamiento. En el modelo construido por Soria
(2014) se desarrollan diferentes matrices para identificar y seguir los principales

componentes del pensamiento histérico. Los estudiantes para formular sus
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narraciones aplicaron la estrategia de su historia personal para el razonamiento de
la ciencia histérica como fuente primaria. Esto permite proporcionar accesibilidad al
trabajo epistémico con respecto de las nociones de segundo orden propias del
historiador (Pagés & Santisteban, 2010).

Figura 12

Modelo conceptual para el desarrollo de la nocion del pensamiento historico para el
estudiante de nivel primaria

Nota: Tomado de Soria (2014)

En la Figura 12, se muestra como los estudiantes pueden construir sus narrativas a
través de la historia personal, afianzando el razonamiento de la historia como fuente

primaria a través de esta. Con esta estrategia, se establece la base determinativa
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para retos epistémicos y cognitivos en la ensefianza y aprendizaje de la narracion

historica con consecuente formacion del pensamiento historico.

2.5.6. Modelo de Guerrero & Martinez

Este modelo valora y analiza el aporte del pensamiento creativo al pensamiento
histérico (Guerrero y Martinez, 2017). Los autores desarrollaron indicadores
especificos que se tienen en cuenta en el analisis de las opiniones de los profesores
sobre la relacidn entre el pensamiento creativo y el pensamiento tradicional.
Ademas, desarrollaremos un instrumento validado por expertos para su uso en la
evaluacion y analisis de relaciones, un modelo que incorpora aprendizaje previo y

habilidades de pensamiento creativo.

Enfatizan que la imaginacion histérica da sentido al trabajo y a la evidencia histérica
a través de la empatia y el contexto, y utilizan a Santisteban como base para
enfatizar la relacion entre compasivo y reflexivo. Por tanto, las personas pueden
imaginar eventos o procesos pasados en el pasado, presente y futuro (Guerrero y
Martinez, 2017).

El aspecto discutido en el modelo es la comprension de las habilidades basicas de
pensamiento relacionadas con el pensamiento creativo. Conocimiento de
habilidades de pensamiento creativo y habilidades que influyen en el desarrollo de
ideas originales; Evaluar el conocimiento de los mejores métodos y estrategias de
ensefianza-aprendizaje y adquirir ideas creativas e histoéricas; Conocimiento de
habilidades basicas y habilidades clave del aprendizaje a largo plazo relacionadas
con el pensamiento tradicional y el pensamiento creativo (Guerrero & Martinez,
2017).
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Figura 13

Dimensiones e indicadores para el analisis de la influencia del pensamiento creativo en la
formacién del pensamiento histérico
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Nota: Tomado de Guerrero & Martinez, (2017)

En la Figura 13, se establecen diversas competencias del pensamiento historico, la
primera relacionada con el pensamiento creativo, donde se han establecido ciertos
indicadores tales como “imaginacién histérica, creatividad histérica, empatia

histérica, comprension historica, contextualizacion y sensibilizacion histérica,
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educacion moral, narracién histérica y competencias narrativas” (Guerrero &
Martines, 2017).

Por otro lado, “Conocimiento de las competencias y habilidades de pensamiento
creativo que mas pueden influir en el desarrollo del pensamiento histérico”, aqui se
establecen indicadores como curiosidad, flexibilidad, fluidez, originalidad,
sensibilidad, intuicion, capacidad de inventiva, resolucion de problemas, entre otros
(Guerrero & Martines, 2017). Otra dimension es el “Conocimiento de los me odos y
estrategias de ensefianza-aprendizaje y evaluacion mas favorecedoras de la
adquisiciéon del pensamiento creativo-historico”, donde se toma en cuenta
estrategias historico-narrativas usada por los alumnos, estrategias de
problematizacidn de los contenidos historicos, de busqueda en las representaciones
sociales de los alumnos, contrastacion de textos historicos con variedad de

interpretaciones, con respecto a la ensefianza de problemas historicos, entre otros.

Otra dimension es el “Conocimiento de las competencias basicas y clave para el
aprendizaje permanente relacionadas con el pensamiento historico y pensamiento
creativo”, donde se incluye la comunicacion en la lengua materna, extranjeras,
competencia matematica y en ciencia y tecnologia, digital, aprender a aprender,
sociales y civicas, conciencia y expresion culturales, entre otros. Como ultima
dimension tenemos a “Conocimiento sobre las necesidades de formacion de los
docentes en estas areas” donde se incluyen estrategias de competencias de
pensamiento historico; pensamiento creativo; metodologias innovadoras (ABR,

ApS), redes, grupos de trabajo colaborativo, entre otros.

2.5.7. Otros modelos

Ha surgido una nueva teoria del aprendizaje que propugna planteamientos
constructivistas y significativos (Sanchiz et al., 2019; Rivero et al. 2023). No
obstante, las fuentes como libros de texto no presentan en su contenido
perspectivas integrales, contenido complejo cayendo en repeticiones de hechos y

acontecimientos histéricos sin apreciaciones criticas (Rivero et al., 2023). Es asi
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que surge la necesidad de mejorar la evaluacidon de los aprendizajes en la
ensefanza de la historia fundamentados en el razonamiento, la interpretacién o la

argumentacion (Reisman et al., 2019; Rodriguez-Medina et al., 2020).

A manera de sintesis se presenta en la figura 11 la red conceptual del pensamiento

historico considerando sus diferentes aspectos, desde los modelos presentados:

Figura 14

El pensamiento histérico y sus dimensiones.

Nota: Elaboracién propia.
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2.6. Categorias centrales, dimensiones epistémicas y procedimentales del
pensar histéricamente
Santisteban et al., (2010) determinaron cuatro categorias centrales para fomentar
el pensamiento histérico. La primera es la imaginacion historica relacionada con los
procesos de ensefanza-aprendizaje de la historia, la cual hace alusion a una
decision importante para entender las acciones y evidencias historicas (Santisteban
et al, 2010); y no solamente, tener en mente los sentimientos de fantasia de las
personas de vivencias pasadas. Por ello, la imaginacion alcanza herramientas
valiosas a la historia para cambiar el pasado, y comprenderlo, desarrollando la

creatividad, la empatia, contextualizar y disefiar un juicio moral (Santisteban, 2010).

Se aplica la imaginacién al formular narraciones historicas, para evitar sucesos
desarticulados o desvinculados; sin embargo, no es posible utilizar anacronismos,
y se debe estar consciente de que se debe visualizar el pasado con una perspectiva

actual, desde un contexto propio de la persona (Villasefor, 2022).

Otra categoria es la interpretacion histérica cuyo propdésito es promocionar a las
fuentes histéricas como un recurso para la formacién del pensamiento histérico.
Dichas fuentes facilitan a los estudiantes conocer las funciones del historiador, quien
estudia al hombre en el tiempo; por otro lado, las fuentes estan asociadas con
ideologias, estructuras politicas, econémicas y/o sociales, donde el alumno tiene la
capacidad de discriminarlas y entender el momento; esto ocasiona, conocer
diferentes opiniones dilucidando diversas versiones y distintas historias (Villasefior,
2022).

La categoria de conciencia historico-temporal comprende el tiempo presente,
mediante el analisis del pasado, generando conciencia histérica (Godoy, 2018). El
estudiante debe esforzarse cada vez mas en la busqueda de fuentes y brindar
explicaciones historicas, mientras indaga en el pasado (Méndez & Titado, 2016).
Esta conciencia histérica proviene de la perspectiva temporal, construyendo
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significados al interpretar el pasado, para comprender el presente y tener una en
vision (Méndez & Titado, 2016).

La conciencia histérica aborda profundamente la conexién entre recuerdo y
probabilidades, que genera un sentido historico al ver la evolucion de los hombres
relacionando pasado, presente y futuro; algo que la memoria histérica no genera.
De esta manera, se promueve una actitud investigadora a través del pensamiento
histérico (Méndez & Titado, 2016).

La ultima categoria representacion historica une todas las categorias, a través de la
practica narrativa analizando textos histéricos y formulando interrogantes tales
como ¢Quién lo escribe? ;Por qué lo escribe? ¢Cuando lo escribe?; dichas
respuestas permiten conocer al autor, el contexto, la intencionalidad y el publico
lector. Consecuentemente, los alumnos sintetizan hipotesis referido a la lectura
(Villasenor, 2022).

Con respecto a las conceptualizaciones, se han planteado tres dimensiones
relacionadas con el pensamiento historico. Santisteban (2010) no solo menciona a
las operaciones epistémicas y procedimentales de la metodologia del historiador;
sino, también demuestran que es esencial que se involucre la representacion e
imaginacion de la historia en los estudiantes (Soria, 2014). Las tres dimensiones
estan interconectadas, la primera es la temporalidad, que actua como organizador
cognitivo en la comprension de los conocimientos previos por parte de los
estudiantes. El conjunto de conceptos incluye cambio, continuidad, origen,
continuidad, simultaneidad y la relaciéon entre el presente y el pasado. y

representaciones del paso del tiempo (Soria, 2014).
Se conoce al tiempo como el conjunto de sistemas y subsistemas conceptuales que

conforman las redes linguisticas, a los que se denomina resultado de la diacronia y

la sincronia, y la formacién de redes relacionales (Soria, 2015). Es necesario que el
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estudiante se quede por un tiempo. Esta es una tarea dificil y debe realizarse de

forma clara y sistematica durante toda la formacion.(Soria, 2014).

La segunda dimensiéon es la interpretacion de la historia, que involucra que se
utilicen las fuentes, antes, durante y después de su descubrimiento. El historiador
utiliza dichas fuentes para la construccién de su metodologia y obtener respuestas
con un aporte significativo sobre algun aspecto desconocido. Es asi que, primero
es vital que el historiador debe identificar lagunas y que parte de la creatividad es
trabajar alrededor y a través de esas lagunas, antes de proporcionar “fuentes
histéricas” (Soria, 2015).

Por ello, los docentes no deben utilizar ligeramente documentos histéricos para
ilustrar preguntas ya dadas por otros, sino deben ser empelados documentos que
generen multiples interpretaciones con preguntas abiertas y cerradas. Se ha
destacado segun Wineburg que las fuentes son una manera de someterse a una
nueva forma de pensar y no solo aprender nueva informacion. Esto genera una
nueva forma de aprendizaje donde los estudiantes puedan cuestionar las fuentes y
averiguar contexto previo, entorno cultural y social de los autores y el nexo con otros

documentos (Soria, 2015).

Otra dimension es la imaginacion mencionada por Holt, que conlleva a la inmersién
a un mundo nuevo de significados dejando de lado el presente. La contextualizacion
historica involucra la incorporacion de términos de circunstancias del pasado por
parte de los ejecutores en otros tiempos cuando realizan algo (Soria, 2014). La
ultima dimension es la representacién del pensamiento histérico, que involucra la
construccion de narrativas en lugar de solamente indicar su lectura, es decir, solo
consumirlas (Pacheco, 2018, Soria, 2015).

Por otra parte, Dominguez (2015) resume aspectos del pensamiento historico en
cuatro enfoques metodologicos principales: el uso de evidencia y fuentes histéricas,
explicacion causal, interpretacién contextual o empatica, y el uso del tiempo, el

cambio y la continuidad.
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La construccion de las nociones temporales y de los conocimientos historicos de los
nifos ha sido mencionado por Pagés & Santisteban (2010) quienes indican el
proceso de construccion con cinco actividades tales como a) evocar y reunir
informacion sobre acontecimientos relevantes del presente, pasado y futuro del
estudiantes; b) periodizacién de los acontecimientos; c) establecer simultaneidades
entre acontecimientos de la vida personal y la historia local/internacional; d)

clasificacion y orden de informacion; e) narracion.

2.7 El pensamiento histérico y su abordaje en el curso de Historia

La ensefanza de la historia y el desarrollo del pensamiento histérico utiliza diversas
estrategias donde los docentes actualmente aplican las habilidades de segundo
orden y no solamente el uso de la memoria; sin embargo, aun de acuerdo a las
competencias escolares en el curso de historia todavia existen docentes que aplican
la ensefianza tradicional de Historia que siguen el magistrocentrismo, donde la
retencién y repeticidon de informacion es algo normal establecido en las escuelas
(Alvarez, 2020). Es importante el reconocimiento de la realidad de los estudiantes
por parte del docente, presentar una actitud amigable, de comprension bidireccional

y respeto porque nos estamos dirigiendo a futuros maestros (Vifiao, 2016).

Rivero (2016) menciona que los docentes autoconstruyen conocimientos de la
Historia al relacionar sus contenidos con referentes del contexto; por ello, se inicia
de lo que ellos conocen, consecuente modificacion de sus esquemas mentales.
Ademas, la percepcion del estudiante con respecto al tipo de ensenanza implica su

aprendizaje.

La transicion de la ensefianza de la Historia de lo tradicional a un modelo
constructivista implica que el docente sea un guia o mediador del aprendizaje
significativo para los estudiantes (Saiz et al., 2018). El docente empuja a sus
estudiantes a interpretar las fuentes, comprender diversas perspectivas histéricas,
resumir y comunicar la informacion con sus propias ideas (Pagés, 2019; Pla &
Pérez, 2013; Soria, 2014; Meneses et al., 2019).
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Meneses et al., (2019) sefialan que el estudiante utiliza sus experiencias, memorias,
representaciones sociales y saberes escolares en el desarrollo de los saberes
historicos. Estos elementos personales permiten disefiar el conocimiento historico y

favorece su formacién (Artigas, 2020).

2.8 Estudios del uso de pensamiento histérico y su abordaje con RA

A lo largo del tiempo se han establecido diversos estudios con respecto al desarrollo
del pensamiento histérico, una de los clasicos métodos es el de narraciones
histéricas. Por ello, presentamos el estudio de Soria (2015), quien tuvo como
propédsito el analisis del proceso de configuracién de la narrativa histérica en forma
de escenario dramatico histérico desarrollado por una escuela con una propuesta
educativa de largo plazo en este campo, un proyecto de intervencion pedagodgica
centrado en la formacién sociohistorica de los estudiantes. Dentro de la
metodologia, se aplico un estudio de casos donde trabajaron con dos docentes y 57
alumnos distribuidos en 12 de 3°, 12 de 4°, 16 de 5° y 17 de 6° pertenecientes a la
Escuela Activa Paidds de la Ciudad de México, dicha escuela planteé la formacién
socio-historica y el desarrollo del pensamiento historico cotidianamente a través de
la creacién de guiones de teatro historico e identificacion de formas de pensar
histéricamente. Como resultados dedujeron que la produccion histéricas escolares
narrativas, permite razonar y da significado a la realidad, el alumnado no sodlo

realizar tareas de busqueda, sino permite edificar explicaciones causales historicas.

Otro estudio de Palacios-Mena et al. (2020) se centran en el analisis del contenido
historico de pruebas y niveles cognitivos de estudiantes de 13 colegios publicos de
Bogota. Dentro de la metodologia aplicaron sistematizaciéon de datos cualitativos y
cuantitativos del contenido de 106 examenes de ciencias sociales de alumnos de
colegios nacionales de Bogota tanto de nivel primario como secundario. Los
resultados muestran que tanto la ensefianza como la evaluacion tienen como eje el
tiempo lineal, y las actividades basadas en la historia de los tiempos como estandar,

siendo los tiempos modernos el principal ambito de investigacién. La mayoria de las
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pruebas muestran el comportamiento de los estudiantes para recordar y retener

datos, y realizan evaluaciones basicas con poco contenido formal.

Actualmente, el desarrollo del pensamiento historico se ha adaptado a través del
uso de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) (Colmenero &
Gutiérrez, 2015). Es asi como, segun la tecnologia va avanzando, los colegios
deben actualizarse, capacitarse y adentrase a los nuevos modelos de aprendizaje
y herramientas tecnoldgicas producto de la era de la digitalizacion tales como
videojuegos y aplicaciones, realidad aumentada y recorridos virtuales en la historia
(Espezua, 2021). Por ello estudios como el de Azhar et al., (2019) realizé un estudio
la cual tuvo como objetivo estudiar el efecto de combinar la tecnologia de la realidad
aumentada junto con la informacion tradicional para crear entusiasmo y aprender la
historia de la caida del imperio de Melaka. La fase de analisis es uno de los procesos
importantes para recopilar informacion y planificar el desarrollo del proyecto. La
primera actividad comienza con la definicién del titulo del proyecto, que es Historia
de la caida del imperio de Melaka utilizando la aplicacion movil de realidad
aumentada. Le sigue la recopilacion de datos para obtener informacion. Luego, se
realizan investigaciones para obtener informacién relevante sobre Melaka, su
historia, realidad aumentada y otros temas relacionados, informacion relativa al
proyecto. Entre las fuentes de datos se encuentran articulos, revistas, actas, libros

y sitios web confiables.

Otro estudio como el de Challenor & Ma, (2019) realizaron los usos actuales de la
realidad aumentada dentro del campo de la educacién para identificar como se
utiliza actualmente y analizar qué usos de la realidad aumentada serian apropiados

para la educacion en historia y el Holocausto en particular.

Por otro lado, Ogle et al., (2018) evaluaron los resultados de una aplicacion de
realidad aumentada disefiada para ayudar a la investigacion de los escolares de la
historia local oculta de una antigua escuela afroamericana: el Instituto

Christiansburg. Los maestros de escuela, el supervisor de estudios sociales de la
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division escolar y los ex alumnos del Instituto Christiansburg trabajaron juntos para
construir la unidad de instruccidn de investigacion histérica basada en
lugares/problemas que utilizé la realidad aumentada para permitir a los estudiantes
con poco o ningun conocimiento de cual era el sitio histérico para participar en el
trabajo de campo cultural. La aplicacion, Cl Spy, fue parte de una unidad disefiada
para presentar a los estudiantes de quinto grado la historia, el propdsito y la
importancia del sitio mientras interactuan con una variedad de fuentes histéricas en

una investigacion basada en el lugar.

Figura 15

Aplicacion de Cl Spy para recopilar y analizar fuentes historicas

Nota: Tomado de Ogle et al. (2018)

Tecnologias emergentes para la ensefanza de las Ciencias Sociales. Una
experiencia con el uso de Realidad Aumentada en la formacion inicial de maestros,
de Cozar et al., (2015) la cual consiste en una intervencion didactica en el curso
Patrimonio cultural de la mencion de Historia, Cultura y Patrimonio de los Grados
de Maestro en Educacioén Infantil y Educacién Primaria de la Facultad de Educacién
de Albacete (Universidad de Castilla-La Mancha). Esta investigacion siguié un

enfoque metodoldgico mixto, donde el enfoque cualitativo abordo la opinién de los
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participantes desde una estrategia exploratoria, a través de un cuestionario con
preguntas abiertas. En relacion al enfoque cuantitativo el mencionado estudio
empled un disefio no experimental descriptivo mediante encuesta; buscando como
principal objetivo conocer las opiniones de los alumnos participantes de la
experiencia educativa, acerca de la realidad aumentada y su empleo en la
educacion, obteniendo resultados muy afines a la adopcion de este tipo de

herramientas (Coézar et al., 2015).

2.9. Evaluaciéon del pensamiento histérico

2.9.1. Estrategias y momentos para su realizacion

El proceso educativo debe ser el eje de la mejora educativa, teniendo en cuenta los
resultados que los estudiantes pueden alcanzar y la forma en que se logran...
Tradicionalmente, la evaluacidon en todos los centros educativos sélo afecta al
estudiante, midiéndolo con examenes que enfatizan la memoria y no en el logro de

las competencias para su nivel de formacion. Monteagudo & Lépez (2018)

Existen diversas evaluaciones, una de las mas utilizadas son las pruebas objetivas
o de preguntas cortas, de facil revision; sin embargo, no corresponden a la
naturaleza del conocimiento histérico; esto ocasiona que se simplifiquen los
ejercicios, pero también los conocimientos (Monteagudo & Lopez, 2018). Asimismo,
esta evaluacion reclama conocimientos memoristicos, que obstruyen el
desenvolvimiento de las competencias intelectuales basicas para la formacion

histérica. Monteagudo & Lopez (2018)

Generalmente las evaluaciones se realizan al inicio, durante el trabajo, al final, al
mismo tiempo que las evaluaciones diagndsticas, formativas y sumativas
(Secretaria de Educacion Publica, 2013). Las evaluaciones diagndsticas examinan
las habilidades que poseen los estudiantes al inicio del proceso educativo. Un
resumen es una idea de lo que hizo cada alumno una vez finalizada la sesion. La

evaluacion formativa reconoce las dificultades y mejoras que se producen durante
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el aprendizaje del estudiante, e interviene cuando es necesario para evaluar el
proceso. Este ultimo fomenta la responsabilidad y la rendicion de cuentas de los

estudiantes para mejorar el aprendizaje autodirigido (Méndez & Titado, 2016).

2.9.2. Enfoques de evaluacién

Una forma de evaluar las ideas preconcebidas es mediante el aprendizaje basado
en problemas (ABP) o la realizacion de talleres. Este taller permitira a los
estudiantes comparar el trabajo de historiadores, inferir y analizar tendencias y
evidencia relacionada con eventos historicos. Se solicita a los estudiantes que
hagan una historia o actividad. Por ejemplo, en un enfoque abierto con instrucciones
especificas para explicar una historia, los estudiantes siguiendo pautas o un

protocolo especifico previamente trabajado por el docente . (Alvarez, 2021).

Otra forma de medir y valorar ideas del pensamiento historico es utilizar la
econometria, un método propuesto por Waldis et al. (2015), tomaron la informacién
como unidad de analisis. Para la discusion se utilizé aproximadamente 1 minuto y
15 minutos de clase. La rubrica evalud cuatro niveles de desempefo: causa y
efecto, cambio y continuidad, relevancia y conocimiento previo. (Palacios et al.,
2022).
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SEGUNDA PARTE: DISENO METODOLOGICO Y RESULTADOS
CAPITULO Ill. DISENO METODOLOGICO

3.1 Problema de la investigacion:

La finalidad de la presente investigacion es validar como el uso de la tecnologia
podria potenciar el pensamiento histérico de los estudiantes. Al respecto, los
estudios refieren que la realidad aumentada (AR) promueve el conocimiento del
contexto y la informacion, promueve el desarrollo de técnicas creativas y promueve
el desarrollo de habilidades graficas a través de la captura de contenido espacial y
objetos 3D. También se puede integrar con otros métodos, como el game-based
learning o la gamificacion, que permiten la creacion de contenidos multimedia
interactivos (Cézar, et al., 2018). Por tanto, la linea de investigacion es el
aprendizaje potenciado por la tecnologia, y la sublinea de investigacion es el uso e
impacto de los recursos tecnoldgicos en el desarrollo de habilidades curriculares
orientadas a la creacion de nuevos conocimientos a través de recursos técnicos

creativos e innovadores y experiencias afines. Segun las redes sociales

Ahora bien, esta propuesta sugiere mirar la ensefianza de la ciencias humanas o
sociales en el espacio escolar como interaccion y reflexion entre los estudiantes,
generar aprendizajes significativos que les permitan relacionar lo aprendido con su
contexto mas cercano, por ejemplo, su historia personal y familiar. Cabe sefalar
que la adquisicién de habilidades complejas requiere la indagacion, el contraste de
fuentes, tener conciencia de la temporalidad y construir narrativas histéricas, no solo
memorizar contenidos, datos o fechas (Santisteban, 2010). Por ello, la tecnologia
puede contribuir para ofrecer posibilidades innovadoras a los materiales que
tradicionalmente se emplean para el aprendizaje de los estudiantes como lecturas,
libros de texto, esquemas y resumenes. De hecho, la RA permite superponer
elementos virtuales o de geolocalizacién a la realidad fisica por medio de la
captacion digital desde dispositivos moviles inteligentes que cuenten con camara
(Camacho et al., 2017).
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Asimismo, la evolucion continua de las TIC ha generado en los docentes el interés
y reto de integrarlas progresivamente a sus practicas pedagogicas. Al respecto, Ali
et al. (2013) refiere que la aplicacion de la RA posibilita una experiencia de
aprendizaje mas significativa. Esto se debe al grado de disfrute de la experiencia
que conlleva a al compromiso con su aprendizaje. En esta linea se busca describir
los significados que dan los estudiantes al uso de esta tecnologia en el curso de
historia. De esta manera se podra analizar en qué medida este tipo de experiencias

motiva en los estudiantes a aprender y las aplicaciones que le dan a este recurso.

Este trabajo es socialmente relevante debido a que actualmente la RA se ha
masificado en diversos campos como el comercial, industrial, médico y cultural
(Page, 2015). Por lo que su aplicacion en el ambito educativo y en ciencias sociales
permitira actualizar realidades historicas y despertar en los estudiantes la
imaginacion para analizar hechos pasados y ponerlos en su contexto real; lo cual
redunda en una comprension profunda y genuina. De alli que el estudio es util para
enriquecer las experiencias de aprendizaje con elementos inmersivos que
transformen lo tradicional con disenos creativos y accesibles en costo y ejecucion.
Esto es importante porque la inclusidn de la RA debe ser viable desde dispositivos
de gama media ya que existen software, contenidos y plataformas que ofrecen
gratuitamente varias empresas (Joo, 2016). Ademas, esta experiencia puede ser el
dinamizador de iniciativas en otras areas académicas para lograr sus objetivos de
aprendizaje. Asi también, puede constituir una oportunidad ludica para disenar
experiencias de aprendizaje en el marco del constructivismo; lo cual concibe el
aprendizaje como un proceso de construccién personal del estudiante que sera

asociado a sus propias vivencias.

De hecho, la realidad aumentada lograria que las abstracciones construidas por los
estudiantes sean observables desde el propio espacio real, constituyendo una
experiencia novedosa para la adquisicion de nuevos conocimientos (Avilés, et al.,
2017). Cabe destacar que esta practica de construccion e interaccion con los

nuevos saberes queda favorecida por el empleo de la tecnologia movil (celular o
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Tablet) que el usuario posea, prescindiendo de dispositivos digitales complejos y
costosos. Auvilés, et al. (2017) agregan otros beneficios como la motivacién y la
efectividad del proceso de aprendizaje al mejorar el nivel de comprension de los
participantes. Asi como la novedad, diversidad e impacto visual de los recursos
digitales alojados en el material y espacio fisico. Esto ultimo puede representar una
oportunidad para trabajar con materiales educativos como las fuentes histéricas
primarias y secundarias. Todo lo cual es posible al contar con suficientes recursos
humanos, econdmicos y técnicos; Asi como el acceso y apoyo de los directivos de

la institucién educativa en la que se llevara a cabo la investigacion.

Para concluir, es importante sefialar que este trabajo se basa en el uso de
herramientas TIC con RA en experiencias formadoras; lo cual deja como lecciones:
(1) considerar los intereses y percepciones que forman los participantes usuarios
de la RA en una experiencia de aprendizaje. Este tipo de tecnologia favorece el
interés, motivacion y la capacidad reflexiva de los alumnos, formandolos en
competencias intelectuales basicas (Cabero et al.,, 2018). (2) el analisis de
significados, desde el enfoque cualitativo y fenomenografico permite constatar en
qué medida la RA puede favorecer la motivacién y la comprension de contenidos de
forma innovadora, considerando para su implementacién conocimientos basicos
sobre esta tecnologia por parte de involucrados en este tipo de experiencias de
ensenanza — aprendizaje (Cozar et al., 2015). (3) Un proceso de formaciéon con RA
permite una retroalimentacién inmediata en los procesos de ensehanza y
aprendizaje contribuyendo a despertar e incrementar la curiosidad, el disfrute y la
colaboracién de estudiantes y maestros permitiendo experiencias educativas mas

atractivas (Bistaman et al., 2018).

Teniendo en cuenta lo descrito, surgieron interrogantes como: ¢la realidad
aumentada es una tecnologia viable para la ensefnanza de historia? ;en qué medida
esta tecnologia favorece la adquisicion de habilidades en el curso de historia?
¢,como se enriquece el aprendizaje historico con la realidad aumentada? Por

consiguiente, la pregunta de investigacion fue: ¢ Cual es la percepcién del uso de la
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RA para el desarrollo de pensamiento histérico en el curso de Ciencias Sociales en
estudiantes de tercero de secundaria de una Institucién Educativa Privada de Lima

Metropolitana?

La finalidad de la presente investigacion es validar como el uso de la tecnologia
podria potenciar el pensamiento histérico de los estudiantes. Al respecto, los
estudios refieren que la realidad aumentada (RA) favorece la contextualizacion y
comprension de la informacién, facilita el desarrollo de una metodologia
constructivista, propicia el desarrollo de competencias graficas mediante la
captacion de contenidos espaciales y objetos 3D. Ademas, se puede integrar con
otras metodologias como el aprendizaje basado en juego o gamificacion y permite
crear contenidos multimedia interactivos (Coézar, et al., 2018). Por tanto, la linea de
investigaciéon es el aprendizaje potenciado por la tecnologia, la sub-linea de
investigacion es el uso e impacto de recursos tecnolégicos en el desarrollo de
capacidades curriculares, la cual por intermediacién de recursos tecnoldgicos
novedosos y creativos, busca promover nuevos conocimientos y experiencias en

relacion con el contenido de las Ciencias sociales.

Ahora bien, esta propuesta sugiere mirar la ensefianza de la ciencias humanas o
sociales en el espacio escolar como interaccion y reflexion entre los estudiantes,
generar aprendizajes significativos que les permitan relacionar lo aprendido con su
contexto mas cercano, por ejemplo, su historia personal y familiar. Cabe sefalar
que la adquisicién de habilidades complejas requiere la indagacion, el contraste de
fuentes, tener conciencia de la temporalidad y construir narrativas historicas, no solo
memorizar contenidos, datos o fechas (Santisteban, 2010). Por ello, la tecnologia
puede contribuir para ofrecer posibilidades innovadoras a los materiales que
tradicionalmente se emplean para el aprendizaje de los estudiantes como lecturas,
libros de texto, esquemas y resumenes. De hecho, la RA permite superponer
elementos virtuales o de geolocalizacion a la realidad fisica por medio de la
captacion digital desde dispositivos moviles inteligentes que cuenten con camara
(Camacho, et al., 2017).
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Asimismo, la evolucién continua de las TIC ha generado en los docentes el interés
y reto de integrarlas progresivamente a sus practicas pedagogicas. Al respecto, Ali
et al. (2013) refiere que la aplicacion de la RA posibilita una experiencia de
aprendizaje mas significativa. Esto se debe al grado de disfrute de la experiencia
que conlleva a un compromiso con su aprendizaje. En esta linea se busco describir
los significados que dan los estudiantes al uso de esta tecnologia en el curso de
historia. De esta manera se pudo analizar en qué medida este tipo de experiencias
motiva a los estudiantes a aprender y también las aplicaciones que le dan a este

recurso.

Este trabajo es socialmente relevante debido a que actualmente la RA se ha
masificado en diversos campos como el comercial, industrial, médico y cultural
(Page, 2015). Por lo que su aplicacion en el ambito educativo y en ciencias sociales
permitira actualizar realidades historicas y despertar en los estudiantes la
imaginacion para analizar hechos pasados y ponerlos en su contexto real; lo cual
redunda en una comprension profunda y genuina. De alli que el estudio es util para
enriquecer las experiencias de aprendizaje con elementos inmersivos que
transformen lo tradicional con disefos creativos y accesibles en costo y ejecucion.
Esto es importante porque la inclusidn de la RA debe ser viable desde dispositivos
de gama media ya que existen software, contenidos y plataformas que ofrecen
gratuitamente varias empresas (Joo, 2016). Ademas, esta experiencia puede ser el
dinamizador de iniciativas en otras areas académicas para lograr sus objetivos de
aprendizaje. Asi también, puede constituir una oportunidad ludica para disenar
experiencias de aprendizaje en el marco del constructivismo; lo cual concibe el
aprendizaje como un proceso de construccidn personal del estudiante que sera

asociado a sus propias vivencias.

De hecho, la realidad aumentada logra que las abstracciones construidas por los
estudiantes sean observables desde el propio espacio real, constituyendo una
experiencia novedosa para la adquisicion de nuevos conocimientos (Avilés, et al.,

2017). Cabe destacar que esta practica de construccion e interaccion con los
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nuevos saberes queda favorecida por el empleo de la tecnologia mavil (celular o
Tablet) que el usuario posea, prescindiendo de dispositivos digitales complejos y
costosos. Auvilés, et al. (2017) agregan otros beneficios como la motivacién y la
efectividad del proceso de aprendizaje al mejorar el nivel de comprensién de los
participantes. Asi como la novedad, diversidad e impacto visual de los recursos
digitales alojados en el material y espacio fisico. Esto ultimo representd una
oportunidad para trabajar con materiales educativos como las fuentes historicas
primarias y secundarias. Ello fue posible al contar con suficientes recursos
humanos, econémicos y técnicos; asi como el acceso y apoyo de los directivos de

la institucion educativa en la que se llevo a cabo la investigacion.

Para concluir, es importante sefialar que este trabajo se bas6é en el uso de
herramientas TIC con RA en experiencias formadoras; lo cual dejé como lecciones:
(1) considerar los intereses y percepciones que forman los participantes usuarios
de la RA en una experiencia de aprendizaje. Este tipo de tecnologia favorece el
interés, motivacion y la capacidad reflexiva de los alumnos, formandolos en
competencias intelectuales basicas (Cabero et al.,, 2018). (2) el analisis de
significados, desde el enfoque cualitativo y fenomenografico permite constatar en
qué medida la RA puede favorecer la motivacién y la comprension de contenidos de
forma innovadora, considerando para su implementacion conocimientos basicos
sobre esta tecnologia por parte de involucrados en este tipo de experiencias de
ensefnanza — aprendizaje (Cdzar et al., 2015). (3) Un proceso de formacion con RA
permite una retroalimentacién inmediata en los procesos de ensehanza y
aprendizaje contribuyendo a despertar e incrementar la curiosidad, el disfrute y la
colaboraciéon de estudiantes y maestros permitiendo experiencias educativas mas

atractivas (Bistaman et al., 2018).

Teniendo en cuenta lo descrito, surgen interrogantes como: ¢ la realidad aumentada
es una tecnologia viable para la ensefianza de historia? jen qué medida esta
tecnologia favorece la adquisicion de habilidades en el curso de historia? ;como se

enriquece el aprendizaje histdrico con la realidad aumentada? Por consiguiente, la
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pregunta de investigacion sera: ;Cual es la percepcion del uso de la RA para el
desarrollo de pensamiento historico en el curso de Ciencias Sociales en estudiantes
de tercero de secundaria de una Institucion Educativa Privada de Lima

Metropolitana?

3.2. Objetivos de la investigacion:

3.2.1. Objetivo general:

Analizar la percepcion del uso de la realidad aumentada en las experiencias de
aprendizaje del area de CCSS para desarrollar el pensamiento historico en
estudiantes de 3er grado de secundaria de una Institucion Educativa Privada de

Lima Metropolitana.

3.2.2. Objetivos especificos:

- Describir la percepcion del uso de la RA en las experiencias de aprendizaje del
area de CCSS para desarrollar conciencia histérica temporal en estudiantes de
3er grado de secundaria de una institucion educativa particular de Lima
Metropolitana.

- Describir la percepcion del uso de la RA en las experiencias de aprendizaje del
area de CCSS para desarrollar imaginacion histérica en estudiantes de 3er grado
de secundaria de una institucién educativa particular de Lima Metropolitana.

- Describir la percepcion del uso de la RA en las experiencias de aprendizaje del
area de CCSS para desarrollar representacion de la historia en estudiantes de
3er grado de secundaria de una institucion educativa particular de Lima
Metropolitana.

- Describir la percepcion del uso de la RA en las experiencias de aprendizaje del
area de CCSS para desarrollar interpretacion histérica en estudiantes de 3er
grado de secundaria de una institucion educativa particular de Lima

Metropolitana.
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3.3. Enfoque metodolégico, tipo y nivel de la investigacién:

El enfoque metodoldgico de este trabajo se abordara desde un enfoque cualitativo.
Segun Suarez (2016), una investigacion cualitativa busca evidenciar la direccién y
connotacion de las acciones humana, mientras Tinto (2013) refiere que un estudio
descriptivo es un discurso que muestra la esencia del ser de una realidad valiéndose

de sus cualidades o fragmentos constitutivos.

Segun su finalidad, la duracion de su estudio y el caracter de la medida; corresponde
al tipo basico sustantivo, sincronica-prospectiva, es decir que tiene como fin
contribuir al conocimiento a nivel tedrico y se circunscribe en determinado tiempo.
El estudio tendra un nivel descriptivo. Al respecto Tinto, (2013) refiere que la
descripcion constituye el comienzo y la gestacién de una investigacion, ello porque

posibilita delimitarlo, caracterizarlo y clasificarlo haciéndolo concreto y preciso.

3.4. Meétodo de la investigacion.

Ademas, se usara un disefio fenomenografico, el cual, segun Gonzales (2014) se
dirige a tomar aspectos criticos de las maneras cualitativamente diversas de probar
un fendmeno en un contexto colectivo, es decir que como enfoque de investigacion
cualitativa procura evidenciar los significados que construyen los individuos al

experimentar un fenémeno en la realidad que les rodea.

3.5. Categoria y subcategorias para estudiar.

El marco tedrico del proyecto de tesis esta formado por las siguientes categorias:
a. Percepcion de la realidad aumentada para desarrollar el pensamiento histérico.
Son representaciones mentales que se construyen a partir del uso de la realidad
aumentada para lograr una agrupacion de destrezas independientes del

quehacer histérico, necesario para desarrollar saberes con autonomia,
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interpretando creativamente las fuentes del pasado, para narrar los hechos
historicos con una conciencia historica y critica que relacione el pasado, presente
y futuro en forma contextualizada (Corredor, et al., 2022)

b. Percepcion de la realidad aumentada para desarrollar la conciencia historico-
temporal, la imaginacion histérica, la representacion de la historia y la
interpretacion historica. De acuerdo a Santisteban (2009), este pensamiento
posee cuatro dimensiones: (1) la conciencia historico-temporal, relacionada con
la temporalidad humana y el cambio. (2) Imaginacion histérica que integra la
empatia y la contextualizacion al pensamiento critico, creativo, y el juicio moral
en la historia. (3) La representacion de la historia, como la reconstruccion del
pasado. (4) La interpretacion histérica, basada en el analisis de las fuentes

historicas, siguiendo el proceso de la ciencia historica.

A continuacion, se presenta la tabla de operacionalizacién de la categoria:

Tabla 2

Operacionalizacion de la categoria

CATEGORIA SUBCATEGORIAS INDICADORES
POR DIMENSIONES CUALITATIVOS
Percepciones Dimensién 1: a. Comprensién de los
sobre la Conciencia historico- hechos
realidad temporal del b. Relacion temporal
aumentada pensamiento c. Valoracion histérica
histdrico
Dimensién 2: a. Clasificacion de hechos
Representacion de la b. Organizacion de hechos
historia del c. Exposicion de hechos
pensamiento d. Propésito comunicativo
historico
Dimensién 3: . Reconstruccion histérica

. Pensamiento critico
. Pensamiento creativo
. Empatia histérica

Imaginacion historica
del pensamiento
historico

OO0 To
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Dimension 4: a. Capacidad reflexiva
Interpretacion b. Vinculo vital
histérica del c. Aprendizaje historico
pensamiento

histérico

Nota: Elaboracion propia.

3.6. Técnicas e instrumentos de investigacion

3.6.1. Diseno de instrumentos

Para el analisis cualitativo se optd por la técnica de entrevista y la elaboracion de

una guia de entrevista estructurada como instrumento para lograr los objetivos de

la investigacion. A continuacion, se presenta la ficha técnica del instrumento:

Tabla 3

Ficha técnica de elaboracion del instrumento

Criterios

Datos

Denominacion:

Entrevista sobre uso de realidad aumentada para desarrollar
pensamiento historico.

Autor: Oscar Valdivieso Salcedo.
Institucion: Pontificia Universidad Catdlica del Peru.
Objetivo: Recoger las percepciones de los estudiantes sobre el uso de la

realidad aumentada para desarrollar pensamiento histérico.

Poblacion Objetivo:

Estudiantes de secundaria

Tipo de Prueba: Entrevista.

N° de items: 15.

Tipo de item: Preguntas abiertas.

Modo de Aplicacion: Individual.

Tiempo de Una hora.

Aplicacion:

Materiales: Guia de entrevista impresa, utiles de escritorio, aplicacion Zoom.
Aspectos Dimensiones del pensamiento histérico: Conciencia histérico
Evaluados: temporal, representacion de la historia, imaginacion historica e

interpretacion histdrica.
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Validez: De contenido, de acuerdo al juicio de expertos.

Confiabilidad: Ajuste por la V de Aiken, cuyo coeficiente total fue de 0.95. Todas
las categorias obtuvieron coeficientes significativos superiores a
0.7.

3.6.2. Validacién de instrumentos

Luego de la revision de la literatura se procedio a construir la guia de entrevista para
la aplicacion y el recojo de informacion. Se considerd para el proceso de validacion
del instrumento el juicio de expertos. Se seleccion6 a un grupo de 7 jueces y se
procedié a contactarlos, sin embargo, solo se obtuvo respuesta de 5 de ellos. El
envio del instrumento se dirigié a docentes de la Pontificia Universidad Catodlica del
Peru, cada uno desempefia algun cargo dentro de la Facultad de Educacion y
Escuela de Posgrado. Se considerd para la eleccion de los jueces, una amplia
experticia en la utilizacién de herramientas informaticas y contar con el grado de

magister o doctor que lo respalde.

Con la aceptacion de participacion via correo electrénico, se les envié una ficha de
criterios de evaluacién que contenia el instrumento y los criterios de evaluacion para
valorar cada item: claridad y suficiencia. Ademas, la ficha indicaba informacién de
las caracteristicas del estudio, nivel, objetivo general y especificos vy
conceptualizacién de la categoria y subcategorias. Luego de enviar la ficha de
evaluacion, se esperd las observaciones de los jueces, para de acuerdo a ello,
realizar los reajustes necesarios a los items de la guia de entrevista, estructurada
segun las 4 subcategorias del Pensamiento histérico: Conciencia histérico-
temporal, representacion de la historia, imaginacion historica e interpretacion
histdrica. A continuacion, se presenta la lista de jueces para el proceso de validacién

del instrumento por juicio de expertos:

- Juez 1: Mg. José Llaullipoma R., docente y gestor de la Maestria en

integracion e innovacion de las TIC en Educacién de la PUCP.
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- Juez 2: Mg. Carmen Sandoval F., docente del Departamento de Educacion
de la PUCP.

- Juez 3: Mg. Mercedes Ulloa C., tutora y profesora de la Maestria en
integracion e innovacion de las TIC en Educacion de la PUCP.

- Juez 4: Dra. Carol Rivero P., directora de la Maestria en integracién e
innovacion de las TIC en Educacién de la PUCP.

- Juez 5: Dra. Edith Soria, Coordinadora de investigacion y docente de la
PUCP.

Las observaciones de cada juez se detallan a continuacién en el siguiente cuadro:

Tabla 4

Observaciones de los jueces en relacion a los items del instrumento

Juez item Comentarios
observado

1 Ninguno Ninguno

2 Pregunta inicial By - Se sugiere cambiar la redaccién de la pregunta B, en
pregunta 5 vez de describir, brindar un ejemplo.

-Revisar y complementar la pregunta 5 solicitando un
ejemplo concreto.

3 Preguntas iniciales -Se sugiere aclarar el concepto de realidad aumentada
AyB para que el participante tenga una idea basica del cual
Pregunta 1 pueda explayarse.

-Es importante que el participante entienda y recuerde
una experiencia personal para que la respuesta sea lo
mas significativa posible.

4 Pregunta inicial B -Especificar la pregunta B si las TIC y la RA son

Pregunta 5 efectivas o no.
-La pregunta deberia considerar ventajas y

Pregunta 11 desventajas para evitar sesgar la respuesta del
participante.

Pregunta 12 -La pregunta 11 debe mejorar su redaccion pues falta
concordancia entre las ventajas, desventajas y la
premisa.

-Se recomienda formular la pregunta en forma neutral,
pues su redaccion tiende a sesgar la respuesta.

5 Preguntas 6y 11 Revision de la intencibn de ambas preguntas, al
parecer son similares.
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Al recibir las respuestas de los 5 jueces via correo electronico se procedio a la
evaluacion de los items de la guia de entrevista mediante la construccién de la tabla
de Aiken, obteniéndose unos valores por cada item evaluado de 0.7 a 1.0, valores

altos en la validacion por juicio de expertos.

3.6.3. Aplicacion de instrumentos.

El lugar donde se aplico la presente investigacion es una institucion educativa
particular ubicado en el distrito de Pueblo Libre. La poblacion corresponde a la
promocion del tercer aino de secundaria, que cuenta con un total de 55 estudiantes,
distribuidos en las secciones A y B. Las edades de esta poblacién oscilan entre los
14 hasta los 15 afos. En esta investigaciéon se utilizard& un muestreo por
conveniencia, el cual, segun Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018) permite contar
con relativa facilidad de casos disponibles segun necesidad del estudio. Para la
aplicacién de la entrevista se decidio seleccionar a 10 estudiantes, considerando los
siguientes criterios: 1) su predisposicion y apertura para el diadlogo, 2) interés y
entusiasmo por el empleo de las tecnologias digitales, 3) habilidades comunicativas
de escucha activa, desarrollo de ideas y argumentacion y 4) su experiencia en el

empleo de la realidad aumentada en actividades de aprendizaje.

3.7. Procedimientos para organizar y analizar la informacion recogida

Para la organizacion y analisis de la informacion obtenida desde las entrevistas, los
procesos de categorizacion y codificacion se utilizara la herramienta informatica
Atlas Ti version 23. El analisis iniciara con la realizacién de entrevistas que se
grabaran y registraran por medios digitales para su posterior transcripcion, ello con
las aplicaciones informaticas de Zoom y Transkriptor.com respectivamente. Luego
de ello se procedera a codificar o etiquetar la informacion sistematizandola por
subcategorias para finalmente examinar los vinculos que se encuentre entre estas
(Fernandez, 2006).

A los participantes en la presente investigacion se les asigné la siguiente
codificacion para asegurar la confidencialidad de los datos recogidos mediante el

instrumento:
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Tabla 5

Codificacion de estudiantes

Entrevista Codificacion Sexo
Estudiante 1 E1 Masculino
Estudiante 2 E2 Femenino
Estudiante 3 E3 Masculino
Estudiante 4 E4 Masculino
Estudiante 5 E5 Masculino
Estudiante 6 E6 Masculino
Estudiante 7 E7 Femenino
Estudiante 8 E8 Masculino
Estudiante 9 E9 Masculino
Estudiante 10 E10 Femenino

3.8. Protocolo de consentimiento y asentimiento informado

Para la aplicaciéon del instrumento de entrevista estructurada se solicitdé una
autorizacion de forma oral y escrita mediante una carta formal a la maxima autoridad
de la institucién. Luego de obtener el permiso institucional se procedera a enviar
una carta por medio del cual se pide la autorizacidon y consentimiento informado a
los apoderados de cada estudiante. La carta referida se incluye en la presente
investigacidon como Anexo 3. Finalmente se pide a cada estudiante a entrevistar dar
su asentimiento para su participacion en el presente estudio. Esto ultimo se realizé
considerando el derecho de los individuos para decidir libremente. La carta de
asentimiento informado empleada con los estudiantes se incluye en la presente
investigacién como Anexo 4. Considerando que la presente investigacion implico la
participacion de estudiantes de la institucion educativa, los resultados respetaron la
privacidad de las personas motivo por el cual sus nombres se mantendran en el

anonimato.
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4. Presentacion y analisis de los datos

CAPITULO IV. ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS

En el analisis de los resultados se recurrié a la codificacion de las percepciones de

estudiantes que hacen uso de la realidad aumentada (RA), centrandose en 04

dimensiones:

1. La Conciencia histérico-temporal

Imaginacion historica

2
3. Representacion de la historia
4

Interpretacion histoérica

En base a la revision bibliografia expuesta se identificaron indicadores sobre los

cuales se construye la guia de entrevistas, y que constituyeron a la vez cédigos de

seleccion de la informacion. En la tabla 6 se presentan las cuatro dimensiones y los

respectivos indicadores resultantes que se identificaron durante el analisis

realizado.
Tabla 6

Dimensiones, indicadores y frecuencias de respuesta resultantes del analisis

Dimensiones

Indicadores cualitativos

Codificacion

Frecuencias de

empleada respuestas
(citas)

Conciencia a. Comprension de los CH - CHT 49
histérico- hechos RT — CHT 9
temporal b. Relacion temporal VH - CHT 12

c. Valoracién histérica
Representacion a. Clasificacion de hechos CH-RH 17
de la historia b. Organizacién de hechos OH -RH 18

c. Exposicion de hechos EH - RH 17

d. Propésito comunicativo PC - RH 7
Imaginacion a. Reconstruccion histérica RH - ImH 32
histoérica b. Pensamiento critico PCri — ImH 14

c. Pensamiento creativo PCre — ImH 13

d. Empatia histérica EmpH - ImH 16
Interpretacion a. Capacidad reflexiva CR = InH 16
histérica b. Vinculo vital VV —InH 11

c. Aprendizaje historico AH - InH 37
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En esta seccidon presentaremos los resultados de la percepcion del analisis de la
percepcion del uso de la realidad aumentada en las experiencias de aprendizaje del
area de CCSS para desarrollar el pensamiento histérico en estudiantes de 3er ano

de secundaria de una Institucion educativa particular de Lima Metropolitana.

Se encontrd dos aspectos importantes en dos aspectos. Por el lado del pensamiento
critico el uso de la RA favorece la ubicacién del estudiante en el hecho histérico
mediante la recreacion visual del mismo de la cual pueden ser los realizadores al
producir videos o imagenes, cabe resaltar que la inmersion favorece la empatia del
estudiante no s6lo con el hecho en si sino con las personas de la época. Asimismo,
se evidencia una mirada critica hacia la representacion objetiva del hecho historico,
senalandose que es necesario contrastar con fuentes como libros e investigaciones

para no caer en reduccionismo o simplificar el pasado.

(...) me puedo explayar mas del tema, lo vuelvo a redundar, pero aparte de
€S0 NO Creo porque, o sea, es la misma informacién de una forma muchisima
mejor dada una forma muchisimo mas facil de entender y aparte de eso,
puedo saber mas del tema, mas detalles mas del tiempo que se estaba
viviendo y mas de en si las personas que vivian y las situaciones que se
vivian en esos afios (E5).

Claro, una vision critica al tener un pensamiento, algo critico al cuestionarnos
sobre la sobre los hechos histéricos y estuvieron bien, si estuvieron mal, la
realidad aumentada. Como dije, la ventaja que tiene desde que es muy
organizada te da muchos datos precisos siempre, casi siempre revisando las
fuentes y son veridicas o no. Nos ayuda a construir nuestro conocimiento y
cada vez reconoce integrarlo de nuevas cosas y, claro, al tener conocimiento
total de las cosas, nos ayuda a pensar si estuviera si los hechos estuvieron
justificados o no (E9).

Por el lado de la metodologia de a investigacion se encontré que usar la RA fortalece
habilidades de busqueda mediante el uso de nuevas fuentes de datos que reducen
el tiempo de busqueda, el ejercicio de contraste con otras fuentes histéricos y el
plantear didlogos basados en las imagenes como fuente de expresion del pasado.

Ello es vivido como una experiencia agradable.
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Eh bueno. Yo considero que cambia la perspectiva de prospeccion de los
hechos histéricos.

A mas a un tema de como verlo de lo mas ampliamente, pues muchas veces
nosotros solemos como tomar en cuenta los hechos histéricos como algo
tedioso o algo por el estilo, mientras que con asi comentando y alojando
entre nosotros los propios compafieros acerca de Lo que se nos presenta en
clase en realidad aumentada, como ya se imagenes, videos o
presentaciones pues al hacerlo mas didactico también hace que al momento
de repasar estos temas se nos quede grabado como algo mas algo mas
entretenido, como mas interesante y llamativo (E4).

4.1. La Conciencia histérico-temporal

En esta seccidn revisaremos los hallazgos respecto al objetivo de describir la
percepcion del uso de la RA en las experiencias de aprendizaje del area de CCSS
para desarrollar conciencia historica temporal en estudiantes de 3er grado de

secundaria de una institucion educativa particular de Lima Metropolitana.

4.1.1. Andlisis de la comprension de hechos

Sobre el indicador de comprensioén de hechos, los estudiantes consideran que la RA
favorece la comprensiéon. Por un lado, se resalta el poder observar la historia en
imagenes (videos, juegos en lineas, infografias, etc.) con sus respectivos detalles;
y por el otro se senala la facilidad para acceder a diferentes fuentes de informacién

en un corto tiempo.

(...) los materiales con realidad aumentada me han acercado bastante al
contexto que tenian en la primera y segunda revolucion industrial, en la
independencia de las 13 colonias (E5).

(...) pueden ayudarnos a comprender diferentes pensamientos que solo con
mostrar una pantalla (E5).

No obstante, la facilitad en la busqueda de informacion es percibida de manera
positiva, los estudiantes se muestran criticos respecto que existen realidades donde
no es posible desarrollar clases con RA debido a la brecha digital y el acceso de las
familias a costear computadoras, hecho que pone en desventaja a estudiantes que
deben afrontar esos contextos.

Una de desventaja, a mi parecer seria, tal vez la capacidad de algunas
personas para tener esa realidad virtual, sabemos de qué no muchas
personas tienen los recursos o en si algun teléfono o una computadora, y
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esto podria complicar mas que nada a las personas que necesitan ese tipo
de cosas (E5).

En la misma linea indican que tener acceso a la informacion y poder almacenarla
para reproducirla no es lo mismo que aprender.

(...) puede llegar a algun punto de que tenga una dependencia a esta y no
pueda entenderlo muy bien, y no pueda expandirme al narrar los sucesos
histéricos que necesito para mi vida (E5).

Pla & Pérez (2013) indican que las imagenes como las fotografias ayudan a crear
una memoria colectiva dando significacion al pasado y facilitando la elaboracion un
discurso histérico. Particularmente en esa ultima declaracion se observa que los
estudiantes identifican que son ellos los responsables de construir su propio

discurso historico, no solo reproducir datos.

4.1.2. Analisis de la relacion temporal

Sobre el indicador de relacion temporal, se encuentra que la historia personal,
familiar y local; es decir, el contexto proximo fue identificado como un espacio para
aplicar la RA.

(...) yo usaria la realidad aumentada para que la realidad aumentada lleve
a, por ejemplo, una biografia de algun alcalde de mi distrito, por ejemplo. O
tal vez una realidad aumentada lleve a un arbol genealdgico de mi familia
hecho por mi, obviamente (E5).

De igual manera, los estudiantes senalaron que la RA los situa en escenarios
historicos incluso permitiéndoles conocer artefactos que existieron en el pasado o
que fueron antecedentes de los actuales, estrategias pedagogicas que denominan
«de inmersiony.

(...) estoy inmersa en una experiencia nueva y me centro mas en el tema.
Puedo llegar a veces a tipo imaginarme qué es lo que paso en esos tiempos,
cuando trabajo con estos materiales de realidad virtual (E5).

(...) nos sumerge mas en ese momento de la historia a diferencia de pues
una explicacion, pues superficial que no seria tan efectiva (E5).

(...) podemos alcanzar una idea mucho mas clara de todo lo que paso algun
tiempo y que estamos nosotros estudiando, entonces con la realidad
aumentada, esta interpretacion de lo que sucedié es mas fiel a la realidad y
a lo que, segun los investigadores sucedi6 en esa época (E3).
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Barroso y Cabero (2016) indican que los entornos virtuales logran presentar a los
estudiantes contextos historicos que ya no existe en el presente, como lo sefalan
los estudiantes cuando declararan que la RA los sumergen en experiencias nuevas

que en realidad son experiencias que vivieron sus antepasados siglos atras.

4.1.3. Analisis de la valoracion histoérica

Sobre el indicador de valoracion histérica, se encuentra que se percibe una antes y
un después en la forma de relacionarse con la historia. Los estudiantes consideran
que la aproximacion desde el libro era considerada poco atractiva e interesante, con

la RA ver los sucesos ocurridos les genera mas interés en la historia.

Me ha favorecido, ha favorecido no solo a mi, sino también a mis
comparferos que yo sepa, al poder conocer mas del tema mas profundo,
centrarnos en estos hechos en la influencia que tuvieron, y sobre todo al te
al no ser tan dificil esta interaccién al saber mucho de esta, de esta realidad,
esta nueva realidad que se esta actualizando en el mundo que entra la vida
de la gente para favorecer el estudio (E9).

Consideran también que la RA implica un mayor cuidado en cédmo se presenta el
hecho histoérico, ya que las producciones que circulan en internet son constructos
de fuentes historicas y de la subjetividad de los desarrolladores.

Pero si es una vision distorsionada o algo mas al criterio de quien esta
creando esta forma de verlo también puede cambiar como nosotros vemos
ese hecho histodrico (...) pero no sabemos en verdad si es fiel a lo que fue la
realidad de lo que estamos observando, entonces también es una
desventaja esa incertidumbre que pueda haber al momento de plasmar estos
sucesos (E3).

Ademas, los estudiantes se perciben creadores que, desde su actual posicion en el
mundo, ellos también pueden grabar hechos histéricos para las futuras
generaciones de la sociedad y los futuros miembros de sus familias.

(...) es un medio de estudio que es fundamental para todos los seres que
conozcan el pasado que conozcan cédmo o qué ocurrio en el Mundo
anteriormente su existencia, y esto queda grabado (E9).

Bueno, también esta en la narracion interactiva de las de las historias
familiares ya que nos puede ayudar a contar unas mejoras en historias de
sus familiares de manera interactiva y envolvente, utilizando explicaciones
que la realidad aumentada para crear experiencias mucho mejores para que
los usuarios puedan interactuar con personajes virtuales. Luego esta los
arboles de genealdgicos que la realidad virtual nos puede facilitar (E9).
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La valoracion histérica que viene con la RA consiste no so6lo en un positivo
acercamiento de una forma diferente, sino también viene acompafada del
compromiso de que los hechos historicos sean reproducidos de manera objetiva y
del hecho de considerarse también como un creador de contenido historico.

Como senala Avilés et al. (2017), la RA ademas de permitir abstracciones vy
permitirles nuevos conocimientos, los estudiantes van a recurrir a su propio espacio

para aplicar esos conocimientos.

4.2. Imaginacion histoérica

A continuacién, abordaremos los hallazgos del objetivo de describir la percepcion
del uso de la RA en las experiencias de aprendizaje del area de CCSS para
desarrollar imaginacién historica en estudiantes de 3er grado de secundaria de una

institucion educativa particular de Lima Metropolitana.

4.2.1. Analisis de la reconstruccién histérica

Sobre al indicador de reconstruccion histérica, se encuentra que los estudiantes
consideran que pueden recrear o reconstruir escenarios historicos, hechos
ocurridos, tecnologia antigua, lugares que ya no existen y contextos reales de una
manera cientifica recurriendo a fuentes historicas.

Recrear los lugares que también mucho mas facil, porque podriamos
encontrar una maqueta en las paginas web en el navegador que tengamos
y poder ver muchisimo mejor sobre como eran los lugares histéricos en esa
época en los cuales no se puede encontrar la actualidad (E5).

(...) el caso del contexto cultural, esta la digitalizacion de superposiciones de
artefactos culturales que usa la realidad aumentada para digitalizar o
superponer artefactos historicos en el entorno actual, ya sean fotos, videos,
pinturas que son hechos hace muchos afios y hoy en dia ya no se notan, la
realidad aumentada los puede recrear (E7).

Asi también perciben que la RA les permite cruzar distancias geograficas para
acceder a fuentes histéricas como museos por medio de las visitas virtuales.

(...) yo considero que si son efectivas y que ayudan a poder comprender
mejor la situacion historica y, por ejemplo, el uso de los actuales museos
virtuales, ya que en la realidad aumentada facilitan el poder visitarlos y el
poder conocer el interior. También de lo que se exhibe, exigen tener que
hacer un viaje largo para poder visitarlo. Podemos hacerlo facilmente de
nuestras casas (E10).
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Brugar & Roberts (2017), consideran que la alfabetizacion virtual del estudiante es
importante para desarrollar su pensamiento creativo, y la medula de esta yace en el
analisis y contraste de las imagenes; como sefialan los estudiantes cuando declaran
el poder recrear escenarios historicos les permiten una efectiva comprension de la

situacion historica.
4.2.2. Analisis del pensamiento critico

Sobre el indicador de pensamiento critico, los estudiantes perciben como una
necesidad el contraste de diferentes fuentes histéricas para no caer en la
divulgaciéon de informacion errada mediante la RA, ya que sefalan es importante
reconocer que existe subjetividad por parte de los creadores. Resulta relevante el
hecho de la revision de fuentes histéricas confiable en el proceso de investigacion.

(...) la persona que los cred o la persona que decidié basarse en alguna
informacién previa para crear esta esta tecnologia para plasmar en la
tecnologia de la realidad aumentada, lo que se quiere mostrar también si lo
es una fuente tanto veridica como exactamente precisa (E3).

(...) Y la manipulacion de informacion, ya que toda la informacién que es
manipulada histéricamente puede estar sujeta a sesgos o mala informacién
y creo que es realmente es importante ser critico y analizar la organizacién
de esta realidad aumentada en la investigacion historica y este asegurarse
de obtener una visién equilibrada y objetiva de los temas investigados (E7).

Los estudiantes consideran que dentro de proceso de investigacion los libros son

como elementos fiables y que complementan la RA.

Creo que la ventaja seria, de que por ejemplo en la clase de los QR, los
materiales enriquecidos con videos o con textos, nos muestran y ayudan a
entender de un modo o de otro, las caracteristicas del tema. Pero eso no
quita que debemos investigar aparte en los materiales tradicionales como
libros, revistas u otros para profundizar sobre el tema (E2).

Los estudiantes consideran que el proceso de investigacion y discernimiento de
fuentes, asi como la reconstruccién misma del hecho histérico les permite forjarse

una opinion sobre el mismo.

(...) la ventaja que tiene desde que es muy organizada te da muchos datos
precisos siempre, casi siempre revisando las fuentes y son veridicas o no.
Nos ayuda a construir nuestro conocimiento y cada vez reconoce integrarlo
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de nuevas cosas y, claro, al tener conocimiento total de las cosas, nos ayuda
a pensar si estuviera si los hechos estuvieron justificados o no (E9).

Bueno nos lleva a pensar que esta opinién es el hecho estuvo bien, el hecho
estuvo, el hecho nos ayuddé en cierta manera, evolucionar como seres, a
poder conocer mas, a justificar mas lo que paso. Las acciones que se dieron,
las, los percances, las adversidades, los problemas que se dieron en un
pasado (E9).

Palacios et al. (2020) sefala que la conciencia histérica es una pieza clave del
pensamiento critico, vemos a través de las declaraciones que los estudiantes
consideran que importante no crear o difundir informacién en base a informacién no
real. Por lo que podemos ver que este aspecto de conciencia historica esta presente
en ellos al momento de realizar investigaciones y crear contenido por medio de la
RA.

4.2.3. Analisis del pensamiento creativo

Sobre el indicador de pensamiento creativo, los estudiantes consideran positivo que
con la RA se pude pasar del trabajo con texto e imagenes estaticas al movimiento
de las herramientas audiovisuales y los juegos en linea; ya que lo visual les ayuda
a comprender mejor los hechos histéricos y principalmente a que considera que es
una experiencia de agrado, que ademas de ensefiarles historia les entretiene al
captar su atencion. Un aspecto importante que se mencioné es que pueden crear
representaciones en video; sin embargo, las declaraciones indican que los
estudiantes mas que crear audiovisuales guiados por sus investigaciones estarian
reproduciendo creaciones previas para visualizar hechos historicos; asi la
creatividad estaria mas asociada al trabajo de combinar imagenes y texto para
presentar la informacién de una manera amena.

A mi me parece que son muy interactivas, muy intelectuales trabajando
porque en no hay presion de como utilizar los materiales de una misma
manera, presentaciones o libros en los que necesariamente solo leer. Eso
solo nos aburria y nos alejaba del tema. De esta otra manera podemos
entender mejor ya que a algunos que nos gusta la tecnologia se nos facilita
escuchando y observando una historia o relato (E2).

(...) un tema que podria ser dificil o tedioso aprender me ha ayudado a
comprenderlo a manejarlo y a poder explayarme muchisimo mejor sobre el
tema en una conversacion cotidiana o en si en un examen, y bueno, la
realidad aumentada nos da muchisimo mas posibilidades en lo que seria
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aprender sobre el tema, lo cual en una exposicidon o en un examen en un
paledgrafo, podriamos tener solo un texto y una imagen (E2).

Normalmente en los libros, nosotros somos solamente leemos e
imaginamos, y para poder interpretarlos si se logra con mas facilidad gracias
a la realidad aumentada, ya que hay muchas opciones asi como videos o
imagenes que nos ayudan a poder tener una mejor percepcién de la
situacion (E10).
Guerrero & Martinez, (2017) sefalan a la capacidad inventiva como un elemento
clave del pensamiento creativo, también mencionan a la curiosidad y la originalidad.
En el caso de los alumnos, estamos mas frente al desarrollo de la curiosidad y
originalidad, ya que su capacidad de accién se encuentra dentro del marco de

representacion y presentacion de datos mas que de la produccién de los mismos.

4.2.4. Andlisis de la empatia historica

Sobre al indicador de empatia historica, se encuentra que esta no se encuentra muy
desarrollada en los estudiantes, sélo en dos casos lograron reflexionar y tomar una
posicion sobre la situacion de las personas que afrontaron situaciones de

vulnerabilidad.

(...) podemos ver imagenes acerca de contaminacién de trabajos con
trabajos que no respeten los derechos de los trabajadores o cosas por el
estilo que nos demuestren ciertas consecuencias o causas también que
vendrian a ser. Y también acerca de qué informacion nos demostraria, qué
es lo que conllevd a un cambio a lo largo de la historia (E10)

(...) puedo saber mas del tema, mas detalles mas del tiempo que se estaba
viviendo y mas de en si las personas que vivian y las situaciones que se
vivian en esos afos (E10).

No se encuentra mucha profundidad o la capacidad de ponerse en el lugar del otro
por parte de los estudiantes respecto a esta dimension. Dofiate & Ferrete (2019)
sefalan que la empatia histdrica involucra un proceso cognitivo y afectivo, para el
caso de los estudiantes se produce el proceso cognitivo que le facilita al estudiante
el entender causas y consecuencias, sin embargo, el proceso afectivo no se llega a

producir.

4.3. Representacioén de la historia
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En este apartado presentaremos los hallazgos del objetivo de describir la
percepcion del uso de la RA en las experiencias de aprendizaje del area de CCSS
para desarrollar representacion de la historia en estudiantes de 3er grado de

secundaria de una institucion educativa particular de Lima Metropolitana.

4.3.1. Analisis de la clasificacion de hechos

Sobre al indicador de clasificaciéon de hechos, se encuentra principalmente que la
RA contribuye a la identificacion de las causas, consecuencias y secuencias de los
hechos histéricos en un orden ldgico, asi como presentar la informacion de una
manera esquematizada que permita su verificacion.

Primero que existe una imagen de un tema en especifico podemos identificar
qué causo eso, como se trazd, como se construyd y luego ordenar la
secuencia de hechos, y nos ayuda bastante a identificar estas dos partes y
a seguir entendiendo todo eso (E10).

(...) la historia se bueno, yo he entendido que el orden es muy importante,
ya que todo eso desencadena consecuencias, causas que posteriormente
van a ir encajando en la historia, en como esta fue cambiando hasta llegar a
la actualidad y la realidad aumentada aparte de facilitar y llamar la atencién
de hacer mas entretenida, estudiar esta este tema es muy organizado y
facilita conocer el con lo bien dije el orden del de las de los eventos histéricos
(E9).
Pagés & Santisteban (2010) senalan que la construccion de las nociones
temporales involucra, entre otros, la periodizacion de los acontecimientos,
establecer simultaneidades, clasificar y orden de informacion. Aspectos que son
mencionados de manera légica en las declaraciones de los estudiantes cuando
mencionan la prioridad de identificar causas, consecuencias y la evolucién del

hecho desde el pasado hasta la actualidad.

4.3.2. Andlisis de la organizacion de hechos

Sobre el indicador de organizacion de hechos, los estudiantes resaltan que el orden
l6gico que brindan las lineas de tiempo en la comprension del hecho histoérico. Asi,
las lineas de tiempo son identificadas como un instrumento que permite visualizar
el proceso de manera estructurada y ordenada facilitando la comprension del

mismo.
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(...) las lineas de tiempo que nos ayudan a dar un orden mas exacto y con
fechas exactas de cada suceso que puede haber pasado también diferentes
paginas nos brindan, y las fechas exactas gracias a la realidad aumentada
que nos permite realizar esto y que sea completamente confiable (E6).

(...) podemos ver como van evolucionando y como van creciendo y
aumentando las tecnologias a lo largo de la historia, ya que, si tenemos esta
la realidad aumentada, tenemos una grafica de como van cambiando y como
van mejorando para hacerse mas faciles las formas de hacer diferentes
trabajos. Podemos como que establecer este orden de qué sucedioé antes y
qué sucedié después a lo largo de la historia (E6).

De igual manera se encuentra una percepcion de que los libros brindan informacion
mas detallada de los procesos historicos.

(...) no es lo mismo leer un libro que te hable acerca de la revolucion
industrial que ver un video acerca de ello, pues un libro te va a dar un punto
de vista diferente que un video que te explica acerca del tema, por lo cual
eh, yo considero que si que cambia pues yo creo que la realidad aumentada
sirve mas que nada para entender algo en el general, y un libro, pues nos
explica especificamente diversos temas (E4).

Martinez-Hita, et al. (2022) indican que para la comprension del hecho historico es
necesario conocer los conceptos de primer orden como conceptos y fechas para
pasar a la construccion de una narracion histérica con perspectiva del cambio. Esta
caracteristica es mencionada por los estudiantes al sefalar que las lineas de tiempo

les permiten visualizar la evolucion de los procesos.

4.3.3. Analisis de la exposiciéon de hechos

Sobre al indicador de exposicion de hechos, los estudiantes sefalan que la RA
facilita la presentacion de los hechos de manera simplificada que se puede
compartir mediante el uso de codigos QR. Asi mismo consideran que la
simplificacion también podria ser un riesgo en si mismo si se abusa de ella; por lo
que senalan que es necesario continuar investigando sobre el hecho para poder

exponer datos mas precisos que brinden una comprensién mayor.

(...) yo creo que haria falta al momento de narrar los sucesos algo mas de
investigacion podra estar una narracion mucho mas completa y una
narracion como mucho mas precisa lo que paso y lo que estamos contando
(E4).
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En la exposicion de los datos resalta la posibilidad de recurrir por medio de la RA a
testimonios de las personas que vivieron los procesos historicos.

(...) el acceso también a los testimonios culturales que bueno es utiliza la
realidad aumentada para acceder a estos relatos de personas que vivieron
0 en un determinado contexto cultural histérico. O se puede superponer
grabaciones de audio o videos de entrevistas o testimonios del lugar exacto
de lo que paso (E7).
Garate y Gonzalez (2017) consideran que los recursos que se emplean acercan o
alejan a los estudiantes con la historia. Ello con respecto a los estudiantes, ellos al
mencionar que pueden establecer un contacto con testimonio del pasado para
narrar el hecho histérico crea cercania, ya que se trata de personas cuya voz
visibilizan desde el presente; asi mismo la difusion con QR constituye una manera

nueva de difundir los hechos histéricos.

4.3.4. Analisis del propdsito comunicativo

Sobre el indicador del propésito comunicativo, se encuentra que los estudiantes
perciben que ha ocurrido un cambio hacia comunicar fundamentalmente por medio
de imagenes en movimiento, a diferencia del pasado donde la comunicaciéon se

basaba en el texto escrito.

El comunicar con imagenes es percibido como mas efectivo para la comprension
del hecho histérico y la generacion de interés.

(...) en la antigiedad no habia paginas, habia olvidado comentado por eso,
menciond los libros, enciclopedias, diccionarios donde podias encontrar
informacion, biblioteca donde se iba a buscar y no existian estos medios
tecnoldgicos, como que causaba, no causaba interés en la gente, y a veces
lo pasaban de mano, no se requeria, no, no tenia importancia, y a
comparacion de ahora donde como mencioné en realidad aumentada facilita
el estudio de la historia y al menos en mi ha causado mas interés en
aprenderlo (E9).

Yo creo que si, porque tengo muchas personas conocidas que también
utilizan la realidad aumentada para construir una version ludica acerca de
los temas desde la virtualidad, pueden cambiar opinion mediante cuadros,
esquemas, otros organizadores o representacion material que pueda hacer
mas entendible el tema (E2).
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La comunicacion asi recurre a imagenes procesadas mediante tecnologia y no solo
a la palabra escrita. Orjuela (2010), sefiala que el uso de tecnologia permite la
articulacion de diversos elementos que generan conocimiento en base al interés del

estudiante.

4.4. Interpretacion historica

En esta seccion se expondremos los resultados del objetivo de describir la
percepcion del uso de la RA en las experiencias de aprendizaje del area de CCSS
para desarrollar interpretacion historica en estudiantes de 3er grado de secundaria

de una institucion educativa particular de Lima Metropolitana.

4.4.1. Andlisis de la capacidad reflexiva
Sobre al indicador de capacidad reflexiva, se encuentra que en los estudiantes esta
capacidad descansa en formarse una opinidén propia sobre los hechos histéricos.

(...) nos ayuda a conseguir opiniones de la propia gente. Opiniones o
resumenes cortos de los comentarios de la gente que ahora es capaz de
comentar en muchas paginas web en muchos lugares y que nos puede dar
un apoyo o un poco de informacién extra, tal vez no estaba en el texto (EG6).

Se destaca que no se debe de perder el norte sobre el cuestionamiento de las
opiniones y la verificacion de las fuentes, asi como que no necesariamente la

imagen que se muestra corresponde totalmente a como sucedieron los hechos.

(...) la autenticidad y confiabilidad de los contenidos, ya que no es siempre
todo lo que presenta la realidad aumentada, puede ser verdad (E9)

(...) facilidades muy innecesarias en nuestra vida, como por ejemplo conocer
sobre la historia, la realidad y que a veces no centrarnos en estos aparatos,
en estas facilidades que nos dan la tecnologia de la actualidad nos puede
favorecer en el pensamiento, en nuestro creer que solo lo vamos a conseguir
en esta en por estos medios cuando esto solo es una ayuda, un plus, una
herramienta (E9)

Cabe destacar la vision equilibrada que muestran los estudiantes al senalar que la
RA es una herramienta, siendo la persona la encargada de discernir y contrastar la
informacion; es decir, realizar el proceso de reflexion y no dar por sentadas como

verdaderas las producciones histéricas realizadas mediante la RA.
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En ese sentido, Tolba et al. (2022) quien considera que es necesario llevar a cabo
una integracion de las tecnologias de la RA procurando un enfoque educativo o
instruccional para lograr aprendizajes significativos que superen la memorizacion

de contenidos factuales.

4.4.2. Analisis del vinculo vital
Sobre al indicador de vinculo vital, se encuentra la percepcion de que pueden utilizar
la RA en su historia familiar.

Yo creo que, en mi familia, cuando veo la foto de alguien de mi familia.
Cuando vivo algo importante o que me agrada, ansio tomarle una foto a eso
y recordarlo de un familiar. Al tener la foto ya puedes ir visualizando que pasoé
hace muchos afios (E9).

De igual manera la relacion el vinculo vital involucra una nueva forma de
acercamiento a la historia que genera interés.

(...) mi percepcién acerca de estos temas ha ido cambiando desde un tema
que podria parecerme a mi al inicio, algo normal, pasajero, que era algo que
no iba, que no iba a tomarle mucha importancia en mi vida que no le iba a
prestar atencion, se convirtié en algo muy llamativo y que poco a poco me
llamé a estudiarlo, comprenderlo y a leerlo poco a poco, cada vez mas (E9).

Cabe sefalar que en las declaraciones no se establece un vinculo o relacién entre
los hechos historicos del pasado y su afectacion en la cotidianidad de la vida de
los estudiantes; sino las RA aparece como una herramienta que produce interés y

se puede aplicar para grabar la historia familiar.

Lo expresado concuerda con lo referido por Avilés et al. (2017) en cuanto una
metodologia que se plantee con realidad aumentada constituye una ludica de
generar aprendizajes asociados a las propias vivencias, de esta forma las
experiencias formativas llevadas a cabo pueden mantener la motivacién por un
tiempo mas sostenido en el usuario. Adarve et al. (2018) a su vez refuerza estas
ideas al explicar que generan en el estudiante una curiosidad por aprender que lo

involucra en su propio aprendizaje.

4.4.3. Andlisis del aprendizaje histoérico
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Sobre al indicador de aprendizaje historico, los estudiantes consideran que su
aprendizaje se ve facilitado al poder observar el pasado por medio de imagenes
creandolo.

(..) la investigacion de su trabajo de la revolucién industrial, pudimos ver que,
gracias a estas, este tipo de tecnologias a la informacion que conseguiamos,
sera mas precisa y era mas detallada, ya que pudimos ver a diferentes tipos
de maquinas y diferentes tipos de, ah, de cosas que se creaban en esa
época, lo cual nos da una idea mas clara de qué podia ser la realidad en ese
tiempo (E9).

(...) la realidad virtual puede recrear escenarios sociales que hayan pasado
hace muchos afios o la simulacion interactiva, ya que utiliza la realidad
aumentada para crear simulaciones interactivas de eventos o situaciones
sociales historicas (E9).

En segundo lugar, se considera que la RA reduce el tiempo de la busqueda de

informacion.

(...) cuando no usabamos esto de la realidad aumentad nos demorabamos
mas para encontrar la informacién que queriamos saber (E9).

En este sentido hay una confluencia respecto a lo sostenido por Saiz & Lépez-Facal
(2016), sobre que la ensefanza a través de materiales historicos permite a los
estudiantes comprender la investigacion en ciencias sociales y participar en el

proceso de aprendizaje.
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CONCLUSIONES

Finalizado el analisis de la percepcion del uso de la realidad aumentada en las
experiencias de aprendizaje del area de CCSS para desarrollar el pensamiento
historico en estudiantes de 3er grado de secundaria de una Institucion Educativa
Privada de Lima Metropolitana; se presentan las conclusiones segun el objetivo

general y los objetivos especificos.

Respecto al objetivo general de analizar la percepcion del uso de la realidad
aumentada en las experiencias de aprendizaje del area de CCSS para desarrollar
el pensamiento histérico en estudiantes del 3er grado de secundaria de una

Institucion Educativa Privada de Lima Metropolitana, se puede concluir lo siguiente:

- Larealidad aumentada favorece el pensamiento critico mediante la reflexion de
los hechos historicos.
- La realidad aumentada fortalece las capacidades de investigacion mediante

actividades que son percibidas como innovadoras y se disfrutan con agrado.

Respecto al objetivo de describir la percepcién del uso de la RA en las experiencias
de aprendizaje del area de CCSS para desarrollar conciencia historica temporal en
estudiantes de 3er grado de secundaria de una institucién educativa particular de

Lima Metropolitana, se puede concluir que lo siguiente:

- Se percibe que la RA favorece la comprension de los hechos histéricos al
recrear en imagenes y videos hechos historicos, reduce los tiempos en la
busqueda de informacion mediante el uso de aplicaciones y paginas web.

- Se perciben que RA se puede aplicar a la historia personal, familiar y local; asi
como que posibilita que se le situé en escenarios pasados desde el presente
mediante la inmersion.

- Se percibe que la RA es una forma interesante de vincularse con la historia, un

mayor compromiso por la verificacién de las fuentes histéricas y se conciben
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como creadores de material histérico para futuras generaciones al aplicarla a su

propia historia familiar.

Respecto al objetivo de describir la percepcion del uso de la RA en las experiencias
de aprendizaje del area de CCSS para desarrollar imaginacion histérica en
estudiantes de 3er grado de secundaria de una institucion educativa particular de

Lima Metropolitana, se puede concluir lo siguiente:

- Se percibe que la RA se puede recrear al pasado y superar distancias
geograficas.

- Se percibe que la RA permite forjarse una opinién sobre el hecho historico, sin
embargo, se requiere de un contraste con fuentes histéricas, asi como un
reconocimiento de la subjetividad de los creadores, también se considera que
los libros son fuentes confiables que la complementan.

- Se percibe que la RA por medio de las imagenes permite comprender el hecho
histérico, una creatividad que estd mas asociada a la forma en como se
combinan los audiovisuales con el texto para facilitar la comprensién, ya que las
imagenes son contrastadas con fuentes como libros.

- Se percibe que la RA permite visualizar las situaciones histéricas, pero los

estudiantes no logran situarse de manera empatica dentro de estas.

Respecto al objetivo de describir la percepcién del uso de la RA en las experiencias
de aprendizaje del area de CCSS para desarrollar representacion de la historia en
estudiantes de 3er grado de secundaria de una institucién educativa particular de
Lima Metropolitana, se puede concluir lo siguiente:

- Se percibe que la RA facilita el orden l6gico de los hechos histéricos de manera
visual por medio del uso de organizadores e imagenes.

- Se percibe que la RA trabaja formas nuevas de difundir informacién por medio
de los QR ya que al escanear redireccionan a los datos y son facil uso.

108



- Se percibe que la RA de usarse de manera inadecuada podria caer en la
simplificacion de los hechos histéricos; es decir, a recrear realidades en base a
la imaginacion propia que a fuentes histéricas avaladas por la comunidad
cientifica.

- Se percibe que la RA permite exponer la voz de persona que vivieron los hechos
histéricos, al visibilizar las situaciones que vivieron y recrearlas situa a los
estudiantes de manera empatica.

- Se percibe que con la RA la comunicacién al centrarse en la imagen facilita la
comprension del pasado y genera mayor interés ya que les muestra realidades
reconstruidas, un aspecto diferente a leerlas en base a descripciones en los

libros.

Respecto al objetivo de describir la percepcion del uso de la RA en las experiencias
de aprendizaje del area de CCSS para desarrollar interpretacién histérica en
estudiantes de 3er grado de secundaria de una institucion educativa particular de

Lima Metropolitana:

- Se percibe que la RA facilita la formacion de opiniones propias, se sefiala la
importancia de cuestionar opiniones de la red y verificar las fuentes historicas.

- Se percibe que la RA es una herramienta, pero que es el estudiante el
encargado del proceso de reflexion.

- Se percibe que la RA permite que la historia familiar pueda ser plasmada de
manera original para las siguientes generaciones.

- Se percibe que el aprendizaje histérico se ve facilitado al poder observar el
pasado y reducir el tiempo de busqueda de fuentes.

RECOMENDACIONES
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Al culminar el proceso de investigacibn se proponen las siguientes
recomendaciones, segun los resultados concluidos y la revision del marco tedrico,

desde la linea de investigacion aprendizaje potenciado por la tecnologia:

- Respecto a los desafios de utilizar la realidad aumentada en las escuelas, se
recomienda profundizar sobre experiencias vinculadas a nuevas tecnologias
emergentes y la educacion, abordando las consideraciones éticas, los
efectos psicolégicos de una saturacion de informacion y verificar los

contenidos a desarrollar.

- Respecto a la conciencia historico-temporal, se recomienda profundizar en la
forma en que los estudiantes seleccionan las fuentes historicas y los métodos
de validacion de informacion que utilizan. Se evidencioé que la motivacion es
un motor importante para que el estudiante sienta mayor interés en las
fuentes que encuentra si son atractivas visualmente y si son de facil

entendimiento.

- Respecto a la imaginacion historica en lo referente la empatia histérica se
recomienda investigar en qué medida esta ocurre en contextos de RA usado
en el aprendizaje, cuales son las estrategias pedagdgicas que facilitan su
desarrollo en los estudiantes y cdmo esta se plasma en los trabajos que

producen.

- Respecto a la imaginacion historica en lo referente al pensamiento creativo
se recomienda profundizar en qué medida este se desarrolla, ya que, si bien
hay ingenio para organizar y presentar la informacion de manera digerible y
atractiva, no hubo evidencia de que se produzcan contenidos de manera
original. En otras palabras, los estudiantes reproducian en forma literal
mucha de la informaciéon brindada por las fuentes, aunque por medios

novedosos.
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Respecto a la representacion de la historia se recomienda profundizar en las
practicas que motivan la simplificacién excesiva de los hechos histéricos con
la finalidad de evitarlas y alertar a los docentes. Asimismo, respecto al uso
de testimonio de personas que vivieron en contextos historicos pasados se
recomienda profundizar si son abordados desde su contexto y la historia de

las mentalidades.

Respecto a la interpretacion histérica se recomienda profundizar en el
proceso de analisis de reflexidon que realiza el estudiante, particularmente en

la conexidn del pasado y su realidad.

Respecto a la interpretacion histoérica en lo referente al vinculo vital, se
recomienda profundizar en las estrategias pedagogicas que llevan al
estudiante a asociar la imagen con la realidad vivida y reconocer la influencia

del pasado sobre su presente y futuro.

Respecto a la metodologia se recomienda investigar sobre las diferencias
entre percepciones de estudiantes varones y mujeres en relacién al impacto
e interés que les genera el empleo de fuentes histdricas primarias y

secundarias.
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ANEXO 1: MATRIZ DE CONSISTENCIA

ANEXOS

estudiantes
de tercero de

secundaria
de un colegio
privado del
distrito de
Pueblo
Libre?

de la RA en las experiencias de
aprendizaje del area de CCSS
para desarrollar conciencia
histérica temporal en estudiantes
de 3er afio de secundaria de una
institucion educativa particular de
Lima Metropolitana.

2. Describir la percepcién del uso
de la RA en las experiencias de
aprendizaje del area de CCSS
para desarrollar imaginacion
histérica en estudiantes de 3er afio
de secundaria de una institucion

sobre la
representacion
de la historia.

C. Percepcion
sobre la
imaginacion
histérica.

D. Percepcién
sobre la
interpretacion
historica.

-Clasificacion de
hechos.
-Organizacién de
hechos.

-Exposicién de hechos.

-Propdsito
comunicativo

c) Imaginacion
historica:

CATEGORIA Y DIMENSIONES E
SUBCAA';EGORI INDICA‘I?A?IIJ?ES POR ] TECNICAS
. NIVEL, TIPO | POBLACION E
PROBLEMA OBJETIVO GENERAL SUBCATEGORIA | yDISENO | Y MUESTRA | INSTRUMEN
(Definicién TOS
operacional)
¢, Cual es la | Analizar la percepcion del uso de . L Nivel: Poblacién: Técnica:

- . Percepciones a) Conciencia . )
percepcion la realidad aumentada en las ; S ) Descriptivo 269 Entrevista
sobre el uso | experiencias de aprendizaje del :3tr)r:§r:?azeaa“dad historico-temporal: estudiantes
de laRA para | area de CCSS para desarrollar el ) -Comprension de los | Tipo: del nivel Instrumentos
el desarrollo | pensamiento historico en hechos. Basico y | secundaria. : Guion de
del estudiantes de 3er afio de AP . Relacion t | sustantiva, entrevista
pensamiento | secundaria de una Institucion .berlcepmon -Relacion temporal. sincronico- Muestra: estructurado
histérico en | educativa particular de Lima sonrg r? . -Valoracion histérica. prospectiva. | 10
el curso de | Metropolitana. ﬁgt?'.e cla estudiantes
Ciencias t IS orlcol- Disefio: del tercero
Sociales de emporal. b) Representacion de | Fenomenogr | de
los 1. Describir la percepcion del uso | B. Percepcion la historia: afico. secundaria.
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educativa particular de Lima
Metropolitana.

3. Describir la percepcién del uso
de la RA en las experiencias de
aprendizaje del area de CCSS
para desarrollar representacion de
la historia en estudiantes de 3er
afio de secundaria de una
institucion educativa particular de
Lima Metropolitana.

4. Describir la percepcion del uso
de la RA en las experiencias de
aprendizaje del area de CCSS
para desarrollar interpretacion
histérica en estudiantes de 3er afio
de secundaria de una institucion
educativa particular de Lima
Metropolitana.

-Reconstruccion
historica.

-Pensamiento critico.
-Pensamiento creativo.

-Empatia histérica.

d) Interpretacion
histérica:

-Capacidad reflexiva.
-Vinculo vital.

-Aprendizaje historico.
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ANEXO 2: INSTRUMENTO DISENADO

GUIA DE ENTREVISTA ESTRUCTURADA: PERCEPCIONES SOBRE EL USO DE LA
REALIDAD AUMENTADA EN EL ESTUDIO DE LA HISTORIA

. DATOS GENERALES:
1. Nombres y apellidos:
2. Edad:

3. Grado y seccion

4. Sexo:

Il. INSTRUCCIONES:

Estimado estudiante, a continuacion, se procedera a realizar una serie de preguntas en relacién a sus
apreciaciones sobre el uso de la realidad aumentada en el curso de Ciencias Sociales. Para responder,
tenga en cuenta que no hay respuestas buenas o malas. Lo importante es que exprese lo que considera
con total libertad, en ese sentido se espera que pueda desarrollar sus ideas con amplitud.

lll. PREGUNTAS DE SEGUIMIENTO:

A. ¢ Qué piensas de la realidad aumentada (RA)?
B. ¢, Consideras que las TIC y la RA son efectivas o no para aprender historia? Brinda un
ejemplo.
C. ¢ Qué diferencias encuentras entre el desarrollo del curso con RA y lo que se hacia antes
sin RA?
DIMENSIONES PREGUNTAS
A. CONCIENCIA 1) ¢De qué manera los materiales educativos con realidad
HISTORICO- aumentada te acercan al contexto real de hechos y sucesos
TEMPORAL histéricos? Explica alguna experiencia.

2) ;En qué forma consideras que los materiales con realidad
aumentada cambian tu percepcion de los hechos
histéricos?

3) ¢Consideras que la realidad aumentada puede influir en tu
percepcion e interpretacion de los hechos historicos?

,Como?
. é
B. REPRESENTACION | 4) ;Codmo te ayuda la realidad aumentada a establecer el
DE LA HISTORIA orden de los sucesos histéricos?

5) ¢Qué ventajas y desventajas te ofrece la realidad
aumentada para ayudarte a narrar los sucesos historicos?
Brinda un ejemplo.

6) ¢ Crees que la realidad aumentada contribuye a construir
una vision critica sobre los hechos histoéricos? ;Cémo?

C. IMAGINACION 7) ¢Larealidad aumentada te ayuda a identificar causas y
HISTORICA consecuencias de hechos histéricos? ;De qué manera?

8) ¢Qué opinidn te merece interactuar con las fuentes
histéricas por medio de la realidad aumentada?

9) ¢Cdmo describirias la experiencia de recrear los hechos o
lugares histéricos por medio de la realidad aumentada?

D. INTEPRETACION 10) ;,Coémo usarias la realidad aumentada para analizar fuentes
HISTORICA histéricas de tu contexto familiar, social y cultural?

11) Senala algunas ventajas y desventajas de la RA para
formar una opinién adecuada de los hechos histéricos.

12) ; Consideras que la realidad aumentada influye positiva o
negativamente para investigar temas histéricos
eficientemente? ¢ Por qué?
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ANEXO 3: PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO
Sr. Padre de familia:

Por medio de |la presente, me difjo a Ud. Para comunicarle que su menor hijo{a) ha sido
saleccionado (a) para participar en una investigacion titulada: Percepciones sobre el uso de la
rezlidad aumentads en las experiencias de aprendizaje del area de CCS55 para desarrollar
el pensamiento hisfdrico en esiudiantes de Jer grado de secundaria de una insfifucion
educativa parficular. En este sentido 25 conveniente darle una explicacion clara y precisa
respecto de la naturaleza de la misma v el rol que tendra en ella.

La investigacion en cuestién es conducida por Oscar Valdivieso Saloedo, docente de Ciencias
Sociales. en el marco de los estudios de maesiria en la Pontificia Universidad Catdlica del Pard.
El objetivo es analizar la percepcion del uso de la realidad aumeniada en las experiencias

de aprendizaje del area de CCS5 para desammollar el pensamiento histarico en estudiantes
de Fer grado de secundarna.

Si accede a que su menor hijo (&) participe en este estudio, se le pedira al estudiants responder
una entrevistas, la cusl sera grabada con la finalidad de proceder a la transcripcion de la
informacidn con fines de anslizar las razones y argumentos referidos. La paricipacion es
voluntariza. La imformacion que se recoja serd estrictamente confidencizl v no se podra utilizar
para ningln ofro propdsito que no esté contemplado en esta investigacion. Asi, no =2 podra
difundir mi compartir con nadie.

Los datos de los participantas seran andnimos, por ello seran codificados con una stigueta que
resalie sobre todo los construcios que s= ansalizan. Si la neturaleza del estudic requirera su
identificacion, solo seré posible =i es gue Ud. Da su consentimiento expreso pars proceder de
253 Mmaners.

Si tuviera alguna duda con relacion al desarrclle de la investigacion es libre de formular las
preguntas que considere pertinentes. Ademas, puede finslizar su participacion en cualkquier
rmoments del estudio sin que esto le repressnte alglin pefuicio. Si 2l {la) estudiante se sinfizsra
incomoda o incémodo, frente a alguna de las preguntas, puede ponerko en conocimiento de la
perscna a cargo de la investigacion v abstenarse de responder.

Muchas gracias por su colasboracion.

W, identificado con DMI , daoy mi
consentimiento para pardicipar voluntarismente en el estudio mencionado.

Cejo constancia de que he recibide informacion en forma verbal sobre 2l estudio v he leido la
informacidn escrita adjunts. He tenido la oporfunidsd de discutir sobre 2l caso y plantear
preguntas que me parscen pertinentes.

Al firrnar este protocolo estoy de acuerdo con gue mis datos personales, pusdan ser usados
sagun lo descritc en k& hoja de informacidn que detalla la invesfigacion en la que ests
participando. Enfiendo que puede finslizar su paricipacidn en cualguier momento, sin gue esto
represente alglin perjuicic para mi.

Entiendo gue recibiré una copia de este formulario de consentimiento v que pusdo pedir
informacion scbre los resulitados del estudio cuando éste haya concluido. Para ello, pusdo
comunicarme con =l investigador al cormmeo ovaldiviesos@pucp.pe

Mormbre Completo Firmia Fecha

Mombre del Investigador Responsable Firmia Fecha
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ANEXO 4: PROTOCOLO DE ASENTIMIENTO INFORMADO PARA EL ESTUDIANTE

Presentacién y protocolo de asentimiento

Antes de iniciar es pertinente dar algunas indicaciones y solicitar su consentimiento. En este sentido,
indicarle que esta actividad forma parte de una investigaciéon cuyo objetivo es analizar la efectividad
del uso de la realidad aumentada en las experiencias de aprendizaje del area de CCSS para
desarrollar el pensamiento histérico desde la percepcion de los estudiantes de 3er grado de
secundaria. Para ello, se le pedira responder unas preguntas en formato de entrevista, la cual sera
grabada a fin de poder realizar la transcripcion de la informacién obtenida con fines de analizar las
razones y argumentos expresados. Su participacion es voluntaria. La informacion que se recoja sera
estrictamente confidencial y no se podra utilizar para ningun otro propésito que no esté contemplado
en esta investigacion. Asi, no se podra difundir ni compartir con nadie. Sus datos seran anénimos,
por ello seran codificados con una etiqueta que resalte sobre todo los constructos que se analizan.

¢ Esta de acuerdo en participar libremente es este estudio? Si/ No

Nombre Completo Firma Fecha

Nombre del Investigador Responsable Firma Fecha
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