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RESUMEN

La presente propuesta de innovacion educativa aborda la necesidad de mejorar las
habilidades de gramatica y vocabulario en inglés en estudiantes de primaria y destaca
la importancia de tratar estos aspectos desde una edad temprana. Entonces, se
propone el desarrollo de una plataforma virtual interactiva como una solucién
innovadora y adaptada a las necesidades educativas en una Institucion Educativa
Publica de Lima. La metodologia involucro una revision de literatura que abarca dos
aspectos generales en educacion primaria: plataformas virtuales LMS y la gramatica
y el vocabulario en la ensefianza del inglés. La metodologia aplicada en la evaluacion
de la propuesta ha sido cuantitativa para medir el nivel de logro de los estudiantes
antes y después de la aplicacién de la plataforma, y cualitativa para analizar el impacto
que este proyecto tiene en los distintos agentes participantes dentro de la institucidon
educativa, lo cual se logré a través de aplicacion de encuestas, comparacion de
calificaciones y listas de cotejo. El objetivo general de la propuesta se centra en
analizar la efectividad de la inclusion de la plataforma virtual interactiva para mejorar
el nivel de gramatica y vocabulario en inglés. Los resultados indican el aporte que
brinda la plataforma virtual interactiva en la potenciacion de la gramatica y el
vocabulario en inglés. El analisis de resultados evidencia y destaca la preferencia de
los estudiantes por el aprendizaje digital y uso de una plataforma virtual. Las
conclusiones proporcionan una base soélida para el desarrollo y la implementacion

exitosa de esta herramienta educativa.

Palabras clave: educacion primaria, inglés, gramatica, vocabulario, plataformas

interactivas.



ABSTRACT

The present proposal for educational innovation addresses the need to enhance
English grammar and vocabulary skills among elementary students, emphasizing the
importance of addressing these aspects from an early age. Thus, the development of
an interactive virtual platform is proposed as an innovative solution tailored to
educational needs within a public school in Lima. The methodology involved a
literature review encompassing two general aspects in primary education: LMS virtual
platforms and grammar/vocabulary in English language teaching. The evaluation
methodology applied was quantitative to measure student achievement levels before
and after platform implementation, and qualitative to analyze the project's impact on
various stakeholders within the educational institution, achieved through surveys,
grade comparisons, and checklists. The overall objective focuses on analyzing the
effectiveness of integrating the interactive virtual platform to improve English grammar
and vocabulary levels. Results indicate the platform's contribution to enhancing
English grammar and vocabulary skills. The analysis underscores students' preference
for digital learning and the use of virtual platforms. Conclusions provide a robust

foundation for the successful development and implementation of this educational tool.

Keywords: primary education, English, grammar, vocabulary, interactive platforms.
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INTRODUCCION

La presente propuesta de innovacion educativa se aplica a estudiantes de cuarto afio
de primaria de una Institucion Educativa Publica ubicada en Lima, Peru, la cual
pertenece a una red de colegios religiosos quienes se alinean a las propuestas
educativa oficiales, pero aportan enfoques propios. Su propuesta educativa es comun
para todas sus escuelas, pero a la vez es flexible y se adapta a las diversas realidades
educativas. En la institucién elegida, las clases se brindan de manera presencial en

dos niveles: primaria y secundaria.

Dentro del marco de la ensefianza del curso de inglés, los estudiantes de 4° afo de
primaria llevan un solo bloque de clase de una hora y media cronoldgicas durante una
semana como parte del curso de inglés, el cual no es una materia formalmente
establecida en la curricula, sino mas bien parte de las horas de libre disponibilidad
con las que cuenta la institucion segun Resolucion Ministerial N° 474 (2022). Es asi
que, una de las principales razones por la que se lleva a cabo la propuesta es la
necesidad de responder las expectativas de los estudiantes sobre el curso, dado que,
a través de entrevistas informales realizadas al personal docente y directivo,
manifestaron su preocupacion por brindar mas herramientas y oportunidades para
que los estudiantes puedan adquirir el idioma y estén mejor preparados para cuando
lleven el curso de inglés de manera formal segun el Disefio Curricular Nacional

aprobado por el Ministerio de Educacion (2016).

Esta situacion conlleva que los estudiantes se encuentren menos preparados y
motivados en aprender este idioma al momento de llevar el curso de inglés de manera
formal debido a que no han desarrollado las habilidades linguisticas basicas como la
gramatica y vocabulario. Estas habilidades basicas se tienen que equilibrar en la
ensefianza del inglés para lograr un aprendizaje efectivo (Harmer, 2007) y también
porque tanto el vocabulario como la gramatica son habilidades linguisticas
interdependientes que influyen en el dominio de una lengua extranjera (Milton, 2020).
Por ello, la propuesta plantea introducir actividades interactivas en una plataforma
virtual basada en tecnologia Moodle para potenciar la gramatica y vocabulario durante
la ensefanza y aprendizaje del idioma inglés ya que este tipo de plataformas ofrecen



un entorno digital que puede enriquecer la ensefianza del inglés al proporcionar

recursos interactivos y personalizados.

El presente trabajo se estructura en dos capitulos que abordan tanto la teoria como
el proceso de implementacion del proyecto de innovacién. En el primer capitulo se
describe la informacion general de la propuesta de innovacion educativa,
caracteristicas del contexto educativo y justificacion de la propuesta. Cabe senalar
que existen pocas investigaciones en el Peru sobre el impacto de las plataformas
virtuales interactivas en el aprendizaje de la gramatica y vocabulario en inglés, por lo
que esta investigacion procura sentar las bases de futuros proyectos en la institucion.
Ademas, se conoce que, en otros cursos dentro de la institucion, los docentes han
usado herramientas interactivas para el recojo de saberes previos, actividades de

cierre o evaluaciones sumativas.

Estas acciones se consideran como experiencias previas dentro del marco de buenas
practicas docentes, lo cual demuestra una disposicion favorable hacia la integracion
de tecnologia en el aula. Sin embargo, estos usos se han limitado a actividades
puntuales y no han explorado plenamente el potencial de las plataformas virtuales
para transformar el aprendizaje continuo y profundo de la gramatica y el vocabulario
en inglés. La presente propuesta de innovacién se diferencia al plantear una
integracion mas sistematica y sostenida de estas herramientas interactivas, buscando
un impacto mas significativo y duradero en el proceso educativo. Investigaciones
como la de Del Castillo et al. (2020) y Murga (2021) se presentan como antecedentes
favorables a la aplicacién de plataformas educativas en el curso de inglés, aportando
evidencia sobre sus beneficios y reforzando la necesidad de explorar su potencial de

manera mas exhaustiva.

En la seccion de la fundamentacién tedrica de este trabajo de investigacion, se
exploraran dos dimensiones cruciales: las Plataformas Virtuales LMS en educacion
primaria y la Ensefianza del Inglés como Idioma Extranjero. En la primera dimension,
se abordara conceptualmente las LMS, explorando su disefio instruccional para la
creacion de actividades de aprendizaje y los modelos pedagdgicos aplicados en este
entorno virtual. La segunda dimension se centrara en la importancia de la gramatica

y el vocabulario en la ensefianza del inglés en educacion primaria, destacando la

2



relevancia de ambos elementos y su integracion eficaz mediante plataformas LMS.
Estos aspectos tedricos serviran como base esencial para comprender la propuesta
de innovacion educativa presentada en este trabajo. Luego, se exponen los objetivos
y metas, junto con la explicacion detallada de las siete etapas de la propuesta de
innovacion. Cada fase se caracteriza por trayectorias especificas, todas ellas
detalladas en este informe. Ademas, se presentan aspectos como la viabilidad,
sostenibilidad y sustentabilidad del proyecto, asi como posibles riesgos y
contingencias. El primer capitulo concluye con un modelo de presupuesto y

cronograma.

En el segundo capitulo se presenta un informe sobre la experiencia piloto de la
inclusion de actividades interactivas a través de la plataforma virtual en seis sesiones
de aprendizaje de la tercera unidad del tercer trimestre del 2023, en las secciones A
y D de 4° ano de primaria de la institucion en mencion. En ambas secciones, la
competencia trabajada ha sido Lee y Escribe diversos tipos de textos escritos en
inglés como lengua extranjera. Cabe sefalar que las herramientas digitales
interactivas usadas en la plataforma virtual interactiva fueron del tipo cuestionario con
preguntas incrustadas, propio de la plataforma Moodle, y ademas actividades ludicas

a través de la plataforma Wordwall.

Asimismo, se describe lo desarrollado en las fases del piloto realizado, detallando
posteriormente los instrumentos de evaluacion usados en la propuesta, los cuales
tienen un caracter cuantitativo y cualitativo, por lo que la metodologia de la propuesta
es mixta. Finalmente, se analizan los resultados obtenidos de los instrumentos
aplicados, reportando la pertinencia, eficacia, eficiencia, sostenibilidad, futuros
impactos, y disefio de la propuesta, ademas de describir sus caracteristicas como
agente innovador, llegando asi a presentar las conclusiones en base al objetivo
general, objetivos especificos y metodologia aplicada. Las recomendaciones dadas
son en base al disefio y ejecucion de la propuesta, esperando que puedan aplicarse
en una posible institucionalizacién del proyecto a futuro, con el fin de seguir aportando
a la literatura investigativa sobre el proceso de la influencia de la aplicacion de una
plataforma virtual interactiva en el aprendizaje del idioma inglés.



CAPITULO I: DISENO DE LA PROPUESTA DE INNOVACION EDUCATIVA

1.1. Informacion general de la propuesta de innovacion educativa

1.1.1. Titulo de la propuesta de innovacién educativa

Plataforma virtual para potenciar la gramatica y vocabulario en inglés en primaria.

1.1.2. Datos de la institucion responsable de la ejecucion de la propuesta

— Modalidad: Educativa Basica Regular (EBR).
— Tipo de gestion: Publica de Gestion Privada.
— Ubicacion: Villa Maria del Triunfo, Lima, Peru.

— Publico al que atiende: Estudiantes de primaria y secundaria.

1.1.3. Datos de la intervencién

— Ambito de la intervencion: Institucional en el nivel de educacion primaria.

— Duracioén de la propuesta: 9 meses.

— Poblacion objetivo directa: 117 estudiantes de cuarto afio de educacion
primaria que llevan el curso de inglés.

— Poblacién objetivo indirecta: Docentes y estudiantes del curso de inglés de

otros grados de educacién primaria.

1.2. Caracteristicas del contexto y justificacion de la innovacién educativa

1.2.1. Caracteristicas del contexto

La presente propuesta de innovacién se aplicara a estudiantes de cuarto afio de
primaria de una institucion educativa Publica, la cual esta ubicada en el distrito de
Villa Maria del Triunfo y pertenece a una red de Instituciones Educativas Publicas
de Gestion Privada por convenio entre el Ministerio de Educacion y la asociacion de

dicha red. Como educacion publica, la propuesta educativa de esta asociacion esta
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alineada a las propuestas educativas oficiales; sin embargo, aporta elementos
propios para enriquecer la ensefianza a través de enfoques y opciones
caracterizadas por las prioridades de la institucion en el cumplimiento de su mision
de lograr una educacién contextualizada, inclusiva y transformadora. Ademas de
tener una propuesta educativa comun para todas las instituciones educativas que
agrupa, es al mismo tiempo flexible para responder a las diversas realidades donde

ellas se ubican.

Como se detalla tanto en la pagina web institucional como en su Proyecto
Estratégico Institucional, esta asociacion de colegios basa su propuesta en tres

pilares los cuales son:

a. Educacion popular, con el objetivo de empoderar a todos los actores para que se
comprometan en su crecimiento personal y social, asi como con el desarrollo de

su entorno.

b. Educacioén en valores, orientada a la construccidon de una ciudadania ética.

c. Educacion en y para el trabajo, que permita a los estudiantes desarrollar
competencias para el emprendimiento, su insercidon en el mundo laboral y para

seguir aprendiendo siempre.

Es asi que la institucion escogida para la aplicacion del presente proyecto de
innovacion realizé un estudio del entorno de sus estudiantes para conocer su
contexto particular y fue plasmado en su Matriz de Necesidades y Situaciones
Significativas Contextualizadas en el ano 2018, para asi poder establecer acciones
que permitan cumplir objetivos enfocados a los tres pilares de la propuesta
pedagogica de esta red de colegios. En este estudio se identificé que la situacion
social y el contexto externo de sus estudiantes se ve afectado por modelos
inapropiados y factores de riesgo en la localidad como la delincuencia, las adicciones
y el pandillaje. Esto como causa del bajo nivel economico de la mayoria de la
poblacién de la comunidad alrededor de la institucion, y lo cual conlleva a un bajo
nivel educativo de los mismos. Segun el aplicativo de consulta “Sistema de

Informacién Geografica para Emprendedores” del Instituto Nacional de Estadistica e
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Informatica, la poblacion de la zona donde se encuentra esta institucion educativa
tiene un estrato de ingreso per capita predominantemente medio-bajo, lo cual nos
indica que estos estudiantes en su mayoria no cuentan con los medios econdmicos
para adquirir recursos tecnolégicos sean fisicos o virtuales. Dentro del mismo estudio
realizado por la institucibn educativa se menciona también que estos factores
externos se ven reflejados en la situacion social y el contexto interno al manifestarse
un bajo grado de motivacion en los estudiantes por mejorar sus aprendizajes, ya que
hay mucho desinterés por aprender, alto grado de conformismo y muy bajas

expectativas para mejorar sus conocimientos.

Por otro lado, dentro del aspecto curricular y con relacidon a las materias brindadas
en el colegio, uno de los cursos que necesitan mayor atencion dentro de la instituciéon
es el area del idioma inglés. Esto debido a que la institucidon no cuenta con docentes
capacitados en el idioma y el curso no esta establecido formalmente para el nivel de
educacioén primaria, por lo cual los estudiantes no conocen aun ni la gramatica ni el
vocabulario basico para poder estar preparados para llevar el curso en el nivel de
secundaria, donde si es obligatorio el estudio de este idioma. En atencion a los
aspectos mencionados anteriormente, la presente propuesta de innovacion
educativa va dirigida a estudiantes del cuarto grado de nivel de primaria que tiene
una poblacién de 117 estudiantes, los cuales estan distribuidos en 4 secciones.
Teniendo en cuenta las caracteristicas de la poblacion objetivo anteriormente
mencionadas, el presente proyecto de innovacion busca atender dos necesidades

especificas dentro de la institucion educativa:

a. Lanecesidad de practicar el idioma inglés en el nivel de educacion primaria, para
lo cual se debe brindar un material que pueda ser entendible y manejable por los

profesores que no cuentan con dominio de este idioma.

b. La necesidad de una plataforma virtual interactiva para alumnos y docentes, la
cual tiene que ser auto sostenible en términos de implementacion y

mantenimiento para futuro uso de todos los usuarios de la institucion educativa.

Las autoridades de la institucion educativa consideran que ambas necesidades son
fundamentales porque el Ministerio de Educacion ha consignado en la curricula tres
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horas de inglés, y para poder cumplir con los objetivos de este curso es de suma
importancia contar con herramientas basicas para poder trabajar con los alumnos.
Es por ello que el problema de la presente intervencién se formula y basa en la
necesidad de practicar inglés por parte de los estudiantes de educacion primaria
haciendo uso de una plataforma virtual interactiva. Sin embargo, para poder cumplir
con los objetivos del presente proyecto es importante conocer las fortalezas,
debilidades, oportunidades y amenazas propias de la institucion, las cuales se

pueden visualizar en la tabla 1.

Tabla 1
Matriz FODA de la institucion educativa.
FORTALEZAS DEBILIDADES

— Mantenimiento de todos los ambientes dela - Escasos recursos econémicos que brinda el
I.LE. y el mobiliario escolar en las aulas al MINEDU, ocasionando no ejecutar todo el
100%. mantenimiento previsto con recursos del

— Cumplimiento de las horas efectivas estado.
programadas por nivel, grado y areas. — Los materiales educativos distribuidos por el

- Planificacion y diversificacién teniendo en MINEDU no llegan a tiempo y en cantidad
cuenta nuestra propuesta pedagdgica segun necesaria para atender a todos los
necesidades del contexto. estudiantes.

- Se cuenta con un esquema de planeacion — Actitudes de los padres de familia que
institucional: el acoger, encarnar y manifestar, dificultan el desarrollo integral de los
procesos que forman parte de nuestro modelo estudiantes como la sobreproteccion,
pedagdgico. abandono, las bajas expectativas sobre sus

— Se desarrollan estrategias diversas para potencialidades.
atencion a los estudiantes en sus dificultades y — Baja motivacion por los estudios.
desarrollar sus competencias. — [Escasa la participacién de los padres y

— Compromiso e identificacion con la institucion madres de familia en atencién a problemas
de la mayoria de los estudiantes. recurrentes de sus hijos y que le son

informados oportunamente.

OPORTUNIDADES AMENAZAS

— Trabajo responsable y coordinado con la — UGEL no cumple con contratos del personal
APAFA para el mantenimiento de la docente y auxiliar para este 2023.
infraestructura y las condiciones operativas de —  Los estudiantes laboran en diversos campos
la |.E. para contribuir con el apoyo econdémico a su

— Practicas Pre profesionales discontinuas familia.
realizadas por estudiantes del IPNM en — Entornos familiares reducidos o cambiantes
algunas areas, las cuales fortalecen la labor para los estudiantes debido al ritmo laboral de
de acompafnamiento al estudiante. los padres.

— Formar parte de Comunidades de Aprendizaje — Contexto del estudiante con presencia de
y compartir actuaciones educativas de éxito barristas y/o amistades que son factores de
como las tertulias dialégicas y grupos riesgo.
interactivos.

Como se puede observar en la tabla 1, las fortalezas de la institucion estan enfocadas

en brindar un servicio de calidad a sus estudiantes a través de la planificacion,



planeacién y desarrollo de estrategias. Estas fortalezas demuestran la excelente
organizacion y responsabilidad de los directivos para ejecutar proyectos innovadores
y tal es el caso que dentro de uno de sus mayores logros se encuentra el haber
obtenido el primer lugar de un concurso en la categoria Integraciéon Pedagogica de
las TIC, la cual fue organizada por una asociacion de empresas en alianza con el
Ministerio de Educacion y un canal de television peruana. Como fortaleza de la
poblacién objetivo resaltan el nivel de compromiso e identificacion con la institucion
de la mayoria de los estudiantes cuando cuentan con los recursos necesarios, lo que
los ha llevado a participar activamente en nuevos proyectos y lograr los objetivos
trazados como el concurso mencionado. Finalmente, en cuanto a la infraestructura
y como parte del mantenimiento de todos los ambientes y el mobiliario escolar que
tienen como fortaleza, la institucion cuenta con aulas de innovacion y salas de
computo debidamente equipadas con internet, las cuales son usadas por los alumnos
tanto para su taller de computacién como para proyectos realizados por los docentes

de distintos cursos.

Una de las mayores debilidades de la institucion son los escasos recursos
economicos que obtienen del Ministerio de Educacion, y es esta debilidad la que
dificulta implementar tecnologias que vayan a acorde con las ultimas tendencias de
las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) aplicadas a la Educacion.
Es asi que no se cuenta con una plataforma digital para uso de todos los miembros
de la comunidad educativa, lo cual conlleva a que los alumnos no estén actualizados
en el uso de este tipo de recursos, que son de uso muy comun en instituciones de
nivel universitario; asi como también en el ambito laboral. Ademas, como amenazas
externas podemos ver en la tabla que, a pesar de la positiva actitud de la mayoria
de los estudiantes, los padres de familia no suelen apoyar los nuevos proyectos y
solo recurren al colegio para que se encargue de todos los gastos que esto implique,
esto debido al nivel socio-econémico de la mayoria de la poblacién de los
alrededores de la institucidn que, segun el Instituto Nacional de Estadistica e

Informatica (INEI), se encuentra en el nivel medio-bajo.

1.2.1.1. El problema: causas y consecuencias

En el ambito educativo de la institucidon, es evidente el marcado déficit en el nivel de
8



competencia en inglés entre los estudiantes de primaria, atribuido a la falta de
recursos y herramientas adecuadas. Dicha necesidad se detectdé mediante
entrevistas informales realizadas al personal docente y directivo, revelando una
inquietud compartida por proporcionar a los estudiantes mayores recursos y
oportunidades. Como se puede observar en el arbol de problemas elaborado para
el presente proyecto (Anexo A), el problema central se enfoca en la necesidad de
practicar y mejorar las habilidades linguisticas de gramatica y vocabulario en inglés
por parte de los estudiantes de educacion primaria. Ademas, éstas se alinean a los
retos que los estudiantes de la institucién enfrentan al llegar a educacion secundaria
para iniciar el aprendizaje del idioma inglés sin tener una base sdlida y se sienten en
su mayoria desmotivados en el curso de inglés. Este problema que enfrenta la
institucion educativa se debe a diversas causas dentro de las cuales se pueden

mencionar:

a. Ausenciadel curso de inglés en educacion primaria; esto debido a que, al seruna
institucion de gestion publica, no se cuenta con docentes calificados para la
ensefianza del inglés y por lo tanto no se tiene un curso de este idioma

formalmente establecido.

b. Bajo poder de adquisicion de recursos tecnologicos, sean fisicos o virtuales; esto
debido a que la institucion se encuentra en una zona de bajos recursos
economicos donde las familias no pueden pagar algun material digital extra que

la institucion desee implementar para uso de la comunidad educativa.

c. Bajo nivel de motivacion en los estudiantes por mejorar sus aprendizajes; esto
debido a que los estudiantes se encuentran expuestos a factores de riesgo dentro
de su localidad.

d. Falta de actividades interactivas y practicas en el aula ya que, si las lecciones
se centran demasiado en la teoria y carecen de actividades practicas y
participativas, los estudiantes pueden tener dificultades para aplicar y mejorar
sus habilidades en situaciones reales.



e. [Escasa retroalimentacién individualizada ya que la falta de retroalimentacion
especifica sobre los errores gramaticales y el uso del vocabulario puede limitar
la capacidad de los estudiantes para comprender y corregir sus errores de

manera efectiva.

Las razones expuestas estan enfocadas en la practica del idioma inglés que los
estudiantes de primaria requieren antes de iniciar con un curso formal dentro del nivel
secundario. Es asi que el no responder ante esta necesidad conlleva a los siguientes

efectos:

a. Finalizacion de educacion primaria sin conocimiento basico del idioma inglés, lo
que tiene como consecuencia que los estudiantes tengan calificaciones bajas

en el curso de inglés en educacion secundaria.

b. Dificil seguimiento y apoyo en los avances de las tareas y trabajos asignados a
los alumnos para la practica del inglés, lo cual genera que no haya un registro de
las tareas y trabajos realizados en inglés por los alumnos durante sus estudios

en primaria.

c. Desinterés para aprender el idioma al terminar educacion primaria, lo cual
produce estrés académico y baja autoestima para estudiar inglés en secundaria.
Esto puede generar una menor motivaciéon para participar activamente en el
proceso de aprendizaje, ya que las estrategias de ensefianza pueden no resonar
con las preferencias individuales de los estudiantes.

d. Habilidades de aplicacion limitadas en situaciones de la vida real fuera del entorno
educativo, lo cual podria generar una potencial falta de habilidades de resolucion
de problemas y pensamiento critico, ya que la practica activa en el aula ayuda

a desarrollar estas habilidades.
e. Dificultades para auto mejorarse y corregir errores sin una guia especifica, lo que

podria afectar negativamente la calidad de la comunicacion escrita y oral.

Ademas, esto generaria una posible falta de desarrollo de habilidades de
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autorregulacién en el aprendizaje, ya que la retroalimentacion individualizada

es crucial para este proceso.

En conclusién, las causas y efectos mencionados revelan una serie de desafios ya
que la ausencia de un curso formal de inglés en este nivel educativo, combinada con
limitaciones en recursos, impactan significativamente en el desarrollo de las
habilidades linguisticas de gramatica y vocabulario de los estudiantes. Estas barreras
tienen repercusiones directas en su transicion a la educacion secundaria, donde
enfrentan dificultades para alcanzar un nivel adecuado de competencia en inglés y

experimentan desmotivacion en el curso.

1.2.2. Justificacion de la propuesta: Antecedentes de la propuesta

En la actualidad, la habilidad que se debe considerar como eje transversal de la
educacion es el dominio del idioma inglés, el cual es uno de los cursos que requieren
mayor atencién por ser uno de los mas olvidados en el nivel primario, ya que no se
dicta en muchos de los colegios a nivel nacional porque “el curso de inglés es
obligatorio en las escuelas secundarias publicas, pero no en las escuelas primarias”
(British Council, 2015, p.26). Para desarrollar esta habilidad es necesario potenciar
la ensefianza de vocabulario y gramatica en las clases de inglés, de forma que se
cree una base operativa sdlida en la lengua que permita garantizar que se alcancen
los objetivos de aprendizaje del idioma y un alto nivel de las competencias, y asi
esta lengua se convierta en un medio eficaz de comunicacién verbal e intercultural
(Pronina et al, 2019). Por otro lado, especialmente con la llegada de la pandemia
ocasionada por el virus del COVID-19, el mundo se encuentra en un momento en que
el uso de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) pasé a ser parte
esencial en la formacién y educacion de todos los alumnos a nivel mundial. Por lo
tanto, es imprescindible utilizar la tecnologia y las herramientas informaticas para
integrar a los estudiantes en las innovaciones digitales y, de este modo, fomentar el
desarrollo de las competencias basicas relacionadas con las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacién (TIC), que todas las personas deben dominar para
evitar la exclusién social (Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion,
la Ciencia y la Cultura [UNESCO], 2013).

11



Lo descrito anteriormente, permite conocer en forma general lo que idealmente se
espera respecto a estas dos variables: mejorar el aprendizaje del inglés con apoyo
de las TIC. Sin embargo, no brindan opciones de solucion al problema planteado en
este proyecto por lo que se ha requerido la busqueda de estudios y/o investigaciones
como antecedentes a la presente propuesta de innovacion, encontrando resultados
favorables que evidencian las ventajas y/o beneficios de la inclusidon de plataformas
digitales interactivas para potenciar las habilidades comunicativas en el curso de
inglés. Tal es el caso del estudio realizado en Polonia por Krajka (2021) quien indica
que, durante el periodo de bloqueo de COVID-19 en el afio 2020, los profesores de
idiomas tuvieron que encontrar sus propias maneras de transferir la ensefianza de
idiomas haciendo uso de la tecnologia sin preparacion, sin capacitacion y con muy
poco apoyo del Estado. Esta investigacion explora los modos, enfoques,
posibilidades y obstaculos de la ensefianza de gramatica y vocabulario haciendo
uso de plataformas digitales en Polonia. El objetivo del estudio fue investigar la forma
de la ensefianza de gramatica y vocabulario en linea administrada por profesores de
inglés de primaria y secundaria en la region de Lublin y Rzeszow. La investigacion
mostré la aplicabilidad de enfoques bien establecidos para la ensehanza de
gramatica y vocabulario mejorados por la tecnologia, tales como CALL, SAMR y la
piramide de habilidades. Ademas, se demostré lo importante que es la formacion
adecuada de los docentes, no solo en el ambito de la competencia técnica, sino,
mas importante aun, en el aprovechamiento de las herramientas seleccionadas para

adaptarse al propio estilo de ensefanza.

En otro estudio realizado en México por Murga (2021), se tuvo como objetivo
presentar una plataforma gratuita de apoyo a las materias del idioma inglés para
docentes de una Institucion Educativa Publica ubicada en la ciudad de Juarez,
Chihuahua. Para lograr este objetivo se organizaron reuniones con docentes, se
realizd una encuesta de diagnéstico, se desarrollé una propuesta de actividades de
aprendizaje dentro de la plataforma digital y finalmente se evaluaron dichas
actividades. Con ello, los docentes lograron definir una plataforma unica y las materias
a gestionar dentro de ella. El estudio concluye que la introduccion de plataformas
digitales brinda a los docentes la oportunidad de continuar ensefiando fuera del aula

y brinda a los estudiantes la oportunidad de practicar lo aprendido utilizando las TIC,
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lo cual fue una necesidad reconocida incluso antes de la aparicién del COVID-19 y

por tanto se destaca la importancia de las plataformas digitales en la educacion.

En un tercer estudio, realizado en el Peru, Del Castillo et al (2020) analizaron el uso
de plataformas digitales en la ensefianza del idioma inglés en aulas de primaria en
siete escuelas privadas de Lima y el valor que tienen desde la perspectiva de los
docentes. Se realizé un estudio cualitativo exploratorio basado en dos factores que
influyen en los docentes a la hora de utilizar herramientas TIC: factores personales
y factores externos. Los factores personales se refieren a la relacién entre
estudiantes y docentes, mientras que los factores externos se relacionan con las
instituciones educativas en las que trabajan. Para ello, se realizaron entrevistas a
15 docentes de siete instituciones educativas de Lima. El estudio concluye que los
docentes optan por introducir la tecnologia dentro de sus clases de acuerdo a su
propia realidad y disponibilidad. Las reacciones positivas de los estudiantes fueron
la principal fuerza impulsora para mantener la motivacion de los profesores para

utilizar las plataformas digitales.

Por otra parte, es importante tener en cuenta las caracteristicas y enfoques para
disefiar y desarrollar una plataforma digital apropiada para alumnos muy jévenes;
tal es el caso del estudio realizado por Kraleva et al. (2020), quienes proponen un
modelo conceptual implementado en un prototipo de LMS, ajustado a las
capacidades y preferencias de nifios de hasta 12 afos. En su estudio, toman en
consideracion la dificultad de implementar una plataforma digital y explican que este
tipo de plataforma con un propésito general no siempre puede ser utilizado por todos
los usuarios y es por eso que su planteamiento esta dirigido a los nifios como
usuarios con habilidades y preferencias especificas. Por tanto, se concluye que el
enfoque discutido debe estar basado en el disefio centrado en el usuario y ademas
el desarrollo de la plataforma destinada a la ensefianza de los nifios, o como
herramienta para ayudar en este proceso, debe responder a las tendencias actuales
y ser adecuado a sus habilidades con una interfaz de usuario sencilla y flexible que

mejore la motivacion y el interés de los nifios por aprender.

De acuerdo a lo descrito anteriormente, se puede evidenciar que la inclusion de

plataformas digitales en la escuela primaria puede potenciar en los estudiantes las
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habilidades basicas para el aprendizaje del inglés como son la gramatica y
vocabulario; sin embargo, hay que tener en cuenta que avanzar en la transformacion
digital de los sistemas educativos demanda inversiones sostenidas y que esta
situacion es especialmente problematica en contextos de restriccion presupuestaria,
como los que presenta la totalidad de los paises latinoamericanos (Angeles, 2022).
Ademas, en el caso especifico de Peru y segun el informe publicado por CIMA, BID
para América Latina y el Caribe (2020) se determind que nuestro pais posee un nivel
incipiente con respecto a conectividad en las escuelas, plataformas digitales y tutorias
virtuales, es decir, una cobertura parcial que no le permite una gestion eficiente. Es
por lo expuesto que la presente investigacion plantea el siguiente problema: Escasa
practica en habilidades de gramatica y desarrollo de vocabulario en los estudiantes

de cuarto de primaria de la Institucion Educativa.

1.3. Fundamentacion tedrica

La propuesta de innovacion educativa para mejorar el nivel de gramatica y vocabulario
en inglés en nifos de primaria se fundamenta en dos areas tedricas clave. En primer
lugar, las plataformas virtuales de aprendizaje (LMS) representan herramientas
esenciales en el contexto educativo actual, facilitando el acceso a recursos
interactivos y personalizados que pueden adaptarse a las necesidades individuales
de los estudiantes. Su integracion en la educacion primaria promueve la flexibilidad
pedagdgica y la efectividad del aprendizaje, especialmente en la ensefanza de
idiomas donde la practica y retroalimentacion constantes son cruciales para el
desarrollo linguistico. En segundo lugar, la gramatica y el vocabulario constituyen las
bases fundamentales del aprendizaje del idioma inglés en edad temprana. La
gramatica proporciona el marco estructural que sustenta la comunicacién precisa,
mientras que el vocabulario enriquece la capacidad expresiva y comprensiva de los
estudiantes. Es esencial explorar cdmo estos elementos linguisticos pueden
ensenarse de manera integrada y significativa, aprovechando las funcionalidades y
recursos que ofrecen las plataformas LMS para mejorar la efectividad del proceso

educativo.
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Al combinar el potencial de las LMS con una pedagogia centrada en fortalecer la
gramatica y el vocabulario en inglés, se busca no solo optimizar el aprendizaje
linguistico de los estudiantes de primaria, sino también prepararlos adecuadamente
para niveles educativos posteriores y para enfrentar desafios comunicativos en un
contexto globalizado y digitalizado. Es por esto que definiremos los dos aspectos
esenciales de esta investigacion: las plataformas virtuales de aprendizaje (LMS) en
el aprendizaje de idiomas en primaria primaria; y la gramatica y vocabulario como

base operativa para el aprendizaje del idioma inglés en el nivel primario.

1.3.1. Plataformas virtuales de aprendizaje (LMS) en educacién primaria.

La incorporacion de Plataformas Virtuales de Aprendizaje (LMS) en contextos
educativos ha marcado un hito significativo en la evolucion de los métodos de
ensefianza, especialmente en la educaciéon primaria, debido a su capacidad para
ofrecer un entorno de aprendizaje interactivo y personalizado que se adapta a las
necesidades individuales de los estudiantes (Khan, 2020). La incorporacion de las
plataformas virtuales de aprendizaje (LMS) como herramientas cruciales en el ambito
educativo se debe a su capacidad para adaptarse a las demandas de un entorno
educativo en constante evolucion, ofreciendo una amplia gama de recursos y
herramientas que transforman la forma en que se imparte la educacion,
especialmente en la educacién primaria (Garrison & Vaughan, 2018). Estas
plataformas proporcionan un entorno virtual que no solo simplifica la administracion
y distribucidn del contenido educativo, sino que también permite un seguimiento
detallado del progreso de los estudiantes. La capacidad de personalizacion que
ofrecen las LMS permite a los docentes adaptar las estrategias de ensefianza segun
las necesidades individuales de cada estudiante, promoviendo asi un aprendizaje
mas efectivo y centrado en el estudiante. Bates (2015) destaca la importancia de la
adaptacion de la ensefianza al entorno digital y a la vez proporciona directrices clave
para disefar estrategias pedagogicas efectivas en el entorno digital, 1o cual es
fundamental para comprender como las LMS pueden ser empleadas de manera
optima en la educacion primaria. Por otro lado, Conole (2013) examina la importancia
del disefio instruccional en un entorno de aprendizaje en linea. Su enfoque en el
disefio efectivo y centrado en el estudiante es relevante para la implementacion

exitosa de las LMS en la educacién primaria, donde la adaptabilidad y la

15



personalizacién son esenciales. Dabbagh & Bannister (2005) proporciona una
comprension profunda de los conceptos fundamentales del aprendizaje en linea. Al
entender las estrategias efectivas para la aplicacion de la educacion en linea, los
educadores pueden optimizar el uso de las LMS en el contexto de la educacion
primaria. En conjunto, estos conceptos ofrecen un marco sélido para comprender la
importancia de las plataformas virtuales LMS en la educacion primaria, abordando
tanto los aspectos practicos como las estrategias pedagdgicas clave necesarias para

aprovechar al maximo estas herramientas en el proceso educativo.

Las siguientes subsecciones de la fundamentacién tedrica de las plataformas
virtuales de aprendizaje (LMS) se sumergen en una exploracién detallada,
comenzando con la presentaciéon de una aproximacion conceptual en la que se
desglosa la esencia y funcién fundamental de las LMS, destacando su papel
esencial en la creacion de entornos educativos virtuales interactivos y colaborativos.
La segunda subseccion, titulada Disefio Instruccional para Disefiar Actividades de
Aprendizaje en LMS, constituye un componente crucial de la fundamentacién
tedrica. Se examinan metodologias y practicas eficaces para estructurar actividades
de aprendizaje especificas, asegurando que el disefio instruccional sea 6ptimo para
aprovechar al maximo las capacidades de las LMS y garantizar una participacion
estudiantil activa y significativa. Por ultimo, la tercera subseccion, enfocada en
Modelos Pedagdgicos para trabajar en LMS, explora como las teorias educativas
contemporaneas se integran en el entorno digital. Este analisis se centra en cémo
los modelos pedagdgicos se adaptan y complementan en el contexto de las LMS,
promoviendo estrategias de ensefanza que van mas alla de la simple transmision
de informacién, enfatizando la interaccién y la construccion activa del conocimiento.
En conjunto, estas subsecciones proporcionan una base tedrica integral para
comprender y aprovechar plenamente el potencial transformador de las LMS en la

educacion primaria.

1.3.1.1. Aproximacién Conceptual a las LMS

Un Learning Management System (LMS) es un sistema disefiado para facilitar la
gestidon, administracion y entrega de contenido educativo, asi como para el

seguimiento y evaluacion del aprendizaje en entornos virtuales. Moore (2018)
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conceptualiza el Learning Management System (LMS) como un conjunto integral de
herramientas que no solo facilita la entrega y gestion de contenido educativo en linea,
sino que también establece una infraestructura esencial para transformar la
experiencia de aprendizaje. Su visién destaca la importancia de irmas alla de lamera
administracién de contenido, enfocandose en la creacion de entornos virtuales
dinamicos y colaborativos. Este mismo autor aborda la naturaleza evolutiva de los
LMS, reconociendo que su funciéon va mas alla de simplemente proporcionar un
espacio para acceder a materiales de aprendizaje, sino que impulsa interacciones

significativas entre estudiantes, docentes y el contenido mismo.

Alharbi y Drew (2014) contribuyen a esta perspectiva al ampliar la definicion de un
LMS para abarcar no solo la entrega de contenido, sino también la comunicacion y
colaboracién activa entre docentes y alumnos. En su visién, un LMS se convierte en
un espacio dinamico donde la interaccion y la colaboracion se entrelazan con la
entrega de contenido, generando un entorno educativo mas enriquecedor vy
participativo. Este enfoque mas holistico refleja la evolucion continua de los LMS
como herramientas fundamentales para la ensefianza y el aprendizaje en la era
digital, donde la interconexion y la colaboracion desempefian un papel crucial en la

construcciéon del conocimiento.

Estas diferencias reflejan enfoques ligeramente distintos, pero en esencia, los tres
conceptos convergen en laidea de que un LMS es una plataforma tecnolégica integral
disefada para respaldar la ensefianza y el aprendizaje en entornos virtuales. Por lo
tanto, no existe una discrepancia directa entre ambos conceptos, sino mas bien una
expansion gradual de la comprension del LMS. Moore (2018) establece una base
sélida al resaltar su importancia como infraestructura, mientras que Alharbi y Drew
(2014) enriquecen este concepto al reconocer la necesidad de interaccién activa y
colaboraciéon. En lugar de controversia, hay una progresion ldgica en la
conceptualizacion del LMS, donde la adiciéon de elementos como la colaboracion
refleja una comprension mas completa y actualizada de su papel en la educacion en

linea.

Por otro lado, esta aproximacion conceptual a las LMS es esencial para comprender

los cimientos tedricos que sustentan estas plataformas y para guiar su
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implementacion efectiva en entornos educativos. Esta aproximacion también aborda
elementos clave, como la gestion del aprendizaje, la interactividad, la personalizacion
y la retroalimentacion, todos los cuales son fundamentales para disefiar experiencias

educativas significativas y eficaces.

- Gestion del Aprendizaje: La gestidn del aprendizaje en el contexto de las LMS
implica la administracion eficiente de recursos, actividades y evaluaciones.
Anderson (2008) proporciona una vision integral de como se gestiona el
aprendizaje en entornos enlinea, lo cual es transferible a las LMS. Entender estos

principios es crucial para maximizar la utilidad de las LMS.

- Interactividad: La interactividad es un componente clave en el disefio de
experiencias de aprendizaje efectivas. Garrison y Kanuka (2004) exploran la
importancia de la interactividad en el aprendizaje blended. Este enfoque es
relevante paralas LMS en la educacioén primaria, donde la participacién activa del

estudiante puede ser estimulada a través de herramientas interactivas.

- Personalizacién: La personalizacion del aprendizaje es esencial para adaptarse
a las diversas necesidades y estilos de aprendizaje de los estudiantes. La obra
de Anderson (2008) también aborda estrategias para personalizar el aprendizaje
en entornos en linea, proporcionando ideas valiosas para la implementacién de

LMS personalizadas en la educacion primaria.

- Retroalimentacion: La retroalimentacion efectiva es un elemento critico para el
desarrollo del aprendizaje. La gestién adecuada de la retroalimentacion en
entornos LMS se puede explorar a través de la obra de Anderson (2008) y
complementarse con las ideas de Garrison y Kanuka (2004) sobre como la
retroalimentacion puede ser un componente transformador en el aprendizaje
blended.

Es asi que Moodle, destacada plataforma de gestidon del aprendizaje (LMS), emerge
como un paradigma de las plataformas virtuales interactivas al ofrecer un entorno
dinamico para la administracion, entrega y seguimiento de cursos en linea. Su disefio

cuidadoso incorpora un conjunto integral de herramientas y caracteristicas que van
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mas alla de la simple administracion de contenido, facilitando una interaccién
significativa entre estudiantes, profesores y los materiales educativos. Esta
plataforma no solo actia como un almacén digital de recursos, sino que también
fomenta la participacion activa y la colaboracion, convirtiendo la experiencia de
aprendizaje en un proceso interactivo y enriquecedor. Garrison (2004) anade una
perspectiva valiosa al resaltar el papel transformador de las tecnologias,
especialmente aquellas integradas en plataformas de gestion del aprendizaje. Su
visidn destaca como estas tecnologias tienen el potencial de remodelar la educacion
superior al combinar métodos de ensefianza presenciales y en linea. La sinergia entre
ambos enfoques se traduce en una experiencia educativa que promueve la
interactividad, la participacion y, en ultima instancia, la mejora del aprendizaje.
Moodle, en este contexto, se erige como un facilitador clave de esta transformacion,
ofreciendo un espacio virtual que trasciende los limites tradicionales y estimula una

forma mas dinamica de adquirir conocimiento.

En conclusion, una LMS es un conjunto integral de herramientas que facilita la entrega
y gestién de contenido educativo en linea, establece una infraestructura para la
creacion de entornos virtuales dinamicos y colaborativos, permite la comunicacion y
colaboracion activa entre docentes y alumnos. Es decir, un LMS es un espacio
dinamico donde la interaccidén y la colaboracién se entrelazan con la entrega de

contenido, generando un entorno educativo mas enriquecedor y participativo.

1.3.1.2. Diseno Instruccional para Diseiar Actividades de Aprendizaje en LMS

El disefno instruccional en el contexto de las LMS desempeia un papel crucial en la
creacion de experiencias de aprendizaje significativas y efectivas. Este proceso
implica la planificacién y estructuracion de actividades que no solo se alineen con los
objetivos educativos, sino que también consideren la diversidad de estilos de

aprendizaje y fomenten la interactividad en entornos virtuales.

Morrison et al. (2013) proporcionan un marco completo para el disefio instruccional
efectivo, destacando la importancia de la consideracion de la diversidad de estilos
de aprendizaje y la alineacién con los objetivos educativos. Sobre la diversidad de

estilos de aprendizaje sefialan que el disefo instruccional debe abordar este aspecto
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para garantizar que las actividades sean accesibles y efectivas para todos los
estudiantes y ademas proporcionan principios clave para adaptar el disefio
instruccional a diferentes estilos de aprendizaje, lo cual es fundamental al
implementar actividades en entornos LMS en educacién primaria. En cuanto a la
alineacion con obijetivos educativos, Morrison et al. (2013) sefialan que el disefio
instruccional en las LMS debe estar estrechamente alineado con los objetivos
educativos para garantizar la efectividad del proceso de aprendizaje y ofrece pautas
claras sobre como disefar instrucciones que cumplan con los objetivos educativos

especificos, proporcionando una base sélida para el disefio de actividades en LMS.

Por otro lado, Smith etal (2005) se centran en los principios fundamentales del disefio
instruccional, incluida la integracion de la interactividad e indican que estos principios
son esenciales al disefar actividades de aprendizaje en entornos LMS. Ellos sehalan
que la interactividad en el disefio de actividades promueve la participacion activa de
los estudiantes, mejorando la retencion y comprensioén del contenido. Ademas, Smith
et al (2005) ofrecen perspectivas sobre cémo integrar la interactividad de manera
efectiva en el disefio de instruccién, un aspecto crucial al crear actividades en LMS

para la educacion primaria.

En base a lo mencionado, el diseno instruccional, crucial para el desarrollo efectivo
de actividades de aprendizaje en un Learning Management System (LMS), se debe
sustentar en tres aspectos esenciales que den forma a experiencias educativas

significativas y orientadas al logro de objetivos claros:

- Objetivos de Aprendizaje Claros. La definicion de objetivos de aprendizaje claros
y medibles constituye el cimiento del disefio instruccional. Estos objetivos, segun
Merrill (2002), ofrecen una guia precisa sobre los logros esperados al completar
una actividad, brindando una direccién clara tanto para estudiantes como para
educadores. Esta clara alineacién con los resultados deseados facilita una
evaluacion efectiva del progreso del estudiante, asegurando que cada paso en
el aprendizaje tenga un proposito especifico.

- Estrategias de Interaccion Significativa. La promocion de interacciones
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significativas entre estudiantes, contenido y docentes es esencial para el
aprendizaje activo. Estrategias como discusiones en linea, actividades colaborativas y
retroalimentacion efectiva, respaldadas por la investigacion de Anderson et al. (2001),
crean un entorno dinamico donde la construccion colectiva de conocimiento es una
realidad. Estas interacciones van mas alla de la simple transmision de informacion,

fomentando un compromiso activo y un entendimiento profundo.

- Disefio Centrado en el Usuario y la Experiencia del Estudiante. El disefio de
actividades debe ser intuitivo y centrado en las necesidades del estudiante.
Siguiendo los estandares propuestos por Quality Matters (2014), considerar la
experiencia del usuario, la accesibilidad y la facilidad de navegacién en el entorno
virtual garantiza una participacion mas efectiva. La atencion a estos aspectos
contribuye a crear un entorno de aprendizaje acogedor, donde los estudiantes
pueden concentrarse en el contenido sin distracciones, facilitando asi una

experiencia educativa mas efectiva.

Estos tres aspectos, arraigados en la teoria del disefio instruccional, no solo enfatizan
la importancia de establecer metas claras y medibles, fomentar interacciones
significativas y priorizar la experiencia del usuario, sino que también delinean un
enfoque integral para el disefio de actividades de aprendizaje en entornos virtuales.
La sintesis de estos elementos contribuye a optimizar el proceso de ensefanza y
aprendizaje, ofreciendo resultados mas efectivos y significativos en el contexto del

aprendizaje en linea.

1.3.1.3. Modelos Pedagégicos para trabajar en LMS

En la educacién primaria actual, mejorar el aprendizaje de la gramatica y el
vocabulario en inglés se ha convertido en un desafio fundamental. Diversos enfoques
pedagdgicos han surgido como estrategias efectivas para abordar esta necesidad
en entornos educativos digitales. Modelos como el constructivismo, el aprendizaje
colaborativo, el Aprendizaje Basado en Problemas (ABP), el Aprendizaje Basado en
Proyectos (ABP) y el Aprendizaje Invertido (Flipped Classroom) representan

aproximaciones innovadoras que buscan potenciar el desarrollo linguistico de los

estudiantes mediante el uso de herramientas virtuales y metodologias adaptadas a
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las exigencias contemporaneas del aprendizaje.

1. Constructivismo: El constructivismo aboga por la construccion activa del
conocimiento por parte del estudiante a través de la participacion activa y la
resolucion de problemas. Jonassen (1999) explora cémo disefar entornos de
aprendizaje constructivistas, proporcionando perspectivas sobre como aplicar
este modelo en entornos LMS para fomentar la exploracién y el descubrimiento.
Jonassen (1999) presenta un enfoque detallado sobre como disefar entornos
de aprendizaje basados en el constructivismo. Este modelo puede ser aplicado
en entornos LMS para involucrar a los estudiantes en la construccion activa de

su conocimiento.

2. Aprendizaje colaborativo: Sobre el aprendizaje colaborativo se sabe que la
colaboracion entre estudiantes es un elemento clave en los entornos educativos
actuales. Gokool-Ramdoo (2008) ofrece una perspectiva situada del aprendizaje
colaborativo, destacando coémo las interacciones sociales contribuyen al
aprendizaje. Este enfoque puede adaptarse para su implementacion en entornos
LMS, fomentando la colaboracién a través de herramientas virtuales. Ademas,
Gokool-Ramdoo (2008) destaca la importancia de la perspectiva situada del
aprendizaje, destacando como el entorno influye en el proceso de aprendizaje.
Esta perspectiva puede ser valiosa al adaptar el aprendizaje colaborativo a los

entornos virtuales, como las LMS.

3. Aprendizaje Basado en Problemas (ABP): El Aprendizaje Basado en Problemas
(ABP) se destaca como una estrategia efectiva para contextualizar la gramatica
y el vocabulario en situaciones practicas y problemas que los estudiantes deben
resolver. Segun Jonassen (2011), el ABP facilita que los estudiantes investiguen
y apliquen reglas gramaticales y palabras nuevas en la creacién de soluciones
a problemas planteados. Este enfoque promueve un aprendizaje activo y
significativo al integrar el aprendizaje de la lengua inglesa con la resolucién de
problemas concretos, lo cual es especialmente beneficioso para nifios en

educacion primaria.
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4. Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP): El Aprendizaje Basado en Proyectos
(ABP) se presenta como una metodologia efectiva para integrar la gramatica y
el vocabulario en contextos significativos y aplicables. Segun Thomas (2000), el
ABP permite a los estudiantes desarrollar habilidades linguisticas al enfrentarse
a problemas auténticos y al aplicar conceptos gramaticales y vocabulario en la
creacion y presentacion de proyectos. Esta aproximacion no solo fortalece el
dominio del idioma inglés, sino que también fomenta habilidades de colaboracion

y resolucion de problemas en los estudiantes de educacion primaria.

5. Aprendizaje Invertido (Flipped Classroom): proporciona otra estrategia efectiva
para la ensefianza de la gramatica y el vocabulario en inglés. Segun Bergmann
y Sams (2012), el Aprendizaje Invertido permite a los estudiantes acceder a
contenido gramatical y vocabulario fuera del aula a través de recursos digitales
y videos, mientras que el tiempo de clase se dedica a actividades interactivas y
aplicaciones practicas. Esta metodologia mejora la personalizacion del
aprendizaje y la comprension profunda de la gramatica y el vocabulario en un

entorno controlado y guiado por el maestro.

En resumen, en la educacion primaria, la integracién efectiva de la gramatica y el
vocabulario en inglés se facilita mediante varios modelos pedagdgicos adaptados a
entornos virtuales. Estos modelos ofrecen marcos tedricos robustos para mejorar el
aprendizaje de la gramatica y el vocabulario en inglés en estudiantes de educacion

primaria en entornos digitales.

1.3.2. Gramatica y vocabulario como base lingiiistica para el aprendizaje del
idioma inglés en educacion primaria

La ensefanza del inglés como idioma extranjero (EFL) requiere un enfoque
pedagdgico equilibrado que priorice tanto la gramatica como el vocabulario. Estos dos
elementos son pilares fundamentales para la adquisicion del idioma y el desarrollo de
habilidades comunicativas efectivas. La fundamentacién tedrica proporciona una
vision integral de la importancia de integrar la ensefianza de la gramatica y el
vocabulario en el contexto de la educacién primaria, explorando cémo las plataformas

LMS pueden potenciar este proceso.
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Harmer (2007) destaca la relevancia de equilibrar la ensefianza de la gramatica y el
vocabulario para lograr un aprendizaje efectivo del inglés y asimismo proporciona una
vision general completa de enfoques pedagdgicos, estrategias y técnicas para la
ensefnanza de idiomas. Las plataformas LMS ofrecen un entorno digital que puede
enriquecer la ensefianza del inglés al proporcionar recursos interactivos y
personalizados. Igualmente, Harmer (2007) subraya la importancia de equilibrar la
ensefanza, y las plataformas LMS permiten la integracion de material multimedia,
evaluaciones adaptativas y actividades que aborden tanto la gramatica como el

vocabulario de manera dinamica.

Por otro lado, Thornbury (2002) ofrece una perspectiva detallada sobre la ensefianza
del vocabulario en el aprendizaje del inglés. Aborda tanto aspectos practicos como
tedricos, proporcionando estrategias pedagogicas especificas para facilitar la
adquisicidn de vocabulario, lo cual es esencial en la educacion de idiomas. Ademas,
Thornbury (2002) indica que es necesario implementar un enfoque practico en la
ensefanza de vocabulario y resalta la importancia de abordar la ensefianza del
vocabulario de manera practica y, asimismo, proporciona estrategias pedagdgicas
especificas, como el uso de actividades ludicas y contextuales, que ayudan a los

estudiantes a internalizar nuevas palabras de manera significativa.

En la educacion primaria, el enfoque equilibrado en gramatica y vocabulario es
esencial, ya que sienta las bases para el desarrollo linguistico continuo de los
estudiantes. La gramatica proporciona la estructura necesaria para construir
oraciones y expresiones precisas, mientras que el vocabulario enriquece el repertorio
léxico y facilita la comunicacién efectiva. En conclusién, es importante destacar la
importancia de un enfoque equilibrado en la ensefanza del inglés, abarcando tanto
la gramatica como el vocabulario. La combinacién de estrategias pedagdgicas
tradicionales con el potencial de las plataformas LMS ofrece un marco completo para

la educacion efectiva en el idioma inglés en la educacion primaria.
Las siguientes subsecciones de la fundamentacion tedrica de la gramatica y

vocabulario como base operativa para el aprendizaje del idioma inglés en educacién

primaria brindan una exploracion detallada, comenzando con la primera subseccion
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que aborda la importancia de la gramatica como base esencial en la ensefianza del
inglés en primaria. Se examinan teorias linguisticas y enfoques pedagdgicos que
respaldan la integracién efectiva de la gramatica en el curriculo, reconociendo su
papel en la construcciéon de una base linguistica solida desde las etapas iniciales.
La segunda subseccion destaca la relevancia del vocabulario como componente
esencial en la ensefianza del inglés en primaria. Se explora la teoria del desarrollo
del vocabulario en nifilos y como las estrategias pedagogicas pueden potenciar la
adquisicion de palabras y expresiones de manera significativa. Finalmente, la
convergencia de la gramatica y el vocabulario se aborda en la tercera subseccion,
donde se explora como las plataformas LMS proporcionan un entorno propicio para
la integracion eficaz de estos elementos en el proceso de aprendizaje. Se examinan
teorias contemporaneas sobre la incorporacion de tecnologia educativa,
especificamente en la ensefianza del inglés, subrayando cémo las plataformas
virtuales pueden potenciar la adquisicion de gramatica y vocabulario de manera
interactiva y colaborativa. Esta seccion brinda una base tedrica integral para
comprender laimportancia de la gramatica y el vocabulario en la ensefianza del inglés
en primaria, respaldando la integracion estratégica de plataformas LMS en este

contexto educativo.

1.3.2.1. La gramatica como base lingiiistica en la ensefanza del inglés en
educacion primaria

La ensefianza de la gramatica en la educacién primaria desempefia un papel crucial
en la construccion de las bases estructurales del idioma inglés. En esta etapa del
desarrollo linglistico, se busca establecer un entendimiento sélido de la gramatica

como fundamento para habilidades de comunicacion mas avanzadas.

Lightbown y Spada (2013) explican el papel de la gramatica en la ensenanza del
inglés a nifos de primaria. Abogan por un enfoque equilibrado que integre la
instruccion gramatical dentro de contextos comunicativos significativos en lugar de
aislarla, enfatizando la preparacion para el desarrollo, destacan el orden natural de
adquisicion gramatical y la eficacia del aprendizaje implicito a través de una
exposicion rica y comprensible. Las autoras subrayan la importancia de la

retroalimentacion correctiva que fomente la autocorreccion, y promueven una
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estrategia de "enfoque en la forma" para llamar la atencion sobre la gramatica dentro
de la comunicacion. Este enfoque matizado subraya la interconexion entre gramatica

y comunicacion en el aprendizaje de idiomas.

Por otro lado, Willis & Willis (2007) se centran en la importancia de abordar la
gramatica a través de tareas significativas y a la vez proporcionan ideas y actividades
especificas disenadas para la ensefianza de gramatica en contextos de aula primaria.
Este enfoque practico destaca la necesidad de hacer que el aprendizaje de la
gramatica sea relevante y aplicable a situaciones cotidianas. Willis & Willis (2007)
indican que el enfoque pedagodgico especifico para la educacion primaria se basa
en las tareas significativas. Ellos abogan por un enfoque basado en tareas para la
ensefanza de la gramatica y también destacan la necesidad de vincular la ensefianza
de reglas gramaticales con actividades que tengan relevancia y significado para los

estudiantes, promoviendo asi la aplicacion practica de los conceptos aprendidos.

La gramatica, cuando se ensefia de manera efectiva en la educacion primaria, sienta
las bases para que los estudiantes desarrollen habilidades comunicativas mas
avanzadas a medida que avanzan en su educacion. La combinacion de enfoques
pedagdgicos adaptados a la edad y la incorporacion de tareas significativas crea un
entorno propicio para la comprension y aplicacién practica de la gramatica en
situaciones reales. En resumen, la gramatica como base en la ensefanza del inglés
en la educacion primaria se aborda a través de estrategias pedagdgicas especificas
que consideran el desarrollo cognitivo de los estudiantes y la integracion de tareas

significativas para hacer que el aprendizaje sea mas relevante y efectivo.

La ensenanza del inglés en educacion primaria constituye un area crucial que
demanda una fundamentacién tedrica sélida para garantizar un aprendizaje efectivo.
En este contexto, la gramatica y el vocabulario emergen como pilares fundamentales

en el proceso educativo.

1.3.2.2. El vocabulario como base linguistica en la enseianza del inglés en
educacion primaria

La ensefanza del vocabulario en la educacion primaria es un componente esencial
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para el desarrollo linguistico de los estudiantes. Se centra en la construccion de un
repertorio léxico sélido que no solo les permita expresarse de manera efectiva, sino
también comprender textos de manera competente desde una edad temprana. La
fundamentacion tedrica se basa en las contribuciones de Nation (2001) y Webb (2008)
quienes ofrecen marcos tedricos y perspectivas valiosas para la ensefianza efectiva

del vocabulario en contextos de educacion primaria.

Nation (2001) proporciona un marco tedrico exhaustivo para la ensefianza del
vocabulario, destacando la importancia de estrategias especificas para el desarrollo
|éxico en estudiantes jovenes. Su trabajo ofrece perspectivas sobre cémo estructurar
actividades y seleccionar palabras clave para maximizar la retencién y el uso efectivo
del vocabulario. Nation sefiala que el enfoque pedagdgico para la ensefanza del
vocabulario se debe basar en las estrategias especificas para el desarrollo Iéxico y
resalta la necesidad de estrategias especificas, como la ensefianza de palabras clave

y la repeticion espaciada, para optimizar el desarrollo lIéxico en estudiantes jovenes.

En esa misma linea, Webb (2008) explora en su articulo la diferencia entre la
adquisicién receptiva y productiva del vocabulario y proporciona ideas valiosas para
abordar ambos aspectos en la educacion primaria. Webb destaca la importancia de
equilibrar la comprension y la produccion de vocabulario, enfocandose en estrategias
que promuevan la adquisicion efectiva de palabras nuevas y sefala un enfoque
pedagogico para la ensefianza del vocabulario basado en el equilibrio entre
adquisicién receptiva y productiva por lo que subraya la importancia de equilibrar la
adquisicion receptiva (comprension) y productiva (produccién) del vocabulario. Esta
perspectiva es fundamental al disefar actividades que no solo expongan a los
estudiantes a nuevas palabras, sino que también les permitan usarlas de manera

activa.

La ensefianza efectiva del vocabulario en la educacién primaria contribuye
directamente al desarrollo integral del lenguaje y la comunicacién. La combinacion
de estrategias especificas y un enfoque equilibrado entre la adquisicion receptiva y
productiva crea un entorno propicio para que los estudiantes construyan un

vocabulario soélido desde una edad temprana. En resumen, es esencial destacar la
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importancia de estrategias especificas y un enfoque equilibrado para la ensefanza
del vocabulario en la educacion primaria, fomentando asi un desarrollo léxico sdlido

y competente en los estudiantes.

1.3.2.3. Aprendizaje de la Gramatica y Vocabulario usando plataformas LMS

La integracion de plataformas LMS en la ensefianza del inglés en la educacién
primaria presenta una oportunidad valiosa para transformar la adquisicion de
gramatica y vocabulario. Estas plataformas ofrecen un entorno interactivo y
personalizado que puede mejorar significativamente la practica pedagodgica,
proporcionando a los estudiantes experiencias de aprendizaje mas atractivas y

efectivas.

Chapelle (2003) ofrece una visidon general sobre la integracion de tecnologia,
incluyendo plataformas LMS, en la ensefanza del inglés y aborda cuestiones
aplicadas de linguiistica en la era de la tecnologia de la informacion y la comunicacion,
proporcionando una base tedrica para comprender como estas plataformas pueden
mejorar la practica pedagodgica. Por otro lado, Hubbard (2019) se centra
especificamente en estrategias para la ensefanza de gramatica y vocabulario
utilizando tecnologias tales como lecciones interactivas, juegos educativos, foros y
debates, actividades de escritura colaborativa, recursos multimedia,
retroalimentacion automatizada y ejercicios de practica auto dirigida; a su vez, ofrece
ejemplos practicos y casos de estudio que ilustran como la tecnologia puede
potenciar la ensefanza de inglés, proporcionando un marco practico para la
implementacion efectiva. Teniendo en cuenta ambos aspectos teéricos sobre la
gramatica y vocabulario haciendo uso de plataformas LMS, se puede identificar

ventajas de la integracion de este tipo de plataformas:

1. Personalizacién del Aprendizaje: Las plataformas LMS permiten la adaptacion
del contenido segun las necesidades individuales de los estudiantes, ofreciendo
actividades especificas para reforzar la gramatica y el vocabulario de manera

personalizada.

2. Interactividad y Compromiso: La naturaleza interactiva de las plataformas LMS,
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respaldada por recursos multimedia y actividades dinamicas, puede aumentar
el compromiso de los estudiantes, haciendo que el aprendizaje de gramatica y

vocabulario sea mas atractivo.

3. Seguimiento y Evaluacion: Las plataformas LMS facilitan el seguimiento del
progreso de los estudiantes y la evaluacién continua. Los docentes pueden
acceder a datos que les permiten ajustar la instruccion segun las necesidades

individuales de los estudiantes.

Finalmente, es importante indicar que la aplicacion efectiva de plataformas LMS en
la educacion primaria implica disefar actividades interactivas y atractivas que
aborden especificamente los aspectos gramaticales y Iéxicos del inglés. Ademas, los
docentes deben recibir formacion adecuada para aprovechar al maximo estas
herramientas tecnoldgicas y garantizar una integracion efectiva en el plan de
estudios. En resumen, la integracién de plataformas LMS en la ensefianza del inglés
en la educacion primaria ofrece oportunidades significativas para mejorar la
adquisiciéon de gramatica y vocabulario, proporcionando un entorno interactivo y
personalizado que se alinea con las necesidades cambiantes de los estudiantes en

la era digital.

1.4. Objetivos y metas de la propuesta

1.4.1. Objetivo general

Mejorar el nivel de gramatica y vocabulario en inglés en estudiantes del IV ciclo de

educacion primaria de una Institucién Educativa Publica en Lima Metropolitana

usando una plataforma virtual interactiva.

1.4.2. Objetivos especificos

— Incrementar la motivacién hacia el aprendizaje del inglés en estudiantes de
primaria de una Instituciéon Educativa Publica en Lima Metropolitana a través del

uso de las TIC usando una plataforma virtual interactiva.
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— Mejorar el nivel de aprendizaje y uso del presente simple del verbo ser o estary
pronombres como parte de la gramatica en inglés en estudiantes de primaria de
una Institucion Educativa Publica en Lima Metropolitana usando una plataforma
virtual interactiva.

— Mejorar el nivel de aprendizaje y uso de palabras de uso frecuente en actividades
diarias como parte del vocabulario en inglés en estudiantes de primaria de una
Institucion Educativa Publica en Lima Metropolitana usando una plataforma

virtual interactiva.

1.4.3. Metas de ocupacion

1 docente investigador del proyecto, 2 docentes de 4° grado de educacion primaria,

1 subdirectora de la institucion, 2 docentes de innovacion tecnoldgica de la institucion.
1.4.4. Metas de atencion

117 estudiantes de cuarto afno de educacion primaria.

1.4.5. Metas de produccion

1 plataforma virtual interactiva para docentes y alumnos basada en la tecnologia
Moodle, 2 documentos de informacién de la propuesta, 6 documentos de texto de
sesiones de aprendizaje de inglés, 1 formato de documento de autorizacién para
padres de familia, 1 prueba de ingreso de medicion de nivel de inglés, 1 prueba de

salida de medicion de nivel de inglés, 3 encuestas sobre el uso de la plataforma, 6

informes de monitoreo.

1.5. Estrategias y actividades

1.5.1. Fase 1: Presentacion y coordinacion

Etapa inicial donde se pone en conocimiento al equipo directivo de la institucion y
docente del nivel de educacion primaria sobre el problema de responder la necesidad
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de los estudiantes con respecto al aprendizaje basico del inglés. Ademas, dar a
conocer los aportes a nivel intra y extra institucional esperados y los antecedentes
de la propuesta educativa. Aparte de ello, se gestiona la adaptacion de sesiones de
aprendizaje alineadas a la programacion curricular el docente del nivel primario, asi
como coordinar el apoyo técnico y humano para la realizacion de la propuesta ante
la subdirectora de primaria de la institucion. Asimismo, se comparte la propuesta a
los padres de familia del publico objetivo a través de un documento de informacién,

con el fin de sensibilizar acerca de su importancia y comprometerlos en la misma.

1.5.2. Fase 2: Diseino

Fase en la que el docente del curso planifica y selecciona las estrategias de
ensefanza y aprendizaje de las clases a digitalizar para el grado seleccionado, asi
como también selecciona los materiales didacticos y recursos tecnologicos para la
creacion de la plataforma virtual. Ademas, se planifica y crea las pruebas de ingreso
y salida de medicion del nivel de inglés, para ser aplicados previa y posteriormente

a la aplicacion del presente proyecto.

Posteriormente, se capacitara al profesor interviniente para aplicar la propuesta en

el grado a su cargo.

1.5.3. Fase 3: Implementacién

En esta fase, el investigador elabora los materiales para las sesiones de aprendizaje:
documentos de sesiones adaptadas, presentacion de diapositivas, creacion de
actividades mediante las herramientas TIC en la plataforma Moodle y creacion de los
formularios online para la recopilacion de datos de los estudiantes participantes. Se
realiza el conteo de estudiantes que dispongan de dispositivos méviles (celulares y
laptops) para su uso respectivo durante las sesiones y en casa, asimismo se asegura

la compatibilidad de la plataforma Moodle en los dispositivos.

Durante la fase de implementacion, se tendra contacto con los estudiantes para
aplicar una encuesta de diagndstico, para recoger datos demograficos, y del uso de

recursos tecnoldgicos en sus distintos cursos; asi como también sobre el nivel de
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inglés. Para obtener datos sobre el nivel de inglés de los alumnos se aplicara una

prueba diagnédstica de entrada.

1.5.4. Fase 4: Desarrollo y ejecucion

Esta es la fase central, donde el docente desarrolla las sesiones de aprendizaje
haciendo uso de la plataforma virtual Moodle, las cuales de dictaran una sesion por
semana. Los estudiantes trabajaran dentro del aula de innovacidn que cuenta con
computadoras para el desarrollo de este tipo de actividades. Se contara con el apoyo
del docente de innovacién para la conectividad a internet y el uso y acceso a los

equipos.

Para la ejecucién se dispondra de una hora sincrona por semana y se llevara a cabo
durante seis semanas. Se han considerado un total de doce sesiones sincronas en
modalidad presencial. EI material que se trabajara durante las sesiones tendra que

ver con los temas de gramatica y vocabulario asignados por el investigador.

1.5.5. Fase 5: Evaluacion

Al finalizar cada clase, los estudiantes tendran que desarrollar actividades
asincronicas que seran como tarea a desarrollar en casa o en el aula de innovacion

fuera del horario de clase regular.

Asimismo, al término de la ejecucion de todas las sesiones, se desarrolla una prueba

de salida a los estudiantes para realizar una Comparacién de calificaciones.

1.5.6. Fase 6: Difusion

Una vez terminadas las fases anteriores, se dara a conocer y difundir la
experiencia de la propuesta educativa, sus logros y reflexiones sobre la efectividad
de la plataforma virtual para potenciar la gramatica y vocabulario en inglés,
mediante la redaccidn de un informe dirigido al equipo directivo y docentes del
nivel primario, esperando recibir comentarios al respecto. Asimismo, se redactara

un reporte dirigido a los estudiantes y padres de familia.
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1.5.7. Fase 7: Monitoreo

Esta fase es transversal, la cual estara a cargo del investigador del proyecto y contara
con el apoyo del docente del grado, y subdirectora de primaria de la institucién. El
monitoreo se realizara durante y al final de cada una de las fases previas a fin de
corroborar que se cumplan los objetivos, cronograma y presupuesto. Finalizando cada
fase, el docente del curso elaborara un informe a partir de lo realizado y desarrollado.
Los principales instrumentos que se usaran para el monitoreo de cada fase seran
listas de cotejo, escalas de apreciacion y hojas de calculo para la comparacion de las

calificaciones obtenidas por los alumnos.

En la tabla 2 se describen las trayectorias a realizar de acuerdo a las siete fases de

la propuesta mencionadas anteriormente.

Tabla 2

Fases y trayectorias de la propuesta de innovacion

Fases Trayectorias

— Se comunica la propuesta a las autoridades académicas, docente del grado
y padres de familia.

Fase 1: — Se recepciona la propuesta y emite su aprobacion.
Presentaciony - Se gestiona el apoyo técnico y humano para la propuesta con el docente
coordinacion del grado y docente de aula de innovacion.

— Se gestiona y aprueba la adaptacion de sesiones junto con el docente.
— Los padres de familia recepcionan el documento informativo de la propuesta.

— Se selecciona las sesiones de aprendizaje a digitalizar en la plataforma virtual.
— Se selecciona los materiales didacticos y recursos tecnoldgicos a usar
Fase 2: Disefio y aplicar.
— Se planifica y crea las pruebas de ingreso y salida de medicién del nivel de
inglés.
— Se organizan los items de cada prueba.

— Se elabora el formato de sesion de aprendizaje.

— Se crean los documentos de sesiones de aprendizaje.

— Secrea la plataforma virtual interactiva basada en Moodle.
Fase 3: — Se crean las diapositivas y actividades digitales mediante las herramientas
Implementacion TIC en la plataforma virtual interactiva basada en Moodle.

— Se realiza el conteo de dispositivos méviles de los estudiantes.

— Se asegura la compatibilidad de la plataforma virtual interactiva basada en

Moodle en los dispositivos.

— Se aplica la prueba diagndstica de entrada.
— Se toma asistencia en cada una de las sesiones.

Fase 4: . . o . . ,

Desarrolloy — Se ejecutan las sesiones de 4° afo de primaria segun el cronograma
\ . tablecido.

ejecucion establecido

— Se asegura la conectividad a internet de todos los dispositivos.
— Se recibe el apoyo del docente del aula de innovacién.
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Los estudiantes realizan las actividades digitales en las computadoras
asignadas de acuerdo a las sesiones de clase.
Se cumple a cabalidad con las sesiones planificadas con anterioridad.

Fase 5:
Evaluacion

El docente explica las actividades a realizar fuera del horario de clase regular.
Se revisa que los estudiantes en cada sesion completen las tareas asignadas.
Se elabora la prueba de salida.

Se aplica la prueba de salida a ambas secciones.

Se callifica las pruebas de entrada y salida de ambas secciones.

Se realiza la Comparacion de calificaciones obtenidas antes y después de la
aplicacién de la plataforma virtual.

Se analiza e interpreta los datos e informacion recogida para llegar a
conclusiones.

Fase 6:
Difusion

Se redacta el informe sobre los logros y reflexiones a partir de los resultados
obtenidos, dirigido al equipo directivo y subdirectora de primaria.

Se envia el informe al equipo directivo y subdirectora de primaria.

Se reciben comentarios del equipo directivo y subdirectora de primaria.

Se redacta el reporte informativo dirigido a padres de familia y estudiantes.
Se envia el reporte a los estudiantes y padres de familia.

Fase 7:
Monitoreo

Se elaboran los formatos para los instrumentos del monitoreo: Listas de
cotejo.

Se observa, verifica y elabora informe de cada una de las fases.

Se realiza un informe de lo realizado en cada una de las fases.

34



1.6. Recursos humanos

En la tabla 3 se describen los roles de los agentes de cambio segun las fases de la

propuesta.
Tabla 3
Fases y roles de la propuesta de innovacion
Fases Roles
— Docente investigador del proyecto: Comunica la propuesta a las
autoridades académicas correspondientes y padres de familia.
Fase 1- — Equipo directivo: Recepciona la propuesta y emite su aprobacion.

Presentaciony
coordinacion

Subdirectora de primaria: Gestiona el apoyo técnico y humano para
la propuesta.

Docente investigador del proyecto: Gestiona y realiza la adaptacion
de sesiones.

Padres de familia: Recepcionan el correo informativo de la propuesta.

Fase 2: Disefio

Docente investigador del proyecto: Planifica y selecciona las estrategias de
ensefianza y aprendizaje de las sesiones, herramientas TIC y encuestas a
aplicar.

Fase 3:
Implementacién

Docente investigador del proyecto: Elabora los recursos, materiales
didacticos y tecnoldgicos para las sesiones y pruebas a aplicar; ademas,
gestiona el envio y recepcion de los documentos de autorizacion para el
conteo de dispositivos moviles e instalacion de aplicativos.

Subdirectora de primaria: Aprueba el documento de autorizacion y su envio
respectivo.

Padres de familia: Envian el documento de autorizaciéon a través de los
estudiantes.

Fase 4: — Docente investigador del proyecto: Ejecuta las sesiones de aprendizaje.
Desarrollo — Docente del aula de innovacién: Asegura la conectividad a internet.

Fase 5: - Docentfa ?nvestigador del proyecto: .Aplica Igs actividade’s_en los recursos
Evaluacion tecnoldgicos para recoger informacion de nivel en gramatica y vocabulario

de los estudiantes. Posteriormente, aplica las pruebas de unidad.

Fase 6: Difusion

Docente investigador del proyecto: Redacta el informe y reporte de la
interpretacién de los resultados obtenidos, logros y reflexiones, tanto para
el equipo directivo y especialista curricular, asi como para los padres de
familia y estudiantes.

Equipo directivo: Recepciona el informe y hace comentarios al respecto.
Docente del grado: Recepciona el informe y hace comentarios al respecto.
Padres de familia y estudiantes: Recepcionan el reporte.

Fase 7:
Monitoreo

Docente investigador del proyecto: Elabora los formatos de instrumentos
del monitoreo para cada fase, asi como los informes de lo realizado.
Subdirectora de primaria: Apoyan al docente en el monitoreo de las fases.
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1.7. Monitoreo y evaluacién

Tanto para el monitoreo y la evaluacion, se debe tener en cuenta que se elaboraran
informes del cumplimiento de las acciones realizadas, los cuales seran alojados en
una carpeta de Google Drive y con un acceso directo desde la plataforma Moodle
creada, del cual tendran acceso el equipo directivo y docente del grado. Sus objetivos

son los siguientes:

a. Para el monitoreo: Brindar informacion del cumplimiento y logro de las trayectorias

realizadas en cada fase, en funcién al manejo de recursos.

b. Para la evaluacién: Determinar el cumplimiento y logro de los objetivos de la
propuesta en términos de efectividad, Comparacion de resultados y percepciones
del publico objetivo.

1.7.1. Monitoreo

La descripcion del monitoreo de las fases de la propuesta, asi como los mecanismos

para recoger la informacion necesaria en cada caso y las unidades responsables del

mismo, se encuentra detallado en la tabla 4.
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Tabla 4

Monitoreo de las fases de la propuesta de innovacion

Fase

Monitoreo

Responsables

Fase 1. Presentacion y
coordinacion

Se observara y verificara cada una de las
acciones previstas en la fase y roles a través de
una lista de cotejo.

Docente investigador
del proyecto

Fase 2: Disefio

Fase 3: Implementacion

El cumplimiento de la planificacion y elaboracion
de los materiales para las sesiones, asi como el
documento de autorizacion de los padres de
familia, seran verificadas a través de una lista
de cotejo. El disefio tanto de las sesiones
adaptadas, encuestas y creacion de actividades
en la plataforma virtual sera corroborados con
una escala de apreciaciéon. El conteo de las
autorizaciones y dispositivos moviles seran
registrados en una hoja de calculo, donde se
encontrara la lista de estudiantes.

Docente investigador
del proyecto

Fase 4: Desarrollo

La ejecuciéon de las sesiones en la plataforma
virtual esta sujetas al cronograma previsto. Se
verificara el cumplimiento de las acciones
realizadas de la fase a través de una lista de
cotejo, el cual incluye observaciones del apoyo
del docente de aula de innovacion.

Docente investigador
del proyecto.

Docente del grado.

Fase 5: Evaluacion

Se observara y verificara el cumplimiento del
desarrollo de las encuestas por parte de los
estudiantes a través de una hoja de calculo.
Asimismo, el cumplimiento de la Comparacion
de calificaciones y el recojo de la informacion del
circulo de socializacion de experiencias sera
corroborado por una lista de cotejo.

Docente investigador
del proyecto.

Docente del grado.

Subdirectora de
primaria

Fase 6: Difusion

El disefio del informe dirigido a las autoridades
académicas y del reporte a los estudiantes y
padres de familia seran corroborados con una
escala de apreciaciéon. El cumplimiento de las
acciones de esta fase sera observado con una
lista de cotejo.

Docente investigador

Subdirectora de
primaria

1.7.2. Evaluacion

Con respecto a la evaluacion de la propuesta, se realizaran las siguientes acciones:

— Con el fin de lograr los objetivos especificos, al final de cada sesiéon con la
plataforma virtual, se dejaran tareas a los estudiantes participantes con el fin de
poner en practica lo aprendido durante la sesion a partir de la realizacion de las
actividades con la plataforma virtual y, de acuerdo a ello, analizar los resultados

para asi formular las conclusiones, las cuales seran comunicadas tanto a la
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subdirectora de primaria de la institucion y al docente de grado, esperando sus

comentarios al respecto.

— Ademas, se realizara una comparacion entre los resultados obtenidos por los
alumnos antes y después de la aplicacion de la presente propuesta. Esta
comparacién se realizara en hojas de calculo, para asi realizar graficos
estadisticos que permitan visualizar y analizar la efectividad de las experiencias
con la plataforma virtual en un antes y después. Estos datos seran analizados

junto con la subdirectora de primaria de la institucion.

1.8. Factores de viabilidad, sostenibilidad y sustentabilidad

1.8.1. Viabilidad

Para la viabilidad de la propuesta se ha tenido en cuenta los aspectos

técnicos, politicos, juridicos, socioculturales y econdmicos financieros:

a. Conrelacion a la viabilidad técnica, esta propuesta de innovacion es viable ya que
la institucion cuenta con los recursos tecnolégicos para desarrollar e implementar
el proyecto. La institucién cuenta con dos aulas de innovacion pedagogica donde
se encuentran 70 computadoras con conexién a internet y en las cuales pueden
acceder a los distintos recursos digitales disponibles en la web. Ademas, los
alumnos al haber llevado dos afos de clases virtuales, debido a la pandemia,
cuentan con al menos un celular de gama media en el cual se puede hacer uso de
la plataforma virtual. Es por ello que, también se tendra en cuenta que los
componentes de la plataforma virtual sean adaptativos a las distintas gamas de

equipos moviles (laptops, tabletas y celulares).

Por otro lado, los docentes tienen la facilidad de adaptar las sesiones de
aprendizaje de acuerdo a la programacion curricular del trimestre, planes de
mejora y necesidades educativas especiales, estas adaptaciones se gestionan

con la subdirectora de primaria.
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b. Conrespecto ala viabilidad politica, por el lado directivo, la institucion esta dirigida
por un equipo directivo conformado por la promotora, directora, subdirectora de
primaria y sub directora de secundaria. Este equipo representa y garantiza la
direccionalidad bajo la inspiracion de la entidad promotora, una congregacion
religiosa, y la asociacion de la red de Instituciones Educativas Publicas de
Gestion Privada. Es asi que la solicitud de la aplicacion de la propuesta sera

dirigida al equipo directivo.

Se debe tener en cuenta que la propuesta se alinea a la vision del aprendizaje del
Proyecto Educativo Nacional al 2036 (Consejo Nacional de Educacién, 2020)y las
competencias propias del area (MINEDU, 2016), en el Curriculo Nacional de la
Educacién Basica (CNEB).

c. Encuantoalaviabilidadjuridica, se debe enfatizar que el desarrollo de propuestas
innovadoras con el uso de tecnologias, es avalado por Resolucién Ministerial N°
281 - 2016 - MINEDU, establecido en el CNEB (MINEDU, 2016).

Asimismo, cabe indicar que, por el lado académico la institucion no cuenta con
un curso de inglés formalmente establecido, sino que realizan sesiones de inglés
con los docentes de cada grado y también con el apoyo de estudiantes
universitarios practicantes de la carrera de Educacion Especialidad Inglés de la
Escuela Superior Pedagégica Publica — Monterrico, los cuales realizan
acompanamiento docente de manera regular. Este dictado de clases de inglés va
de acuerdo a la aprobacion de horas de libre disponibilidad a la que se acoge la
institucion (R.M. N° 474-2022- MINEDU - Disposiciones para la prestacion del

servicio educativo 2023).

Finalmente, esta propuesta es viable juridicamente en la institucion ya que
cuentan con flexibilidad para la aplicacién de proyectos porque es; segun la Ley
General de Educacién 28044, Art.71, inciso b); una Institucion Educativa Publica
de gestion privada por convenio entre Ministerio de Educacion y la red de
Instituciones Educativas Publicas de Gestion Privada.
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d. Sobre la viabilidad sociocultural, los estudiantes tienen la necesidad de aprender
sobre lo que es el uso de plataformas educativas virtuales y los beneficios que
posee a favor del aprendizaje, a pesar de que en la virtualidad han logrado usar
herramientas digitales para el desarrollo de sus clases, pero que no iban mas
alla de conocer su verdadero proposito. Adicionalmente, y a pesar del nivel
socioeconomico de la zona, los estudiantes si tienen acceso a las redes sociales,
juegos online, plataformas streaming, entre otras aplicaciones. Por lo que la
aplicacion de la presente propuesta llamara su atencidn ya que se acopla a lo

que ellos ya vienen usando para fines sociales.

Conociendo estos aspectos socioculturales, la comunidad educativa de la
institucion expresa no haber sido participes de alguna propuesta de innovacion
relacionada con el uso de plataformas educativas virtuales. Sin embargo,
consideran que este tipo de plataformas virtuales pueden ser utilizados como
medios educativos y que pueden favorecer el aprendizaje en cualquier curso que
estén estudiando, por lo que la aplicacién de la propuesta permite planificar

nuevos proyectos de interés socioeducativo a futuro.

e. Enlo que respecta a la viabilidad econémica - financiera, se han elegido recursos
tecnolégicos de acceso gratuito lo que asegura que los estudiantes puedan
acceder libremente y por un plazo prolongado de tiempo sin realizar pago alguno.
Esta plataforma sera creada por el investigador del proyecto y los gastos de éste

recurso y de las otras metas de produccion seran asumidos por €l mismo.

Sobre la conexidn a Internet, debido a la coyuntura sanitaria, la institucion también
ha facilitado la conexion dentro de sus instalaciones para dichos estudiantes que
no cuentan con este servicio por falta de recursos econdmicos y ellos puedan
hacer uso de este servicio cuando estén involucrados en algun proyecto de

innovacion.

Por lo expresado, la propuesta de innovacién bajo esta viabilidad es posible, ya
que la institucion y los participantes cuentan con lo necesario econémicamente

para la planificacion, ejecucion y cierre de la misma.
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1.8.2. Sostenibilidad

En materia de sostenibilidad, se espera que las propuestas se adapten y mejoren
en funcion de los resultados obtenidos en su evaluacion. Estos cambios podran ser
realizados en base a los informes generados en cada fase por el autor de la
propuesta a través del monitoreo transversal. Ademas, se espera que la
subdirectora de primaria pueda participar, bajo su punto de vista, en la
retroalimentacion de los informes con el fin de recibir y analizar los logros y
oportunidades de mejora. Esta retroalimentacion permitira sentar las bases de la
aplicacion de propuestas similares en otros cursos. Asimismo, se espera abrir el
camino para que la inclusioén de la plataforma virtual en los procesos de aprendizaje
pueda establecerse como eje clave dentro de la programacion curricular de las
clases de inglés y los demas cursos para los proximos afnos, la cual es gestionada

directamente por el equipo directivo de la institucion.

En adicion, la propuesta se convierte en sostenible a partir de la sensibilizacion que
se realiza a inicios ante la comunidad educativa y por la difusion de resultados
posterior a su desarrollo. Se espera que los futuros estudiantes de educacion primaria
tengan las facilidades de ser participes de los beneficios que implican el desarrollo de
clases haciendo uso de una plataforma virtual. Ademas, la propuesta no es ajena a
que pueda ser implementada en todos los grados a partir de la iniciativa de los
docentes encargados al tener este estudio como precedente y bajo la direccidn de las
autoridades académicas pertinentes. Por otro lado, a partir de la difusion a los padres
de familia, se espera que estos puedan estar a favor del uso de dispositivos
tecnolégicos dentro y fuera del horario regular de clases con una perspectiva

netamente académica y pedagodgica.

Asimismo, se espera que a partir de los resultados obtenidos de la investigacion, se
enfatice e incluya la efectividad del uso de la plataforma virtual en el aprendizaje
dentro de la curricula de la institucion para que asi la propuesta pueda ser adaptada
y reformulada a futuro, de acuerdo a las condiciones financieras con la que la
institucion cuente en su momento; y, teniendo en cuenta que uno de los principios
de la metodologia de la institucion es el aprendizaje digital a través del uso de
herramientas TIC, se asegura que la ejecucion de la propuesta a futuro sea factible.
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Ademas, la institucionalizacién de la plataforma virtual permitira que el colegio pueda

asumir los gastos que se generen a partir de los posibles reajustes de la misma.

1.8.3. Sustentabilidad

Segun Baena et al. (2020), desde el 2015, tanto gobiernos como instituciones han
implementado estrategias para promover conductas ambientales mas responsables,
los cuales se relacionan directamente con los 17 Objetivos de Desarrollo Sostenible
(ODS) a lograr para el 2030. Entre estos objetivos se encuentra el ODS numero 4,
el cual pone en gran relevancia el rol que asume la educacion en la construccion de
una sociedad justa, inclusiva y de calidad, por lo que la relacién entre este y los
demas objetivos es evidente, ya que el logro de cada meta depende directamente
de la educacién; como es el caso del ODS numero 9, el cual manifiesta la necesidad
de usar recursos tecnoldgicos de manera eficiente, promoviendo tecnologias limpias
y ambientalmente racionales (Alonso et al., 2019, Baena et al., 2020). Es asi que
tanto directivos como docentes juegan un papel fundamental en el desarrollo de

conciencia sostenible en los estudiantes.

En ese contexto, la sustentabilidad se convierte en un aspecto fundamental que debe
incluirse como indicador de buenas practicas docentes con las TIC, con base en el
capital humano que posee (Alonso et al., 2019). Siendo asi, la propuesta de
innovacion es sustentable al incluir herramientas digitales en la ejecucion de sesiones
de aprendizaje, las cuales seran usadas a través de dispositivos moviles con acceso
a internet; por lo que segun Hilty y Aebischer (2015), ello permitiria que se promueva
su utilizacién con el fin de generar un efecto de sustitucion al reemplazar libros o
fichas impresas por la informacion digital que se puede encontrar a través de la web.
Asimismo, los reportes generados a partir de la participacidn de los estudiantes en las
actividades dentro de la plataforma virtual, permitirda una optimizaciéon de procesos
al poder brindar una retroalimentacion inmediata. Ademas, como externalizacion de
control, los estudiantes podran realizar nuevamente las actividades como refuerzo

autorregulado de su propio aprendizaje sin la presencia del docente.
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1.9. Posibles riesgos y el plan de contingencia

En la siguiente tabla se detallan los riesgos y contingencias aplicables en caso

sucedan:

Tabla 5

Riesgos y contingencias

Riesgos

Contingencia

Los estudiantes cuentan con
equipos de baja gama o
mucha antigliedad

- La estrategia principal para afrontar este riesgo es hacer uso de material digital

que no consuman muchos recursos fisicos de los equipos y que sean de bajo
uso de datos de conexién a internet para asi evitar la compra de equipos y
planes de datos por parte de los alumnos. Ademas, para aquellos estudiantes
que no cuenten con equipos, se dara la oportunidad del uso de los equipos de
las aulas de innovacion de la institucién para que puedan cumplir con las
obligaciones académicas que el presente proyecto propone.

Desconfiguracion de la
plataforma virtual ylo
borrado de materiales de
monitoreo y evaluacion.

Como estrategia para evitar este riesgo, se realizara un respaldo constante de
los materiales que se van generando durante la fase de implementacion, los
cuales seran guardados en un disco duro externo.

De igual manera para la plataforma virtual, se prevé un respaldo diario y
duplicado de archivos de administracion dentro del mismo disco duro externo,
esto con el fin de salvaguardar lo generado en el proceso de
implementacion, desarrollo y evaluacion.

Conectividad inestable del
internet del colegio durante
las clases.

La estrategia para solucionar este riesgo es contar con dias de recuperacion
de clase disponibles para este tipo de circunstancias.

Bloqueo de la version libre
de la plataforma virtual
Moodle.

Con respecto a esta contingencia, haciendo uso del ultimo respaldo previo al
bloqueo y del duplicado de archivos de administracion, se creard otra
plataforma virtual en otro servidor gratuito. Aqui se cargara toda la informacién
para que se vuelva a crear una plataforma con toda la informacién que
estudiantes y docente guardaron dentro.

Al ser un servidor nuevo, el link de acceso sera diferente y por lo cual se
informara a los alumnos la nueva direccion de acceso a la plataforma virtual.

Estudiantes que
participaron en las clases del
proyecto, pero no completan
las tareas asignadas en la
fecha preestablecida.

En caso los estudiantes no realicen las tareas, se les dara una prérroga de un
dia para poder completar las tareas en casa el mismo dia y se les enviara el
recordatorio de su cumplimiento a través de un correo electrénico Tanto el
recordatorio como la asignacion de tareas son visualizadas por los padres de
familia, por lo que pueden constatar que se cumpla en la fecha designada.

El docente a cargo de las
sesiones se enferma
durante la fase de desarrollo.

Si se presenta este problema en cualquiera de los dias del desarrollo de las
sesiones planificadas, el docente debera reprogramar y/o planificar una nueva
sesion para que sea ejecutada en la misma semana o la siguiente. Siendo asi,
y dependiendo de la recuperacion del docente, la fase de desarrollo se
extendera por una o dos semanas mas.
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1.10. Presupuesto
Tabla 6

Presupuesto de la propuesta por fases

Remuneraciones Servicios Subtotal
Fase Actividades Unidad Valor ’ -
(1 sesion) (S 30) Unidad Valor Actividad
Comunicar la propuesta a _Igs autoridades académicas, docente 1 S/30  Luz e internet s/5 S/35
del grado y padres de familia.
Gestionar el apoyo técnico y humano para la prq;?uesta con el 1 S/30  Luz e internet s/5 s/35
docente del grado y docente de aula de innovacién.
1 Gestiona y aprueba la adaptacién de sesiones junto con el 2 S/60  Luze internet s/10 s/ 70
docente.
Env.le.lr el documento |nforma_t|yo de la propuesta a los padres de 1 S/30  Luz e internet s/5 S/ 35
familia y confirmar su recepcion.
Subtotal Fase 1 S/ 150 S/ 25 S/ 175
Seleccionar !as sesiones de aprendizaje a digitalizar en la 2 S/60  Luz e internet s/ 10 s/ 70
plataforma virtual.
Seleccmngr los materiales didacticos y recursos tecnoldgicos a 2 S/60 Luze internet s/ 10 s/ 70
usar y aplicar.
2 P_Ianlflca_r y crear las pruebas de ingreso y salida de medicién del 3 S/90  Luz e internet s/ 15 S/ 105
nivel de inglés.
Organizar los items de cada prueba. 2 S/60 Luz e internet S/ 10 S/ 70
Capacitar al profesor interviniente para aplicar la propuesta en el 1 S/30  Luz e internet s/5 S/35
grado a su cargo
Subtotal Fase 2 S/ 300 S/ 50 S/ 350
Elaborar el formato de sesién de aprendizaje. 2 S/60 Luz e internet S/ 10 S/ 70
Crear los documentos de sesiones de aprendizaje. 6 S/ 180  Luz e internet S/ 30 S/210
Crear la plataforma virtual interactiva basada en Moodle. 10 S/300 Luz e internet S/ 50 S/ 350
Crear las diapositivas y actividades digitales mediante las
herramientas TIC en la plataforma virtual interactiva basada en 6 S/180  Luz e internet S/30 S/210
Moodle.
Crear los formularios online a través de Formularios de Google. 1 S/30 Luz einternet S/5 S/ 35
3 Realizar el conteo de.d|sposmvos moviles de los estudiantes y 1 S/30  Luz e internet s/5 S/35
llevar el control del mismo.
Asegurar la compatibilidad Fie Ialglataforma virtual interactiva 2 S/60  Luz e internet s/ 10 s/ 70
basada en Moodle en los dispositivos.
Aplicar una encuesta de diagnéstico, para recoger datos
demograficos, y del uso de recursos tecnoldgicos en sus 1 S/30 Luzeinternet S/5 S/ 35
distintos cursos; asi como también sobre el nivel de inglés.
Aplicar la prueba diagnéstica de entrada. 1 S/30 Luz e internet S/5 S/ 35
Subtotal Fase 3 S/ 900 S/ 150 S/1,050
\I;ilszz; a cabo las sesiones de aprendizaje con la plataforma 6 S/180  Luz e internet s/30 S/ 210
4 Recibir el apoyo del docente del aula de innovacion. 6 S/ 180 Luz e internet S/ 30 S/ 210
Subtotal Fase 4 S/ 360 S/ 60 S/ 420
Explicar las actividades a realizar fuera del horario de clase 1 S/30  Luz e internet s/5 S/35
regular.
Reyisar que los estudiantes en cada sesién completen las tareas 1 S/30  Luz e internet s/5 S/35
asignadas.
Elaborar la evaluacién final del médulo. 1 S/30 Luz e internet S/'5 S/ 35
5 Aplicar y calificar prueba de salida para el grado. 1 S/30 Luz e internet S/5 S/ 35
Realiz?r la Compgrac?c’)n de calificaciones qbtenidas antes y 1 S/30  Luz e internet s/5 s/ 35
después de la aplicacion de la plataforma virtual.
Analizar e interpretar los datos e informacion recogida para 1 S/30  Luz e internet s/5 s/ 35
llegar a conclusiones.
Subtotal Fase 5 S/ 180 S/ 30 S/ 210
Redactar y enviar el informe sobre los logros y reflexiones a
partir de los resultados obtenidos, dirigido al equipo directivo y 1 S/30 Luz e internet S/5 S/ 35
6 subdirectora de primaria.
Redactar y enviar el reporte informativo dirigido a padres de .
familia y estudiantes. 1 S/30 Luz e internet S/5 S/ 35
Subtotal Fase 6 S/ 60 S/ 10 S/ 70
Elabora_r los formatos para los instrumentos del monitoreo: Listas 3 S/90  Luz e internet s/ 15 S/ 105
- de cotejo.
Realizar un informe de lo realizado en cada una de las fases. 6 S/ 180  Luz e internet S/ 30 S/ 210
Subtotal Fase 7 S/ 270 S/ 45 S/ 315
TOTAL GENERAL (Suma de subtotales) S/2,590
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1.11. Cronograma
Tabla7

Cronograma de la propuesta por fases

Fase

Actividades

SETIEMBRE

OCTUBRE

EOVIEMBR

DICIEMBRE

Comunicar la propuesta a las autoridades académicas,
docente del grado y padres de familia.

Gestionar el apoyo técnico y humano para la propuesta con
el docente del grado y docente de aula de innovacion.

Gestiona y aprueba la adaptacion de sesiones junto con el
docente.

Enviar el documento informativo de la propuesta a los
padres de familia y confirmar su recepcion.

Seleccionar las sesiones de aprendizaje a digitalizar en la
plataforma virtual.

Seleccionar los materiales didacticos y recursos
tecnolégicos a usar y aplicar.

Planificar y crear las pruebas de ingreso y salida de
medicion del nivel de inglés.

Organizar los items de cada prueba.

Elaborar el formato de sesién de aprendizaje.
Crear los documentos de sesiones de aprendizaje.

Crear la plataforma virtual interactiva basada en Moodle.

Crear las diapositivas y actividades digitales mediante las
herramientas TIC en la plataforma interactiva basada en
Moodle.

Realizar el conteo de computadoras en el aula de
innovacién y verificacién de operatividad del internet.

Asegurar la compatibilidad de la plataforma interactiva
basada en Moodle en los dispositivos de la escuela.

Recoger los documentos de autorizacion

Aplicar la prueba diagnéstica de entrada.
Familiarizar al alumno con la plataforma y brindar sus
credenciales de acceso.

Llevar a cabo las sesiones de aprendizaje con la plataforma
virtual

Recibir el apoyo del docente del aula de innovacion.

X X X

x

X X X

x

Explicar las actividades a realizar fuera del horario de clase
regular.

Revisar que los estudiantes en cada sesién completen las
tareas asignadas y se descarga en memoria extraible

Elaborar la prueba de salida del piloto.
Aplicar prueba de salida para ambas secciones.

Calificar las pruebas de entrada y salida de ambas
secciones.

Realizar la Comparacién de calificaciones obtenidas antes y
después de la aplicacién de la plataforma virtual.

Analizar e interpretar los datos e informacion recogida para
llegar a conclusiones.

Redactar y enviar el informe sobre los logros y reflexiones a
partir de los resultados obtenidos, dirigido al equipo
directivo y subdirectora de primaria.

Redactar y enviar el reporte informativo dirigido a padres de
familia y estudiantes.

Elaborar los formatos para los instrumentos del monitoreo:
Listas de cotejo.

Observar, verificar y elaborar el cumplimiento de cada una
de las fases

Realizar un informe de lo realizado en cada una de las
fases.

X X X

X X X X

X

X

X

X

X X X X

X X X X

X

X
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CAPITULO II: INFORME DE EJECUCION DE LA EXPERIENCIA PILOTO

2.1. Objetivos de la experiencia piloto

— Disefary usar una plataforma virtual interactiva para mejorar el nivel de gramatica

y vocabulario en inglés de los alumnos de 4to “A” y “D” de primaria.

— Concientizar a la comunidad educativa sobre los aportes del uso de una
plataforma virtual interactiva dentro de las sesiones de aprendizaje del curso de

inglés.

2.2. Ejecucion de la experiencia piloto

2.21. Fase 1: Presentacién y coordinacion

Durante la primera semana de setiembre, a través de una reunidn presencial se
presentd de manera oficial, tanto a las autoridades académicas de la institucion
educativa como a los docentes del grado, lo concerniente al problema de responder
a la necesidad de practicar y mejorar las habilidades linguisticas de gramatica y
vocabulario en inglés por parte de los estudiantes de educacion primaria. Ademas,
a través de un documento informativo, se presenté la propuesta de innovacion
educativa con los aportes a nivel intra y extra institucional esperados y los
antecedentes de la propuesta educativa. En la misma semana, las autoridades
académicas conformado por la promotora, directora y subdirectora de primaria,

aprueban la ejecucion de la propuesta.

En la segunda semana de setiembre se coordind el apoyo técnico y humano con la
subdirectora de primaria para poner a disposicion el aula de innovacion y se pueda
aplicar el piloto sin que haya cruce de horarios con otros docentes que también hagan
uso de este espacio durante el tiempo que dure esta aplicacion. Ademas, la
subdirectora brinda la autorizacion para contar con el apoyo de la docente y de la
asistente encargadas del aula de innovacion durante el desarrollo de la propuesta.

Posteriormente, se coordiné e informé a la docente y la asistente sobre su rol de
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apoyo en la conectividad al servidor interno con el que cuenta la institucion,
especialmente en elmomento que los estudiantes usen las computadoras durante las
sesiones donde se haga uso de la plataforma virtual interactiva. Asimismo, en esta
segunda semana se gestiond con el docente de grado la creacidon de las sesiones
de aprendizaje para las secciones seleccionadas, teniendo en cuenta que las
sesiones forman parte de la tercera unidad y el cual se lleva a cabo una vez por
semana con un dictado de dos horas pedagdgicas. Se pudo tener acceso a la
programacion curricular del cuarto bimestre y se indica que existe la posibilidad de
realizar adaptaciones ya que el curso de inglés no esta formalizado para el grado en

cuestion.

Para la cuarta semana de setiembre se crearon los documentos de informacion y
autorizacion de los padres de familia (ver anexo E) y comunica la propuesta a los
padres de familia a través de un documento informativo enviado de manera fisica para
que pueda ser firmado y entregado a través de los estudiantes que participan del plan
piloto y con lo cual se busca concientizar acerca de su importancia y comprometerlos
en la misma. Como parte del apoyo de los padres de familia esta en que autoricen
a sus hijos para que puedan hacer usos de dispositivos que cuenten con navegador

web para la realizacion de tareas concernientes al presente proyecto.

2.2.2. Fase 2: Diseio

Esta fase inicié6 en la segunda semana de setiembre con la planificacion de las
estrategias de ensefianza y aprendizaje de las clases en las que se aplicara la
plataforma virtual interactiva. De acuerdo a la tercera unidad, las sesiones que se
adaptaron en cuarto afo de primaria se aprecian en la tabla 8. Se debe tener en
cuenta que las competencias principales a desarrollar en cuarto afio son Lee y escribe
diversos tipos de textos escritos en inglés como lengua extranjera, por lo cual, las
habilidades basicas que los alumnos deben potenciar son las de gramatica y

vocabulario.
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Tabla 8

Desempefios precisados del curso de inglés en 4° de primaria durante el cuarto bimestre

N° clase

Meta de aprendizaje

Clase 1 - Semana 1

Interactua en diversas situaciones orales con otras personas en inglés
formulando y respondiendo preguntas utilizando vocabulario relacionado a
paises y con pronunciacion adecuada para su nivel.

Clase 2 - Semana 2

Escribe textos breves en inglés acerca de las nacionalidades considerando el
tema y adecuando su texto al destinatario y propdsito del texto utilizando
vocabulario de uso frecuente.

Clase 3 - Semana 3

Interactua en diversas situaciones orales con otras personas en inglés
formulando y respondiendo wh questions utilizando vocabulario sencillo y
pronunciacién adecuada para su nivel.

Clase 4 - Semana 4

Utiliza algunas convenciones del lenguaje escrito como recursos ortograficos
basicos (el punto y la mayuscula) asi como construcciones gramaticales
sencillas que le dan claridad al proyecto realizado acerca de sus hobbies e
intereses.

Clase 5- Semana 5

Obtiene informacién explicita ubicada en lugares evidentes del texto escrito
en inglés acerca de sus hobbies e intereses con vocabulario y expresiones
sencillas.

Clase 6 - Semana 6

Escribe textos breves en inglés considerando el tema “Members of my family” y
adecuando su texto al destinatario y propdsito del texto, utilizando vocabulario
de uso frecuente.

También en la segunda semana de setiembre, se tomo la decision de que las

actividades a utilizar dentro de la plataforma virtual interactiva seran de tipo

cuestionario, propio de la plataforma Moodle, y ademas actividades ludicas a través

de la plataforma Wordwall. Ambas herramientas permiten crear actividades

interactivas de reforzamiento de los estudiado en clase con preguntas de tipo

seleccién multiple, repuesta corta, emparejamiento y preguntas incrustadas. Estas

actividades seran realizadas por los alumnos tanto dentro de clase como en sus

hogares a manera de tarea. Las actividades seguiran un orden de prioridad y seran

realizadas después del dictado de la clase correspondiente como se detalla en la tabla

0.
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Tabla 9

Orden de prioridad de las actividades en la plataforma virtual interactiva

Actividades Prioridad Descripcion

Actividades de refuerzo de lo estudiado en clase. Estas
Muy alta actividades tienen que ser realizadas en clase por los
alumnos.

Actividades de refuerzo de lo estudiado en clase como opcién
adicional. Estas actividades pueden ser realizadas en clase por
Alta los alumnos que culminen rapido las actividades

anteriores y a modo de tarea para los alumnos que no lo

puedan completar en el horario de clase.

Actividades de refuerzo de lo estudiado en clase y ademas
Opcional contenido adicional y diferente cdémo suplemento. Estas

actividades pueden ser realizadas a modo de tarea.

Level 1 Quiz
Level 2 Quiz

Extra Practice 1
Extra Practice 2

Bonus 1
Bonus 2

En adicion, durante la segunda semana de setiembre, se planifico la elaboracién de
las pruebas de entrada y salida para medir el nivel de inglés en los aspectos de
gramatica y vocabulario segun los temas a tratar durante el periodo de aplicacion del
piloto. Se planifica realizar la prueba de entrada en formato fisico con hoja de papel y
lapiz ya que los alumnos no hacen uso de la sala de innovacién para alguna otra
actividad y se desconoce el nivel de manejo de una computadora que ellos puedan
tener. Esta decision se toma en base a que por el nivel socioecondmico muchos de
los alumnos no cuentan con computadoras en casa y solo hacen uso de celulares que
sus padres podrian tener. En el caso de la prueba de salida, se planifica realizarla en
formato digital como parte de la plataforma virtual interactiva en la sexta semana de

aplicacién del piloto.

2.2.3. Fase 3: Implementacion

Esta fase inici6 la tercera semana de setiembre con la elaboracion del formato de las
sesiones de aprendizaje y los documentos concernientes al mismo (ver anexo C). La
gramatica y vocabulario de las sesiones a realizar fueron enfocadas con actividades
pedagdgicas, indicadores e instrumentos de evaluacion redactados acorde a la meta
de cada sesion y al uso de la plataforma virtual interactiva a aplicar en cada una de
estas. Es importante sefalar que no se procedio a crear las actividades digitales en
la plataforma virtual interactiva sin antes tener el documento de la sesion plenamente

desarrollado.

A partir de la tercera semana de setiembre y hasta la segunda semana de octubre,
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es decir por un mes completo, se elaboré la plataforma virtual interactiva a través de
la plataforma Moodle. El servicio de alojamiento elegido para la creacién de la
plataforma virtual interactiva fue milaulas.com, la cual fue seleccionada por su
gratuidad y eficiencia para grupos pequefios de 500 usuarios registrados y hasta 50
usuarios concurrentes teniendo en cuenta que la clase para el plan piloto tiene un
maximo de 30 estudiantes los cuales harian uso de la plataforma concurrentemente
durante las clases de aplicacion. El subdominio creado para el alojamiento de la
plataforma virtual interactiva es fya24.milaulas.com y el nombre que se le dio a
la pagina de inicio fue ‘Aula Virtual' . En primera instancia, se configuré la apariencia,
detalles y descripcion de la plataforma tomando en cuenta la informacion brindada
por el colegio. Luego se solicito la base datos de los directivos, docentes y alumnos
que participan del plan piloto, siendo sus nombres completos y documento nacional
de identidad esenciales para la creacion de sus usuarios y contrasefias. Para
propdsitos de creacion de las cuentas se cred correos ficticios ya que la institucion
no cuenta con correo institucional para los alumnos y los alumnos en su mayoria no

hacen uso de este servicio.

Por otro lado, a partir de la primera semana de octubre y a la par con la creacién de
la plataforma, se empezd con la creacion de los materiales y actividades digitales
mediante cuestionarios, propios de la plataforma Moodle, y actividades ludicas
haciendo uso de la plataforma Wordwall. Esta actividad se realizé por dos semanas
y se iban incluyendo en cada una de las secciones creadas dentro de la plataforma

virtual interactiva.

En la tercera semana del mes de octubre se realizé el conteo de computadoras en
el aula de innovacion y se verificd la operatividad del internet instalado, el cual tuvo
un resultado insatisfactorio ya que la velocidad de internet era muy baja para la
correcta operatividad online de la plataforma virtual interactiva. Ante esto, en
coordinacion con la docente del aula de innovacion, se verificd la opcidon de hacer
uso de la plataforma Moodle puesta a disposicién por el gobierno a todas las
instituciones publicas del pais a través del servidor Escuela que funciona sin
necesidad de conexion a internet. Se realizd las pruebas de operatividad y
funcionamiento y se llegd a la conclusion que la version Moodle instalada en el
servidor Escuela no es compatible con las actividades creadas en la version Moodle
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brindado por el servidor online de Milaulas, donde se crearon las actividades para la
aplicacién del piloto de la propuesta. Tras un analisis de opciones para poder trabajar

con la plataforma virtual interactiva que ya habia sido creada, se llegé a la conclusion

de trabajar como se indica en la tabla 10.

Tabla 10

Funcionamiento y procesos para el uso de la plataforma virtual interactiva

Plataforma Descripcion de su uso

Procedimiento para aplicacion de propuesta educativa*

Version usada para la creacion _

Moodle 2.9.9+ offline de actividades desde la
Offline computadora personal del
investigador.

Se descarga este paquete de instalacion para Windows desde la
pagina oficial de Moodle.

Se vuelve a crear las actividades en esta version de Moodle desde su
computadora y de manera offline.

Se crea copias de respaldo de las actividades creadas y las guarda
en una memoria extraible USB.

Version brindada por el Gobierno a
las instituciones educativas
publicas y la cual es instalada en el

Se restaura dentro la plataforma Moodle offine en el aula de
innovacion el respaldo de las actividades creadas desde la memoria
extraible USB.

Se despliega las actividades a todas las cuentas de los alumnos dentro
la plataforma Moodle offline en el aula de innovacion.

Los cuestionarios propios de Moodle trabajan de forma offline
conectados al servidor local del aula de innovacién. Las actividades
Wordwall trabajan de manera online el cual si funciona correctamente ya
que son pocos los alumnos que trabajan las actividades Extra Practice
y Bonus.

Los alumnos realizan las actividades en clase y al finalizar se crean
copias de respaldo de las actividades ya completadas y se guardan en
memorias extraibles USB. Estas copias de respaldo contienen las
actividades, respuestas y resultados de los estudiantes.

Moodle 3.1.3+ .
servidor local Escuela dentro del
aula de innovacion el cual funciona
de manera offline.
Versién del servidor
Moodle 4.3 milaulas.com donde se podra

trabajar de forma online.

Se restaura dentro la plataforma Moodle online el respaldo de las
actividades, respuestas y resultados que los estudiantes trabajaron en
clase.

Se despliega las actividades, respuestas y resultados a todas las
cuentas de los alumnos dentro la plataforma Moodle online para que
puedan trabajar las actividades de prioridad alta y opcional a modo de
tarea.

* El orden del procedimiento de creacion de copias de seguridad y restauracion de las actividades tiene que seguir el orden
jerarquico descrito en la tabla debido a que las actividades propias de Moodle no son retro compatibles y no son funcionales
en versiones anteriores de Moodle.

Para la cuarta semana de octubre, el docente a cargo del aula entregé los documentos
de autorizacion firmados por los padres, madres o tutores responsables de los 30
estudiantes de las secciones seleccionadas del 4° afio de primaria. Se realiz6 la
revision de la aprobacion brindada por cada uno de los padres, madres o tutores
responsables siendo un total del 100% de aprobacién recibida para la aplicacion del

proyecto de innovacion.
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2.2.4. Fase 4: Desarrollo

Esta fase inicid en la ultima semana de octubre con la aplicacion de la prueba
diagnodstica de entrada realizada en formato fisico con hoja de papel y lapiz para lo

cual se contd con el apoyo del auxiliar de la institucion educativa para el fotocopiado

de laprueba. La prueba de entrada se realiz6 en horario regular de los alumnos dentro
de su aula de clase y se cont6 con el apoyo del docente a cargo de cada seccién. Los
estudiantes llevaron a cabo la evaluacion con algunas inquietudes y logros, ya que
los temas abordados incluian tanto contenido previamente estudiado como nuevos
conocimientos para ellos. En esta misma sesion de aplicacion de la prueba de
entrada, se realizo la familiarizacién de los alumnos con el uso de las computadoras
del aula de innovacion para lo cual se les brindd sus credenciales de ingreso como
son el enlace de ingreso, usuarios y contrasenas que se imprimieron en tiras de papel
para que lo puedan pegar en sus agendas y lo tengan siempre a la mano. Los
estudiantes ingresaron al aula y se les dio las pautas de ingreso haciendo uso de una
presentacion para tal efecto (Ver anexo 5). Durante el ingreso a la plataforma virtual
interactiva se pudo notar que algunos alumnos no tenian las habilidades digitales
basicas para el manejo de una computadora como el control del mouse o ubicar las
teclas de mayuscula o asterisco, necesarios para ingresar sus contrasefias. Durante
este proceso, se contd con total apoyo del asistente y del docente del aula de
innovacion para ayudar a los alumnos con estas habilidades digitales basicas.
Finalmente, todos los alumnos pudieron ingresar correctamente y pudieron visualizar
las actividades que tendrian que completar en cada clase de inglés que les

correspondia en las siguientes semanas.

La aplicacion de las sesiones de aprendizaje con la plataforma virtual interactiva inicioé
la primera semana de noviembre. Para cada sesion, el docente investigador contaba
con el apoyo del docente y del asistente del aula de innovacién, con el fin de asegurar
la conectividad estable entre las computadoras y el servidor local. Se debe tener en
cuenta esta aula cuenta con equipo multimedia: una laptop, una computadora
principal para uso del docente del aula de innovacion, una computadora como
servidor local, equipo de sonido, proyector, ecran, ademas de dos pizarras acrilicas
blancas. La laptop es manejada por el docente investigador y esta conectada también
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al servidor local via cable ethernet. Las sesiones con la aplicacion de la plataforma

virtual interactiva de 4° afio de primaria fueron ejecutadas de acuerdo con el

calendario mostrado en la figura 1.

Figura 1

Calendario de la ejecucion de las sesiones con plataforma virtual interactiva en 4° afio segun la

semana del tercer trimestre

Lun 23/10 Mar 24/10 Mier 25/10 Jue 26/10 Vie 27/10
Aplicacion de Ia Aplicacion de a4
prueba de entrada ¥ prueba de entrada ¥
familiarizacién con e familiarizacién con e
aula de innovaciony aula de innovaciony
Semana 1 | acceso a la| acceso a la|
plataforma virtua plataforma virtua
interactiva. interactiva.
Clase 1 Clase 1
Grado: 4° D Grado: 4° A
Lun 30/10 Mar 31/12 Mier 01/11 Jue 02/11 Vie 03/11
Semana 2 | Clase 2 Clase 2
Grado: 4° D Grado: 4° A
Lun 06/11 Mar 07/11 Mier 08/11 Jue 09/11 Vie 10/11
Semana 3 | Clase 3 Clase 3
Grado: 4° D Grado: 4° A
Lun 13/11 Mar 14/11 Mier 15/11 Jue 16/11 Vie 17/11
Semana4 | Clase 4 Clase 4
Grado: 4° D Grado: 4° A
Lun 20/11 Mar 21/11 Mier 22/11 Jue 23/11 Vie 24/11
Clase 5
Grado: 4° A (Clase
Semana 5 | Clase 5 reprogramada . por|
Grado: 4° D viaje  laboral de
’ docente
investigador)
Lun 27/11 Mar 28/11 Mier 29/11 Jue 30/11 Vie 01/12
Aplicacion de la Aplicacion de la
Semana 6 prueba de salida. prueba de salida.
Grado: 4° D Grado: 4° A

Nota. Las clases de inglés en 4° afio de primaria solo se dan una vez por semana.

Como se puede apreciar, se desarrollaron 5 sesiones donde se hizo uso de la

plataforma virtual interactiva como instrumento de refuerzo a lo estudiado en clase

y estas fueron distribuidas y realizadas una vez por semana, segun el horario

programado para el curso de inglés para cada seccion del grado. En la primera sesion

con la aplicacion de la plataforma virtual interactiva se hizo uso del Instructivo de uso
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Aula Virtual 24 Offline (ver anexo H) donde se detalla los pasos muy especificos de
como ingresar a la computadora y su plataforma debido a que habia muchos
alumnos que no tenian los conocimientos basicos de manejo de una computadora
tales como activaciéon de mayusculas y ubicacion de algunas teclas. Por otro lado,
en la semana 5 se reprogramé una de las sesiones debido a un viaje laboral
obligatorio que el docente investigador tuvo que realizar, esta coordinacion se
realizé con la subdirectora de primaria para poder hacer uso del aula de innovacion y
no haya cruce con otros docentes. Finalmente, en la ultima sesion, se realizo la
prueba de salida en formato digital haciendo uso de la misma plataforma virtual
interactiva ya que los alumnos habian desarrollado en las 6 semanas las habilidades
digitales basicas y eran ahora capaces de manejar sin problemas la computadora y

plataforma.

Es asi que se ejecutaron todas las sesiones haciendo uso de la plataforma virtual
interactiva para ambas secciones segun los cronogramas descritos anteriormente;
ademas, se contd con el apoyo del docente y del asistente del aula de innovacion
para asegurar la conectividad de las computadoras tanto al servidor local como al
internet. Por otro lado, la asistencia total de estudiantes en cada seccién no fue
constante; sin embargo, las sesiones no se reprogramaron y se aplicaron para los
asistentes y en las siguientes clases se indicaba a los alumnos que no habian asistido
que las actividades digitales fueron cargadas a la plataforma virtual interactiva online

para que puedan acceder a realizar las actividades en casa.

2.2.5. Fase 5: Evaluacion

En la tercera sesion de aplicacion de la plataforma virtual interactiva, dada en la
segunda semana de noviembre, el docente entrego a los estudiantes una notificaciéon
impresa Boleta de Aviso de Tareas (ver figura 14) para ser pegada en su agenda.
Esta notificaciéon estaba dirigida a los padres y madres de familia o tutores
responsables para que puedan apoyar a los estudiantes a ingresar a la plataforma
virtual interactiva online desde su casa para la realizacion de las actividades digitales
de prioridad alta u opcional asignadas como tareas pendientes a realizar. Al ingresar
al enlace o QR mostrados en la notificacion, se visualiza el Instructivo de uso Aula

Virtual Online (ver anexo |) para que los adultos responsables junto con los
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estudiantes sigan los pasos y puedan ingresar a la plataforma online. Estos pasos
fueron revisados con los estudiantes en clase para que vayan a casa con una idea
de lo que encontrarian el revisar la notificacion con sus padres, madres o tutores
responsables y ademas se le indico que tienen que completar las actividades que

no hayan podido completar en el horario de clase.

Figura 2

Boleta de Aviso de Tareas

A partir de la cuarta sesion de aplicacion de la plataforma virtual interactiva, dada en
la tercera semana de noviembre, se reviso semanalmente y al término de cada clase
que los estudiantes hayan completado las tareas asignadas y se descargaba los
resultados en formato Excel para contabilizar la cantidad de alumnos que cumplieron
con lo asignado. Al realizar el conteo, se not6 que dos alumnos de la seccién Ay tres
alumnos de la seccion D no estaban realizando las actividades y al consultarles el por
qué no estaban realizando lo asignhado, ellos indicaron que solo contaban con los
celulares de sus padres para realizar las actividades, pero no podian usarlos porque
sus padres se encontraban en el trabajo o muy ocupados. Ante esto, se indic6 a estos
alumnos que podrian avanzar lo asignado dentro de clase siendo obligatorio

solamente las actividades de prioridad muy alta y alta.

En la cuarta semana de noviembre, el docente investigador elaboré la prueba de
salida del piloto. Esta prueba de salida, a diferencia de la prueba diagndstica de

entrada, se elaboré en formato digital a través de la misma plataforma virtual
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interactiva haciendo uso de la opcion de cuestionario con la actividad de preguntas
incrustadas (ver anexo F). La prueba de salida constaba de las mismas preguntas
evaluadas en la prueba diagnostica de entrada para asi medir y analizar su progreso
y mejora en los aspectos evaluados. La evaluacion se realizé en la primera semana
de diciembre en ambas secciones, ambos posterior a la ejecucién de todas las

sesiones con la aplicacion de la plataforma virtual interactiva. Cabe sefalar que todos

los estudiantes asistentes el dia de la evaluacion rindieron las pruebas, considerando
que el total de estudiantes en ambas secciones habiendo completado todas las
actividades o no durante la ejecucién de las sesiones con uso de la plataforma virtual

interactiva.

Después de la evaluacion el docente califico la prueba de entrada manualmente y
registro las notas en la hoja de calculo de Excel Tabla Comparacion de Calificaciones
(ver anexo H). La calificacion de la prueba de salida fue automaticamente realizada
por la plataforma virtual interactiva y el docente investigador solo realizo la descarga
de los resultados en formato Excel (ver anexo G) y los registré en la tabla
Comparacion de calificaciones. Después de la calificacion y registro de notas
obtenidas de los estudiantes, se realizé la Comparacion de calificaciones obtenidas
antes y después de la aplicacién de la plataforma virtual interactiva a través de la
técnica de la semaforizacion (ver figura 17) en la que se resaltaron los niveles de logro
(inicio: rojo, proceso: amarillo, logrado: verde y destacado: azul) de cada estudiante
y asi también se calcul6 el porcentaje del nivel de logro de cada estudiante, para
posteriormente realizar graficos de barras para una mejor visualizacion y andlisis de
resultados. Cabe indicar que la técnica se aplicé separados por seccion, ademas de
que permitié detectar de manera individual a aquellos estudiantes que bajaron,
subieron o se mantuvieron en su nivel, no obstante, para fines de esta propuesta,

basté el comparativo general de cada seccion.
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Figura 3

Captura de pantalla de la técnica de semaforizacion en tabla Comparacion de calificaciones

Una vez obtenidos los resultados de cada uno de los instrumentos de evaluacion
aplicados, se procediod a su respectivo analisis e interpretacion. En el caso de los
resultados de los cuestionarios de prioridad muy alta y de prioridad alta de cada
sesiodn, se realizaron tablas para organizar los porcentajes que se obtuvieron por cada
aspecto del lenguaje: gramatica y vocabulario, para asi calcular la media aritmética
e interpretar cuales fueron los temas mejor reforzados durante el aprendizaje del
curso. En cuanto a la Comparacion de resultados de las pruebas de entrada y salida,
se realizaron graficos de barras para diferenciar las calificaciones obtenidas antes y
después de la ejecucion de las clases con el uso de la plataforma virtual interactiva,
segun nivel de logro de aprendizaje y la media aritmética de estas, para asi interpretar
la influencia de lo propuesto en la evaluacién sumativa del curso. Con todo ello, se
procedié a redactar las conclusiones en base a los objetivos planteados del problema

de investigacion.

2.2.6. Fase 6: Difusion

Una vez finalizada las actividades de la fase de evaluacion, se procedio a redactar los
logros y reflexiones a partir de los resultados obtenidos, dirigido al equipo directivo
a través de un informe por escrito (ver anexo H), el cual fue enviado a su destinatario
a través del correo de cada una de las personas involucradas: promotora, directora,
subdirectora de primaria y sub directora de secundaria. En el mismo correo, se solicitd
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la confirmacion de su recepcidn y sus comentarios al respecto de la informacion
enviada, no obstante, solo se recibio la confirmacion del correo. Simultaneamente,
para la segunda semana de diciembre, se redacté el reporte informativo dirigido a los
padres de familia y estudiantes (ver anexo 1), el cual tuvo que recibir la aprobacion
de la subdirectora de primaria para su envio en formato de imagen a través del grupo
de Whatsapp de cada seccidn, el cual es manejado por cada docente encargado del
aula. En este reporte se detalla de manera general los resultados obtenidos por cada
seccion y en un apartado final se indica que podran visualizar sus resultados
especificos de cada alumno en la plataforma virtual interactiva, para esto, se les

brinda un enlace con un instructivo para que puedan ubicar sus resultados.

2.2.7. Fase 7: Monitoreo

Considerando que esta fase ha sido transversal para todas las demas fases, se llevo
a cabo durante y al final de cada una de las seis fases de la propuesta. Durante la
fase de diseno, se decidio elaborar el formato de los informes de monitoreo (ver anexo
K), considerando que ya se habia realizado la primera fase, por lo que se procedio
a realizar el informe de este. Los informes se redactaron entre la ultima semana de
cada fase y la primera semana de la fase posterior, considerando como aspectos de

monitoreo, los logros, oportunidades de mejora y recomendaciones.

Asimismo, en la fase de disefio se procedio a crear las listas de cotejo (ver anexo L)
para realizar la verificacion del cumplimiento de cada una de las actividades
realizadas por fase. Esta verificacion fue dicotdmica con las opciones de: se cumple,
no se cumple; y fue realizada por el docente investigador, considerando ciertas
observaciones que fueron registradas al final de cada lista, las cuales estaban
relacionadas a describir lo que se habialogrado y no logrado en funcién a los objetivos
de la experiencia piloto. Por otro lado, previo a laredaccion de las sesiones adaptadas
durante la fase de implementacion, se elaboraron las escalas de apreciacion (ver
anexo M) para monitorear el diseno de cada una de las sesiones por seccion,
considerando cinco indicadores generales y las categorias de deficiente, regular,
optimo y excelente, dandole los puntajes de 1, 2, 3 y 4, respectivamente.

En adicién, se crearon las escalas de apreciacion para la elaboracion del disefio la
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creacion de actividades de aprendizaje en la plataforma virtual interactiva (ver anexos
N y O), considerando también cinco indicadores generales y las categorias
mencionadas anteriormente. Posterior a la elaboracion de los formatos y la
realizacion de las actividades a monitorear a través de las escalas, se procedio a
completarlas, otorgando una calificacion a cada una de estas, que ademas
incluyeron comentarios del docente investigador. Por otra parte, el conteo de las
autorizaciones de los padres de familia para el uso de dispositivos en sus hogares
se registro a través de una hoja de calculo, el cual incluyé la disposicion y cantidad

de dispositivos para cada estudiante.

2.3. Instrumentos aplicados en la experiencia piloto

Para la evaluacién de la propuesta, se seleccionaron dos instrumentos de caracter

cuantitativo y uno de caracter cualitativo, los cuales se describen a continuacion.

2.3.1. Listas de cotejo de monitoreo de actividades

Las listas de cotejo (ver anexo M) se crearon para para evaluar el desempefio de
todos los participantes durante las siete fases de aplicacion del proyecto. Estas listas
permitiran evaluar el progreso de todas las actividades y brindar comentarios
especificos para mejorar el desempefio del proyecto de innovacion. Estas listas
también ayudaran a comprender mejor los objetivos del proyecto y las expectativas
de las tareas en cada etapa. Al proporcionar listas de verificacion claras y concisas,
el investigador podra monitorear el progreso y asegurarse de que se cumplen con los
requisitos del proyecto. Para utilizar una lista de cotejo de monitoreo de actividades
por fases, se definieron las diferentes partes del proyecto y los criterios de evaluacion
para cada etapa. A continuacién, se cred la lista de verificacion que incluye los
requisitos especificos para cada paso. En la tabla 11, se describen los datos técnicos

de este instrumento.
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Tabla 11

Ficha técnica del instrumento de Listas de cotejo de monitoreo de actividades

Listas de Cotejo para Monitoreo de Actividades por Fases del
Proyecto de Innovacion.

Evaluar el desempefio de los participantes durante las siete fases de
aplicacion del proyecto, proporcionando retroalimentacion especifica

Denominacion

Objetivo . g ) o
para mejorar el rendimiento y garantizando el cumplimiento de los
objetivos y requisitos del proyecto.
N° de items Variable segun las actividades especificas de cada fase del proyecto.
Tipo de item Lista de cotejo.

Las listas de cotejo se aplicaran de manera presencial o virtual, segun la
naturaleza de las actividades de cada fase. Se podran completar de
forma individual por el investigador principal o el encargado del
monitoreo.

Variable segun las actividades de cada fase del proyecto,
generalmente durante o al finalizar cada etapa.

Computadora o dispositivo electrénico para acceso a las listas de
Materiales cotejo en formato digital, papel y boligrafo en caso de preferir la
version impresa.

Cumplimiento de los requisitos especificos de cada fase del proyecto,
progreso en las actividades, calidad de la ejecucion, adecuacion a los
objetivos establecidos, cumplimiento de plazos y cualquier otro
aspecto relevante para el éxito del proyecto de innovacion.

Modo de aplicacion

Tiempo de aplicacién

Aspectos evaluados

2.3.2. Pruebas de entrada y salida

La prueba de entrada (ver anexo F) fue creada en base a los contenidos propuestos
en la tercera unidad y para reforzarlos con el uso de la plataforma virtual interactiva,
objeto del presente proyecto. Las preguntas de la prueba fueron formuladas para que
puedan alinearse a lo que se trabajara en cada una de las sesiones donde se aplicara
el uso de la plataforma virtual interactiva. Esta prueba se realizé en formato fisico,
papely lapiz, ya que no se conocia el nivel de habilidades digitales que los estudiantes
poseian al momento de iniciar el piloto. Por otro lado, se decidié que la prueba de
salida (ver anexo F) sea la misma aplicada al inicio del piloto, pero con la diferencia
que se aplicaria en formato digital en la misma plataforma interactiva, probando asi
que los alumnos mejoraran también en sus habilidades digitales. Los resultados de
las pruebas de entrada y salida se compararan para asi conocer la efectividad de la
aplicacion de la plataforma virtual interactiva en el reforzamiento de los temas
estudiados en el curso de inglés. En la tabla 12, se describen los datos técnicos de

este instrumento cuantitativo.
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Tabla 12

Ficha técnica del instrumento de prueba de entrada y salida

Denominacion Prueba de Entrada y Salida
- Evaluar los aprendizajes esperados por los estudiantes de 4° afio de
Objetivo L o ) . .
primaria durante la aplicacion de la plataforma virtual interactiva.

Poblacién objetivo 61 estudiantes de 4° afio de Primaria
N° de items 20 items
Tipo de item Cerrado y abierto
Modo de aplicacion Individual
Tiempo de aplicacion 40 minutos

. Ficha escrita para Prueba de Entrada
Materiales

Plataforma Virtual Interactiva para Prueba de Salida

Se evallan los conocimientos obtenidos por los estudiantes en base
Aspectos evaluados a las clases dictadas de la tercera unidad siendo los temas: Countries,
Nationalities, Question Words, Hobbies y Family.

2.3.3. Encuestas sobre experiencia piloto aplicada

Para evaluar la experiencia piloto del uso de la plataforma virtual interactiva, se aplicé
tres encuestas que permitan recopilar opiniones cuantitativas y cualitativas, en forma
de preguntas abiertas y cerradas, a todos los agentes participantes durante

la

experiencia piloto basadas en su interaccion con la plataforma. Entre estos agentes
participantes se encuentran directivos, profesores del aula de innovacion, padres de
familia y estudiantes (ver anexos J, K, L). Una vez que se cred la encuesta, esta se
distribuy6 a todos los agentes participantes a través de Formularios de Google para
mayor facilidad de envio. Los resultados de la encuesta se analizaron para identificar
areas de mejora en la plataforma y para generar estrategias personalizadas para
mejorar la experiencia de todos los participantes. En la tabla 13, se describen los

datos técnicos de este instrumento:

Tabla 13
Ficha técnica del instrumento de encuesta sobre experiencia piloto
Nombre del estudio Disefio de una Plataforma Virtual Interactiva
Objetivo Evaluar la experiencia piloto del uso de la plataforma Moodle
Poblacion Directivos, profesores del aula de innovacion, padres de familia y
estudiantes
Muestra 61 estudiantes seleccionados de dos secciones del 4° ano de

educacion primaria

2 docentes del aula de innovacion 1 subdirectora
1 directora

1 promotora

Tipo de encuesta Cuestionario auto administrado a través de Formularios de Google
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Instrumento Cuestionario estructurado con preguntas cerradas y abiertas

Duracion 5 minutos

Fecha de aplicacion 4y 8 de diciembre de 2023

Analisis de datos Analisis estadistico descriptivo y analisis de contenido

Resultados esperados Identificar fortalezas y debilidades de la plataforma virtual interactiva,
y generar estrategias personalizadas para mejorar la experiencia del
usuario

2.4. Reporte de los resultados

2.4.1. Sobre la pertinencia de la experiencia

La presente propuesta si resultd pertinente porque la caracterizacion de la realidad
ayudo a prever los factores de riesgos y oportunidades que existian para la realizaciéon
del proyecto. Por un lado, el analisis del nivel socio econémico fue un factor muy
importante al momento de tomar la decision de cdmo y con qué se realizaria la
experiencia piloto ya que se tuvo en cuenta los dispositivos y accesos que tenian los
alumnos tanto dentro del colegio como en sus hogares, los cuales fueron muy

limitados y se pudo establecer estrategias para poder ayudar a los alumnos a que

puedan continuar con lo planeado a través de tutoriales precisos para que hagan uso
de las distintas partes de la plataforma virtual interactiva. Por otro lado, la buena
disposicion de los directivos y docentes de la institucidn para llevar a cabo el proyecto
permitié que se lograra coordinar y acceder a la Unica aula de innovacion con la que
cuenta la institucion educativa, sumandose a esto la gran motivacion que tienen los
alumnos de primaria en esta institucion por aprender el idioma inglés, curso que no
tienen formalmente y lo cual genera expectativa en combinacioén con el uso de la

plataforma virtual interactiva.

Por otro lado, entre los factores externos que fueron explorados al realizar la
caracterizacion de la realidad se describié que una de las mayores debilidades de
la institucion son los escasos recursos econdmicos que la institucion educativa
obtiene del Ministerio de Educacién, lo que hace muy dificil implementar tecnologias
que vayan acorde con las ultimas tendencias de las TIC. Es asi que la institucion
educativa contaba con acceso a internet de muy baja velocidad lo cual hacia dificil
que los estudiantes puedan realizar las actividades en linea de forma fluida y

oportuna. Para esto fue muy necesario la participacion de actores externos y grupos
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de influencia que apoyaran a los alumnos a poder cumplir con los objetivos
propuestos y es asi que tanto los padres como los docentes encargados de cada
seccion y del aula de innovacién fueron de mucha ayuda para los alumnos ya que
los apoyaron para acceder a la plataforma virtual interactiva, los docentes dentro del

aula y los padres en sus hogares.

A pesar de los obstaculos ya mencionados, la estrategia de dividir las actividades
como trabajo en clase y trabajo para la casa ayudo a que los alumnos puedan cumplir
con las asignaciones tanto dentro como fuera de clase y encuentren siempre un apoyo
y soporte por parte de los docentes y padres de familia. Es asi que la intervencion
constituyd una propuesta novedosa ya que los estudiantes experimentaban el
refuerzo del idioma haciendo uso de una plataforma interactiva por primera vez y esto
generaba una motivacion extra, siendo siempre motivo de alegria y entusiasmo
cuando era hora de subir al aula de innovacién. Asimismo, la propuesta respondio a
la diversidad dentro del aula ya que la plataforma virtual interactiva fue disefiada para
que se pueda acceder a través de laptops, computadoras, celulares o tabletas

teniendo asi en cuenta a los distintos contextos de los que venia cada uno de los

alumnos. Ademas, se cubri6 las necesidades y demandas socioeducativas tales como
el desarrollo de habilidades comunicativas a través del refuerzo de la gramatica y
vocabulario del idiomainglés, asi como también, el abordaje de las brechas de acceso
a la tecnologia para garantizar que los estudiantes de este contexto tengan
oportunidades equitativas a las de otras realidades donde tienen mayor alcance a

recursos digitales.

Por lo mencionado anteriormente, se puede indicar que la intervenciéon ha sido
pertinente también curricularmente en relacion a la necesidad de aprendizaje ya que
atendio las necesidades de los alumnos por reforzar la gramatica y vocabulario de
lo aprendido en clase, lo cual se evidencia en sus resultados de la prueba de salida
(ver anexo N) donde la mayoria de ellos obtuvo una mejora en comparacién con los
resultados de la prueba de entrada. Parte del éxito de la intervencién se debid a que
la experiencia realizada se nutrié del contexto de la institucién educativa a través de
elementos como los recursos diversos a los que tienen acceso los estudiantes y lo

cual permitid que ellos mismos sirvan de apoyo a compafieros que contaban con
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dispositivos similares para hacerse entender entre ellos cdmo accedery como realizar

cada una de las actividades.

2.4.2. Sobre la eficacia y eficiencia de la estrategia

La presente propuesta demostro ser eficaz y eficiente porque se logré lo propuesto
a través de una consecucion de metas y objetivos evidenciados en los resultados
alcanzados después de la aplicacion de estrategias y actividades planeadas. Por otro
lado, porque se contdé con los recursos necesarios para el desarrollo de la
intervencion, los cuales fueron empleados adecuadamente y fueron implementados

gracias a los procedimientos previstos.

Con respecto a la eficacia, se alcanzaron logros importantes que se pueden
evidenciar a través de los resultados obtenidos tanto en la prueba de entrada y salida
como en las encuestas aplicadas a los distintos agentes participantes de la presente
propuesta. Con relacion a los resultados en la prueba de entrada y salida se pueden
comprobar en la Comparacién de calificaciones entre ambas pruebas en el 4° afo

de primaria en las secciones “A” y “D”, las cuales se puede apreciar en la figura 4.

Figura 4
Comparacioén del promedio de calificaciones obtenidas en las pruebas de 4° afio de cada seccién

aplicadas antes y después de la ejecucion de la propuesta de innovacion
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Se observa en la figura 4, que en el aula de 4°A hubo una mejor variacién del
promedio de las calificaciones en comparacion al aula de 4° D. Como grado en total,
se evidencia una gran mejoria de 5 puntos en el promedio de las calificaciones de
la prueba de salida realizada después de la aplicacion de la plataforma virtual

interactiva.

Es necesario tener en cuenta que las pruebas de entrada y salida fueron establecidas
bajo una calificacion vigesimal; sin embargo, la institucién considera los niveles de
logro de aprendizaje segun determinados intervalos de calificaciones: de 0 a 10: nivel
inicio, de 11 a 14: nivel proceso, de 15 a 17: nivel logrado y de 18 a 20: nivel
destacado. Es asi que en la figura 5 se puede observar una considerable variacion
positiva del 36 % de calificaciones destacadas, asimismo, en el nivel logrado se
evidencia una mejora del 12 %, ambas variaciones explicarian la variacion negativa
del 13 % de calificaciones en nivel proceso y, finalmente, una variacién negativa del
38 % de calificaciones en nivel inicio. Es asi que se observa que la aplicacion de la
plataforma virtual interactiva en este grado ha generado un efecto positivo en
aproximadamente 96 % de los estudiantes, siendo sélo un aproximado de 3% de

estudiantes que aun persiste en el nivel inicio.

Figura 5
Comparacion de porcentajes de calificaciones obtenidas en las pruebas de entrada y salida segun

los niveles de aprendizaje de los 61 estudiantes de 4° afio “A”y “D”.

60%
50%
40%
30%
20%
0% (3%
INICIO PROCESD LOGRADD DESTACADOD
EPRUEBADEENTRADA  mPRUEBA DE SALIDA

65



Si observamos desde una perspectiva general, en ambas secciones se refleja una
variacion favorable del nivel logrado, donde la prueba de entrada representa el 11%,
aumentando al 23% en la prueba de salida, y del nivel destacado, donde las
calificaciones en la prueba de entrada son del 16%, experimentando un aumento
significativo hasta el 52% en la prueba de salida. Por lo que se pone en evidencia que
la tecnologia puede potenciar la ensefianza de inglés (Hubbard, 2019), considerando

que esta refuerza ambos aspectos que se estudiaron en clase.

En la misma linea de la eficacia y en lo concerniente a los actores participantes del
desarrollo de las actividades, los actores que participaron activamente y fueron
responsables directos de los resultados obtenidos en esta propuesta fueron el
docente investigador, los docentes a cargo del aula de innovacién, los padres de
familia y los estudiantes. El docente investigador participo a través de la realizaciéon
de las sesiones de aprendizaje y la aplicacion de la plataforma virtual interactiva. Los
docentes a cargo del aula de innovacion brindando soporte a los estudiantes al
momento de hacer uso de las computadoras y acceder a la plataforma, ademas del
monitoreo del correcto funcionamiento de los recursos tales como el internet, servidor
interno y computadoras. De igual manera, los padres de familia fueron pieza

importante para el desarrollo de las actividades a realizar en casa ya que ellos

brindaban los dispositivos y soporte para que los estudiantes puedan ingresar desde
su casa a la plataforma virtual interactiva. Por ultimo y como pieza fundamental, la
participacion de los estudiantes fue muy activa durante el desarrollo de las sesiones
y el uso de la plataforma ya que estaban siempre dispuestos a intervenir en el
desarrollo de las actividades tanto fisicas, dentro de clase, como las digitales. La
participacion activa de todos los actores mencionados conllevé al logro de resultados
aportando compromiso y apoyo durante todo el proceso de ejecucion del piloto. Por
ende, su participacion fue muy eficaz porque se lograron los objetivos trazados

gracias a su contaste compromiso en todas las sesiones realizadas.

Estos resultados fueron posibles también debido a que las estrategias y actividades
se realizaron en concordancia con el cronograma y presupuesto previstos tal y como
se puede evidenciar en las listas de cotejos con las que se controlaba cada una de

las actividades propuestas (ver anexo M). Sin embargo, a pesar de haber planeado
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todo el proceso de aplicacion del piloto, se presentd una dificultad durante su
desarrollo que tuvo que ser atendido con especial atencion para una rapida solucién.
Esta dificultad fue con la implementacion del recurso principal que es la plataforma
virtual interactiva debido a que la institucion no contaba con la velocidad de internet
suficiente para abrirla, por lo que se decidié hacer uso del servidor interno con el que
cuentan todas las instituciones publicas y en la que ademas se cuenta con una
plataforma Moodle, base de la presente plataforma virtual interactiva. El docente
investigador realizé las pruebas con tres diferentes versiones de Moodle (ver tabla
9) para poder realizar copias de seguridad y restauracion de las actividades ya que
se tenia que seguir un orden jerarquico de carga y descarga debido a que las
actividades propias de Moodle no son retro compatibles y no son funcionales en sus
versiones anteriores. Estas pruebas fueron satisfactorias y el modelo de aplicacion
se replanted para poder tener las mismas actividades tanto en los dispositivos dentro
del aula como en los dispositivos en casa de los alumnos sin que este

replanteamiento afecte los recursos y presupuesto previstos.

En cuanto alos resultados de la encuesta aplicada se pueden manifestar experiencias
positivas y negativas vividas por los participantes durante la intervencion que
favorecieron y en ocasiones limitaron el desarrollo de la propuesta y el logro de los

resultados y metas. Se crearon tres encuestas (ver anexos J, K, L), las cuales fueron

aplicada respectivamente a colaboradores de la institucién educativa, padres de
familia de los alumnos participantes y los mismos estudiantes. La encuesta consulto
aspectos relacionados a la aplicacion de la propuesta y fue completada por los actores

mencionados después de la intervencion.

Como experiencias positivas se presentan los resultados del tercer aspecto de la tabla
anterior y se identifica que directivos, docentes, padres y estudiantes perciben una
efectividad e impacto positivo en el aprendizaje de los contenidos por parte de los
estudiantes. Por el lado de los directivos y docentes, los resultados sobre el aspecto
de efectividad en el aprendizaje se pueden visualizar en las figuras 6 y 7. Por otra
parte, a los padres de familia se les consultd sobre el impacto en el aprendizaje y los
resultados se visualizan en las figuras 8 y 9; y finalmente, a los estudiantes se les

consulté sobre el contenido de la gramatica y vocabulario reflejando los resultados
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en las figuras 10 y 11.

Figura 6
Resultados de directivos y docentes sobre la percepcion de la efectividad de la plataforma virtual

interactiva para mejorar la gramatica en inglés.

En la figura 6, basandonos en los resultados de la encuesta sobre la percepcién de
la efectividad de la plataforma virtual interactiva para mejorar el nivel de gramatica
en inglés, podemos observar que el 80% de los encuestados considera que la
plataforma es "Efectiva", mientras que el 20% de los encuestados considera que la
plataforma es "Muy efectiva". Estos resultados indican que la mayoria de los
directivos y docentes encuestados la perciben como "Efectiva", pero también hay un
porcentaje notable que la ve como "Muy efectiva". En general, hay una percepcion

positiva hacia la plataforma

virtual interactiva para mejorar el nivel de gramatica en inglés, con una inclinacion

hacia la categoria "Efectiva".

Figura7
Resultados de directivos y docentes sobre la percepcion sobre la efectividad de la plataforma virtual

para enriquecer el vocabulario en inglés.
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En la figura 7, los resultados indican que la mayoria de las personas encuestadas
perciben la plataforma virtual interactiva como efectiva para enriquecer el vocabulario
en inglés. El 80% de los participantes la considera "Efectiva", sugiriendo una
evaluacion positiva en términos de su impacto en la ampliacion del vocabulario.
Adicionalmente, el 20% la clasifica como "Muy efectiva", lo que refleja una opinién
aun mas positiva por parte de una parte significativa de los encuestados. Este grupo
especifico tiene una percepcion especialmente fuerte sobre la capacidad de la

plataforma para mejorar el vocabulario en inglés.

Figura 8
Resultados de los padres sobre la percepcion de los padres sobre las mejoras en gramatica en inglés

con la plataforma virtual interactiva.

De acuerdo a la figura 8, la mayoria de los padres, un 81.5%, reporta que ha notado
mejoras en el nivel de gramatica en inglés de sus hijos desde que comenzaron a
utilizar la plataforma virtual interactiva. Este resultado indica una percepcion positiva
por parte de la mayoria de los encuestados sobre la eficacia de la plataforma para
contribuir al desarrollo gramatical en inglés de sus hijos. Un 11.1% de los padres
indican que no estan seguros acerca de las mejoras, y un 7.4% afirma no haber
notado mejoras. Estas respuestas sugieren que, aunque la mayoria ve beneficios,
hay un grupo mas pequefio que no esta tan seguro o que no ha experimentado

mejoras en la gramatica de sus hijos utilizando la plataforma.
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Figura 9
Resultados de los padres sobre el impacto de la plataforma virtual en el desarrollo del vocabulario en

inglés de los nifios.

Sobre lafigura 9, el gréfico refleja una percepcion generalmente positiva por parte de
los padres sobre el impacto del uso de la plataforma virtual interactiva en el desarrollo
del vocabulario en inglés de sus hijos. Un impresionante 81.5% de los encuestados
afirma que si cree que el uso de la plataforma ha contribuido al desarrollo del
vocabulario. Un 14.8% de los padres indica no estar seguro acerca de la contribucién
al desarrollo del vocabulario, y un 3.7% expresa que no cree que haya habido una
contribucion. En resumen, la mayoria de los padres percibe que la plataforma ha
tenido un impacto positivo en el desarrollo del vocabulario en inglés de sus hijos, pero
existe un grupo mas pequefio que no esta seguro o no comparte la misma percepcion

positiva.

Figura 10
Resultados de estudiantes sobre la contribucién de recursos y actividades en la plataforma virtual a

la comprension de gramatica en inglés.

En la figura 10, los resultados de la encuesta indican una percepcion generalmente

positiva en cuanto a la contribucion de los recursos y actividades en la plataforma
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virtual interactiva a la mejora de la comprension de la gramatica en inglés. Un notable
87.5% de los estudiantes afirma que si considera que estos recursos y actividades
han contribuido a mejorar su comprensién de la gramatica en inglés. Por otro lado,
un 12.5% indica no estar seguro acerca de la contribucion. Aunque este porcentaje
es relativamente bajo, sugiere que hay una pequefia proporcién de usuarios que no
tienen certeza sobre la efectividad de los recursos y actividades de la plataforma en

relacion con la mejora de la comprension gramatical.

Figura 11
Resultados de estudiantes sobre la percepcion sobre la variedad y relevancia de actividades de

vocabulario en la plataforma virtual.

En la figura 11, los resultados de la encuesta indican una evaluacion generalmente
positiva en cuanto a la variedad y relevancia de las actividades de vocabulario en la
plataforma virtual. La mitad de los encuestados (50%) considera que las actividades
son "Variadas y relevantes", lo que sugiere una apreciacién solida por la diversidad
y pertinencia de las actividades ofrecidas. Un 25% indica una posicién neutral
respecto a la variedad y relevancia, lo que podria reflejar una percepcién mas
ambivalente o la necesidad de una evaluacion mas detallada por parte de ese grupo
especifico. Un 20.8% califica las actividades como "Muy variadas y relevantes”, lo
que indica una apreciacién aun mas fuerte de la variedad y relevancia de las
actividades de vocabulario. Solo un 4.2% percibe las actividades como "Pocas y poco
relevantes”, lo que sugiere que una minoria muy pequefa tiene una vision negativa
de la variedad y relevancia de las actividades. En resumen, la mayoria de los
encuestados valora positivamente la variedad y relevancia de las actividades de
vocabulario en la plataforma, con una minoria mas pequefia que tiene una

percepcion neutral o negativa.
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Con respecto a la eficiencia de este proyecto, la presente propuesta también resulté
ser eficiente debido a que se contd con los procedimientos y recursos necesarios para
el desarrollo de la intervencion, tal es asi que la mayoria de los participantes podia
acceder a las actividades digitales sin mayor complicacion tanto dentro del aula de
clase como en sus casas. Esto fue posible ya que se tomaron las medidas necesarias
para que todos los alumnos puedan acceder a la plataforma virtual interactiva y a
través de tutoriales detallados (ver anexos H, I) se explicd paso a paso a los alumnos
coémo ingresar para realizar las actividades tanto en el aula de innovacién como en
sus casas. Sin embargo y a pesar de esta medida, algunos alumnos comentaban no
poder ingresar en sus casas, a lo que el docente investigador se reunia con ellos
individualmente durante las clases a explicarles cdmo ingresar desde su propio
celular. Después de esto, todos los alumnos pudieron ingresar y las actividades se

desarrollaron como previsto.

Por otro lado, el uso de los recursos fue eficiente porque los gastos previsto estuvieron
acorde a la realidad vivida durante la aplicacion del proyecto. Lo mas resaltante fue
la aplicacion de la plataforma basada en tecnologia Moodle que, a pesar de ser

gratuita, necesita un alojamiento virtual que tiene un costo elevado para los fondos

disponibles de la institucion. Ante esto y debido a la deficiente velocidad de internet
dentro del aula de innovacion se tuvo que hacer uso de la plataforma Moodle en el
servidor local con el que cuentan los colegios estatales del pais. Ademas, para la
asignacion de tareas se hizo uso de la plataforma Moodle en el servidor Milaulas que,
debido a su capacidad de usuarios registrados y usuarios concurrentes, comprobé
ser eficiente para estas dos secciones de 30 alumnos cada una que usaban Milaulas

en sus horas fuera del horario de clase formal.

La eficiencia de la propuesta también radico en la gestion y el proceso de toma de
decisiones que se realizd en coordinacion con la subdirectora y docentes del aula
de innovacién de la institucidn educativa. En distintas reuniones se coordin6 el
horario y uso de la unica aula de innovacidn para que no se cruzara con algun otro
profesor del centro que haga uso de la misma. Para esto, fue esencial y util el uso del
cronograma para la ejecucion de la experiencia con el que se registro las distintas
actividades en el calendario de los docentes de aula de innovacion.
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Sin embargo, un punto de mejora encontrado fueron los canales de comunicacién
externo entre los estudiantes, padres, equipo directivo y docentes y es asi que como
experiencias negativas se presentan los resultados del cuarto aspecto de la tabla 12
y se identifica que directivos, docentes y padres mencionan que se puede mejorar
la comunicacion, seguimiento y su participacion en el proyecto. Por el lado de los
directivos y docentes, los resultados sobre el aspecto de comunicacion y seguimiento
se pueden visualizar en la figura 12. Por otra parte, a los padres de familia se les
consulté sobre la comunicacion y participacion y los resultados se visualizan en la

figura 13 y 14.

Figura 12
Resultados de docentes y directivos sobre la comunicacién docente-directiva en relaciéon con la

plataforma virtual.

Los resultados de la encuesta reflejan una diversidad de opiniones en relacion con
la comunicacion entre docentes y directivos en el contexto del uso de la plataforma
virtual interactiva y el progreso de los estudiantes. El 40% de los encuestados la
percibe como "Efectiva", indicando que una proporcion significativa tiene una opinion
positiva sobre la comunicacion existente. Otro 40% indica una posicién "Neutral”, lo
que podria sugerir una falta de claridad o ambivalencia en la percepcion de la
efectividad de la comunicacion entre docentes y directivos. El 20% la evalia como
"Muy efectiva", lo que indica que hay una minoria que tiene una percepcion
particularmente positiva sobre la eficacia de esta comunicacién. En resumen, la
evaluacion sobre la comunicacidn docente-directiva muestra una mezcla de
opiniones, con una proporcion igual entre aquellos que la consideran efectiva y
aquellos que tienen una posicién neutral, junto con una minoria que la percibe como

muy efectiva.
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Figura 13
Resultados de padres sobre la participacién variada de los padres en la revision de actividades y

recursos en la plataforma virtual.

En la figura 13, los resultados indican una variedad en la participacion de los padres
en la revision de actividades y recursos en la plataforma virtual interactiva. El 37% de
los encuestados revisa actividades y recursos "Ocasionalmente". Un 33.3% aun no
ha tenido la oportunidad de revisar las actividades y recursos. El 29.6% revisa las
actividades y recursos "Si, regularmente". Estos resultados sugieren que mientras
un segmento significativo de padres revisa las actividades y recursos, hay una
proporcion considerable que aun no ha tenido la oportunidad de hacerlo. Ademas, la
participacion regular de algunos padres puede indicar un alto grado de
involucramiento en el proceso educativo de sus hijos a través de la plataforma. La
diversidad en las respuestas destaca la importancia de considerar la flexibilidad en

el diseno de las interacciones entre padres e hijos en la plataforma virtual.

Figura 14
Resultados de padres sobre sus percepciones en cuanto a la efectividad de la comunicacion profesor-

padre en el curso de inglés a través de la plataforma virtual.

En la figura 14, los resultados indican una variedad de percepciones sobre la

efectividad de la comunicacion entre profesores y padres en relacion con el progreso
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en el curso de inglés a través de la plataforma virtual interactiva. Solo el 1% de los
encuestados la describe como "Muy efectiva". El 40.7% la considera "Efectiva". El
29.6% la percibe como "Poco efectiva". El 25.9% no esta seguro acerca de la
efectividad de esta comunicaciéon. Estos resultados sugieren que, aunque una
proporcion significativa la encuentra efectiva, hay una minoria que la percibe como
poco efectiva, y un segmento considerable no esta seguro acerca de la calidad de

esta comunicacion. Esto destaca la importancia de mejorar y aclarar los canales de

comunicacion entre profesores y padres en el contexto de la plataforma virtual

interactiva para garantizar una experiencia educativa mas completa y satisfactoria.

2.4.3. Sobre la sostenibilidad de la estrategia

La propuesta de innovacién comprobo poder ser sostenible ya que ha permitido que
los docentes del aula de innovacion y directivos de la institucion puedan ser testigos
de los potenciales beneficios que los usos de una plataforma virtual interactiva pueden
traer a la institucidon. Esto se evidencié desde el momento en que se presento la
propuesta al equipo directivo y docentes, las cuales aprobaron y autorizaron su
implementacion dentro de la planificacion curricular de la tercera unidad del curso
de inglés. A partir de ello, se adaptaron los recursos didacticos y sesiones de
aprendizaje, asimismo, se pudo coordinar y contar con el apoyo de los docentes del
aula de innovacion para la conectividad estable del Internet y servidor local durante
las sesiones de aplicacion de la plataforma virtual interactiva. Con respecto a la
evaluacion y monitoreo, el docente investigador tuvo plena autonomia otorgada por
la subdirectora de la institucion para las acciones respectivas en cada una de estas

fases de control.

Ademas, la implementacion de esta iniciativa ha destacado el papel esencial del
docente como facilitador en la gestion del aprendizaje en el entorno escolar. Su
funcion implica actuar como intermediario entre los objetivos institucionales, las
expectativas de los padres respecto a la educacion de sus hijos y las aspiraciones
de los estudiantes en cuanto a lo que desean aprender del curso de inglés. Esto
conlleva la ejecucién de diversas responsabilidades en beneficio de cada uno de los

miembros de la comunidad educativa, lo que resulta en un impacto positivo a largo
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plazo. No obstante, es crucial tener en cuenta el compromiso profesional del docente
hacia el progreso de sus estudiantes, ya que esto determina la posibilidad de
expandir o perfeccionar la presente propuesta. Ademas, la colaboracion vy
coordinacion con otros educadores en la institucion se revela como un elemento

fundamental para garantizar la continuidad del proyecto.

Por otro lado, es importante también tener en cuenta que la fase piloto no ha generado

costos adicionales mas alla de la compensacion por los servicios de los docentes ya

que las acciones realizadas forman parte de sus responsabilidades pedagdgicas. Este
aspecto es igualmente aplicable a otros participantes clave en el ambito educativo,
como la subdirectora, los docentes del grado y los docentes del aula de innovacion.
Ademas, al permitir el uso continuo de las computadoras en el aula de innovacién por
parte de los estudiantes de primaria, se asegura que las sesiones con la aplicacion
de la plataforma virtual interactiva puedan llevarse a cabo de manera sostenible en
cualquier momento del afio académico. El objetivo es continuar fortaleciendo las
habilidades gramaticales y vocabulario en inglés de los estudiantes, preparandolos
de manera mas efectiva para los niveles educativos posteriores donde la instruccion

en este idioma es mas formal.

En relacion con las herramientas utilizadas para crear la plataforma virtual interactiva,
se comprobd con la aplicacién de la experiencia que el formato de cuestionario propio
de Moodle es gratuito, al igual que las actividades ludificadas en Wordwall, las cuales
se incorporaron como actividades embebidas dentro de la misma plataforma. Las
versiones gratuitas de Moodle y Wordwall proporcionaron la capacidad de crear
juegos y actividades de refuerzo, ampliando las opciones mas alla de preguntas de
seleccion multiple para incluir actividades interactivas con preguntas de respuesta
corta, emparejamiento y preguntas incrustadas. Sin embargo, es importante senalar
gue ambas plataformas ofrecen alternativas y funciones de juego adicionales dentro
de paquetes de pago, que brindan mas opciones de actividades y una mayor
capacidad de usuarios para la plataforma interactiva. Por lo tanto, para garantizar la
continuidad de la propuesta, se recomienda considerar un presupuesto adicional para
la adquisicion anual de estos paquetes a través de una unica cuenta que podria ser

adquirida por la institucion.
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Finalmente, para considerar la institucionalizacion de esta propuesta, es esencial
tener en cuenta los resultados positivos derivados de la experiencia piloto y la
expansion de la investigacion y relacionarla con las habilidades comunicativas en el
aprendizaje del inglés, como la lectura, escritura, escucha y habla, aspectos que no
fueron abordados en esta propuesta inicial. Ademas, en la planificacion futura, se
podria explorar la inclusion de otros tipos de herramientas embebidas en una
plataforma Moodle que minimicen el uso de internet, como es el caso de Socrative.

Esta plataforma permite descargar cuestionarios y actividades para su uso sin

conexion, y los resultados se sincronizan cuando se recupera la conexion a Internet.
La consideracion de esta opcion se basaria en dos razones fundamentales: primero,
garantizar la participacion de todos los estudiantes durante las sesiones en el aula de
innovacion y, segundo, evaluar la efectividad de la propuesta desde una perspectiva
diferente. Ademas, la experiencia adquirida por el ejecutor de la propuesta deberia
compartirse mediante reuniones y capacitaciones organizadas por la institucion y las

autoridades académicas correspondientes.

Otro aspecto a tener en cuenta para la sostenibilidad del proyecto es reducir la
resistencia al cambio en la implementacion de la plataforma Moodle por parte de los
docentes de otros cursos y grados ya que anteriormente se trabajo aisladamente con
la plataforma Moodle pero no tuvo debida difusion ni acogida. Para esto se pueden
adoptar estrategias integralmente estructuradas. En primer lugar, es crucial ofrecer
capacitacion y formacion continua a los docentes, asegurandose de que comprendan
plenamente los beneficios de Moodle. Esto implica la implementacion de programas
de formacion que aborden de manera especifica las preocupaciones y desafios que
los docentes pueden enfrentar durante la transicion. Ademas, fomentar la
participacion activa de los docentes en el proceso de toma de decisiones relacionado
con la implementacion para aumentar significativamente la aceptacion del cambio.
La creacién de grupos de trabajo colaborativos, donde los docentes comparten ideas
y experiencias, promueve un sentido de comunidad y apoyo mutuo. La demostracion
de beneficios tangibles mediante ejemplos concretos de como Moodle puede mejorar
la eficiencia y enriquecer la experiencia educativa, como esta experiencia piloto,
contribuye a la percepcion positiva del cambio. Ademas, brindar apoyo técnico sélido

para abordar problemas técnicos y ofrecer respaldo pedagdgico ayudara a integrar
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efectivamente la plataforma en las estrategias de ensefianza de los docentes. Estas
medidas combinadas conforman un enfoque holistico para reducir la resistencia al

cambio y promover un uso exitoso de la plataforma Moodle.

Finalmente, para garantizar recursos financieros y materiales que respalden la
continuidad de la aplicacién de la plataforma virtual interactiva, es esencial
implementar un enfoque estratégico y estructurado. Inicialmente, se debe llevar a
cabo un exhaustivo desarrollo de propuestas de financiamiento, investigando y

creando propuestas solidas que busquen obtener recursos adicionales a través de

diversas fuentes, como subvenciones, patrocinios corporativos o fondos
gubernamentales. La colaboracién con patrocinadores y socios se vuelve crucial,
estableciendo asociaciones con empresas locales, organizaciones sin fines de lucro
o entidades gubernamentales que puedan contribuir con recursos financieros o
materiales para respaldar la implementacion y sostenibilidad de la plataforma virtual
interactiva. Establecer alianzas estratégicas con instituciones educativas, empresas
tecnoldgicas u otras organizaciones proporcionara apoyo financiero y material alargo
plazo. Ademas, es esencial desarrollar un plan financiero a largo plazo que contemple
presupuestos anuales para el mantenimiento, actualizaciones y formacién continua
del personal, asegurando asi la sostenibilidad a largo plazo de la implementacién de
la plataforma Moodle. Este enfoque integral y estructurado abordara de manera
efectiva la gestidon de recursos para respaldar la continuidad exitosa de la plataforma
virtual interactiva en otros cursos y grados. Ante esto, se presenta una propuesta de
solicitud (ver anexo O) para enviar a instituciones privadas que puedan apoyar a la

escuela en la implementacién de su plataforma Moodle.

2.4.4. Sobre futuros impactos y/o efectos

Debido a que la ejecucién de la experiencia piloto ha tenido un alcance a corto plazo
y la posibilidad de su prolongacién dependera de las decisiones tomadas por las
autoridades educativas del area curricular, basadas en los informes de los resultados
obtenidos, no es posible determinar con precision los cambios significativos
generados por la intervencion en la institucion, localidad o comunidad. A pesar de
esto, la confianza de los padres de familia en la metodologia y ensefianza de la
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institucion sugiere que los impactos de iniciativas similares llevadas a cabo por los
docentes del curso de inglés podrian reflejarse en los logros académicos de los
estudiantes en los grados que incorporan la ensefanza formal delidiomainglés segun

el Disefio Curricular Nacional (2016).

Ademas, la disposicion de los estudiantes para participar en proyectos innovadores
permitira continuar evaluando la eficacia de incorporar actividades en la plataforma
virtual interactiva con el propdsito de fomentar la utilizacién de Moodle en el curso de
inglés u otros campos de estudio. La participacion activa de los estudiantes en

proyectos innovadores no solo sera crucial para evaluar la eficacia de integrar

actividades en la plataforma virtual interactiva, sino que también desempefa un papel
fundamental en el desarrollo de habilidades clave necesarias para el siglo XXl y asi
fomentar habilidades como la colaboracién, la resolucién de problemas y la
creatividad, todas las cuales se ven fortalecidas mediante la participacion en
proyectos innovadores en entornos virtuales. En el contexto especifico del curso de
inglés, la integracion de actividades en Moodle se convierte en una estrategia
pedagdgica valiosa ya que no solo proporcionara un entorno interactivo para el
aprendizaje del idioma, sino que también facilitara la comunicacién y colaboracion
entre estudiantes, elementos esenciales para el desarrollo de habilidades

linguisticas.

Asimismo, a mediano y largo plazo, el impacto derivado del uso habitual de
dispositivos tecnolégicos sugiere la posibilidad de que las instituciones educativas
contemplen su integracion en las aulas, estableciendo normativas y formalizando los
curriculos de cada area, con los resultados de esta investigacion como base para
destacar las ventajas que ofrece en la construccion de nuevos conocimientos. La
integracion efectiva de dispositivos tecnolégicos en la ensefianza requiere un enfoque
integral, desde la capacitacion docente hasta la revision y adaptacion de los curriculos
existentes. Las instituciones educativas podran utilizar los resultados de
investigaciones, como la presente, como una base soélida para destacar las ventajas
significativas que la tecnologia aporta a la construccion de nuevos conocimientos.
Estos beneficios incluyen el acceso a recursos educativos en linea, la promocién de

la colaboracion entre estudiantes y la mejora de la participacion activa en el proceso
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de aprendizaje.

Por consiguiente, la plataforma virtual interactiva basada en la tecnologia Moodle,
como medio para potenciar la gramatica y vocabulario del inglés, se posiciona como
un elemento influyente en el proceso de aprendizaje de este idioma, considerando
la perspectiva de ampliar la investigacion hacia el desarrollo de otras habilidades
comunicativas dentro de este curso. Este enfoque en el uso de Moodle para fortalecer
la gramatica y el vocabulario abre la puerta hacia la investigacion y desarrollo de otras
habilidades comunicativas dentro del curso de inglés. La plataforma no solo se erige
como un medio eficaz para el aprendizaje de estructuras linguisticas, sino que
también crea oportunidades para mejorar la expresion oral, la comprension auditiva
y la escritura en inglés. Considerando este panorama, la investigacion futura
podria explorar como Moodle y tecnologias similares pueden optimizar otros

aspectos cruciales del desarrollo linguistico.

2.4.5. Sobre el diseio de la propuesta

La propuesta de innovacién educativa se disefié con un objetivo general claro del cual
se derivan tres objetivos especificos. Estos objetivos especificos se ajustaron para
asegurar su claridad y reflejar de manera precisa la innovacion dentro de la institucion
educativa. En la estrategia operativa se contemplaron siete fases secuenciales
alineadas a un cronograma. Las primeras cuatro fases: presentacion y coordinacion,
disefio, implementacién y desarrollo, transcurrieron segun lo planificado en las
semanas establecidas; sin embargo, la fase de evaluacion experimenté un retraso,
generando un desfase de fechas para la siguiente fase, la difusion, que se completé

en la tercera semana de diciembre.

Las metas relacionadas con la atencidén, ocupacién y produccién se alcanzaron
satisfactoriamente a lo largo de todo el proceso. En referencia a las metas de
atencion, se logré una asistencia promedio del 90.2% de los estudiantes de 4° grado
de primaria en las secciones "A" y "D" durante la implementacion de la propuesta.
Respecto a las metas de ocupacion, el docente investigador del proyecto estuvo
presente para ambas secciones en todas las etapas de la propuesta, desempenando

de manera integral su papel como investigador, monitor, evaluador y facilitador del
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proceso de ensefianza en el curso de inglés, asi como en el refuerzo de lo aprendido
a través de la plataforma virtual educativa. Sin embargo, se reconoce la necesidad
de incorporar ajustes, especialmente en lo que respecta a la participacion y
compromiso de otros actores educativos en el proceso, como los docentes del grado.
Su respaldo en el control del comportamiento y la colaboracién en el traslado de los
estudiantes al aula de innovacién serian de gran utilidad para agilizar el desarrollo

de las clases.

Segun lo anteriormente expuesto, es importante destacar que estos participantes en
el ambito educativo pueden integrarse en un proceso de apoyo a los docentes, el cual,
segun Leiva-Guerrero y Vasquez (2019), "no se limita a eventos o instancias aisladas
en una institucion" sino que debe concebirse como un proceso continuo
fundamentado en las necesidades practicas, involucrando la participacion vy
la reflexion sobre el rendimiento del docente. En este sentido, el respaldo continuo
de otros participantes educativos puede enriquecer la supervision integral de las
etapas de implementacion de propuestas como estas al proporcionar perspectivas
adicionales externas al docente sobre las estrategias empleadas para fomentar las
habilidades comunicativas en el aprendizaje de un idioma. Esta perspectiva esta
alineada con la teoria de comunidades de practica de Wenger (1998), que enfatiza
la importancia de la colaboracién y el aprendizaje compartido en la mejora de las

practicas educativas.

Por otra parte, los docentes encargados del aula de innovacion brindaron un respaldo
significativo al docente investigador para garantizar la estabilidad del servidor local
y el adecuado funcionamiento de las computadoras. Asimismo, ofrecieron
supervision y asistencia para que los alumnos siguieran las indicaciones durante el
ingreso y desarrollo de las actividades en la plataforma virtual interactiva. En relacion
con los padres de familia, de un total de 61, nueve de ellos no completaron el envio
del documento de autorizacidn para sus hijos e hijas. Por ende, se reconoce la
necesidad de establecer una comunicacion mas directa con las familias, ya que no
todos cumplieron con el cronograma establecido. Esto es esencial segun los
protocolos institucionales, dado que el uso de dispositivos por parte de los
estudiantes no esta permitido hoy en dia. Epstein (2001) argumenta que la

colaboracion entre familia y escuela es crucial para el éxito académico de los
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estudiantes, sugiriendo que una comunicacion efectiva con los padres puede mejorar

significativamente los resultados del proyecto.

En lo que respecta a la coherencia interna de la propuesta, se ha establecido una
conexiéon adecuada entre el problema planteado y sus respectivas causas. Se
identific6 como problema la necesidad de practicar y mejorar las habilidades
linguisticas de gramatica y vocabulario en inglés por parte de los estudiantes de
educacioén primaria. Esto se atribuye a diversas causas, que incluyen la ausencia del
curso de inglés en la educacion primaria, la limitada capacidad de adquisicidn de
recursos tecnologicos y, finalmente, el escaso nivel de motivacién de los estudiantes
para mejorar sus aprendizajes. La identificacion de este problema y sus causas se
llevd a cabo a través de un diagndstico del contexto de la institucion educativa,
permitiendo asi reconocer las necesidades y expectativas de los estudiantes en
cuanto a qué y como pueden aprender contenidos especificos del idioma inglés. Este
proceso considero también las posibles repercusiones positivas en las actitudes hacia
este idioma. Dewey (1938) enfatiza la importancia de realizar un diagndstico profundo
y detallado del contexto educativo para disefiar intervenciones que realmente
aborden las necesidades detectadas y tengan un impacto significativo en el

aprendizaje de los estudiantes.

A partir de ello, se establecié como objetivo general mejorar el nivel de gramatica y
vocabulario en inglés en estudiantes de primaria, usando una plataforma virtual
interactiva para conocer la efectividad de incluir actividades digitales como refuerzo
a las clases ya dictadas para el aprendizaje de este idioma, considerando que estos
pueden beneficiar y potenciar su conocimiento para grados superiores donde el curso
de inglés ya se encuentra establecido formalmente. Con el fin de analizar esta
efectividad, los objetivos especificos se limitaron a describir aspectos de la gramatica
como el uso del presente simple del verbo ser o estar y pronombres, aspectos del
vocabulario como el uso de palabras relacionadas a paises, pasatiempos y familia,
y finalmente el aspecto de incrementar la motivacion hacia el aprendizaje del inglés.
Sobre los dos primeros objetivos especificos se presentaron los resultados de la
prueba de entrada y salida. En cuanto a este ultimo aspecto de la motivacion, se

puede ver reflejado los resultados positivos en la encuesta aplicada a los alumnos.
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Figura 15
Resultados de estudiantes sobre el aumento en la motivacion para aprender inglés con la plataforma

virtual interactiva.

En la figura 15, el grafico indica que la gran mayoria de los participantes, un
impresionante 96.3%, experimenta un aumento significativo en su motivacién para
aprender inglés mediante el uso de la plataforma virtual interactiva. Este resultado
sugiere que la implementacion de la plataforma ha logrado generar un impacto
positivo en el compromiso y el entusiasmo de los usuarios hacia el aprendizaje del
idioma. La alta proporcién de respuestas afirmativas refleja una percepcion
generalizada de beneficios motivacionales, lo que puede atribuirse a caracteristicas
especificas de la plataforma como su disefio interactivo, contenido atractivo y
metodologia de ensefianza. La presencia de un 3.7% de respuestas que indican estar
"no estoy seguro” podria sugerir que algunos participantes podrian necesitar una
mayor reflexion sobre su experiencia antes de evaluar completamente el impacto en
su motivacién. Gardner (1983) resalta la importancia de la motivacion en el
aprendizaje de un segundo idioma, sugiriendo que la combinacion de evaluaciones
cualitativas y cuantitativas podria proporcionar una visidon mas completa del impacto

de la propuesta.

De igual manera, se disefi6 el programa en funcion del segundo semestre de 2023,
calculando un promedio de cuatro semanas para cada una de las primeras seis fases
y considerando un monitoreo continuo a lo largo de este periodo. La etapa central,
donde se llevaron a cabo las clases con la aplicacién de la plataforma virtual
interactiva, tuvo lugar en el tercer trimestre, siguiendo la planificacion de contenidos
establecida en el curriculo. En consecuencia, todas las acciones y actividades antes

y después de esta fase se ajustaron segun los plazos establecidos en el cronograma.
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Por otro lado, los recursos asignados para cada fase se alinearon con el presupuesto
planificado, teniendo en cuenta que este refleja los costos que la institucion puede
asumir como parte de los gastos asociados a la ensefanza. La unica excepcion
fueron los dispositivos méviles utilizados en casa para las tareas, cuyo uso fue

responsabilidad de los estudiantes previa autorizacion de sus respectivos padres.

En conclusion, el disefio de la propuesta de innovaciéon educativa muestra una
planificacion sélida y un enfoque claro en objetivos especificos y metas operativas.
No obstante, la reflexion critica sugiere que hay areas de mejora, especialmente en
la colaboracion entre docentes, la comunicacion con las familias y la flexibilidad en
la planificacién. La incorporacion de evaluaciones continuas y un enfoque mas
integrado y colaborativo puede potenciar el éxito de futuras propuestas educativas.
La literatura académica apoya la necesidad de estas mejoras, subrayando la
importancia de la flexibilidad, la colaboracién y la comunicacion efectiva en la
implementacion de innovaciones educativas exitosas. La combinacion de los
enfoques de Leiva-Guerrero y Vasquez con los principios de Wenger, Epstein y
Dewey proporciona una base sdlida para entender y abordar las complejidades y

desafios inherentes en la implementacién de proyectos de innovacion educativa.

2.4.6. Sobre sus caracteristicas como agente innovador

Elagente innovador en este contexto es la plataforma virtual interactiva disefiada para
mejorar las habilidades de gramatica y vocabulario en inglés de los alumnos de 4to
A y D de primaria. Esta plataforma se concibié no solo como una herramienta
educativa, sino también como un medio para involucrar a toda la comunidad
educativa en un proceso de innovacion pedagdgica. El reporte de resultados sobre
las caracteristicas de esta plataforma como agente innovador revela varias
dimensiones importantes. En primer lugar, se destaca su capacidad para integrar la
tecnologia en el aula de manera efectiva. La planificacién y ejecucién de la plataforma
involucraron una serie de fases meticulosamente disenadas, desde la presentacion
y coordinacion inicial hasta el desarrollo y la implementacion efectiva de las sesiones
de aprendizaje. Este enfoque sistematico permitié una transicion suave hacia un

entorno de aprendizaje mas interactivo y tecnolégico.
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Los resultados de la experiencia piloto indican que la plataforma logré su objetivo
principal de mejorar las habilidades linguisticas de los estudiantes. Los alumnos
mostraron avances significativos en su capacidad para interactuar en inglés, escribir
textos breves y comprender informacion escrita. Estos avances fueron posibles
gracias a las actividades interactivas y ludicas disefiadas en Moodle y Wordwall, que
facilitaron el aprendizaje tanto en el aula como en casa. El proceso de familiarizaciéon
con la tecnologia fue otro aspecto crucial. Al inicio, muchos estudiantes carecian de
habilidades digitales basicas, lo que requirid un esfuerzo adicional por parte del
equipo docente para asegurar que todos los alumnos pudieran acceder y utilizar la
plataforma de manera efectiva. Esta adaptacion no solo mejoré las competencias

digitales de los estudiantes, sino que también destaco la flexibilidad y la capacidad de

respuesta del equipo educativo frente a los desafios tecnoldgicos. En términos de
infraestructura, la plataforma se beneficié del apoyo técnico y humano disponible en
el aula de innovacién. Sin embargo, la velocidad de internet y la compatibilidad de las
versiones de Moodle presentaron obstaculos que fueron superados mediante
soluciones creativas, como el uso de versiones offline y la creacion de copias de

seguridad.

Reflexionando sobre el impacto de esta iniciativa, es relevante contrastar las
perspectivas de dos autores en el campo de la innovacién educativa: Michael Fullan
y Everett Rogers. Fullan (2001) enfatiza la importancia del cambio sistematico y la
transformacion cultural en las instituciones educativas para lograr una innovacion
sostenible. Segun Fullan, el éxito de una innovacion depende no solo de la
introduccidn de nuevas tecnologias, sino también de la creacion de un entorno que
apoye el cambio continuo y la mejora. En este sentido, la plataforma virtual interactiva
demostrd ser un catalizador para el cambio, al involucrar a docentes, estudiantes y
padres en un proceso de aprendizaje colaborativo y tecnoldgicamente avanzado. Por
otro lado, Rogers (2003) ofrece un modelo de difusion de innovaciones que destaca
las caracteristicas de las innovaciones exitosas: ventaja relativa, compatibilidad,
complejidad, trialabilidad y observabilidad. La plataforma virtual interactiva mostré
una clara ventaja relativa al mejorar las habilidades de inglés de los estudiantes de
manera mas efectiva que los métodos tradicionales. Ademas, su compatibilidad con
el curriculo existente y su trialabilidad a través de la experiencia piloto permitieron
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una implementacion exitosa y observable por toda la comunidad educativa.

En resumen, el analisis de los resultados de la experiencia piloto de la plataforma
virtual interactiva como agente innovador revela que esta herramienta no solo mejoré
las habilidades linguisticas de los estudiantes, sino que también fomentd un cambio
cultural en la institucidén educativa. La integracion de la tecnologia, el apoyo
comunitario y la flexibilidad frente a los desafios técnicos fueron factores clave en su
exito. Este caso ilustra como una innovacion bien disefiada y ejecutada puede
transformar el proceso educativo, alineandose con las teorias de Fullan y Rogers

sobre el cambio y la difusidon de innovaciones en la educacion.
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CONCLUSIONES

Las conclusiones siguientes han sido identificadas con respecto al problema y los

objetivos de la propuesta de innovacion educativa.

La implementacion de la plataforma interactiva ha resultado en mejoras
notables en el nivel de gramatica y vocabulario de los estudiantes de primaria
en la Institucion Educativa Publica de Lima Metropolitana. La plataforma ha
permitido a los estudiantes practicar de manera contextualizada, llevando a una
mayor retencién y aplicacion efectiva de conceptos gramaticales y vocabulario.
La comparacién de calificaciones antes y después de la implementacion de la
plataforma virtual interactiva muestra una mejora en el rendimiento académico

de los estudiantes.

La plataforma interactiva ha sido un recurso valioso para mejorar el aprendizaje
y el uso del presente simple del verbo ser o estar y los pronombres en
estudiantes de primaria. Las actividades interactivas y contextualizadas han
facilitado una comprension mas profunda de estos conceptos gramaticales. Los
resultados indican un dominio mejorado, evidenciado por la aplicacion correcta

del presente simple y pronombres en diversas situaciones comunicativas.

La aplicacion de la plataforma interactiva ha demostrado ser exitosa en mejorar
el nivel de aprendizaje y uso de palabras relacionadas a paises, pasatiempos
y familia en estudiantes de primaria. Las actividades y recursos multimedia han
enriquecido el vocabulario de manera contextualizada, facilitando una mayor
retencidén y aplicacién. Los resultados indican un aumento sustancial en la

amplitud y precision del vocabulario relacionado con estos temas.

La implementacién de la plataforma interactiva ha tenido un efecto positivo en
la motivacion de los alumnos de primaria para aprender inglés. La posibilidad
de interactuar y acceder a la plataforma ha creado un entorno educativo mas
atractivo y participativo. Los resultados muestran un aumento en la

participacion y el interés de los estudiantes, lo que demuestra una mejora
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significativa en su motivacion para aprender inglés. Esto sugiere que las tecnologias
de la informacion y comunicacién (TIC), en este caso, han sido un estimulo importante

para fomentar el compromiso y la participacién activa en el proceso educativo.
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RECOMENDACIONES

La presente propuesta de innovacion educativa se centra en la implementacion de
una plataforma virtual interactiva, especificamente Moodle, para mejorar el
aprendizaje de la gramatica y el vocabulario en inglés. Basada en una sdlida teoria
educativa y un plan piloto cuidadosamente disefiado, esta iniciativa ha mostrado
resultados prometedores en cuanto a la eficacia percibida por directivos, docentes,
padres y estudiantes. Este informe no solo analiza las conclusiones vy
recomendaciones derivadas de la implementacion inicial, sino que también identifica
futuras lineas de investigacion que podrian ampliar y profundizar el impacto de esta
tecnologia en diversos contextos educativos. A continuacién, se presentan las
recomendaciones pertinentes tanto en el disefio como enla ejecucion de la propuesta,
enfatizando las perspectivas futuras y las posibles areas de estudio que emergen de

este trabajo.

1. En relacion al diseiio de la propuesta

— Fortalecer la Integracion de la Tecnologia: Continuar integrando plataformas
virtuales como Moodle en el curriculo escolar para diversas areas del
conocimiento, no limitandose a gramatica y vocabulario en inglés. Esto
promovera habilidades esenciales como la colaboracion y la creatividad, y
permitira explorar como estas tecnologias pueden ser aplicadas en otras

disciplinas.

— Ampliar la Investigacion a Otras Habilidades Comunicativas: Incluir el desarrollo
de habilidades como la expresion oral, comprension auditiva y escritura en inglés.
Investigaciones futuras deben explorar cdmo Moodle puede optimizar estos
aspectos del desarrollo linguistico, proporcionando una base para estudios sobre

la efectividad de plataformas virtuales en la ensefianza de otras lenguas.

— Desarrollo de Habilidades Tecnoldgicas: Enfocarse en cédmo las plataformas
virtuales pueden desarrollar habilidades tecnoldégicas en los estudiantes,

preparandolos para un entorno digital en constante evolucién. Esta linea de
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investigacion puede examinar el impacto de la alfabetizacion digital en

el rendimiento académico y en la preparacion para el mercado laboral.

— Impacto de la Tecnologia en Diferentes Niveles Educativos: Evaluar el impacto
de latecnologia en diferentes niveles educativos, desde primaria hasta educacion
superior, para obtener una vision mas completa de su efectividad en diversas
etapas del aprendizaje. Esto puede conducir a estudios comparativos que

identifiquen las mejores practicas para cada nivel educativo.

— Adaptacion de la Metodologia a Otros Contextos: Investigar como la metodologia
y las plataformas utilizadas pueden ser adaptadas a otros contextos educativos,
como zonas rurales o instituciones con recursos limitados, para asegurar la
accesibilidad de la innovacién educativa. Esta investigacién puede abrir nuevas

lineas sobre la equidad en la educacion y el acceso a la tecnologia.

— Integracion de Nuevas Tecnologias: Explorar la integracion de tecnologias
emergentes, como inteligencia artificial y realidad aumentada, en el proceso de
ensefianza-aprendizaje para potenciar aun mas el impacto de la innovacién
educativa. Estas investigaciones pueden abarcar como estas tecnologias

pueden personalizar el aprendizaje y mejorar la participacion estudiantil.

2. Enrelacion a la ejecucion de la propuesta

— Capacitaciéon Continua del Personal Docente: Invertir en la capacitacion continua
de los docentes en el uso de tecnologias educativas para que puedan integrar
estas herramientas de manera efectiva e innovadora en sus métodos de
ensenanza. La investigacion futura puede centrarse en las mejores practicas de

formacion docente en tecnologia.

— Monitoreo y Evaluacién Constante: Implementar un sistema de monitoreo y
evaluacion continuo para la plataforma virtual interactiva, permitiendo identificar

areas de mejora y realizar ajustes necesarios en tiempo real. Esto puede abrir

lineas de investigacion sobre las metodologias de evaluacion mas efectivas en
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entornos educativos digitales.

Promover la Participacion Activa de los Estudiantes: Fomentar la participacion
activa de los estudiantes en proyectos innovadores para evaluar la eficacia de
la plataforma y desarrollar habilidades clave necesarias para el siglo XXI. Esta
recomendacion puede llevar a estudios sobre el impacto de la participacion

estudiantil activa en el aprendizaje y la retencion de conocimientos.

Mejorarla Comunicacion y Colaboracion con los Padres: Mejorar la comunicacion
y colaboracion con los padres de familia para que apoyen el uso de dispositivos
tecnoldgicos, tanto dentro como fuera del horario escolar, informandolos sobre
los beneficios y avances logrados. Investigaciones futuras pueden examinar el

papel de la familia en el éxito de las iniciativas educativas tecnoldgicas.

Evaluar la Factibilidad Financiera: Evaluar continuamente la factibilidad
financiera de la implementacion de la plataforma y buscar fuentes adicionales
de financiamiento, como subvenciones y asociaciones con organizaciones
tecnologicas, para optimizar los recursos existentes. Esta area puede llevar a
estudios sobre la sostenibilidad financiera de las innovaciones tecnoldgicas en

la educacion.
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Anexo C: Programacion de la Unidad

UNIDAD DIDACTICA 3: | LOVE ENGLISH!
|.- DATOS GENERALES:

UGEL INSTITUCION EDUCATIVA
01
AREA GRADO SECCION TURNO HORAS SEMANALES | DOCENTE
INGLES COMO ~
3RO AB,C,D MANANA - TARDE 90 MINUTOS José Luis Yalta Chuquimbalqui
LENGUA EXTRANJERA

I1.- SITUACION SIGNIFICATIVA:

La comunidad de San Gabriel Alto, donde se encuentra ubicado la Instituciéon Educativa se ha observado que presenta aspectos positivos como negativos en la cual acompafia la coyuntura habitacional en la que
conviven nuestros estudiantes del nivel primario y secundario. A continuacion, describiremos detalladamente cada uno de estos aspectos:

En lo social: Hogares disfuncionales (abandono y modelos inadecuados de la familia), delincuencia, presencia de barras bravas, alcoholismo y drogadiccién

En lo cultural: Se observa pocos espacios dedicados a la lectura recreativa o investigacion, lozas deportivas en mal estado.

En el econémico: Negocios informales, los pobladores realizan emprendimientos, ambos padres se ven en la necesidad de trabajar, zonas comerciales cercanas a las viviendas.

En lo ambiental: Los pobladores presentan una falta de conciencia ambiental, ya que hay algunas zonas con basura, también se observan algunos parques descuidados, asi mismo hay sobrepoblacién de perros

callejeros que al no haber un duefio dejan sus excrementos contaminando el ambiente de la localidad.

Valores Actitudes

- Muestra respeto hacia sus compafieros, docente y aula.

- Respeta las sugerencias y opiniones de sus compaferos.
RESPETO - Respeta los acuerdos y normas de convivencia establecidos.

- Respeta las convenciones de comunicacion interpersonal y grupal.

- Expresa sus diferencias con respeto y asertividad.

- Participa responsablemente de las actividades y eventos escolares propuestos por la |.E.

RESPONSABILIDAD - Asume con compromiso los roles asignados en las diversas actividades.

- Entrega todas las actividades con puntualidad.
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l1l.- ORGANIZACION DE LOS DESEMPENOS:

hablante y oyente alternada y dinamicamente, participando
de forma pertinente, oportuna y relevante para lograr su

propésito comunicativo

respondiendo preguntas utilizando vocabulario

sencillo y pronunciacion adecuada para su nivel.

COMPETENCIAS CAPACIDAD DESEMPENO DESEMPENO PRECISADO
Obtiene informacién del texto oral en inglés. . Obtiene informacion explicita en textos orales . Interactia en diversas situaciones orales con
El estudiante recupera y extrae informacion explicita sencillos en inglés con vocabulario sencillo otras personas en inglés formulando y
expresada por los interlocutores. participando como oyente activo apoyandose en respondiendo preguntas utilizando vocabulario
el contexto, ayuda audiovisual, gestos y relacionado a paises y con pronunciacion
Adecua, organiza y desarrolla el texto en inglés de forma expresiones corporales del emisor. adecuada para su nivel.
coherente y cohesionada . Expresa oralmente sus ideas en inglés acerca 0 Interactua en diversas situaciones orales
El estudiante expresa sus ideas adaptandose al proposito, de su familia, la escuela, animales, objetos, con otras personas en inglés formulando y
destinatario, caracteristicas del tipo de texto, género ubicacion espacial, actividades, preferencias, respondiendo wh- questions utilizando
discursivo y registro, considerando las normas y modos de lugares y servidores de la comunidad vocabulario sencillo y pronunciacion
g cortesia, asi como los contextos socioculturales que adecuandose a su interlocutor y contexto adecuada para su nivel.
E COMUNICA enmarcan la comunicacion. acompafando su expresion oral con recursos no ’ Expresa oralmente sus ideas en inglés acerca
ORALMENTE EN
, verbales. de sus hobbies e intereses adecuandose a su
INGLES COMO
Interactia estratégicamente en inglés con distintos . Interactua en diversas situaciones orales con interlocutor y contexto acompafando su
II_EI)Eg::J:JERA interlocutores. El estudiante intercambia los roles de otras personas en inglés formulando y expresién oral con recursos no verbales.

' Expresa oralmente sus ideas en inglés en torno
a los miembros de su familia, adecuandose a su
interlocutor y contexto acompafando su
expresion oral con recursos no verbales.

' Expresa oralmente sus ideas en inglés en torno
su habitacion favorita y los objetos que hay
dentro, adecuandose a su interlocutor y contexto
acompafando su expresion oral con recursos no
verbales.

. Expresa oralmente sus ideas en inglés acerca
de sus deseos hacia Santa e intereses
adecuandose a su interlocutor y contexto
acompafando su expresion oral

CON recursos no verbales.
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Obtiene informacion del texto escrito. El estudiante
localiza y selecciona informacion explicita en textos escritos
con un proposito especifico.

Infiere e interpreta informacion del texto escrito en
inglés. El estudiante construye el sentido del texto. Para

ello, infiere estableciendo diversas relaciones entre la

Obtiene informacion explicita ubicada en
lugares evidentes del texto escrito en inglés que
es claramente identificada, con vocabulario y
expresiones sencillas.

Infiere informacion de textos escritos en inglés a
partir de indicios acerca de su familia, la

Obtiene informacién explicita ubicada en
lugares evidentes del texto escrito en inglés
acerca de las nacionalidades que son
claramente identificadas, con vocabulario y
expresiones sencillas.

Obtiene informacién explicita ubicada en

_I;_:EPEODSI\I/DEERSOS informacion explicita e implicita con el fin de deducir nueva escuela, animales, objetos, ubicacion espacial, lugares evidentes del texto escrito en inglés
TEXTOS informacién y completar los vacios del texto. A partir de actividades preferencias, lugares, servidores de acerca de sus hobbies e intereses con
ESCRITOS EN estas inferencias, el estudiante interpreta integrando la la comunidad y secuencias temporales a partir vocabulario y expresiones sencillas.
INGLES COMO informacién explicita e implicita, asi como los recursos de informacion explicita del texto. Infiere informacion de textos escritos en inglés a
LENGUA textuales, para construir el sentido global y profundo del partir de indicios acerca de los miembros de su
EXTRANJERA texto, y explicar el propdsito, las intenciones del autor, asi familia a partir de informacion explicita del texto.
como su relacion con el contexto sociocultural del lector y Infiere informacion de textos escritos en inglés a
del texto. partir de indicios acerca de su rutina diaria a
partir de informacion explicita del texto.
Obtiene informacion explicita ubicada en
lugares evidentes del texto escrito en inglés
acerca de sus deseos hacia Santa con
vocabulario y expresiones
sencillas.
Adecua el texto a la situacién comunicativa. Escribe textos breves en inglés considerando Escribe textos breves en inglés acerca de las
El estudiante considera el propésito, destinatario, tipo de eltemay adecuando su texto al destinatario y nacionalidades considerando el temay
texto, género discursivo y registro que utilizara al escribir los propésito del texto utilizando vocabulario de adecuando su texto al destinatario y propdsito
ESCRIBE textos, asi como los contextos socioculturales que uso frecuente. del texto utilizando vocabulario de uso

DIVERSOS TIPOS
DE TEXTOS EN
INGLES COMO
LENGUA
EXTRANJERA

enmarcan la comunicacion escrita.

Utiliza convenciones del lenguaje escrito en inglés de
forma pertinente. El estudiante usa de forma apropiada
recursos textuales para garantizar la claridad, el uso

estético del lenguaje y el sentido del texto escrito.

Utiliza algunas convenciones del lenguaje
escrito como recursos ortograficos basicos (el
punto y la mayuscula) asi como
construcciones gramaticales sencillas que le

dan claridad a su tema.

frecuente.

Escribe textos breves en inglés considerando el
tema hobbies y adecuando su texto al
destinatario y proposito del texto utilizando
vocabulario de uso frecuente.

Utiliza algunas convenciones del lenguaje escrito
como recursos ortograficos basicos (el punto y la
mayuscula) asi como construcciones
gramaticales sencillas que le dan claridad al
proyecto realizado acerca de sus

hobbies e intereses.
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Escribe textos breves en inglés considerando el
tema “members of my family” y adecuando su
texto al destinatario y proposito del texto,
utilizando vocabulario de uso frecuente.

Escribe textos breves en inglés considerando el
tema rutinas y adecuando su texto al destinatario
y proposito del texto, utilizando vocabulario de
uso frecuente.

Utiliza algunas convenciones del lenguaje escrito
(como recursos ortograficos basicos el puntoy la
mayuscula) asi como construcciones gramaticales
sencillas que le dan claridad al disefio de su
collage acerca de su familia.

Escribe textos breves en inglés considerando el
tema sobre navidad y adecuando su texto al
destinatario y propésito del texto utilizando

vocabulario de uso

frecuente.
IV.- SECUENCIA DIDACTICA:
SEMANA/ N° DESEMPENO . EVIDENCIA/INSTRUMENTO
. COMPETENCIA | CAPACIDADES ] PROPOSITO .
FECHA SESION PRECISADO CAMPO TEMATICO DE EVALUACION
This is our world! - Lista de cotejo.
Countries:
Se comunica Interactua en diversas situaciones orales con ) )
Interactia ) Peru, Mexico, Colombia, Italy,
SEMANA 1 oralmente en ) otras personas en inglés formulando y ) ) Hablar acerca de
o estratégicamente . . . France, Argentina, China, the . )
Del 25 al 29 1 inglés como o respondiendo preguntas utilizando vocabulario . los paises através
) con distintos ) . L USA, the UK, Japan, Brazil, y
de setiembre lengua relacionado a paises y con pronunciaciéon de un dialogo en
interlocutores. Korea.
extranjera adecuada para su nivel. parejas.

GRAMMAR

verb to be / present simple
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Lee diversos
tipos de textos

eninglés como

Obtiene

LEE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS
Obtiene informacion explicita ubicada en
lugares evidentes del texto escrito en inglés

acerca de las nacionalidades que son

| am Peruvian.
Nationalities: Peruvian, Mexican,

Italian, Colombian, Argentinian,

- Ficha de aplicacion

- Lista de cotejo

lengua informacion del claramente identificadas, con vocabulario y . .
i ] ] . Brazilian, Chinese, Japanese, i
SEMANA 2 extranjera. texto escrito. expresiones sencillas. . Resolver una ficha
Korean, French, American, .
Del 2 al 6 de British de trabajo acerca de
ritish.
octubre Adecua el texto a ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS GRAMMAR las nacionalidades.
Escribe diversos | la situacion Escribe textos breves en inglés acerca de las
. o . . . personal pronouns / to be
tipos de textos comunicativa. nacionalidades considerando el tema 'y ;
. . . He/she is from Peru.
en inglés adecuando su texto al destinatario y propésito
- ! He/she is Peruvian.
del texto utilizando vocabulario de uso
frecuente.
) SE COMUNICA ORALMENTE EN INGLES -Lista de cotejo
Se comunica Interactia ) ) )
. Interactua en diversas situaciones orales con Hablar acerca de sus
oralmente en estratégicamente o .
Semana 3 o o otras personas en inglés formulando y Where are you from? gustos e intereses
inglés como en inglés con ) . »
Del9al 13de o respondiendo wh questions utilizando personales en
lengua distintos . ) o ) ) .
octubre ) ) vocabulario sencillo y pronunciacién adecuada Wh questions: parejas a través de
extranjera. interlocutores. ) )
para su nivel. What, how old, where. las wh/questions.
ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS - Parrafo pequefio
Adecua el textoa Escribe textos breves en inglés considerando . -Rubrica de evaluacion
) y ) I’'m good at reading
Semana 4 la situacion el tema hobbies y adecuando su texto al Hobbi
obbies:
Del 16 al 20 . . comunicativa. destinatario y propésito del texto utilizando . .
Escribe diversos . Playing sports, playing computer
de octubre vocabulario de uso frecuente. Redactar un

tipos de textos
en inglés como
lengua

extranjera.

Utiliza
convenciones del
lenguaje escrito en
inglés de forma

pertinente.

Utiliza algunas convenciones del lenguaje
escrito como recursos ortograficos basicos (el
punto y la mayuscula) asi como
construcciones gramaticales sencillas que le
dan claridad al proyecto realizado acerca de

sus hobbies e intereses.

games, reading, listening to
music, singing, dancing,

drawing, playing an instrument.

Grammar:
Verb to be

pequefio
parrafo acerca

de sus hobbies.
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Se comunica

SE COMUNICA ORALMENTE EN INGLES

Presentacion oral.

Adecua, organiza . o My project | Rubrica de evaluacion
oralmente en Expresa oralmente sus ideas en inglés acerca
o y desarrolla el . . . About me
inglés como o de sus hobbies e intereses adecuandose a su
texto en inglés de . ~ Vocabulary:
lengua interlocutor y contexto acompariando su . . .
. forma coherente y N Countries and nationalities, Presentar oralmente
Semana 5 extranjera. . expresion oral con recursos no verbales. . .
cohesionada hobbies. su origen de
. Grammar: procedencia y
Del 23 al 27 Lee diversos . LEE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS EN )
. Obtiene X Personal pronouns pasatiempos a modo
de octubre tipos de textos ) ) INGLES »
. informacion del . . B o . Be good at de presentacion.
escritos en . Obtiene informacion explicita ubicada en
o texto escrito. ) ) o to be present
inglés como lugares evidentes del texto escrito en inglés )
. . Wh questions
lengua acerca de sus hobbies e intereses con
extranjera. vocabulario y expresiones sencillas.
Adecua, organiza My family and | 1 -Presentacion oral personal
Se comunica y desarrolla el . Vocabulary: -lista de cotejo
. SE COMUNICA ORALMENTE EN INGLES . Presentar oralmente
Semana 6 oralmente en texto en inglés de ) o family members .
o Expresa oralmente sus ideas en inglés en a los miembros de su
Del 30 de inglés como forma coherente y . . Father, mother, grandmother, . .
) torno a los miembros de su familia, ) familia mediante el
octubre al 03 lengua cohesionada . ) grandfather, brother, sister,
) adecuandose a su interlocutor y contexto . uso del verb to be.
de nov extranjera. - y cousin.
acompanando su expresion oral con recursos
no verbales.
Grammar:
Personal pronouns/to be
Lee diversos Obtiene LEE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS My family and | 2 -Ficha de aplicacion
Semana 7 tipos de textos informacion del Infiere informacién de textos escritos en inglés Vocabulary: - Lista de cotejo
Del6al 10de en inglés como texto escrito a partir de indicios acerca de los miembros de Siblings, parents, grandparents, )
. » . . y - ] Resolver una ficha
noviembre lengua Adeculia el texto a su familia a partir de informacion explicita del children. o
. . » de aplicacion acerca
extranjera. la situacion texto. Grammar:

Escribe diversos
tipos de textos

en inglés como

comunicativa.

ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS
Escribe textos breves en inglés considerando
el tema “members of my family” y adecuando

Possessive adjectives

(my, your, his, her)

de los miembros de

la familia.
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lengua

extranjera.

su texto al destinatario y proposito del texto,

utilizando vocabulario de uso frecuente.

Semana 8
Del 13 al 17

de noviembre

Lee diversos
tipos de textos
escritos en
inglés como
lengua

extranjera.

Escribe diversos

tipos de texto en

Obtiene
informacion del

texto escrito.

Adecua el texto a

SE COMUNICA ORALMENTE EN INGLES
Expresa oralmente sus ideas en inglés en
torno su habitacion favorita y los objetos que
hay dentro, adecuandose a su interlocutor y
contexto acompafiando su expresion oral con

recursos no verbales.

This is my house

Vocabulary:

Parts of the house

Bedroom, bathroom, kitchen,
living room, dining room,
garden, garage.

Furniture

Bed, lamp, mirror, toilet, shower,

kitchen, fridge, sofa.

Resolver una ficha
de aplicacion acerca

de las rutinas.

-Ficha de trabajo

-Lista de cotejo

inglés como la situacion
lengua comunicativa.
extranjera.
Obtiene LEE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS This is my house - Dialogo en parejas
Semana 9 informacion del Infiere informacion de textos escritos en inglés Vocabulary: Dialogar en parejas -Lista de cotejo
Del 20 al 24 Se comunica texto oral en a partir de indicios acerca de una casa 'y Parts of the house acerca de su

de noviembre

oralmente en
inglés como
lengua

extranjera.

inglés.

muebles a partir de informacion explicita del

texto.

ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS
Escribe textos breves en inglés considerando
la gramatica y adecuando su texto al
destinatario y propésito del texto, utilizando

vocabulario de uso frecuente.

Bedroom, bathroom, kitchen,
living room, dining room,
garden, garage.

Furniture

Bed, lamp, mirror, toilet, shower,

kitchen, fridge, sofa.

Grammar:

There is/ there are

habitacién favorita y
los objetos que hay

dentro de ella.
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Utiliza My project Il Crear un collage en - Collage
Semana 10 convenciones del ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS EN | love my home | base a fotografias, -Lista de cotejo
Del 27 10 . . lenguaje escritoen | INGLES dibujos e imagenes
noviembre al I?scnbe diversos inglés de forma Utiliza algunas convenciones del lenguaje Vocabulary: en general acerca de
1 de dic Z:c::;::i)::; pertinente escrito (como recursos ortograficos basicos el Family members, daily routines, su casay los
punto y la mayuscula) asi como house and furniture. miembros de su
Ienguaf construcciones gramaticales sencillas que le Grammar: familia.
extranjera.
dan claridad al disefio de su collage acerca de Verb to be, personal pronouns,
su familia. possessive adjectives, there is/
there are, prepositions of place.
Obtiene SE COMUNICA ORALMENTE EN INGLES My project Il
Semana 11 Se comunica informacion del Expresa oralmente sus ideas en inglés en | love my home Il - Presentacion oral
Del 4 al 8 de 1" oralmente en texto oral en torno su habitacion favorita y los objetos que Presentar oralmente - Collage
diciembre inglés como inglés. hay dentro, adecuandose a su interlocutor y Vocabulary: el trabajo manual -Rubrica de evaluacion.
lengua contexto acompafando su expresion oral con Family members, house and acerca de su casa,
extranjera. recursos no verbales. furniture. los miembros de su
Grammar: familia y sus rutinas
Verb to be, personal pronouns, diarias.
possessive adjectives, there is/
there are, prepositions of place.
Merry Christmas - Redaccién de una - Carta para Santa
Semana 12 Adecua el texto ESCRIBE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS EN | Vocabulary: carta para Santa. -Lista de cotejo
Del 11 al 15 11 . . escrito a la INGLES - Star, snowman, angel, Santa
de diciembre Escribe diversos situacion Escribe textos breves en inglés considerando Claus, Jesus, Joseph, Mary,

tipos de texto en
inglés como
lengua

extranjera.

comunicativa

el tema sobre navidad y adecuando su texto al
destinatario y propésito del texto utilizando

vocabulario de uso frecuente.

Christmas tree.
Grammar:
- simple present

- verb to be
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Semana 13
Del 18 al 22

de diciembre

12

Se comunica
oralmente en
inglés como
lengua

extranjera.

Lee diversos
tipos de textos
escritos en
inglés como
lengua

extranjera.

Adecua, organiza
y desarrolla el

texto en inglés de
forma coherente y

cohesionada

Obtiene
informacion del

texto escrito.

SE COMUNICA ORALMENTE EN INGLES
Expresa oralmente sus ideas en inglés acerca
de sus deseos hacia Santa e intereses
adecuandose a su interlocutor y contexto
acompafando su expresion oral con recursos

no verbales.

LEE DIVERSOS TIPOS DE TEXTOS EN
INGLES

Obtiene informacion explicita ubicada en
lugares evidentes del texto escrito en inglés
acerca de sus deseos hacia Santa con

vocabulario y expresiones sencillas.

Merry Christmas Il
Vocabulary:

- Star, snowman, angel, Santa
Claus, Jesus, Joseph, Mary,
Christmas tree.

Grammar:

- simple present

- verb to be

Disefiar una media
para colocar la carta

para santa

- Media para Santa
-presentacion oral

- rubrica

V.- REFERENCIAS
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MINEDU (2016).Curriculo Nacional de Nivel Secundaria [Archivo PDF]
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VI. INSTRUMENTOS

Rubrica

Lista de cotejo
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Anexo D: Modelo de sesion de aprendizaje segun formato disefhado

SESION DE APRENDIZAJE N° 1

TITULO: "This is our world!”
DOCENTE: José Luis Yalta Chuquimbalqui
GRADO Y SECCION: 4toAyD FECHA: 23 - 27 octubre, 2023

1.

BREVE DESCRIPCION, situacién contextualizada, teniendo en cuenta la matriz MDCC 2023.

La comunidad de San Gabriel Alto donde se encuentra ubicado la Institucion Educativa, se ha observado que presenta
aspectos positivos como negativos en la cual acompana la coyuntura habitacional en la que conviven nuestros estudiantes
del nivel primario y secundario. A continuacion, describiremos detalladamente cada uno de estos aspectos:

En lo social: Hogares disfuncionales (abandono y modelos inadecuados de la familia), delincuencia, presencia de barras
bravas, alcoholismo y drogadiccion.

En lo cultural: Se observa pocos espacios dedicados a la lectura recreativa o investigacion, lozas deportivas en mal estado.
En el econémico: Negocios informales, los pobladores realizan emprendimientos, ambos padres se ven en la necesidad de
trabajar, zonas comerciales cercanas a las viviendas.

En lo ambiental: Los pobladores presentan una falta de conciencia ambiental ya que hay algunas zonas con basura
,fambién se observan algunos parques descuidados, asimismo, hay sobrepoblacion de perros callejeros que al no haber un
duefio dejan sus excrementos contaminando el ambiente de la localidad.

Areas Competencia Desempeiio precisado Propésito de aprendizaje
Inglés SE COMUNICA - Interactda en inglés con otras personas - Interpretar una conversacion
ORALMENTE EN en diversas situaciones orales acerca de los paises mediante
INGLES COMO formulando y respondiendo preguntas, y un didlogo en parejas.
LENGUA EXTRANJERA haciendo algunos comentarios utilizando
vocabulario relacionado a paises y con
Interactia pronunciacion enfocada en la mayor
estratégicamente en fuerza de voz de cada palabray la
inglés con distintos entonacion en las oraciones.
interlocutores
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2. ACOGER, SABERES PREVIOS. (En esta actividad, se formulan preguntas no cerradas, provocadoras y que generen
nuevas preguntas. /Describen brevemente una situaciéon/ Colocan una lectura corta. / Eligen estrategias para vincular la
experiencia de vida de los estudiantes con lo que van a trabajar). Conflicto cognitivo, situacién significativa.

STAGE

PROCEDURE

MATERIALS

TIME 25

rpTHTZ -

PERMANENT ACTIVITIES:

Rules:
T greets Ss by saying “Hello” and “Good morning” and Ss repeat the greetings
they will say during the school year.

T elicits the classroom rules and writes them on the board.
Ss and T read the rules together.

English class rules:

1. Sit nicely.

Be quiet.

Clean your desk.

Eyes on the teacher.

Listen to the teacher.

Raise your hand.

Speak in English.

Noahr~wN

Attention grabbers:

T recalls the attention grabbers they will be using during the school year. Some
of them involve saying words in English, some others involve physical
response.

T: Class class!
Ss: Yes yes!

Teacher claps twice
Ss clap twice, too.

Markers/Chalk
Board

5

PRIOR KNOWLEDGE

- Ss observe three pictures of well-known people (Answer: Neymar,
Messi, Shakira)

- Ss answer the question: Are they from Peru?

- T elicits where the famous people are from (Answer: Brazil, Argentina,
Colombia)

- T elicits what Brazil, Argentina, Colombia are (Answer: countries).

- T writes the word Countries on the top centre of the board.

Flashcards
Markers/Chalk
Board

COGNITIVE CONFLICT:

- Ss look at three different pictures of flags.

- T elicits what these countries are (Answer: Italy, France, The UK).

- Ss look at three lexical cards and three volunteers match the names of
the countries with the marked places on the world map.

- T elicits famous people from the countries of each flag (Possible
answers: lItaly - Mario Bros, France - Mbappe, The UK - Tom
Holland).

Flashcards

Lexical Cards

10°
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3. ENCARNAR, DESARROLLO DE LA EXPERIENCIA: (En esta actividad, se coloca los temas desarrollados a través de:
Conceptos, definiciones / Causas consecuencias/ Aspectos. En seguida se indica qué actividad se debe realizar: Elaborar

un or

anizador /Hacer un analisis /Describir o comparar aspectos, etc.)

STAGE

PROCEDURE

MATERIALS

TIME 30

“ZmEaovorm<mog

PURPOSE OF THE CLASS

Ss read the date together with T and open their notebooks to copy it.
Ss listen to the teacher who provides the purpose of the class:
Interpretar una conversacion acerca de los paises mediante un
dialogo en parejas.

Students read the title of the session:
“This is our world!”

Markers/Cha
Ik Board

5

VOCABULARY:

T shows a flipchart with six countries written randomly and sticks it on the
board.

Ss practise pronunciation at word level paying attention to the stress.

Ss, divided in 5 groups, receive a handout per group and look at different
flags to work in groups and answer the question: Where is this flag from?
(Answer: Mexico, the USA, China, Japan, South Korea).

Ss choose a participant per group to write the names of the countries
under the flags on their handout.

T and Ss check answers and practise pronunciation at word level paying
attention to the stress.

T elicits famous people from the countries of each flag (Possible answers:

the USA — Tony Stark, Mexico — Luisito Comunica, China — Jackie
Chan, Japan - Naruto, South Korea — BTS).

T sticks the twelve countries studied on the board and makes Ss practise
the pronunciation at word level one by one paying attention to the stress.
T writes the twelve famous people on the left of each country and makes
Ss practise the pronunciation at word and sentence level one by one
paying attention to the stress and intonation.

T: Japan.

Ss: Japan.

T: Naruto is from Japan.

Ss: Naruto is from Japan.

T takes out the list of countries and pointing at one of the famous people
asks: Where is famous person from?

Ss answer using the complete sentence:

Lionel Messi is from Argentina.

Neymar is from Brazil.

(If needed T writes on the board “ is from )

Flipchart 1

Handout 1

Markers/Cha
Ik
Board

15’

CHOOSE THE COUNTRY

Ss receive a handout, read 10 sentences and complete individually with a
country.
Ss and T do the first one together as an example.
1. Ceviche is from Peru.
BTS are from
Rio de Janeiro is a city in
Buenos Aires is a city in
Tom Holland is from
Shakira is from
The Eiffel Tower is in
Pizza is from
. New York is acity in
10. Tokyo is a city in
Ss compare their answers in their groups.
Ss volunteer to share their answers with the class.
Ss check answers. T gives feedback.
Ss practise the pronunciation at word and sentence level.
If time available, Ss write similar sentences into their notebooks and make
more examples.

©CONDIORAWN

Handout 2
Pencil
Notebooks

10
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4. MANIFESTAR, APLICACION DE LO APRENDIDO: Nuevas situaciones donde se pueda extrapolar lo aprendido.
Transferencia. RETO.

STAGE PROCEDURE MATERIALS TIME 25’
F PLATFORM APPLICATION: Where are you from? 25
| - T presents the tutorial: “How to open Aula Virtua” Tutorial 1
N - Ss are given their credentials (usernames and passwords) on a slip of
A paper. Credentials
L - Ss open the “Aula Virtual” on their assigned computers and log in with Slips

their credentials.
- Ss expand Week 1 and complete the three activities in “Level 1 Quiz™:
. Matching. Interactive
e  Fillin the Gap. Digital
e Short Answer. Platform
- Ss expand Week 1 and complete the two activities in “Level 2 Quiz”:
. Unscramble.
e  Fillin the Gap.
IF TIME AVAILABLE OR SET AS HOMEWORK
- T opens “Extra Practice 1 & 2” for fast finishers. To be done in class or .
set as homework Tutorial 2
- T assigns “Bonus 1 & 2” as homework to be done on “Aula Virtual
Online” (https://fya24.milaulas.com/login/index.php).
- Ss are given the tutorial: “How to open Aula Virtual Online”
5. EVALUACION
Interactua en inglés con otras personas en diversas situaciones orales Evidencia

Criterios

formulando y respondiendo preguntas, y haciendo algunos comentarios
utilizando vocabulario relacionado a paises y con pronunciacion
enfocada en la mayor fuerza de voz de cada palabra y la entonacién en
las oraciones.

Interactua en diversas situaciones orales con otras personas en inglés
formulando y respondiendo preguntas y haciendo algunos comentarios
respecto a personas/comida/ciudades del pais mencionado.

Presentacion oral de un
dialogo corto sobre paises.

6. METACOGNICION 5 min

7.

Los estudiantes respondes las siguientes preguntas:
¢Co6mo te sentiste hoy? ¢ Tuviste alguna dificultad? ; Como se puede mejorar la pronunciaciéon? ;Cual es tu pais
favorito? ¢ En qué otras situaciones podemos utilizar esta conversacion?

INSTRUMENTO

LISTA DE COTEJO

Competencia

SE COMUNICA EN INGLES COMO LENGUA EXTRANJERA

Desempeiio

Interactiia en inglés con otras personas en diversas situaciones orales formulando y respondiendo
preguntas, y haciendo algunos comentarios utilizando vocabulario relacionado a paises y con

pronunciacién enfocada en la mayor fuerza de voz de cada palabra y la entonacion en las oraciones.

Criterios de
evaluacion

Interactia en diversas situaciones
orales con otras personas en inglés
formulando y respondiendo preguntas
utilizando vocabulario relacionado a
paises con pronunciaciéon adecuada
para su nivel.

Interactua en diversas situaciones
orales con otras personas en inglés
formulando y respondiendo preguntas
y haciendo algunos comentarios
respecto a personas / comida /
ciudades del pais mencionado.

Observaciones

si NO

si NO
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Anexo E: Documento de consentimiento informado de los padres de familia

PROTOCOLO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO
Sr(a):

Por medio de la presente, me dirijo a Ud. para comunicarle que su menor hijo(a) ha sido
seleccionado(a) para participar en un proyecto de innovaciéon educativa titulada: Disefio de una
plataforma virtual para potenciar la gramatica y vocabulario en inglés. En ese sentido es
conveniente darle una explicacién clara y precisa respecto de la naturaleza de la misma y el rol que
tendra el(la) estudiante en ella.

El proyecto en cuestion es conducido por el Lic. José Luis Yalta Chuquimbalqui, investigador a cargo
de este proyecto, en el marco de los estudios de la maestria en TIC en la Pontificia Universidad
Catélica del Peru. El objetivo es: Analizar la efectividad de la aplicacion de una plataforma virtual
para potenciar la gramatica y vocabulario en inglés en estudiantes de educacién primaria.

Si autoriza a participar a su menor hijo(a), se le pedira usar su dispositivo personal (laptop,
computadora, celular, tablet) en casa para algunas tareas que se dejaran para el proyecto, el cual
son seis sesiones en total; ademas, incluye la instalacion el uso en plataforma web (Google Chrome)
de Moodle en los dispositivos y el uso de datos moviles. Al finalizar cada sesion, los estudiantes
completaran una encuesta anénima, por lo que la informacién que se recoja sera estrictamente
confidencial y no se podra utilizar para ningun otro propdsito que no esté contemplado en este
proyecto. Por otro lado, la dinamica del proyecto quedara supeditado a lo organizado por el docente,
por lo que el cumplimiento de las normas de convivencia seran claves para el desarrollo propicio de
cada sesion, esto con el Unico propdsito de propiciar su aprendizaje.

Si tuviera alguna duda con relacién al desarrollo del proyecto, es libre de formular las preguntas que
considere pertinentes. Si el estudiante se sintiera incobmoda o incomodo, frente a alguna de las
preguntas de la encuesta anonima, puede ponerlo en conocimiento de la persona a cargo del
proyecto y abstenerse de responder.

Muchas gracias por su colaboracion.

Yo, identificado(a) con  DNI  N°
, autorizo a mi hijo(a) del
grado y seccion a poder participar de la propuesta de innovacién educativa. Asimismo,

autorizo que pueda usar su dispositivo personal (laptop, computadora, celular, tablet) en casa para
algunas tareas que se dejaran para el proyecto, el cual son seis sesiones en total; ademas, incluye
la instalacién el uso en plataforma web (Google Chrome) de Moodle en los dispositivos y el uso de
datos moéviles. Ademaés, afirmo haber leido y entendido la informaciéon proporcionada por el
investigador en cuanto al proyecto y soy consciente de las normas de convivencia que mi menor
hijo(a) debe cumplir, con el Unico propdsito de propiciar su aprendizaje.

Me reafirmo y ratifico en lo mencionado anteriormente.
Atte.

Firma del padre, madre o apoderado(a):

PD. Entiendo que recibiré una copia de este formulario de consentimiento y que puedo pedir
informacion sobre los resultados del estudio cuando éste haya concluido. Para ello, puedo
comunicarme con al correo del investigador proporcionado por la institucion.
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Anexo F: Prueba de entrada y salida
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Anexo G: Plataforma Virtual Interactiva basada en tecnologia Moodle
“Aula Virtual”

Link: https://fya24.milaulas.com/
Usuario: tutorpucp
Contrasena: Pucp123#
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Anexo H: Tutorial de uso Aula Virtual Offline
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Anexo I: Tutorial de uso Aula Virtual Online
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Anexo J: Encuesta para estudiantes sobre la experiencia con la plataforma

virtual interactiva en el curso de inglés

Estimado estudiante,

Agradecemos tu participacion en esta encuesta, la cual tiene como objetivo conocer tu experiencia en el uso de la

plataforma virtual interactiva para mejorar tus habilidades de gramatica y vocabulario en el curso de inglés. Tu opinién es

valiosa y nos ayudara a mejorar la calidad de la ensefanza. Por favor, responde con sinceridad.

1. Informacién Personal:
a. Edad:
b. Grado y Seccién:

2. Experiencia con la plataforma virtual interactiva:

a. ¢Con qué frecuencia has utilizado la plataforma virtual
interactiva para tu curso de inglés en el Ultimo mes, tanto
en clase como en tu casa?

- Todos los dias

- Varias veces a la semana

- Una vez a la semana

- Menos de una vez a la semana

- Nunca

b. ¢Como calificarias la facilidad de uso de la plataforma
virtual interactiva?

- Muy facil

- Facil

- Dificil

- Muy dificil

3. Contenido de Gramatica y Vocabulario:

a. éConsideras que los recursos y actividades en la
plataforma virtual interactiva han contribuido a mejorar tu
comprension de la gramatica en inglés?

- Si

-No

- No estoy seguro/a

b. ¢éComo describirias la variedad y relevancia de las
actividades de vocabulario en la plataforma?

- Muy variadas y relevantes

- Variadas y relevantes

- Neutral

- Pocas y poco relevantes

- Muy pocas y no relevantes

4. Motivacion y Participacion:

a. ¢Sientes que el uso de la plataforma virtual
interactiva ha aumentado tu motivacién para
aprender inglés?

- Si

- No

- No estoy seguro/a

b. ¢ Te sientes comodo/a participando en las
actividades interactivas en la plataforma virtual
interactiva?

- Si

- No

- No estoy seguro/a

5. Comentarios Adicionales:

Si tienes alglin comentario adicional sobre tu
experiencia en la plataforma virtual interactiva,
por favor compartelo aqui.

6. Recomendarias la plataforma virtual
interactiva para el Aprendizaje de Inglés:

- Si
- No
- No estoy seguro/a

Agradecemos tu tiempo y tus respuestas. Tu retroalimentacion es valiosa para nosotros. jGracias!
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Anexo K: Encuesta para padres sobre la plataforma virtual interactiva en el curso de
inglés de sus hijos

Estimados padres,

Agradecemos su participacion en esta encuesta, disefiada para conocer su percepcién sobre la aplicacion de la plataforma
Virtual interactiva en el curso de inglés de sus hijos. Sus opiniones son fundamentales para evaluar la efectividad de esta

herramienta educativa. Por favor, responda con sinceridad.

1. Informacién Personal:
- Seccidn de su hijo:

2. Conocimiento y Participacion:

a. ¢Esta al tanto de que su hijo/a estd utilizando la
plataforma Virtual interactiva para el curso de inglés?
-Si

- No

b. En caso afirmativo, écon qué frecuencia su hijo/a
utiliza Virtual interactiva para su curso de inglés?

- Todos los dias

- Varias veces a la semana

- Unavez ala semana

- Menos de una vez a la semana

- No estoy seguro/a

3. Impacto en el Aprendizaje:

a. ¢Ha notado mejoras en el nivel de gramatica en inglés

de su hijo/a desde que comenz6 a utilizar la plataforma
Virtual interactiva?

- Si

- No

- No estoy seguro/a

b. éCree que el uso de Virtual interactiva ha contribuido
al desarrollo del vocabulario en inglés de su hijo/a?

- Si

- No

- No estoy seguro/a

4. Comunicacion y Participacion:

a. ¢Ha tenido la oportunidad de revisar las actividades y
recursos de Virtual interactiva junto con su hijo/a?

- Si, regularmente

- Ocasionalmente

- No, auin no he tenido la oportunidad

b. ¢Cémo describiria la comunicacion entre los
profesores y los padres respecto al progreso en el curso
de inglés a través de Virtual interactiva?

- Muy efectiva

- Efectiva

- Poco efectiva

- No estoy seguro/a

5. Comentarios Adicionales:

Si tiene alglin comentario adicional sobre la experiencia
de su hijo/a con Virtual interactiva, por favor
compartalo aqui.

6. Recomendaria la Plataforma Virtual interactiva para el
Aprendizaje de Inglés:

Si
No
No estoy seguro/a

Agradecemos su participacion y sus valiosos comentarios. Su opinion es esencial para mejorar la calidad de la ensefianza.

iGracias!
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Anexo L: Encuesta para directivos y docentes sobre la plataforma virtual interactiva
en el curso de inglés en la institucion educativa

Estimados directivos y docentes,

Agradecemos su participacion en esta encuesta, disefiada para evaluar la percepcion y la efectividad de la plataforma Virtual interactiva en
el curso de inglés de la institucidn. Sus opiniones y comentarios son esenciales para tomar decisiones informadas sobre la implementacién

de esta herramienta educativa. Por favor, responda con sinceridad.

1. Informacién Personal:
a. Cargo en la Institucién:

2. Conocimiento y Gestion:

a. ¢Estd al tanto de la implementacién de la plataforma Virtual
interactiva para el curso de inglés en la institucion?

- Si

-No

b. En caso afirmativo, ¢ como describiria su nivel de
conocimiento sobre la gestidn y funcionamiento de Virtual
interactiva en la institucion?

- Alto

- Moderado

- Bajo

3. Efectividad en el Aprendizaje:

a. éCoémo percibe la efectividad de Virtual interactiva para
mejorar el nivel de gramdtica en inglés de los estudiantes?
- Muy efectiva

- Efectiva

- Neutral

- Poco efectiva

- No estoy seguro/a

b. ¢Cédmo percibe la efectividad de Virtual interactiva para
enriquecer el vocabulario en inglés de los estudiantes?

- Muy efectiva

- Efectiva

- Neutral

- Poco efectiva

- No estoy seguro/a

4. Comunicacion y Seguimiento:

a. ¢Cémo evalla la comunicacion entre los docentes y los
directivos en relacion con el uso de Virtual interactiva y el
progreso de los estudiantes?

- Muy efectiva

- Efectiva

- Neutral

- Poco efectiva

- No estoy seguro/a

b. ¢La plataforma Virtual interactiva ha facilitado el
seguimiento y la evaluacién del rendimiento de los estudiantes
en el curso de inglés?

- Si

-No

- No estoy seguro/a

5. Recursos y Capacitacion:

a. ¢Cree que los recursos proporcionados para la
implementacién de Virtual interactiva son adecuados?
- Si

-No

- No estoy seguro/a

b. ¢Se ha brindado capacitacidn suficiente al personal docente
para utilizar eficientemente Virtual interactiva en el curso de
inglés?

- Si

- No

- No estoy seguro/a

6. Comentarios Adicionales:

Si tiene algun comentario adicional sobre la implementacion de
la plataforma virtual interactiva en el curso de inglés, por favor
compartalo aqui.

7. Recomendaciones y Futuras Mejoras:

Si tiene alguna recomendacion o sugerencia para mejorar la
implementacién de Virtual interactiva en el curso de inglés, por
favor compdrtala aqui.

Agradecemos sinceramente su participacion y sus aportes. Sus comentarios son fundamentales para optimizar el uso de Virtual interactiva

en beneficio del aprendizaje de los estudiantes. jGracias!
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Anexo M: Formato de listas de cotejo de monitoreo de actividades

LISTA DE COTEJO - Fase 1: Presentacion y coordinacion

No

Acciones a realizar

Se cumple

No se
cumple

Se comunica la propuesta a las autoridades académicas, docente del
grado y padres de familia.

Se recepciona la propuesta y emite su aprobacion.

Se gestiona el apoyo técnico y humano para la propuesta con el docente
del grado y docente de aula de innovacion.

Se gestiona y aprueba la adaptacion de sesiones junto con el docente.

o | B W N~

Los padres de familia recepcionan el documento informativo de la
propuesta.

X X X | X

Observaciones: La actividad N° 1 se realizé a través de una reunion presencial con la Sub Directora y
Coordinadora Académica de la institucion educativa.

LISTA DE COTEJO - Fase 2: Diseio

N° Acciones a realizar Se cumple No se
cumple
1 Se selecciona las sesiones de aprendizaje a digitalizar en la plataforma X
virtual.
2 Se selecciona los materiales didacticos y recursos tecnolégicos a usary X
aplicar.
3 Se planifica y crea las pruebas de ingreso y salida de medicion del nivel X
de inglés.
4 Se organizan los items de cada prueba. X
5 Se selecciona las sesiones de aprendizaje a digitalizar en la plataforma X

virtual.

Observaciones: La actividad N° 2, tuvo luego que replantearse debido a que la institucion no contaba con
la velocidad de internet suficiente para abrir la plataforma virtual interactiva, por lo que se decidié hacer uso
del servidor interno con el que cuentan todas las instituciones publicas y en la que ademas se cuenta con

una plataforma Moodle, base de la presente plataforma virtual interactiva.

LISTA DE COTEJO - Fase 3: Implementacion

N° Acciones a realizar Se cumple cﬂ?nfalee
1 Se elabora el formato de sesion de aprendizaje. X
2 Se crean los documentos de sesiones de aprendizaje. X
3 Se crea la plataforma virtual interactiva basada en Moodle. X
4 Se crean las diapositivas y actividades digitales mediante las X
herramientas TIC en la plataforma virtual interactiva basada en Moodle.
5 Se crean los formularios online a través de Formularios de Google. X
6 Se realiza el conteo de dispositivos méviles de los estudiantes. X
7 Se asegura la compatibilidad de la plataforma virtual interactiva basada X
en Moodle en los dispositivos.
Se aplica una encuesta de diagnostico, para recoger datos
8 demograficos, y del uso de recursos tecnoldgicos en sus distintos X
cursos; asi como también sobre el nivel de inglés.
9 Se aplica la prueba diagnéstica de entrada. X
Observaciones:
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LISTA DE COTEJO - Fase 4: Desarrollo

N° Acciones a realizar Se cumple c’:?n:?e
1 Se toma asistencia en cada una de las sesiones. X
2 Se ejecutan las sesiones de 4° afio de primaria secciones “A” y “D” X
segun el cronograma establecido.
3 Se asegura la conectividad a internet de todos los dispositivos. X
4 Se recibe el apoyo del docente del aula de innovacion. X
5 Los estudiantes realizan las actividades digitales en las computadoras X
asignadas de acuerdo a las sesiones de clase.
6 Se cumple a cabalidad con las sesiones planificadas con anterioridad. X
Observaciones:
LISTA DE COTEJO - Fase 5: Evaluacion
N° Acciones a realizar Se cumple No se
cumple
1 El docente explica las actividades a realizar fuera del horario de clase
regular.
2 Se revisa que los estudiantes en cada sesidon completen las tareas
asignadas.
3 Se elabora la evaluacion final del médulo.
4 Se aplica y califica prueba de salida para el grado.
5 Se realiza la Comparacién de calificaciones obtenidas antes y después
de la aplicacion de la plataforma virtual.
6 Se analiza e interpreta los datos e informacion recogida para llegar a
conclusiones.
Observaciones:
LISTA DE COTEJO - Fase 6: Difusion
N° Acciones a realizar Se cumple No se
cumple
Se redacta el informe sobre los logros y reflexiones a partir de los
1 |cauitadua Ubtcllidub, dlllgldu d: un;pU d;let;VU y aubdilcutma dU
primaria.
2 Se envia el informe al equipo directivo y subdirectora de primaria.
3 Se reciben comentarios del equipo directivo y subdirectora de primaria.
4 Se redacta el reporte informativo dirigido a padres de familia y
estudiantes.
5 Se envia el reporte a los estudiantes y padres de familia.

Observaciones:
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Anexo O: Propuesta de solicitud a instituciones privadas para apoyo a la
escuela en la implementacion de su plataforma Moodle

Estimado [Representante de la Institucion Privada]

Me dirjo a usted en calidad de director de la Institucion Educativa ********** una entidad
comprometida con el avance de la educacion y el desarrollo de las habilidades digitales en entornos
educativos de sus estudiantes. Nos dirigimos a su distinguida institucion con el propdsito de solicitar
su valioso apoyo mediante patrocinio o subvencion de recursos financieros y/o alojamiento virtual
en su plataforma Moodle para respaldar la implementacién y sostenibilidad de nuestra plataforma
Moodle “Aula Virtual”.

La implementacién de la plataforma Moodle en nuestra institucion representa una oportunidad
significativa para transformar el proceso educativo, proporcionando a los estudiantes y docentes un
entorno digital interactivo y eficiente. Sin embargo, para llevar a cabo esta iniciativa de manera
integral y sostenible, requerimos de recursos adicionales que nos permitan superar las limitaciones
presupuestarias existentes.

Nuestra propuesta busca:

1. Desarrollo de Propuestas de Financiamiento:
Investigar y crear propuestas solidas para obtener recursos adicionales a través de diversas
fuentes, como subvenciones, patrocinios corporativos o fondos gubernamentales.

2. Colaboracion con Patrocinadores y Socios:
Establecer asociaciones con empresas locales, organizaciones sin fines de lucro o entidades
gubernamentales que puedan contribuir con recursos financieros o materiales.

3. Establecimiento de Alianzas Estratégicas:
Formar alianzas estratégicas con instituciones educativas, empresas tecnoldgicas u otras
organizaciones que puedan ofrecer apoyo financiero y material a largo plazo.

4. Planificacién Financiera a Largo Plazo:
Desarrollar un plan financiero a largo plazo que contemple presupuestos anuales para el
mantenimiento, actualizaciones y formacion continua del personal.

La participacion de su prestigiosa institucion en este proyecto seria de gran relevancia, no solo para
nuestra institucion sino también para el desarrollo educativo de la comunidad en su conjunto.
Estamos dispuestos a discutir mas a fondo los detalles de esta colaboracién potencial y a
proporcionar informacién adicional sobre nuestro proyecto.

Agradecemos sinceramente su consideracion y esperamos con interés la posibilidad de trabajar
juntos para fortalecer el acceso a la educacién de calidad mediante la implementacion de la
plataforma Moodle.

Atentamente,

Directora
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Anexo P: Imagenes de la realizacion de aplicacion de la propuesta

123





