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RESUMEN

Cusco se ha consolidado como un punto de convergencia de productos y personas,
donde el turismo ha superado el desarrollo poblacional, productivo y comercial de la
ciudad. En el centro historico, epicentro de la actividad turistica, el incremento
constante de visitantes ha generado una ciudad museo, detenida en el tiempo y
desconectada de las necesidades de sus habitantes. El centro historico debe
entenderse no solo como un testimonio del pasado, sino como un bien cultural en
transformacion. La coexistencia de capas historicas y dinamicas actuales permite
releer la ciudad como una realidad superpuesta, donde se deben reconciliar la
herencia histérica y las nuevas formas de produccion cultural. La propuesta del
Mercado Casccaparo surge como respuesta al modelo planteado por la OSCE, que
ignora particularidades locales. El proyecto reconoce la importancia de las dinamicas
de carga, abastecimiento y descarga, asi como las relaciones no programadas que se
generan mas alla del comercio. Se busca visibilizar los procesos que sostienen el
mercado, incluyendo aquellas actividades que ocurren fuera del horario comercial. El
proyecto se concibe como un dispositivo mediador entre estas dinamicas, abordando
el patrimonio desde una mirada contemporanea y ofreciendo una infraestructura
publica disefiada para quienes habitan Cusco en su cotidianidad. Mas que un espacio
comercial, el mercado incorpora la itinerancia y flexibilidad, integrando lo
infraestructural en su programa. A través de elementos como los puestos, el muro, el
techo y la plaza, se reinterpreta la ciudad histérica desde otra perspectiva. El proyecto
propone la inclusion de espacios publicos no programados dentro del lote,
conformando plazas que permiten la apropiacion de sus usuarios. El mercado no solo
responde a las necesidades de abastecimiento, sino que se convierte en un espacio
dindmico que articula las relaciones sociales y productivas de la ciudad, reconectando
a Cusco con sus habitantes incluyendo su valor patrimonial.






MERCADQO DE ABASTOS
CASCCAPARO CUSCO

Mercado de Abastos Casccaparo
Centro Historico de Cusco

Proyecto de tesis realizado en el PFC-Taller 9y 10

de la Facultad de Arquitectura y Urbanismo de la PUCP

a cargo de la catedra:

Patricia Llosa, Rodolfo Cortegana, Andrea Jiménez, Michele Albanelli, Claudio Cuneo

© Camila Dextre
© Pontificia Universidad Catélica del Peru

Email: c.dextrea@pucp.edu.pe

Editora: Camila Dextre
Disefio grafico: Camila Dextre
Diseno de caratula: Camila Dextre

Todos los derechos reservados.
Queda prohibida la reproduccion total o parcial de este libro
por cualquier medio, sin permiso expreso del editor.

Impreso en el Peru por Futura

PFC CAMILA DEXTRE



m(O—0OZ

6 introducciéon

8 ciudad museo

10  enclave turistico

16 heterotopias y superposiciones
30 locomercial y lo cotidiano

40 el edificio como dispositivo cotidiano
42 reprogramacion
48 insercion

60 laplaza
62  rupturadela grilla
72 habitar la plaza

78 el borde
80 imagen de muro en la ciudad
92  limitesy relaciones urbanas

104 eltecho

106 desde un imaginario colectivo
116 liberacion y compensacion
126 cubierta habitable

134 el puesto

138 puesto borde
140 puesto grilla
142 puesto pieza

148 sistemas cotidianos
150 infraestructuras
166 flujos e interacciones

170 planimetria
200 conclusiones

202 referencias bibliograficas



Q0 —HZ—

Cusco se ha consolidado como un punto de
convergencia de productos y personas, donde el
turismo ha superado el desarrollo poblacional,
productivo y comercial de la ciudad. En el centro
histérico, epicentro de la actividad turistica, el
incremento constante de visitantes ha generado una
ciudad museo, detenida en el tiempo y desconectada
de las necesidades de sus habitantes. Este
fenémeno ha propiciado procesos de gentrificacion,
encareciendo la vivienda y los servicios, desplazando
progresivamente a los residentes locales en favor
de actividades y comercios dirigidos al turismo.

La ciudad deja de ser un espacio habitable para
quienes la construyeron con su cotidianidad,
convirtiéndose en un escenario disefiado
para visitantes con mayor poder adquisitivo.
Sin embargo, este centro debe entenderse no solo
como un testimonio del pasado, sino como un bien
cultural vivo, en transformacién. La coexistencia
de multiples capas histéricas y dindmicas actuales
permite releer la ciudad como una realidad
superpuesta, donde se deben reconciliar la herencia
historica y las nuevas formas de produccién cultural.
Lacaton y Vassal hablan sobre una tercera realidady
como la superposicion de estratos materiales e
histéricos crean un nuevo limite arquitecturizable.
Esta idea resuena con la manera en que el centro
histérico de Cusco puede abordarse, no como un
espacio estatico, sino como un entramado dindmico
de tiempos y funciones en constante interaccion.

En este contexto, la propuesta del Mercado
Casccaparo surge como respuesta a las deficiencias
del modelo genérico planteado por la OSCE, que
ignora las particularidades locales. El proyecto
reconoce la importancia de las dinamicas de
carga, abastecimiento y descarga, asi como
las relaciones no programadas que se generan
mas allda de la simple transaccién comercial.
Se busca visibilizar los procesos que sostienen
el mercado, incluyendo aquellas actividades
que ocurren fuera del horario de apertura.

Por otro lado, Mark Wigley y Rem Koolhaas,
permiten entender a la conservacién como un
acto decisivo, no pasivo que debe impactar a la
sociedad que cpninua habitando los espacios
dindmicos de la ciudad. Esta nocién es clave
para la intervencion en el Mercado Casccaparo,
donde se busca reinterpretar el espacio desde una
mirada contempordnea, sin eliminar su historia,
sino sumando nuevas capas de significado y uso.

El Mercado Casccaparo se concibe como un
dispositivo mediador entre las dindmicas
comerciales, sociales y urbanas, abordando
el patrimonio desde una perspectiva actual y
ofreciendo una infraestructura publica disenada
para quienes habitan Cusco en su cotidianidad.
Mas que un espacio meramente comercial, el
mercado incorpora la itinerancia y flexibilidad de
sus espacios, integrando lo infraestructural en su
programa. A través de elementos como los puestos,
el muro, el techo y la plaza, se reinterpreta la ciudad
histérica desde una perspectiva contemporanea.

Por su lado, Herzog y De Meuron permiten repensar
la idea de una arquitectura de multiples capas, las
cualidades e identidades que esta genera. Esta idea
subyace en el disefio del mercado, que no busca
imponerse sobre el contexto, sino integrarse de
manera natural, sumando nuevas posibilidades
de uso y apropiacion por parte de sus habitantes.

Uno de los ejes clave del proyecto es la inclusién de
espacios publicos no programados dentro del lote,
conformando plazas que permiten la apropiacién
espontanea por parte de sus usuarios. Asi, el
mercado no solo responde a las necesidades de
abastecimiento, Sino que se convierte en un espacio
dindmico que articula las relaciones sociales y
productivas de la ciudad, reconectando a Cusco
con sus habitantes sin perder su valor patrimonial.
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Enclave turistico

El Centro Histdrico se presenta como un enclave el departamento de Cusco y Peru. Esta ciudad que se
manifiesta desde como acoge al turista y la historia presenta en cada una de sus calles. La historia como
patrimonio cultural es un bien inherente a quienes habitan su ciudad; sin embargo, en el momento en que
su arquitectura como manifestacién patrimonial es lo tnico considerado, las dinamicas giran entorno a ello.
Las dindmicas de la ciudad se olvidan y dejan de ser importantes. Quienes configuran la ciudad se esfuerzan
por manifestar su presencia cultural congelando las dindmicas y lo cotidiano deja de ser relevante.

Diagrama 1

El departamento de Cusco es uno de los mas
antiguos y con mayor historia dentro del panorama
local se ubica en un espacio geografico céntrico,
con distancias cortas a otros departamentos,
estableciéndose como nexo y punto de llegada de
muchos productos y personas, donde su area y
poblacién equiparan a las de otros departamentos,
pero se ven sobrepasados por Lima por ser la
capital del pais. Cusco cuenta con 72 mercados,
mientras otras ciudades pasan los 100 o miles, un
panorama donde la presencia productiva excede la
cantidad de establecimientos de comercializacién
gue se encuentran principalmente recogidos en

el centro de las ciudades. Sin embargo, la ciudad
resalta por el desarrollo de atractivos turisticos

y llegada de visitantes, donde logra equiparar a
Lima y supera su propio desarrollo poblacional,
productivo y comercial.

Diagrama 2

Estas festividades son un gran motivo por el

que muchos turistas visitan Cusco. En 1950, el
terremoto da inicio a una época modernizadora y
de conservacion patrimonial donde se establece

el primer hotel para turistas que se mantiene por
debajo de la cantidad de mercados inaugurados

en la ciudad, asf como el primer registro de 6 mil
turistas en 1954, muy debajo del indice poblacional.
Como premisa de puesta en valor patrimonial, se
pone en practica el Plan COPESCO en 1969, este
plan buscaba el desarrollo sostenible del turismo
dentro de la ciudad. Es en este segundo lapso donde
la cantidad de turistas anual sobrepasa el indice
poblacional, subiendo progresivamente, pero no

se ve un evidente crecimiento hasta 1983 donde el
centro histérico de Cusco y Machu Picchu fueron
declarados patrimonios por la UNESCO, atrayendo
consigo una gran cantidad de turistas y aperturas
de hospedajes. Esto se ve exacerbado en 2007 por
la declaracién de maravilla moderna de Machu
Picchu, que acrecenta la llegada de turistas a la
ciudad, donde los indices poblacionales marcan
una gran diferencia y evidencia una ciudad museo
que sirve al turista, en la que ya no se desarrollan
espacios ni programas para quienes la habitan, sino
para quiénes la visitan. Esto permite preguntarse,
cémo establecer estos espacios para el desarrollo
poblacional y dejar de ver al Centro Histérico como
una ciudad congelada en el tiempo.

PLAZA DE ARMAS DE CUSCO
Fotografia propia
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CUSCO COMO CENTRO DE LLEGADA
TURISTICA Y PRODUCTIVA

DIAGRAMA T
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LA CIUDAD MUSEQ Y SU RELACION CON EL TURISTA
DIAGRAMA 2
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Heterotopias y
superposiciones

M4ds que una puerta de acceso, el Centro Historico es
un bien cultural. Se relee esta ciudad no solo como
testimonio del pasado, sino como un bien cultural
dinamico, vivo y en constante transformacion. Se
evidencian las légicas contemporaneas bajo las que
habitan sus ciudadanos y reconciliando la herencia
histérica con nuevas formas de produccién

cultural. La ciudad se evidencia por una serie de
superposiciones leidas como una tercera realidad.

Si bien la ciudad existe como un enclave turistico,
es la capa superficial observada por quienes la
dirigen y quienes la visitan. El desmantelar esa
capa permite observar y proyectar el resto de
capas que conforman el Centro Histérico de Cusco.
Como se menciono anteriormente, esta capa
coexiste con la ciudad popular tanto colidante como
inherente a las dinamicas externas. En sus bordes,
la ciudad histérica se comienza a desvanecer,
iglesias coloniales y muros incas son habitados por
comerciantes, compradores y ciudadanos que no
siguen el plan turistico de la ciudad.

A medida que se aleja de la Plaza de Armas, la
ciudad se va deformando morfolégicamente, desde
las kanchas incas hasta las casas patio coloniales
permutan y en el borde de la ciudad con lotes

en medianeras que se adaptan al territorio. La
superposicién material y arquitectonica se hace
presente, con ello los estratos historicos relatan lo
que sucedid y sucede actualmente coesxistiendo en
una misma temporalidad.

16

Las dindmicas cotidianas contemporaneas de
quienes habitan la ciudad intentan homogenizar
estos distintas capas superpuestas. Sin embargo
esto no se contempla en el plan de mantener la
ciudad como un museo pulcro de lo que alguna vez
sucedid. Es caracteristica de la ciudad de Cusco
presentar una carga histérica multiple, donde la
acumulacion arquitecténica se entendié como un
valor y una herramienta social.

Las nuevas dinamicas intentan habitar estos
espacios, lo moderno como el mercado San Pedro es
lo ultimo que ha sido considerado patrimonio como
pieza arquitecténica en esta ciudad.

Arquitectonicamente, la ciudad permite leerse
como un contexto donde una nueva pieza
arquitecténica conforma una capa nueva, que
contenga estas diferencias sobre lo que sucede
y que colinde con los momentos hitéricos ya
presentes en la ciudad.

UBICACION TOPOGRAFICA DE CUSCO
Lectura
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Heterotopias urbanas

La ciudad historica colinda con la ciudad popular.
Esto se evidencia por el cardcter y la magnitud de

sus piezas arquitecténicas, su condificén material

y cultural le dan sentido a la escala que contiene.

Sin embargo estos espacios son fantasmas para la
cotidianidad de quienes la habitan. La ciudad popular
es vista y habitada, sus dindmicas se regeneran
continuamente y buscan integrarse con sus
patrimonios culturales.

La topografia se presenta como una caracteristica que
delimita e identifica ambas situaciones. Los contrasta
y evidencia la existencia de la ciudad popular como
un telén de fondo de la ciudad historica. Quienes
habitan el distrito de Santiago (colindante por el

sur con el Centro Histérico) y los bordes de C.H. de
Cusco mantienen dindmicas propias de una ciudad,
trabajan, juegan, compran, transitan, descansan,
intercambian, modifican, etc. Donde las situaciones
se desarrollan en las calles e intentan desplazarse
hacia la zona turistica de la ciudad.

BORDE DEL CENTRO HISTORICO DE CUSCO
Fotografia propia
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DEFORMACION MORFOLOGICA DE LA CIUDAD
Distritos de Cusco y Santiago



La tercera realidad

Qorikancha es este ejemplo de imposicién cultural
creado por una superposicién de capas espaciales,
contrastadas por los elementos y programas que la
habitan donde traen consigo una secuencia espacial
que genera una lectura de nuevos ejes del edificio.

Donde inicialmente El Qorikancha fue el templo mas
importante del Tawantinsuyo. Su estructura original
inca desde las kanchas fue intervenida a la llegada de
los espanoles construyendo el Convento de Santo Do-
mingo, generando una superposicién de capas arqui-
tectonicas. Esta mezcla de estratos histéricos refleja
la transformacion del espacio a lo largo del tiempo:

la base inca de piedra tallada resiste y dialoga con la
arquitectura colonial impuesta sobre ella, evidencian-
do la persistencia cultural andina dentro de un nuevo
orden colonial.

Sucede lo mismo con sus muros incas, marcan ejes
histéricos que generan relaciones inherentes a su cul-
tura y la ciudad que los acoge. Esta continuidad ma-
terial refleja la persistencia de lo inca en la estructura
urbana del Cusco, donde los muros prehispanicos no
solo resisten el tiempo, sino que también redefinen

el espacio colonial y moderno. La ciudad, vista desde
sus muros, es un palimpsesto donde cada época ha
dejado su huella sin borrar completamente la anterior.

“Esta tercera realidad, nacida de la superposicion de
estratos y femporalidades en un lugar, es milagrosa.

Su infensidad resulta mas cuantificable cuanto mas se
identifican las diferentes infervenciones y mas se definen
las singularidades que existen entre dos sistemas”

(2017, Lacaton y Vassal)

22
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QORIKANCHA QORIKANCHA
Lectura situacional Lectura situacional
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PAVIMENTOS Y CALLES
Centro Historico de Cusco
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Dentro de la composicién de las calles historicas,

los muros incas que se han mantenido a través

de los anos definen y manifiestan su lugar en la
ciudad. Marcan ejes importantes y se muestran
como vestigios que coexisten con la ciudad colonial,
moderna y contemporanea. La distincién en la escala
acoge a quienes habitan el Centro Histérico y resaltan
por su caracter material.

Laidea de su presencia presenta a Cusco como

una ciudad que es capaz de acoger los distintos
estratos historicos del pasado e integrar los nuevos,
componiendo una ciudad que es valiosa no solo

por los patrimonios arquitecténicos que la habitan
sino por la presencia de las capas superpuestas, una
recopilacion material en una misma época y lugar.

28
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MUROS INCAS EN LA CIUDAD
Cenftro Historico de Cusco



Lo comercial y
lo cotidiano

Como parte de las capas culturales de la ciudad,

lo cotidiano es lo que le da sentido y constantes
modificaciones a los bordes de la ciudad histérica.
Donde el mercado no solo se ubica en el borde,
sino que se presenta como representacion de estas
heterotopias. Lo comercial y lo cotidiano son los
mediadores entre la ciudad popular y la ciudad
histérica.

Sin embargo, esto no esta concebido en el plan
turistico del C.H. de Cusco, de esta manera, se
excluye hacia sus bordes y se concentran en la zona
del mercado, zona colindante con el distrito de
Santiago. Aqui lo cotiano sucede sin guidn alguno,
los ciudadanos habitan a su gusto y segun sus
necesidades. Lo que permite identificar al mercado
como un dispositivo en la ciudad, que es capaz de
albergar sus dindmicas y mediar con una ciudad
museo congelada en el tiempo.

30

Diagrama 3

El inicio de esta linea comercial se extiende

mas all4 del mismo mercado. Mucho de lo que
llega al mercado Casccaparo proviene de otras
provincias de Cusco, donde cultivan productos
como avena, maiz y trigo; dénde sus ganancias
son proporcionales a las cantidades producidas

en la localidad, desde donde recorren cortas y
largas distancias, importando también insumos de
otros departamentos por ser una ciudad céntrica,
demostrando en la provincia de cusco una polémica
en la relacion produccién/ reconocimiento, ya que
producen menos insumos y hay un mayor costo de
los productos en el centro.

Sin embargo, esto también refleja la gran magnitud
de intercambios y flujos cotidianos de la ciudad,
quienes comercializan no solo traen productos sino
también cultura y dindmicas urbanas. El mercado
Casccaparo da sentido a la ciudad y mantiene el
caracter cotidiano en sus calles.

DINAMICAS COTIDIANAS
Imagen propia
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LA ECONOMIA PRODUCTIVA
EN LA PROVINCIA DE CUSCO

DIAGRAMA 3



DINAMICAS AMBULANTES

Distrito de Cusco y Santiago Plaza
Regocijo
Catedral
. de Cusco
Iglesiay
Convento
San Francisco de Asis
Plaza Mayor
de Armas
de Cusco
Basilica
Menor de
La Merced Qorikanchay
Convento de
Plaza Santo Domingo

San Francisco

Peru Rail
(Antigua estacion
ferroviaria)

Mercado
San Pedro

CENTRO HISTORICO
DE CUSCO

SANTIAGO

Mercado
Casccaparo
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El contexto entre el mercado Casccaparoy el mercado
San Pedro se presenta como una zona comercial.
Cada lote en su primer nivel son construcciones del
siglo XX habitadas cotidianamente por comerciantes.
Los flujos ambulantes y de consumidores son
predominantes en esta zona. Generando un circuito y
aglomeracion alrededor del mercado Casccaparo.

En sus lados transversales se generan calles
comerciales que por la escala de las edificaciones
parecen ser una extension del mercado mismo.

Este constraste entre lo patrimonial y lo
contemporaneo abre la posibilidad de proponer un
mercado que sea un vinculo y una declaracién de las
necesidades del borde urbano del Centro Histérico de
Cusco.

“Cuidar un edificio puede significar derribar un muro y
revelar algo que antes no se veia. La conservacion se
entiende como un acto siempre radical.”

(2014, Wigley)

DINAMICAS COMERCIALIZADORAS
Mercado Casccaparo

36
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PIEZAS DE PAVIMENTO COMERCIO AMBULANTE
Catalogo e imaginario arquitectonico Mercado Casccaparo
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el edificio como
dispositivo cotidiano




Reprogramacion

En este contexto, el Estado a través de la OSCE presenta un programa genérico de mercado, sin
especificidades y ajeno a su contexto. Se entienden las dindmicas de carga, abastecimiento y descarga
como las que le dan sentido al mercado reconociendo los flujos de productos y residuos. Las actividades
principales radican en la comercializacion. Considerando aquellas que suceden antes y después del
horario de aperturay cierre, evidenciando asi los procesos y sistemas que hay detras y las relaciones no
programadas que se desarrollan transversalmente al programa de compra y venta.

Diagrama 4

Estos programas se desarrollan principalmente
por los usuarios, su flujo rota entre el ingreso, los
puestos de productos y la salida, teniendo mayor
afluencia las verduras y las carnes; al que se le suma
el flujo de los comerciantes que es evidentemente
menor y es proporcional a la cantidad de puestos
donde llegan los productos. Este flujo es mas
amplio y se desarrolla como un programa paralelo,
coincidiendo en espacios y momentos con los
usuarios, asi como abarcando espacios previos

de control y almacenamiento, desarrollandose en
mayores cantidades que el flujo comercial. Sale del
mercado como productos comprados o como una
gran cantidad residuos solidos que saca el mercado
a diario. Lo que permite entender al puesto como
momento de transformacién y al mercado como un
ente de actividades itinerantes, pasivas y activas
que permiten su funcionamiento.

42

Diagrama 5

En el mercado, existe una serie de agentes que
desarrollan el programa propuesto por la OSCE

y otros que ejercen de forma itinerante. Las
actividades principales radican, evidentemente,
en la comercializacién, olvidando aquellos que
suceden antes y después del horario de apertura

y cierre; pero esta cantidad de puestos propuestos
demuestra la necesidad de actividad de descarga y
almacenamiento como parte esencial del programa
del mercado, lo que permite repensar cémo
evidenciar los procesos y sistemas que hay detras
y todas aquellas relaciones que se desarrollan
transversalmente al programa de compra y venta.

Identificando al mercado como un dispositivo
itinerante que se determina mayormente seguin
las actividades de quienes lo habitan y coexisten
con su funcionamiento, agentes comerciales,
consumidores, recolectores y de transporte. Todo
ello manifiesta una necesidad por espacio no
programado dentro de los requerimientos del
dispositivo de la ciudad popular.
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PRINCIPALES FLUJOS DE
GESTION EN EL MERCADO

DIAGRAMA 4



EL PROGRAMA DE ALMACENAMIENTO
COMO SOPORTE COMERCIAL

DIAGRAMA 5
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Insercion

El lote del proyecto se contextualiza en el borde de
la zona patrimonial del Centro Histérico de Cusco,
zona colindante al barrio popular de Santiago. A
una cuadra del Mercado San Pedro, un mercado
programado para el turismo de la ciudad. Un
contexto donde lo comercial abarca cada calle que
rodea el lote del mercado, donde se habita lo no
programado y se intercambian productos, cultura
y dindmicas. La propuesta del Mercado Casccaparo
aparece como un dispositivo mediador de estas
dindmicas, entendiéndose con su patrimonio desde
una mirada contemporanea y proponiendo una
infraestructura publica para quién habita Cusco
cotidianamente.

El mercado propuesto apuesta por espacio
publico no programado dentro del lote, una serie
de plazas que se habitan por sus usuarios en la
cotidianidad. Sus bordes delimitan el interior del
mercado conteniendo por dentro de sus muros
habitados, puestos de abarrotes. Se marca un
interior comercial libre de una grilla de estructura
donde se disponen piezas de puestos de frutas,
verduras y cereales a la que se superpone una grilla
de techo apoyada en sus muros longitudinales

y vigas transversales. El segundo nivel esta
definido por una serie de tijerales habitados,un
techo que se programa con los puestos de venta
de comida y zona de consumo, donde se liberan
algunas estructuras para ser percibidas desde sus
plazas inferiores. Finalmente, se concentran las
circulaciones e infraestructura en una franja que
sirva integramente al mercado y a la ciudad.

El mercado aparace como una reinterpretacion de

la ciudad, que es mediador de un borde histoérico y
popular que se ver superpuestos constantemente.
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ISOMETRIA DEL PROYECTO
Contexto mercado Casccaparo
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La propuesta del mercado Casccaparo se integra
como un dispositivo en la ciudad que alberga en
sus plazas las dindmicas no programadas. Se alinea
a sus calles principales generando ejes de escala
publica que cruzan transversalmente el proyecto.

La escala del proyecto corresponde con la de las
edificaciones a su alrededor, asi como, a las de sus
calles transversales y longitudinales. Se escalona
para mantener un flujo continuo en sus distintos
niveles topograficos y se acentua en uno de sus
lados para predominar la escala mas publica del
proyecto. El techo se escalona con su topografia,
generando una imagen representativa del edificio
hacia el sur.

El proyecto protege sus calles comerciales como un
expansion del espacio publico y espacio comercial
del mercado. También genera visuales desde su
nivel superior hacia la ciudad, invitando al usuario
a subir y reconocer su contexto desde otra mirada.

El edificio remata hacia el norte con una fachada
escalonada, que alberga continuamente al
transeunte y dialoga con el sentido de las calles de
Cusco, expandiendo su techo hacia el exterior.

SITUACION DEL PROYECTO
Contexto mercado Casccaparo
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La primera planta se presenta
con la idea de mediar los
bordes del proyecto, ver la
posibilidad de integrar las
dindmicas de quiénes habitan
el borde de la ciudad histérica.

La plazas se abren hacia la
ciudad y se presentan como

un intermedio, un umbral

entre la calle y el mercado.

Se apuesta mayormente por
espacio publico no programado,
permitiendo que las actividades
cotidianas se desarrollen
naturalmente.

PLANTA PUBLICA
Nivel 1
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El techo se habita y se genera
una nueva mirada hacia la
ciudad. Se expande el drea
programada hacia arriba y se
mantiene una relacién con el
espacio publico y de mercado.

La circulacion tanto de
personas como de productos e
infraestructuras se contienen
en la franja infraestructural,
reduciendo al minimo los
espacio coordinados y dejando
que los habitantes definan sus
programas regularmente.

PLANTA TIJERAL
Nivel 2
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La plaza

El proyecto libera area comercial, integrando la
pendiente, para brindarle una plaza no programada
alas dindmicas de quiénes habitan el Centro
Histérico. Donde se permite lo cotidiano y todas las
manifestaciones culturales de la ciudad popular.

El pavimento ingresa al lote marcando su caracter
publico y crea un umbral entre la calle y el edificio.
Se permite lo itinerante y se transita a través de

un techo translicido. La plaza se hace evidente
rompiendo con la grilla de mercado, marcando

sus bordes con los muros habitados y generando
conexiones visuales con su interior.

Diagrama 6

El mercado se presenta como un dispositivo en la
ciudad que es regularmente concebido como una
gran grilla donde sucede el programa de compra
y venta para abastecer a la poblacion; al romper
con esta grilla, la introduccion de la plaza permite
reprogramar este dispositivo evidenciando un
espacio itinerante, donde se desarrollen una serie
de actividades cotidianas propias del mercado pero
sobretodo de la ciudad. S ealbergan festividades

y programas colindantes que permitan ampliar el
imaginario del ciudadano. La plaza definida por
muros cargados de infraestructura que sirvan al
mercado y al habitante, destacando un espacio
provisto de programas abiertos a la ciudad,
arquitecturizados y definidos programaticamente.
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IMAGEN DE LA PLAZA CONTENIDA
Vista del proyecto
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Ruptura de la
grilla

Se indagan diversas formas de romper con

la grilla del mercado. La plaza se manifiesta
como un programa que se habita y permite esta
permeabilidad, generando diversas posibilidades
de codmo introducir un espacio publico dentro del
proyecto.

Los muros siempre contienen y marcan el borde de
la plaza, en algunos casos la plaza se maniesta como
calles publicas y en otros a través de un tijeral que
se expande.

La propuesta siempre es sobre como insertar un
area no programada en el mercado, un dispositivo
capaz de sostener la dimension urbana del mercado
Casccaparo y de proponer nuevas dindamicas en la
ciudad museo que habita.

LA PLAZA COMO APERTURA DE LA GRILLA
Indagaciones proyectuales previas
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LA PLAZA COMO APERTURA DE LA GRILLA

Indagacion
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LA PLAZA COMO APERTURA DE LA GRILLA

Indagacion
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EL RECONOCIMIENTO DE LA PLAZA
COMO ESPACIO PUBLICO PARA LA CIUDAD

DIAGRAMA 6
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Habitar la
plaza

La plaza principal se abre y conecta transversalmente
las dos calles principales del proyecto. Conecta dos
cotas y dos bloques programaticos del mercado. Se
encuentra protegida por los tijerales de acero y el
techo de policarbonato traslicido. Los puestos del
borde se abren hacia la plaza sin invadirla y dejandole
su cualidad de drea no programada. Aqui se puede
transitar y permanecer, es un umbral entre el exterior
y el interior del mercado. Se conectan visualmente y
desde el mercado se observa lo que sucede la plaza,
situando a lo cotidiano como algo particular en la
ciudad.

72

73

PLAZA TRANSVERSAL
Corte del proyecto
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LA PLAZA HABITADA
Vista del proyecto



LA PLAZA HABITADA LA PLAZA CONTENIDA
Recorte del proyecto Recorte del proyecto
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El borde

Es precisamente el caracter de sus bordes los
gue construyen un suelo para el proyecto. En

una ciudad que crecio en ese sentido de borde. El
muro en su definicion més elemental extiende su
entendimiento tangible, donde se recogen como
piezas que se contrastan y se superponen en la
ciudad, se escalonan y definen espacialmente su
programa; demostrando una identidad material y
una superposicién de capas histéricas.

En el mercado se entienden como elementos
programados por infraestructura y puestos. En sus
limites transversales, el mercado mantiene la escala
de sus calles comerciales, se abre ala ciudad desde
los puestos recogiendo el lenguaje de los muros
leidos. En sus limites longitudinales, el mercado
afronta un cardcter mas monumental, los muros
enmarcan los ingresos al mercado y plazas. Por

un lado, el edificio se alinea a la via comercial mas
concurrida, con ello se escalona la figura del techo;
por otro lado, el muro se alinea a su eje vial, donde
el techo acoge al ciudadano desde su caracter
escalonado.
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EL BORDE COLINDANTE
Vista del proyecto
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Imagen de muro en CALLE HISTORICA
Borde urbano
la ciudad
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CALLE HISTORICA
Borde urbano



PIEZAS DE MURO
Lectura
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PIEZAS DE MURO
Lectura
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PIEZAS DE MURO
Lectura
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PIEZAS DE MURO SUPERPUESTAS
Lectura
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Limites y relaciones
urbanas

El mercado Casccaparo busca relacionarse desde sus
bordes, no como un limite, sino como un mediador de
las dindmicas colindantes y edificios en el contexto.

Los bordes longitudinales (norte y sur) manejan una
escala mayor, ya que las calles hacia las que se abren
son las fachadas principales del proyecto. Ademas, se
presentan como la figura representativa que proyecta
el mercado, la escala busca albergar y recoger a los
ciudadanos. Las placas que soportan el techo son la
primera capa de la dimensién material, el techo es

la segunda. Hacia la cara sur (abajo) la fachada se
escalona y se mimetiza con la escala. Hacia el norte
(arriba), el techo se escalona manteniendo el eje de la
calle, lo que busca integrar y colocar al ciudadano bajo
el umbral del edificio.

Los bordes transversales mantienen la misma escala
y el mismo objetivo: componer las calles comerciales
ya presentes alrededor del proyecto. Estos bordes
tienen un ancho de 3 metros, lo que permite albergar
los puestos que se abren hacia afuera y relacionar
directamente el mercado con su exterior.

BORDES HABITABLES
Recorte del proyecto
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ELEVACIONES CONTEXTO
Lecturas de contexto

El contexto del mercado difiere de lo conocido como
Centro Historico de Cusco. Las fachadas y callea
colindantes rompen con la ortogonalidad, se abren
comercios en su primer nivel y se disponen mediante
lotes de diversas alturas y arquitecturas. Las escalas
corresponden a un lenguaje peatonal; sin embargo,
no se presenta una representatividad en el borde del
distrito. Se integra mas con el distrito de Santiago.
Estas calles albergan heterotopias, donde no solo hay
un sentido cultural, sino también, una cotidianidad
sugerente que debe ser acogida.
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El proyecto se presenta como un hito en el borde del
Centro Historico de Cusco y en el limite del distrito de
Santiago. El imaginario de la ciudad se reinterpreta

y se proyecta en el edificio, identificando una pieza
contemporanea y representativa. El escalonamiento
de las fachadas del tjeral y la capa de la placa
devuelen el sentido de superposicién a la ciudad. El
mercado Casccaparo acoge las heterotopias presentes
en sus bordes y las integra en su programa.

FACHADA SUR
Elevacion del proyecto
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FACHADAS NORTE Y OESTE
Elevaciones del Proyecto



FACHADA NORTE
Vista del proyecto
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El conjunto de plaza y borde, genera una nueva base
liberada de grillas que conversa con la idea de muro
en la ciudad histérica. En sus bordes se albergan
puestos de mercado y en su interior piezas que
permiten la itinerancia de sus dindmicas cotidianas.
Estructuralmente, las vigas en T invertido se apoyan
sobre estos bordes y placas internas, donde soportan
puntualmente la segunda parte del proyecto, el techo
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SUELO Y SOPORTE
Recorte del proyecto



El techo

Se lee al Centro Histérico de Cusco definido también
por sus pavimentos, se exponen definiciones
rastreras caracteristicas de su ciudad. Desde

una sensibilidad personal, se leen piezas de
pavimento que contribuyen a un posible imaginario
arquitectonico. Estas piezas se extraen y se
resignifican con la figura de un techo de acero.

Este reimagina una figura colectiva, facilitando su
integracién con la topografia sin alterar la unicidad
del proyecto.

Ademas, durante el taller 9, se exploran diversas
formas de habitar un techo, desde una serie

de indagaciones centradas en la expansion del
mercado y zonas de almacén surge la idea de
brindarle este espacio habitado a los usuarios,
aprovechando su cualidad arquitecténica y lo que
permite develar desde su interior con relacion a la
ciudad.

El techo se proyecta como una gran pieza, un
elemento que funciona independientemente de su
base y topografia y que ejerce una representatividad
para los ciudadanos.

104

IMAGEN DEL TECHO HABITABLE
Vista del proyecto
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Desde un imaginario
colectivo

106

PAVIMENTOS DEL CENTRO HISTORICO DE CUSCO
Lectura

La decision de acercarse formalmente al techo

desde una lectura sensible de la ciudad surge del
cuestionamiento de los pardmetros modernos

de organizacién y sugestién de la arquitectura.
Finalmente, a pesar de tener una serie de reglas
funcionales sobre lo que es una buena arquitectura, la
modernidad y muchas otras corrientes surgen desde
una subjetividad que se coloca como verdad.

La figura del techo busca situarse como una
arquitectura contemporanea a su contexto; en
consecuencia, una capa cultural e histérica anadida
alaciudad. Se planteay se ensaya la posibilidad

de partir desde una lectura subjetiva para tomar
decisiones arquitectonicas, cuidando la relacién
que este tiene con su entorno. ;Como se ve una
arquitectura contemporanea en una ciudad congelada
en el tiempo? ;Coémo se relaciona esta con la ciudad
que lo acoge?

El techo formal y funcionalmente busca respondery
cuestionar estas situaciones.

107



PIEZAS DE PAVIMENTOS
Lectura
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ENSAYO DE TECHO
Proceso proyectual

1

Se seleccionan piezas de pavimento que le puedan
brindar un carécter representativo al tijeral, se
ordenan y se dan forma. Se entienden como figuras
con dos bordes, el superior y el inferior, lo cual le da la
cualidad de generar un espacio y forma interior.

2

Se dan forma y se regularizan. Se conforma un nuevo
imaginario arquitecténico. Se modifica la superficie
superior encontrandole un sentido de techo inclinado
caracteristico y necesario para el clima de la ciudad.
Se acomodan sus pliegues y se espacializa.
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ENSAYO DE TECHO
Proceso proyectual

112

3

Se proyecta un tijeral de acero, lo que permite darle
la forma y secuencialidad ideal. Se rigidiza con las
diagonales y se forman dos figuras de tijeral. Luego
seran multiplicadas y conectadas transversalmente,
lo que le brindara al mercado una espacialidad y
sentido identitario en su interior; asi como una
represetatividad desde su exterior.

El techo es el que le da un orden al proyecto, sus ejes
permiten conectar al proyecto desde una bloque de
tijerales que rigidizan y permiten ser habitados en su
interior.

El tijeral es en si mismo una gran viga estructural.
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TOTALIDAD DE TECHO
Proceso proyectual
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Liberacion y
compensacion

El proyecto del mercado Casccaparo se lee como

una doble narrativa. Desde la lectura del FRAC de
Lacaton y Vassal, se entiende al proyecto como un
posible programa que se duplica y se expande. Se
identifican dos sistemas estructurales y materiales
contrapuestos que evidencian lo programado en su
interior. Apuestan por liberar programaticamente

un bloque y se compensa con el nuevo bloque
adjunto. En lugar de hacer un esfuerzo por reformar
el bloque preexistente, se libera como un espacio no
programado y se duplica la dimensién del proyecto;
de esta forma, se alberga doble cantidad de programa
y multiplicidad de situaciones no establecidas por los
arquitectos.

En el proyecto, la decision de liberar area se genera
para la plaza en el suelo liberado. Se plantea la no
programacioén para este espacio, permitiendo y
reorganizando las dindmicas de la ciudad popular y lo
cotidiano. Esto se compensa superponiendo un techo
habitable, se duplica el &rea, mas no el esfuerzo. Se
indaga el techo como espacio de expansion.

FRAC / LACATON Y VASSAL
Lectura
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Se entiende el contraste y la duplicidad como

una cualidad aprovechable. El proyecto indaga la
posibilidad programatica y organizacional dentro del
proyecto, se identifica con su contexto y se programa
desde las capas arquitectonicas necesarias para suplir
un edificio infraestructural.

120
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FRAC / LACATON Y VASSAL
Lectura



Se indagan diversas formas de expandir el programa
de mercado desde la figura del techo, ya sea como
uno que se descuelgue o uno compuesto que se
habite.

Esto también permite entender al mercado y la
ciudad como agentes compuestos, no homogéneos
que permiten una serie de actividades y programas
especificos que no son desarrollados en el programa
de la OSCE.

“lLas capas en la arquitectura no son soélo elementos
fisicos; son tambien narrafivas, significados y experiencias
que se superponen. Cada intervencion afade una nueva
voz al conjunto y en el contexto, sin borrar las anteriores,
creando una arquitectura que se despliega en mulfiples
lecturas.”

(2021, Herzog y De Meuron)

EL TECHO COMO ESPACIO DE EXPANSION
Indagaciones proyectuales previas
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EL TECHO COMO ESPACIO DE EXPANSION EL TECHO COMO ESPACIO DE EXPANSION
Indagacion Indagacion

124 125



Cubierta habitable

El techo se habita con programa de venta de comidas,
alentando al usuario a subir y establecer una mirada
distinta de su ciudad y su relacion con el mercado. El
tijeral habitado, hace de techo para el mercado, pero
también de suelo para quien sube, expandiendo el
area programada e identificando a través del ritmo de
su grilla la diferenciacién material y programaética del
edificio.

El primer suelo del mercado, expande sus limites
formales y se reencuentra espacialmente con un
techo que mantiene una constante relacion entre

el arriba y abajo. El mercado establece una serie

de conexiones itinerantes entre sus usuarios y
comerciantes. Las distintas zonas establecidas del
mercado tradicional no se encuentran separadas, sino
integradas.

En la ciudad el techo se cubre de tejas y policarbonato
pavonado, conservando desde su lenguaje su
tradicion cultural y formal. El mercado de integra a

la ciudad y permite establecer, desde el techo, a las
plazas como umbrales dentro del edificio.

TECHO HABITABLE
Recorte del proyecto
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1

Tanto la plaza como el
mercado mismo estan
cubiertos por un techo
habitable, una serie de
tijerales compuestos que
permiten la variacion en sus
superficies.

3

En la zona del mercado se
cubre con superboard y una
capa de aislante hidréfugo
sobre la cuédl se coloca la teja
de arcilla.

129

2

Homogéneamente los
tijerales son cubiertos por
unas viguetas que contienen
un accesorio para colocar
cualquier tipo de panel por
igual.

4

Mientras que en la plaza se
cubre con policarbonato
pavonado, lo que permite
sentirse como un espacio
umbral que acoge pero que
también permite una serie de
itinerancias cotidianas.



TECHO HABITABLE
Vista del proyecto
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TIJERALES SUPERPUESTOS PROGRAMA DE VENTA DE COMIDAS
Recorte del proyecto Recorte del proyecto
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El puesto

Los puestos de consumo medio y alto se encuentran
dentro del muro como dispositivos en los que se
implementan los espacios necesarios para las
instalaciones, almacenaje y apertura al exterior.

En el tijeral, puestos de comida ligados a la grilla,
considerando el recorrido de sus instalaciones.

Por otro lado, se recogen indagaciones de vacios en
la ciudad, mientras mas en la periferia de la zona
patrimonial, menos ortogonales. Se regularizan
resultando en una agrupacién de puestos y un
espacio de almacén comun. Los puestos de
consumo bajo como cereales, frutas y verduras son
pensados como piezas dentro del suelo de mercado,
libre de grillas estructurales. De esta manera, se
genera una idea de mercado itinerante en su suelo
interior.

Diagrama 7

La especificidad de los puestos de venta permiten
repensarlos y separarlos, pero entendiendo que
esta especificidad se encuentra definida por unos
requerimientos de materiales y mobiliarios segun el
tipo de producto que se vende. Esto arroja una serie
de dreas minimas que se diferencian entre si. Los
puestos se encuentran relacionados a un conjunto
de infraestructuras y con ello a un consumo
energético definido por su programa, lo que permite
agruparlos por los de consumo mayor, medio y

bajo, proponiendo una distribucién por franjas
programaticas segiin el consumo y requerimientos
infraestructurales, repensando el mercado
homogéneo, arquitecturizando sus especificidades
y evidenciando el programa que alberga.
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LOS PUESTOS DE VENTA 'Y CONSUMO
Vista del proyecto
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FRANJAS PROGRAMATICAS POR
REQUERIMIENTOS INFRAESTRUCTURALES

DIAGRAMA 7/
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Puesto borde

El desarrollo del puesto borde abre la posibilidad
de arquitecturizar un contacto del mercado con la
ciudad.

En muchas ciudades, el mercado es un edificio
aislado, donde las dindmicas de compra y venta
suceden en su interior. Sin embargo, el contexto

del mercado Casccaparo sostiene como premisa

la necesidad de que en sus lados transversales

se generen calles comerciales. Se aprovecha la
pendiente como extremo inferior y el contacto de la
viga principal como extremo superior, para generar
una serie de puestos escalonados, con un espacio de
almacenaje superpuesto; de esta manera, se entiende
la necesidad de almacenar como un programa
adicional y no relegado en el mercado.

Idealmente, se propone albergar puestos de consumo
medio, como abarrotes y carnes, sosteniendo el
puesto desde sus conexiones infraestructurales

con el resto del mercado. Los espacios para
instalaciones preparan al mercado para los cambios y
modificaciones siempre existentes.

PUESTO BORDE
Recorte del proyecto
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Viga en T invertido

Vacio para instalaciones

Espacio de almacenaje

Vacio para instalaciones

Sombra de puerta plegada

Puesto de consumo medio

Vacio para instalaciones residuales
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Puesto grilla

La necesidad de arquitecturizar y diferenciar los tipos
de puestos se acompana con el entendimiento del
lugar donde se encuentran y como lo condiciona.

El puesto grilla se propone para la compra, venta

y consumo de alimentos. Se inserta dentro de la
grilla en planta del tijeral, estableciendo un orden

y secuencialidad identitaria del techo. Se integra el
tijeral al modelo de puesto que es sostenido por una
losa colaborante. Las instalaciones son, igualmente,
consideradas como parte de las dindmicas del puesto.
Se expande el puesto con una barra para el consumo
de los alimentos vendidos; ademas, se anexa una
zona exclusiva del consumo en el techo. Se prioriza
mantener una escala pequena dentro del tijeral,
para permitir al usuario entender las dindmicas del
mercado con su interior y distintos niveles, asi como,
una nueva mirada y reconocmiento de la ciudad que
tiene como contexto.

PUESTO GRILLA
Recorte del proyecto
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Estructura de acero

@
Vacio para instalaciones
Anexo contiguo para consumo
Puesto de comidas
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Puesto pieza

El puesto pieza surge desde la necesidad de entender
al primer nivel del mercado como un espacio
itinerante y desmontado de grillas estructurales.
Donde el mercado guarde relacion con su ciudad.

Es evidente que morfologicamente, la ciudad se
distorsiona y desordena segun la grilla contigua a
las plazas principales. Se lee en la ciudad una serie
de dindmicas dispersas como lenguaje de quiénes
habitan su periferia. Desde una lectura sensible, los
puestos pieza entienden su contexto y habitan el
mercado itinerante, donde no se busca ordenarlos y
rigidizar las dindmicas existentes, sino compartir la
morfologia y contextos con los que el ciudadano se
entiende en lo cotidiano.

Se eximen de toda grilla e instalaciones, colocando los
puestos de bajo consumo baje el gran techo grillado,
colocando al usuario como personaje principal

de las dindmicas y permitiéndole habitarlo en su
comodidad. Ademas, el puesto se regulariza en su
interior y se acopla una zona de almacenaje comun,
situando al puesto como un momento en comun
dentro de las dindmicas del mercado.

VACIOS EN LA CIUDAD
Lectura
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PUESTOS PIEZA
Recorte del proyecto

Espacio de almacenaje

Ingreso a almacén

/ona de venta

Ingreso a almaceén

Espacio de almacenaje
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/ona de venta

Espacio de almacenaje

Ingreso a almacén
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MERCADO HABITADO
Vista del proyecto
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Sistemas
cotfidianos




Infraestructuras

En el panorama local, las formas en que se prioriza
el programa son evidentes. La demanda del tipo

de puestos establece una clara mayoria de area
destinada en el programa, dénde los puestos de
carnes, comida, frutas y verduras marcan la pauta
de las caracteristicas arquitectdnicas en la grilla
del mercado. Sin embargo, no se conceptualizan, ni
materializan las dindmicas tranversales a todos los
puestos, los almacenamientos e infraestructuras
propias de un mercado. Estos requerimientos
infraestructurales, se dividen en dos categorias;
aquellos brindados a la ciudad, por ende también
al mercado y aquellos que no son reconocidos, por
lo que deben ser gestionados por los comerciantes,
dificultando la gestion y desarrollo del sistema
comercializador. El mercado Casccaparo

propone establecer como lineamientos estos
requerimientos, albergando en su interior espacios
infraestructurales que permitan establecer al
edificio como un sistema inherente.
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SISTEMA INFRAESTRUCTURAL ADJUNTO
Detalle del proyecto
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SISTEMAS DE TIPON
Lectura
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territoriales
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Tipén es un testimonio del conocimiento inka

en ingenieria y manejo del agua. Su sistema de
terrazas agricolas, muros de contencion y canales
de distribuciéon demuestra una comprension precisa
del territorio y sus condiciones. El disefio optimiza el
uso del suelo y regula el flujo del agua, asegurando
la irrigacion eficiente de los cultivos. Mas que un
conjunto de estructuras, Tipon representa una
logica infraestructural que integra tecnologia y
paisaje, respondiendo a las demandas productivas y
ambientales del contexto andino.

Desde las lecturas de Tipon, donde se recogen las
ideas del recorrido infraestructural y entendiendo
al mercado como un dispositivo en la ciudad. Se
dispone este programa y sus circulaciones como
ejes definidos en el proyecto. Dentro de los muros y
bajo las vigas estructurales se albergan los flujos de
infraestructura, se les da el espacio para que sucedan
y sean pensados, se entiende que el mercado en un
dispositivo que cambia constantemente y necesita
modificarse, asi mismo, se conecta y organiza desde
las légicas infraestructurales. De esta manera, se
permite al usuario habitar cotidianamente bajo una
serie de ideas base en el proyecto.

SISTEMAS DE TIPON
Lectura
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TIPON INFRAESTRUCTURAL SISTEMA CONECTOR DE TIPON
Lectura Lectura
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Se indagan diversas formas de introducir los
sistemas infraestructurales al proyecto. Desde los
muros habitados por infraestructuras y espacios de
almacén, hasta las lineas conectoras en los puestos
dentro del mercado.

Estos espacios se conectan a través de los muros
principales y dotan de infraestructura a las calles
publicas. Se propone entender al mercado como
un dispositivo capaz de impactar y surtir de
infraestructura a la ciudad, solo de uso privado.
Estas dindamicas, albergan circulaciones de
personas, objetos y conexiones. Lo que permite
entender al mercado como un gran sistema que
alberga objetos, canales y personas.

ESPACIOS INFRAESTRUCTURALES
Indagaciones proyectuales previas
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SISTEMAS INFRAESTRUCTURALES SISTEMAS INFRAESTRUCTURALES
Indagacion Indagacion
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MUROS INFRAESTRUCTURALES
Tira de fachada
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RED INFRAESTRUCTURAL DEL MERCADO
Corte fugado
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Flujos e
Intferacciones

1
La franja de circulaciones e infraestructura recogen
el abastecimiento de productos

2

Luego son transportados a través del montacargas

a sus respectivos puestos, donde se transforman en
residuos y son recogidos nuevamente hacia la franja
que los devuelve al recojo de basura.

3

Los muros transportan de manera transversal las
conexiones entre puestos hacia el eje principal
de circulacion: electricidad, agua y desagiie
desembocan y se conectan a través de todo el
mercado.

4
Se plantean también una circulacién vertical de
banos hacia el mercado y la ciudad.

5

En esta franja también se presenta el flujo principal
de personas, que recorre los distintos niveles

del mercado adaptandose topograficamente y
conectando hasta el suelo de los tijerales.

FLUJOS E INTERACCIONES EN EL MERCADO
Diagrama de conexiones
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El mercado se repiensa como un dispositivo que
alberga la itinerancia de sus espacios programados
y no programados como parte de lo cotidiano en la
ciudad, se integra lo infraestructural en su programa
y se genera un mirada contemporanea a la idea de
ciudad histérica desde sus puestos, muro, techo

y plaza. Las dindmicas y flujos cotidianos son la
segunda parte de lo que el mercado aporta como
dispositivo infraestructural.
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FLUJOS DE PLAZA INFERIOR
Corte longitudinal
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El Mercado Casccaparo se plantea como una
respuesta a la desconexién entre el centro historico
de Cusco y sus habitantes, reconfigurando

el espacio comercial a partir de una mirada
contemporanea que integra el patrimonio con las
dinamicas urbanas actuales. Frente a la ciudad
museo, que prioriza el turismo y encarece la vida
cotidiana de los residentes, el mercado busca
devolver el espacio publico a quienes lo habitan
diariamente, ofreciendo una infraestructura flexible
y abierta a multiples usos.

Uno de los principales aportes del proyecto es la
ruptura con la tradicional concepcién del mercado
como una grilla cerrada. En su lugar, se introduce
la plaza como un elemento articulador, un espacio
itinerante que permite actividades comerciales y
culturales propias del contexto cusqueno. La plaza
no solo reprograma la logica interna del mercado,
sino que también lo abre a la ciudad, integrando su
pendiente y permitiendo que el pavimento marque
su caracter publico. Este umbral entre la calle y el
edificio facilita la continuidad del tejido urbanoy
refuerza el vinculo entre lo comercial y lo social.

El proyecto también resignifica el concepto de borde
en la ciudad historica. Cusco ha crecido en torno a
la idea de bordes que se superponen, contrastany
escalan, generando una identidad material tnica.
En este sentido, el mercado recoge estos principios
y los traduce en muros habitados que no solo
delimitan el espacio, sino que también contienen
funciones e infraestructuras programadas. A traveés
de estos elementos, el mercado mantiene la escala
de las calles comerciales y establece conexiones
visuales y funcionales con su entorno.

En términos arquitecténicos, el mercado no

se concibe como un objeto aislado, sino como

una pieza activa dentro del tejido urbano,

donde la superposicion de capas historicas 'y
contemporaneas da lugar a un espacio dindmico.
Esta vision se materializa en el Mercado Casccaparo,
que no solo preserva la historia del lugar, sino

que también permite la incorporacion de nuevas
lecturas y usos a lo largo del tiempo.

En conclusion, el proyecto no solo responde a una
necesidad comercial, sino que también redefine el
papel del mercado dentro de la ciudad histérica.

A través de su estructura abierta, su articulacién
con el espacio publico y su integracion con

las dindmicas de la vida cotidiana, el Mercado
Casccaparo se presenta como un modelo de
intervencion patrimonial que reconoce el pasado,
dialoga con el presente y permite la evolucién futura
del centro histoérico de Cusco.
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