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RESUMEN

El propdsito fundamental del presente estudio es conocer el nivel de desarrollo de las
competencias digitales en estudiantes con diferentes estilos de aprendizaje, del séptimo ciclo
de educacion secundaria, a través de la red social educativa Edmodo, en una institucion
educativa publica de la Unidad de Gestion Educativa Local (UGEL), 03. En un principio, se
contextualiza el estudio a través de la descripcion de la sociedad red en el marco del
paradigma tecnoldgico, enfatizando en los aportes que recibe de las teorias de aprendizaje.
Luego se desarrollan aspectos conceptuales de los estilos de aprendizaje y la necesidad de
considerarlos en la planificacion curricular. De la misma manera, se trata el tema de las
competencias digitales, asi como los nuevos entornos de comunicacion en la educacion. En
este aspecto se desarrolla el uso de la red social educativa Edmodo como una forma de
integracion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion en el aula.

Este estudio se enmarca en el paradigma positivista, enfoque cuantitativo, nivel
explicativo y disefio cuasi experimental, con pre test y post test de dos grupos de control y
experimental porque se va a explicar el efecto del uso de la red social educativa Edmodo en
el desarrollo de las competencias digitales en estudiantes con diferentes estilos de
aprendizaje. Para este estudio se trabajo con una muestra de 162 estudiantes
correspondientes al turno mafiana, del 3°, 4° y 5° de secundaria. Los estudiantes fueron
distribuidos en grupo de control (80 estudiantes) y grupo experimental (82 estudiantes),
quienes se determinaron luego de averiguar el acceso a internet desde sus domicilios
mediante la aplicacion de una encuesta. Al grupo experimental se le aplico el plan de
intervencion en dos etapas: una primera etapa presencial, en el que se implementd a los
estudiantes durante 2 semanas, en el uso de las herramientas digitales on line y red social
educativa Edmodo. Luego, en una segunda etapa, se desarrollé un conjunto de 24 sesiones
de aprendizaje que implico la aplicacion de las herramientas digitales on line y su
publicacién en la red social educativa Edmodo. Esta segunda etapa fue iniciada en aula y
continuada en forma virtual.

El cuestionario de los estilos de aprendizaje se aplicd, al grupo experimental y grupo
de control, al inicio de la experiencia; mientras que, el cuestionario de competencias digitales
fue aplicado, a ambos grupos, al inicio y al final de la misma. El cuestionario de los estilos
de aprendizaje, permitio ubicar a los estudiantes en una de las siguientes ocho tendencias:
activo — reflexivo, sensorial — intuitivo, visual — verbal y secuencial — global. Por otro lado,

el cuestionario de competencias digitales fue analizado partir de las siguientes cinco sub

Tesis publicada con autorizacién del autor

No olvide citar esta tesis




PONTIFICIA

TESIS PUCP | gz_}\gﬁgﬁmo

DEL PERU

variables: Conocimiento de las herramientas digitales, uso de las herramientas digitales,
acceso y procesamiento de la informacion digital, ética en el uso de la informacion digital y
comunicacion en diferentes formatos digitales.

Los resultados comprobaron que el nivel de desarrollo de las competencias digitales
que alcanzaron los estudiantes con diferentes estilos de aprendizaje, del grupo experimental
en el post test es nivel medio. Ademas, este resultado difiere significativamente del nivel de
competencias digitales presentado por el mismo grupo en el pre test, el cual se distribuye en
los niveles bajo, medio y alto. Esto significa que el uso de la red social educativa Edmodo
mejora los niveles de competencia digital. Es preciso resaltar, que luego de la aplicacion de
la experiencia, ningln estudiante se ubicd en el nivel bajo de competencia digital. Por lo que

se evidencia estadisticamente el efecto positivo del uso de la red social educativa Edmodo.

Palabras claves: competencia digital, estilos de aprendizaje, red social educativa

Edmodo, educacion secundaria, usos de la tecnologia en educacién
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ABSTRACT

The main purpose of this study is to determine the level of digital literacy in
students with different learning styles, from the seventh cycle of high school education,
through educational social network Edmodo in a public school in Lima, UGEL 03. Initially,
the study is contextualized through the description of the network society in the context of
technological paradigm, emphasizing the contributions it receives from learning theories.
Then it identifies conceptual aspects of learning styles and the need to consider them when
planning the curriculum. Similarly, the issue of digital skills is discussed as well as new
communication environments in education. In this regard, this study shows the usage of
educational social network Edmodo as a form of integration of information and
communication technologies in the classroom.

This study is framed within the positivist paradigm, quantitative approach,
explanatory level and quasi-experimental design, with pretest and posttest of both
experimental and control groups because it will explain the effect of using the educational
social network Edmodo in achieving digital competences in students with different learning
styles. For this study, a sample of 162 students from the 3rd, 4th and 5th grade was used.
They were divided into control group (80 students) and experimental group (82 students) on
the basis of a survey on their accessibility to Internet from their households. The
experimental group was applied with the intervention plan in a face to face course. It means
that the students were prepared in the use of digital tools and the social network for 2 weeks,
so they could developed 24 training sessions. Finally, many activities were proposed in the
educational social network Edmodo, but virtually.

The learning styles questionnaire was applied to the experimental group and
control group at the beginning of the experience; whereas digital competences questionnaire
was applied to both groups at the beginning and also at the end of it. The learning styles
questionnaire, allowed to place students in one of the following eight trends: active -
reflective, sensory - intuitive, visual - verbal and sequential - global. On the other hand, the
digital skills questionnaire was analyzed from the following five aspects: knowledge of
digital tools, use of digital tools, access and processing of digital information, ethics in the
use of digital information and communication in different digital formats.

The results showed that the level of development of digital skills acquired by
students with different learning styles in the experimental group in the post test, reaches
middle and upper levels. Furthermore, this result differs significantly from the level of digital
skills presented by the same group in the pretest, which reaches low, middle and upper levels.

V
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This means that the use of educational social network Edmodo improves levels of digital
competence. It should be emphasized that after the application of this experience, no students
met the low level of digital literacy. That is a good statistically evidence because it shows

the positive effect of using educational social network Edmodo.

Keywords: computer literacy, learning styles, educational social network Edmodo,
high school education, technology uses in education
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INTRODUCCION

La presencia de la tecnologia en la sociedad de la informacion y la comunicacién ha
generado cambios en todas las areas del conocimiento incluyendo a la educacion. Esta
situacion ha significado la adaptacion del curriculo a las necesidades de la sociedad
emergente. A partir de la incursion del Internet en las actividades personales y colectivas, la
concepcion de la educacion y todos los demas conceptos relacionados a ella, dejan de ser los
mismos. La adaptacion de los ciudadanos a estos cambios depende de la capacidad de
modificar formas de conocimiento y aprendizaje estatico por destrezas y estrategias de
conocimiento y aprendizaje dinamico. (Doncel & Leena, 2011). En este sentido, el
socioconstructivismo y el conectivismo emergen como el fundamento de una educacion en
red al responder a una nueva forma de construccion del conocimiento y a una nueva forma
de comunicacion respectivamente.

La investigacion titulada “Competencias digitales en estudiantes, con diferentes
estilos de aprendizaje, del séptimo ciclo de educacion secundaria, desarrolladas a traves de
la red social educativa Edmodo, en una institucién educativa publica de la Unidad de
Gestion Educativa Local N° 03, el afio 2015, surge como reflexion de la propia practica
pedagogica y de la intencion de integrar pedagdgicamente uno de los servicios de Internet,
como son las redes sociales. Si bien en la institucion educativa se viene integrando
progresivamente herramientas digitales, y software educativos en los procesos pedagdgicos,
es preciso utilizar uno de los servicios muy visitados por los adolescentes. Por otra parte, es
indispensable presentarle nuevos recursos necesarios para la busqueda, obtencion,
procesamiento de la informacion y comunicacion de la informacion de manera que pueda
desarrollar las competencias digitales segun sus estilos de aprendizaje.

La importancia pedagogica del presente estudio se enmarca, en primer lugar, en
considerar los estilos de aprendizaje en la planificacion curricular, dado que este aspecto
también es influenciado por el uso de la tecnologia y escasamente considerado por los
docentes. En segundo lugar, en el disefio de actividades en las areas curriculares para que
los estudiantes puedan producir conocimiento utilizando diversas herramientas digitales. En
tercer lugar, la socializacion de sus productos en la red social educativa Edmodo,
evidenciandose de esta manera el nivel de desarrollo de las competencias digitales. Por
consiguiente, los estudiantes adquieren competencias que le permiten aprender a lo largo de

toda la vida y enfrentar nuevas profesiones en el futuro. (Adell, 2011).
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La importancia cientifica del presente estudio radica en comprender como aprenden
los estudiantes hoy, en un entorno mediado por la tecnologia en la que confluyen entornos
presenciales y virtuales. Por eso, conocer los estilos de aprendizaje de los estudiantes y
conocer como la tecnologia puede potenciar el desarrollo de competencias digitales resulta
un gran aporte de esta investigacion, la cual se desarrolla de manera planificada. Esta
determinacion surge a partir de la reflexién de que los estudiantes, como producto de la
influencia de la tecnologia, enfrentan un proceso socio cultural que afecta sus estructuras
cognitivas que comprometen y/o alteran las formas de adquisicion y procesamiento de la
informacion y; en consecuencia, de su aprendizaje. (Calvani, Fini & Ranieri, 2010).

En consecuencia, en el presente estudio se pretende conocer el nivel de desarrollo de
las competencias digitales en estudiantes con diferentes estilos de aprendizaje, del septimo
ciclo de educacion secundaria, a través de la red social educativa Edmodo. Para ello, es
preciso identificar los niveles de competencia digital de los estudiantes antes de la aplicacion
del plan de intervencion para luego compararlos con los niveles de competencia digital
alcanzados al finalizar la experiencia.

El informe final del presente estudio consta de cuatro capitulos. EI primer capitulo
refiere al planteamiento del problema. En él se presenta la situacion problematica, la
formulacién del problema, la justificacion, los objetivos, el planteamiento de las hipotesis y
la clasificacion de las variables.

El capitulo dos corresponde al marco tedrico. Aqui se detallan los temas que se
relacionan con las variables de la investigacion, asi como los fundamentos tedricos que
sirven de base al uso de las redes sociales educativas y al estudio de las competencias
digitales.

El capitulo tres refiere a la metodologia de la investigacién. En este capitulo se
presentan el enfoque, tipo y nivel de investigacion, el disefio de la investigacion, la
operacionalizacion de las variables, la descripcion de la poblacién y muestra, las técnicas e
instrumentos de recoleccién de datos, el disefio y la validacion de los instrumentos, el
protocolo de consentimiento informado de la investigacion, la intervencion de campo, el
procedimiento para organizar la informacion y las técnicas para el procesamiento de la
informacion.

El capitulo cuatro presenta la discusion de resultados. En este caso se contrastan los
resultados obtenidos con el marco tedrico y las investigaciones que dan sustento a nuestra
investigacion. Finalmente, se presentan las conclusiones, recomendaciones, referencias y

anexos.
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CAPITULO |
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1 Situacion problemética

El surgimiento de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC),
ademas de la incursion del Internet, han generado la emergencia de una sociedad globalizada
e interconectada, que demanda personas con habilidades y competencias que les permitan
desenvolverse en la era de la digitalizacién y acceder a la cultura de la inmediatez y la
rapidez. En esta cultura participativa (Dussel, 2011), el acceso a la informacién y las formas
de comunicacién se han modernizado, por ejemplo, los dispositivos moviles, los cursos on
line, las videconferencias, las interacciones mediante Skype y las redes sociales aparecen
como una nueva forma de comunicacion e interaccion. Las nuevas formas de comunicacion
marcan un estilo de vida y de relacion entre las personas, sobre todo en los adolescentes -
nativos digitales (Prensky, 2006)- quienes con gran facilidad, establecen vinculos de amistad
en base a intereses comunes. Segun investigaciones de Solano, Gonzales y Lopez (2013) la
mayoria de estudiantes participan en una red social; sin embargo, muy pocos la utilizan como
herramienta educativa. En este sentido, Siemens (2004) manifiesta que el aprendizaje ya no
puede darse en un solo lugar y que el “saber donde” se convierte en una habilidad vital a
desarrollar en las nuevas generaciones. La corriente que postulan, denominada el
conectivismo, se convierte en el fundamento de las interacciones a través de las redes
sociales donde el punto de partida es la persona.

Cobo y Moravec (2011), citan a Jan Philipp Smith quien sostiene que es necesario
pensar en modelos de aprendizaje continuos que “estimulen el desarrollo de competencias
que respondan a las demandas del mundo actual” (p. 19). Es decir, plantea un aprendizaje
fuera del contexto tradicional y considera que el uso de la tecnologia estimula el desarrollo
de nuevas competencias. Se refiere a las competencias digitales y coincide con la propuesta
de Esteve y Gisbert (2013) cuando las definen como “la suma de todas estas habilidades,
conocimientos y actitudes en aspectos tecnoldgicos, informacionales, multimedia y
comunicativos, dando lugar a una compleja alfabetizacion multiple” (p. 31). En este sentido,
“la introduccién de las TIC en las aulas pone en evidencia la necesidad de una nueva
definicién de roles, especialmente para los alumnos y docentes” (Unesco, 2011, p. 10).
Ambos deben adaptarse a nuevos entornos de ensefianza-aprendizaje, sin embargo, esto
apenas es considerado en el contexto educativo. Aln se cree que lo mas importante es la

transmision de conocimientos sin realizar actividades interactivas que promuevan el
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desarrollo de competencias y la responsabilidad de los estudiantes. Al respecto, Puga (2006)
concluye en su investigacion que el uso de las TIC muchas veces se limita al entretenimiento
de los alumnos con juegos o software educativos, en su mayoria de ejercitacion y préactica.
En este contexto, el desarrollo de competencias digitales se presenta como un reto importante
para el nuevo sistema educativo del siglo XXI (Calvani, Fini & Ranieri, 2010).

La integracion de las tecnologias en las escuelas se hace evidente en el uso de
maultiples recursos entre ellos las plataformas virtuales como Perueduca, Edu 2.0, Moodle,
Chamilo y las redes sociales como Facebook, Twittter, LinkedIn, entre otros; sin embargo,
son escasas las redes sociales educativas difundidas. Es el caso de los servicios de la red
social Edmodo (De Haro, 2011) que facilita la interaccion y comunicacion virtual entre
docentes, estudiantes y padres de familia. Considerando que las TIC han incursionado en
todos los ambitos de la vida humana, sobre todo en la educacion y que la aparicion de las
redes sociales ha modificado la forma de comunicacion interpersonal, se hace necesario
incluirla como una herramienta o recurso de nuestro trabajo docente. Asi, consideramos que
la red social Edmodo permite desarrollar competencias digitales y promover la socializacién
de productos de los estudiantes a partir de sus diferentes estilos de aprendizaje.

Una estrategia de ensefianza, que apoya lo anteriormente dicho, es el aprendizaje
colaborativo, que “se basa en las ideas de cooperacion, trabajo en equipo, comunicacion y
responsabilidad” (Vinagre, 2010, p. 27). Al respecto, se han realizado investigaciones sobre
aprendizaje colaborativo en entornos virtuales. Garcia-Valcarcel, Basilotta y Lopez (2014),
concluyen que las TIC son una potencialidad que enriquece el trabajo colaborativo y permite
desarrollar competencias transversales como habilidades sociales de resolucién de
problemas, responsabilidad, capacidad de reflexion e iniciativa. De igual manera, Vasquez
(2013), en su investigacion concluye que el uso de las redes educativas y los entornos
colaborativos de aprendizaje supone replantear las estrategias de ensefianza-aprendizaje con
el uso de las TIC. Sin embargo, Li y Ranieri (2010) concluyen en otra investigacion
indicando que el vivir en un ambiente digital no implica ser digitalmente competente.

“Cuando hablamos de tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) y de
su influencia en la educacion resulta inevitable la reflexion sobre como dichas tecnologias
afectan o inciden en la forma en la que las personas aprenden” (Adell y Castafieda, 2010, p.
2). En este caso, ambos autores hacen referencia a los estilos de aprendizaje, que en contextos
educativos es sorprendente constatar que, tanto estudiantes como docentes, desconocen esta
caracteristica; por lo que no es considerado en la planificacion educativa. Al respecto, Julian

de Vega (2011) en una de sus investigaciones afirma que el alumnado no es consciente de
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su estilo preferente de aprendizaje sensorial. Capella, Coloma, Manrique, Quevedo, Revilla,
Tafur y Vargas (2003), manifiestan que las estrategias de ensefianza deben facilitar el
aprendizaje de los estudiantes con diferentes estilos de aprendizaje. Por su parte, la Union
Europea ha determinado entre sus lineas de accion educativa el uso de las TIC considerando
las variaciones en los estilos de aprendizaje (Escamilla, 2008).

Partiendo de las ideas expuestas de De Haro (2010), quien afirma que carece de
sentido continuar utilizando formas de transmision y publicacién de la informacion
tradicionales, sin incorporar aquello que la sociedad ya estd usando como parte de su vida
cotidiana, como son las redes sociales; en la misma linea Escamilla (2008) afirma que las
TIC ofrecen variados recursos para el acceso a la informacion y comunicacion entre
personas, grupos y organismos conduciendo al desarrollo de las respectivas competencias
digitales; e Ibarrola (2013) afirma que el educador que desee formar estudiantes exitosos,
debe reconocer sus necesidades, forma de ser y poner de manifiesto su manera de aprender,
se hace urgente gestionar nuevas estrategias de ensefianza motivadoras e interactivas que
promuevan el desarrollo de competencias digitales. En esa linea, Martin-Barbero citado por
Dussel (2011) manifiesta que “estamos ante un cambio de época y que hay que reorganizar
la ensefianza pensando en los nuevos rasgos de produccion de los saberes, como son la

hipertextualidad, la interactividad, la conectividad y la colectividad” (p. 16).

1.2 Formulacion del problema

Por lo tanto, el problema de investigacién se plantea de la siguiente manera:

¢ Cudl es el nivel de desarrollo de las competencias digitales en estudiantes con diferentes
estilos de aprendizaje, del séptimo ciclo de educacion secundaria, a través de la red social
educativa Edmodo en una institucion educativa publica de la Unidad de Gestién Educativa
Local N° 03, el afio 2015?

1.3 Justificacion

La significatividad de esta investigacion radica en disefiar actividades en la red social
educativa Edmodo a partir del diagnostico de los estilos de aprendizaje de los estudiantes,
constituyéndose asi, en una forma de aprendizaje abierto, dado que “un modelo de desarrollo
curricular abierto que favorece un curriculo diversificado, solo es realmente posible con la
integracion de medios diferentes”. (Cebrian, 2011, p. 37). Asi mismo, es viable porque la
institucién educativa cuenta con acceso permanente y estable al servicio de internet, ademas,

los hallazgos enriqueceran el Proyecto Educativo Institucional, toda vez que se extendera
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este mismo tratamiento a las diferentes areas curriculares, siendo referente de otras
instituciones educativas de la localidad. En dicho marco, la investigacion se inscribe en la

linea de la integracion curricular y didactica de las TIC.

1.4 Objetivos
141 General:
Conocer el nivel de desarrollo de las competencias digitales en estudiantes con
diferentes estilos de aprendizaje, del séptimo ciclo de educacion secundaria, a través
de la red social educativa Edmodo, en una institucién educativa publica de la Unidad
de Gestion Educativa Local N° 03, el afio 2015.

1.4.2 Especificos:
e ldentificar los estilos de aprendizaje de los estudiantes del séptimo ciclo de
educacion secundaria de una institucion educativa publica de la Unidad de
Gestion Educativa Local N° 03, el afio 2015.

e Reconocer el nivel de desarrollo de las competencias digitales que presentan los
estudiantes del séptimo ciclo de educacion secundaria, con diferentes estilos de
aprendizaje, antes de utilizar la red social educativa Edmodo, en una institucion

educativa pablica de la Unidad de Gestidon Educativa Local N° 03, el afio 2015.

e Determinar el nivel de desarrollo de las competencias digitales alcanzado por los
estudiantes del séptimo ciclo de educacion secundaria, con diferentes estilos de
aprendizaje, luego de utilizar la red social educativa Edmodo, en una institucién

educativa pablica de la Unidad de Gestidon Educativa Local N° 03, el afio 2015.

1.5 Formulacion de hipétesis
En la presente investigacion se ha considerado el siguiente sistema de hipoétesis:
151 General
El nivel de desarrollo de las competencias digitales que alcanzan los
estudiantes con diferentes estilos de aprendizaje, del grupo experimental en el post
test, difiere significativamente del nivel de desarrollo de las competencias digitales

presentado por el mismo grupo en el pre test.
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1.5.2 Especificas

e El nivel de desarrollo de las competencias digitales que presentan los estudiantes
con diferentes estilos de aprendizaje, del grupo de control es semejante al nivel
de desarrollo de las competencias digitales del grupo experimental antes del uso
de la red social educativa Edmodo.

e El nivel de desarrollo de las competencias digitales que presentan los estudiantes
con diferentes estilos de aprendizaje, del grupo experimental difiere
significativamente del nivel de desarrollo de las competencias digitales del grupo

de control, luego del uso de la red social educativa Edmodo.

1.6 ldentificacion y clasificacion de las variables
En la presente investigacion se han considerado las siguientes variables:
1.6.1 Variable independiente: Red social educativa Edmodo
Sub variables:
e Recursos: Audio (Voki), Infografia (Easel.ly), Historietas (Pixton),
Organizadores visuales (Mindomo) y Video (Animoto)
e Actividades: Encuestas, tareas, comentarios y cuestionarios
1.6.2 Variable dependiente: Nivel de competencias digitales
Sub variables:
e Conocimiento de las herramientas digitales
e Uso de las herramientas digitales
e Acceso y procesamiento de la informacion digital
e FEticaen el uso de la informacion digital
e Comunicacién de la informacion en diferentes formatos digitales
1.6.3 Variable interviniente: Estilos de aprendizaje
Sub variables:
e Preferencia por un aprendizaje activo o reflexivo.
e Preferencia por un aprendizaje visual o auditivo.
e Preferencia por un aprendizaje sensorial o intuitivo.

e Preferencia por un aprendizaje secuencial o global.

Para una vision general de la investigacion se puede dar lectura a la matriz de

consistencia de la investigacion que se muestra en el anexo 1.
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CAPITULO 11
MARCO TEORICO

1. Lasociedad red y la educacion mediada por tecnologia

Han transcurrido mas de cuarenta afios desde la incursion de Internet en la sociedad,
razon por la cual, actualmente es imposible concebir una educacion sin el uso de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC). Sin dejar de lado los métodos
tradicionales de ensefianza-aprendizaje, la ausencia de ambientes educativos que involucren
el uso de herramientas digitales y servicios basados en Internet, significa vivenciar una
ensefianza descontextualizada y ajena a los tiempos actuales. En otras palabras, prescindir
de su uso en la accion educativa contradice el paradigma tecnoldgico asumido por la
sociedad de la informacion y la comunicacion definida por Castells (2006) como sociedad
red. Este paradigma responde al surgimiento de la era de la informacion debido a que “La
revolucion de la tecnologia de la informacion indujo la aparicion del informacionalismo
como cimiento de la nueva sociedad” (Castells, 2006, p. 406).

La idea de paradigma de la tecnologia de la informacion, propuesto por Carlota Pérez,
Christopher Freeman y Giovanni Dosi (1988) ayuda a comprender la transformacion
tecnoldgica actual. Al respecto, Castells sefiala algunas caracteristicas que definen su esencia
y que en su conjunto emergen como la base de la sociedad red (Castells, 2011): la
informacién, presentada como insumo para su procesamiento, almacenamiento y
transmision por accion directa de la tecnologia; las actividades humanas, individuales y
colectivas, influenciadas por la tecnologia; la morfologia de red originada por la I6gica de
interconexidn como en las redes sociales; la flexibilidad, entendida como la capacidad de las
organizaciones e instituciones para reorganizarse a partir de la constante evolucion y
diversificacion tecnoldgica; y la convergencia tecnologica en un sistema altamente
integrado, haciendo mas dificil distinguir los limites de accion de cada tecnologia. Esta
ultima caracteristica permite comprender que, diferentes tecnologias se complementan entre
si para explicar un fenémeno y contribuir con el incremento de la informacion.

La linea de tiempo de la evolucion de las sociedades permite diferenciar el tipo de
tecnologia y el contexto historico particular de cada una de ellas. A modo de ejemplo, Suarez
(2008) afirma que la introduccion de un tipo de tecnologia durante la revolucion industrial,
respondio a un cambio en los contextos politico, econdmico, social y tecnoldgico.

Analogamente, Internet constituye la tecnologia de la actual revolucién tecnoldgica; ademas,
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responde a un contexto globalizado donde la nueva estructura social se genera a partir de
relaciones establecidas a través de la Red. “Las nuevas tecnologias son las herramientas de
la actual dinamica socioecondémica. No obstante, es sobre esta base, en primera instancia,
donde se sostienen las posibilidades de la interaccion social —y educativa — con estas
tecnologias” (Suarez, 2008, p. 211). Una de las caracteristicas de la revolucion tecnoldgica
es que las personas pueden ser, al mismo tiempo, usuarios y creadores de conocimientos
(Castells, 2011) y la comunicacion a traves de las redes contribuye a lograrlo.

Las TIC permiten la creacion de redes interconectadas, las cuales propician que las
actividades humanas se proyecten de espacios reales a espacios virtuales. Esta logica de
comunicacion, de busqueda, almacenamiento y procesamiento de la informacion a traves de
las redes modifica la actividad de las personas en todas las esferas de la vida, entre ellas la
educacion. En ese sentido, vivir en la sociedad red permite preguntarse si efectivamente se
esta formando ciudadanos para este tipo de sociedad. “Estamos desenvolviéndonos, como
nunca antes, bajo la influencia de unos cambios globales que dan prioridad a un tipo de
tecnologia que estd remozando de manera ventajosa la forma de procesar y distribuir la
informacion” (Suarez, 2008, p. 202). En efecto, esta nueva forma de comunicacion
transforma radicalmente el espacio y el tiempo, generandose nuevas experiencias en
espacios virtuales.

La sociedad red ha generado una cultura de la virtualidad en la cual, el espacio y el
tiempo real han sido desplazados por el espacio y tiempo virtual. Esta virtualidad, a la que
hace referencia Castells (2006), es la misma realidad representada por simbolos, imagenes,
movimientos y sonidos; que se transforman en experiencia real al reproducir fielmente
ambientes personalizados. Esta nueva forma de concebir la realidad, es experimentada por
todas las personas, en especial por las nuevas generaciones. En consecuencia, “la institucion
educativa pierde su autonomia y la primacia en cuanto a la reserva de los valores y la cultura
en una sociedad nueva y audiovisual situada en la Red” (Aguaded & Cabero, 2002, p. 27).
En este sentido, es necesario que las instituciones educativas consideren el uso de entornos
virtuales como parte de la planificacién curricular debido a que el uso de la Red se presenta
“como un nuevo lenguaje o una nueva forma de comunicacidon, de construccion de
significados y de cultura y, por tanto, de conocimiento escolar” (Aguaded & Cabero, 2002,
p. 19).

La educacion es un fendmeno social y define la formacién de las personas que
conforman un tipo de sociedad. Sociedad y educacion son mutuamente influyentes. Por

tanto, la educacion cambia conforme evolucionan las sociedades. Sin embargo, el sistema
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educativo ha evolucionado a un ritmo diferente que la sociedad red. Esta Gltima urge de
ciudadanos capaces de desarrollar competencias digitales, mientras que el sistema educativo
tarda en proponer innovaciones. Por esta razon, se debe evitar mantener estilos de ensefianza
tradicionales. “La era industrial ha dado paso a la era informacional y la escuela basada en
los estdndares de la produccion esté llamada a ser la escuela basada en la informacion vy el
conocimiento” (Barbera, 2004, p. 15). La evolucion de la sociedad y educacion permiten que
los avances tecnoldgicos ingresen a las instituciones educativas modificando su estructura y
funcionamiento; al mismo tiempo que, los agentes educativos adquieren nuevos roles de
participacion.

Todas las sociedades enfrentan desafios segln el contexto y las necesidades del
momento. Para la sociedad red, reconocer las potencialidades de Internet e integrarlo en los
procesos educativos (Aguaded & Cabero, 2002); integrar las redes sociales como
herramientas de alfabetizacién digital en todos los niveles de ensefianza (Castafieda, 2010);
contribuir a la formacion de una identidad en los adolescentes a partir de la educacién en red
(Castells, 2003); renovar nuestros métodos y recursos tradicionales sintonizandolos con el
contexto actual (Gallego, Alonso & Cacheiro, 2011) y valorar su efectividad en el
aprendizaje en un contexto real considerando las limitaciones en su integracion en el proceso
educativo (Barbera, 2004) son algunos de los retos que debe enfrentar. Al respecto, se
comparte la postura de los autores antes mencionados puesto que, si bien toda actividad de
la actual sociedad se fundamenta en la comunicacién en red, el uso pedagdgico de las redes
sociales, deberian ser motivo de reflexion para determinar su aplicacion en diferentes
escenarios pedagdgicos.

Piscitelli (2005), citado por Quir6z (2008), “identifico a Internet como un nuevo
soporte intelectual, como en su momento lo fueron la inscripcion en piedra, el papiro, el
papel y hoy los soportes electromagnéticos” (p. 43). Es por ello que, afios mas tarde, el uso
de la tecnologia basada en Internet era una novedad para los docentes que incursionaban en
la era de la digitalizacion y una situacién innegable para los estudiantes que Prensky (2009)
los considerd “nativos digitales”. Hoy se afirma que, ensefiar con recursos exclusivamente
tradicionales es negar las necesidades y demandas de los estudiantes que se desenvuelven en
un medio tecnoldgico altamente flexible, interactivo y digital. En este contexto, los docentes
deben incorporar herramientas y entornos digitales como medios de aprendizaje, por
ejemplo, las redes sociales que son constantemente utilizadas por los estudiantes pero “desde

una perspectiva de comunicacién y relacién social y no como un instrumento para el propio
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aprendizaje” (Castaneda, 2010, p. 93). La logica del funcionamiento de las redes sociales es

la base de una educacién en red.

1.1. Aportes de las teorias del aprendizaje a la educacion en red

Las teorias del aprendizaje constituyen la columna vertebral para explicar los
procesos de aprendizaje y responden a un contexto especifico recogiendo aportes de las
teorias anteriores. La educacion en red se caracteriza por el uso constante de las TIC y redes
de comunicacion interactiva a través del cual se distribuye la informacion. En ese sentido,
es pertinente realizar una revision de las teorias del aprendizaje existentes, identificando sus
aportes a la educacion en red. En la linea de tiempo de la evolucion de estas teorias se
encuentra la Teoria Conductista, la Teoria Cognitivista y la Teoria Constructivista, a las
cuales se atribuyen diversos enfoques como se vera mas adelante.

Alrededor de los afios veinte, en Estados Unidos, surge la Teoria Conductista con
John Broadus Watson (1878-1958) e influenciada por el Asociacionismo Inglés, el
Funcionalismo Americano y la Teoria de la Evolucion de Darwin (Coon & Mitterer, 2014).
Esta teoria intenta explicar la conducta humana a partir de unidades funcionales como los
estimulos y respuestas considerando que “los procesos de la mente humana eran inaccesibles
a la observacién experimental y, por lo tanto, las investigaciones sobre la conducta y sus
cambios debian hacerse enteramente en términos de estimulos y respuestas externamente
observables” (Trianes & Gallardo, 2004, p. 29).

Esta postura fue seguida por Ivan Pavlov (1849 — 1936), quien contribuye a las
propuestas de Watson presentando sus experiencias sobre reflejo condicionado y no
condicionado. A su vez, Skinner (1904 — 1989) introduce el término de condicionamiento
operante que posteriormente dio lugar al condicionamiento clasico. Sin embargo, a pesar
del caracter polémico que adquirié el Conductismo, sus principios fueron aplicados a la
educacién transformando el concepto de aprendizaje hacia un cambio de conducta mas o
menos permanente logrado a partir de la experiencia y considerando al docente y al
estudiante como un transmisor y receptor de informacion respectivamente.

La influencia de la tecnologia a partir de la década de los 60, permitié a Skinner
proponer la Ensefianza Programada que fue el precedente de la Ensefianza Asistida por
Computadora (EAC). Basada en el Neoconductismo, consiste en utilizar las computadoras
para generar una especie de encadenamiento lineal: pregunta — respuesta — estimulo. Los
materiales educativos computarizados (MEC) empleados en este modelo de ensefianza son:

libros electronicos, tutoriales, simuladores, paginas web interactivas, sistemas de
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gjercitacion y practica, enciclopedias electronicas, entre otros. Asi, todo el entorno es
altamente interactivo basado en la combinacién de: sonido, imagenes, video, colores,
animacion y medio audiovisuales. Asi mismo, las actividades propuestas son intuitivas lo
que favorece al usuario experimentar diversos grados de interaccion.

Considerando que la Ensefianza Programada es el producto representativo de los
postulados conductistas, la educacion en red adquiere algunas de sus caracteristicas como el
grado de interaccion, la programacion gradual de los contenidos, la retroalimentacion
inmediata y la generacion de respuestas automaticas a procesos sencillos. En consecuencia,
la Ensefianza Programada se convierte en la primera experiencia tecnoldgica educativa,
cuyas actividades interactivas (ejercicios y preguntas), son los estimulos que generan una
respuesta en el estudiante. Al terminar la actividad, como por ejemplo, resolver una sesién
de preguntas y respuestas, este recibe la retroalimentacion o Feedback inmediato,
permitiéndole reforzar la conducta, lograr el aprendizaje y motivarlo a realizar actividades
de mayor complejidad.

Sin embargo, en la literatura revisada, se afirma que la generacion de estudiantes
pasivos, la ausencia de acompafiamiento docente y la promocion del trabajo individual
fueron algunas desventajas que impidieron la continuacién de su aplicacion y el posterior
cuestionamiento a sus planteamientos teodricos. En razon de ello, durante la década de los
afios sesenta e inicios de los afios setenta surge la Teoria Cognitivista siendo sus
representantes mas reconocidos: Robert Gagné (1916 — 2002) y Jean Piaget (1896 — 1980).
Ambos defienden la postura de que el aprendizaje ocurre a nivel de procesos cognitivos y a
partir de las representaciones mentales generadas por los estimulos externos.

Gagné, reconoce la naturaleza social e interactiva del aprendizaje y el proceso interno
de elaboracidn de nuevas estructuras cognitivas (Zapata-Ros, 2015). Ademas, propone un
aprendizaje considerando los estimulos y respuestas a partir del procesamiento de la
informacion. Por su parte, Piaget concibe el aprendizaje como la construccién, modificacion,
organizacion, estructuracion, reestructuracion y readecuacion de estructuras mentales.
También introduce la nocion de competencia como capacidad de generar una respuesta en
funcién al desarrollo evolutivo. Esta Gltima consideracién lo lleva a proponer cuatro estadios
en el desarrollo cognitivo: sensorio-motor, pre operacional, operaciones concretas y
operaciones formales.

Con relacion a la presente investigacion, los conceptos de procesos cognitivos,
procesamiento de la informacién y competencia, constituyen importantes aportes de la

Teoria Cognitivista a la educacion en red. Asi, se estableci6 una semejanza entre el
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procesamiento de la informacion en la computadora y el procesamiento de la misma en la
mente humana distinguiéndose aspectos importantes como la memoria y el pensamiento.
Segun Trianes y Gallardo (2004), esta es la manera natural en que se encuentra el hombre
en su ambiente, interpretando y reaccionando ante estimulos externos, utilizando diversas
estrategias de pensamiento y razonamiento para desarrollar habilidades atiles para su
aprendizaje. En resumen, a diferencia de la Ensefianza Programada, este enfoque permite
una participacion mas activa del estudiante en la medida que lo acerca a una forma mas
dindmica de interaccion a traves de la red. A traves del trabajo intelectual, la resolucion de
problemas y la toma decisiones, las nuevas generaciones, segun su ubicacion en el desarrollo
evolutivo, utilizan diferentes estrategias y competencias contribuyendo al desarrollo de sus
capacidades cognitivas.

En la década de los afios setenta surge la Teoria Constructivista cuyos representantes
son: Lev Semionovich Vigotsky (1896 - 1934), Jean Piaget, Jerome Seymour Bruner y
David Ausubel (1918 —2008). Vigotsky asume una visién sociocultural; mientras que Piaget
postula un enfoque cognitivo. Los aportes de Bruner y Ausubel se resumen en los postulados
del Aprendizaje por Descubrimiento y Aprendizaje Significativo, respectivamente. Sin
embargo, emerge el Constructivismo Social de Luckman y Peter L. Berger (2001) como
reaccion al rol conservador de la escuela en la que se estimula la transmision de
conocimientos sin promover el pensamiento critico de los estudiantes. Es decir, nace en un
momento en el que “la sociedad espera de la educacion escolar que promueva el desarrollo
personal del alumno, y no solo la adquisicion de aprendizajes especificos” (Trianes &
Gallardo, 2004, p. 47). Es importante resaltar que a pesar del tiempo, en algunas instituciones
educativas aun persiste este estilo de ensefianza.

A diferencia de las corrientes anteriores, el Constructivismo muestra a un estudiante
mas activo, creativo y comprometido con el logro de su aprendizaje. Por consiguiente, se
establecen condiciones para que pueda construir su propio aprendizaje. Considerando el
enfoque cognitivo, Piaget hace referencia a la experiencia, grado de madurez y entorno
social. Vigotsky, coincide con Piaget en cuanto a la interaccion del sujeto con el entorno, sin
embargo, desde su vision sociocultural, enfatiza la interaccidn social y manifiesta que todo
aprendizaje ocurre primero a nivel social y luego a nivel individual. En este contexto plantea
dos conceptos: Zona de Desarrollo Real (ZDR) o Potencial, al referirse a lo que el individuo
puede realizar sin ayuda y Zona de Desarrollo Proximo (ZDP) al referirse a lo que el

estudiante aprende con ayuda del adulto o sus pares.
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Desde la vision del aprendizaje significativo, Ausubel sefiala la importancia de
articular los saberes previos con los nuevos contenidos para logar un aprendizaje
significativo. Esto lo manifiesta en virtud a que los conocimientos se organizan en
estructuras jerarquicas. En este contexto, el autor antes mencionado utiliza el término
andamiaje para representar la unién entre ambos tipos de aprendizajes: los saberes previos
y los nuevos aprendizajes; mientras que, Vigotsky utiliza este término para referirse a los
soportes o ayudas que recibe el estudiante a fin de resolver problemas y lograr el aprendizaje
en la Zona de Desarrollo Proximo.

Siguiendo los planteamientos del aprendizaje por descubrimiento, Bruner considera
que el estudiante construye su aprendizaje a partir de la accién, al descubrir por si mismo el
significado de los conceptos, sus relaciones y adaptarlos a sus esquemas cognitivos. Para
lograrlo es necesario que el problema se presente en una situacion concreta, se convierta en
un desafio para elegir una estrategia para su resolucion y genere la posterior transferencia
del aprendizaje. Bruner apoya las ideas de Piaget en la medida en que considera que el sujeto
aprende en cualquier etapa de su vida. Ademas, coincide con los planteamientos de Ausubel,
ya que la transferencia a situaciones nuevas permite lograr un aprendizaje significativo.

Sin embargo, a diferencia de Piaget quien propone cuatro estadios del desarrollo
cognitivo, Bruner propone tres modelos de aprendizaje: enactivo, referido a la forma de
representar hechos por medio de respuestas motoras apropiadas; iconico, referido al uso de
imagenes y esquemas espaciales para representar el entorno; y simbolico referido al uso de
simbolos para representar el mundo. En relacion a este trabajo de investigacion, actualmente
se considera que los adolescentes evidencian las tres formas de aprendizaje, sobre todo, el
iconico y el simbolico. Es importante destacar que las herramientas tecnoldgicas, en especial
las redes sociales, se basan principalmente en un lenguaje simbdlico con el cual se
encuentran familiarizados debido al uso cotidiano de las mismas.

Luego del analisis de los fundamentos de la Teoria Constructivista, se afirma que los
conceptos de Zona de Desarrollo Proximo (ZDP), Zona de Desarrollo Real (ZDR),
aprendizaje significativo y los tres modelos de aprendizaje constituyen aportes significativos
de la Teoria Constructivista a la educacién en red. Es decir, en todo proceso de aprendizaje,
siempre existen situaciones en las que el estudiante puede realizar actividades por si mismo
(ZDR), mientras que en otras actividades necesita de la ayuda del docente (ZDP), como por
ejemplo, cuando realiza actividades simuladas utilizando un applet. El applet o simulador
en clase es un recurso digital altamente significativo porque genera expectativa en los

estudiantes. Este recurso puede generar, en algunos casos, un conflicto cognitivo desde el
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punto de vista de su funcionalidad; mientras que en otros casos actuara como andamiaje,
desde una postura vigotskiana ayudando al estudiante a resolver un situacion problemaética.

En razdn de todo lo expuesto, se puede inferir que las Teorias del Aprendizaje estan
vigentes y sus fundamentos teoricos se aplican, en mayor o menor grado, a una educacion
en red. El uso de recursos tecnoldgicos es positivo en la medida que favorecen la
estimulacion cognitiva mediante materiales que ejerciten a los estudiantes para realizar
operaciones légicas basicas 0 bien que éstos puedan realizar busquedas de informacion a
partir de estimulos presentados en la pantalla del computador.

Igualmente, el uso de las tecnologias es importante en la medida que promueva
situaciones de descubrimiento o simulaciones y el trabajo colaborativo a través de entornos
virtuales. De esta manera, se potencia la participacion y el compromiso del estudiante con el
logro de sus propias competencias, ademas de promover la interaccion, la retroalimentacion
y la contextualizacion de las actividades propuestas. Un ejemplo de estos entornos son las
plataformas de aprendizaje y las redes sociales frecuentemente utilizadas por los estudiantes.
En ellas, se realizan procesos interactivos a través de foros, wikis, cuestionarios, chat, entre
otros.

Sin embargo, dado que las teorias antes mencionadas responden a contextos en los
que el aprendizaje ocurre sin mediacién tecnolégica, es urgente investigar nuevas posturas
que respondan al contexto actual de la sociedad red. De lo contrario, encontraremos escasas
0 nulas explicaciones a nuevas formas de aprendizaje debido al alto grado de interaccion,
inmediatez, formas de comunicacién y diversidad de entornos virtuales en los que los
actuales estudiantes se desenvuelven con naturalidad. Precisamente, debido al surgimiento

de la sociedad red se han establecido otros fundamentos que a continuacién seran explicados.

1.2. El Socioconstructivismo: una forma social de construir el conocimiento

El término Socioconstructivismo resulta de la fusion de dos enfoques: el enfoque
sociocultural y el enfoque constructivista. Segin Trianes y Gallardo (2004), méas que una
teoria, el Constructivismo se presenta como una forma de pensamiento que cuestiona los
planteamientos pedagdgicos tradicionales provenientes de la Teoria Conductista y
Cognitivista. En estos planteamientos se enfatiza el rol pasivo del estudiante y el hecho de
que la asimilacion de conceptos asegura el desarrollo personal del estudiante.

Desde esta perspectiva, se puede decir que el Socioconstructivismo recibe los aportes
de Piaget, siguiendo el enfoque cognitivo, en la que “se le atribuye al alumno un papel activo

en el aprendizaje destacando la importancia de la exploracion y el descubrimiento” (Trianes
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& Gallardo, 2004, p. 47). Asi mismo, recibe el aporte de Vigotsky siguiendo el enfoque
sociocultural, cuyo énfasis radica en la construccion del conocimiento a partir de la
interaccion sujeto — entorno. De igual manera, se puede agregar la importancia de los saberes
previos considerados por Ausubel, enfatizando la construccién personal del conocimiento a
partir de la experiencia y el significado que adquiere el conocimiento cuando el estudiante
le asigna un valor propio (aprendizaje significativo).

En esta misma linea, se ubica Jonaert (2001) quien entiende al Socioconstructivismo
de una manera méas profunda que el constructivismo en la que adquiere importancia la
interaccion social. Antes que un método de ensefianza - aprendizaje, o un modelo
pedagogico, o una nueva moda en educacion, el autor considera que el Socioconstructivismo
apunta a la construccion personal del conocimiento a partir del establecimiento de vinculos
afectivos, sociales o contextuales. En esta construccion, la simple interaccién entre las
personas, es insuficiente. Las conexiones que se generan entre los conocimientos previos y
los conocimientos nuevos adquieren importancia y dan sentido a la interactividad. De esta
manera, confluye lo social con lo constructivista que alimentado por la interactividad se
concibe como un enfoque constructivista, social e interactivo. Por tanto, el modelo es
presentado con el nombre de modelo SCI de Jonaert y Van der Borght (1999). (Jonaert,
2001)

En relacion a los entornos virtuales y a la luz de los principios socioconstructivistas,
se puede decir, que las actividades virtuales, permiten el aprendizaje significativo, el
procesamiento de la informacion, la decodificacion de simbolos y se consideran recursos del
entorno cotidiano del estudiante. En el uso de las redes sociales se puede evidenciar que el
aprendizaje es una construccién personal, social e interactiva debido a las mdaltiples
conexiones que se forman durante el trabajo colaborativo y por las oportunidades de
intercambiar opiniones a través de las actividades de debate, foro o chat. De esta manera, las
situaciones de aprendizaje y los conocimientos se encuentran contextualizados en relacion a

las practicas sociales establecidas, como el uso de las redes sociales en la sociedad red.

1.3. El Conectivismo: una explicacion tedrica a un estilo de comunicacién
La aparicion de nuevas formas de gestionar el conocimiento, la incursion de las TIC,
ademas de los aportes de la vision socioconstructivista e interactiva del aprendizaje, permite
reformular los fundamentos tedricos vigentes que explican los cambios en los procesos de
ensefianza-aprendizaje considerando nuevos contextos y demandas sociales. En este sentido,

la autora coincide con Siemens (2004) cuando afirma que el Conductismo, Cognitivismo y
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Constructivismo son las tres grandes teorias del aprendizaje que son utilizadas en la
generacion de ambientes instruccionales sin mediacion de la tecnologia.

George Siemens y Stephen Downes son los representantes de uno de los enfoques
vigentes en la actualidad: el Conectivismo, que responde a las demandas de las nuevas
formas de interaccion entre las personas dentro de la sociedad red. Siemens (2004) presenta
diferencias radicales entre las tres teorias del aprendizaje sefialadas anteriormente y el
Conectivismo. En primer lugar, plantea que el aprendizaje ocurre fuera de la persona, es
decir, a través de redes de conexion; y que las operaciones cognitivas pueden ser realizadas
por la tecnologia al mismo tiempo que por las personas. En segundo lugar, afirma que debido
al crecimiento exponencial de la informacién, esta ya no es adquirida en forma lineal, sino
que puede accederse a ella desde diferentes fuentes. En consecuencia, la actualizacion
constante constituye un reto permanente.

Sobre el origen del Conectivismo, el autor afirma que es “la integracioén de principios
explorados por las teorias del caos, redes, complejidad y autoorganizacion” (Siemens, 2004,
p. 6). Ademas es el fundamento de las interacciones a través de las redes sociales en las que
el punto de partida lo constituye la persona. En este contexto, el uso de entornos virtuales
favorece el intercambio de informacion y experiencias de aprendizaje mas alla de los limites
de la escuela. Uno de los aportes més significativos de Siemens (2004) son los principios del

Conectivismo que son:

Figura 1: Principios del conectivismo

Elaprendizaje y el conocimiento dependen e la diversidad de opiniones.
[ Elaptendizaje es un proceso de conectar nodos o fuentes de informacion especializadas.

[ B aprendizaje puede residir en dispisitivos no humanos.

- Lacapacidad de saber mas es mas criitica que aquello que se sabe en un momento dado.

w'/PRINCH’IOSDEL CONECTMSMJ T S ——— T . " I
|\\ (Siemens, 2004 K La alimentacion y el mantenimiento de las conexiones es necesaria para facilitar el aprendizaje continuo.

. Lahabilidad de ver conexiones entre areas, ideas y conceptos es una habilidad clave,

- | . .. . . .. o . .
el I\ La actualizacion es la intencion de todas las actividades conectivistas de aprendizaje.

| Latoma de decisiones es un proceso de aprendizaje. El acto de escoger que aprender
| yel significado de la informacion que se recibe, es visto a través del lente de una realidad cambiante.

Adaptacién de Conectivismo: Una teoria de aprendizaje para la era digital. Siemens, G. (2004), p. 7

Enrelacién a la educacion en red y a la presente investigacion, se considera pertinente

tener en cuenta los principios conectivistas, puesto que, constituyen el fundamento teorico
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de la interaccién a través de las redes sociales. Este enfoque recoge los aportes de las teorias
del aprendizaje, como son el conductismo y Socioconstructivismo. Las actividades
propuestas en los entornos virtuales constituyen una motivacion al estudiante provocandole
emitir una respuesta. De la misma forma, estos espacios se convierten en una oportunidad
de construccion de conocimientos y de aprendizaje colaborativo, considerando aspectos
sociales y culturales de la teoria vigostskiana.

2. Losestilos de aprendizaje en estudiantes de Educacion Basica Regular

Todo profesional de la educacidn debe ser consciente de la necesidad de desarrollar
ciertas habilidades en los estudiantes para que puedan enfrentar los cambios que ocurren en
la sociedad red. En ese sentido, se demanda un cambio de roles en los agentes educativos,
en el que el docente se constituye en un promotor y facilitador de los procesos de aprendizaje,
disponiendo de recursos potenciales para generarlos y desarrollar competencias en los
estudiantes permitiéndoles asumir un rol protagdnico en la construccion de su conocimiento.
“Es un cambio en la metafora del aprendizaje en la que el estudiante, como receptaculo de
conocimientos, se convierte en constructor de su conocimiento” (Capella et al., 2003, p. 11).
Pero mas alla de esas afirmaciones, lo cierto es que el docente debe ser consciente de que
las formas de aprendizaje de sus estudiantes también han evolucionado como producto de la
influencia de una cultura mediada por la tecnologia.

Al respecto es preciso reflexionar sobre el desempefio de nuestros estudiantes durante
las sesiones de aprendizaje, para saber si estan logrando o no las capacidades propuestas.
Por ejemplo, resulta conveniente saber por qué, de un grupo de estudiantes con un nivel de
inteligencia similar y trabajando bajo una misma metodologia didactica, solamente unos
pocos logran aprendizajes realmente satisfactorios y el resto apenas alcanzan aprendizajes
aceptables y regulares. Generalmente estos resultados se atribuyen a factores como
motivacion, personalidad, método de estudio, actitud hacia el estudio, atencion, nivel de
inteligencia, entre otros. Sin embargo, los docentes desconocen los medios para averiguar
caracteristicas o perfiles de sus estudiantes, como por ejemplo, los estilos de aprendizaje.
Por esta razon, es necesario que los docentes asuman el reto de diagnosticar esta
caracteristica y la comuniquen a sus estudiantes para que éstos sepan cOmo aprender mejor.

Los estudios de Neurociencia evidencian que las personas, tanto nifios como adultos,
aprenden de forma distinta. En efecto, Capella et al. (2003), citan a Alonso (1991), quien
afirma que “muchas investigaciones han comprobado la diversidad y relatividad del

aprendizaje” (p. 11). Ademas, el estudio de las habilidades cognitivas demuestra que las
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personas reciben, procesan, almacenan y recuperan informacion de manera diferente. Estos
indicadores determinan, de alguna manera, la organizacion fisica del aula, la planificacion
curricular, las estrategias didacticas, los recursos a utilizar en las actividades, donde el
docente conocedor de estos indicadores debe decidir las actividades mas pertinentes para el

logro de competencias. En consecuencia,

Los docentes deben ser capaces de utilizar distintos estilos de ensefianza para
facilitar el aprendizaje de alumnos con distintos estilos de aprendizaje, y a la
vez, deben fomentar la flexibilidad de los alumnos en el uso de los estilos.
(Capella et al., 2003, p. 29).

Un diagnostico de los estilos de aprendizaje permite al docente conocer las formas
de recepcion y tratamiento de la informacion de los estudiantes asi como sus preferencias
por actividades especificas durante el trabajo colaborativo. De igual manera, el conocimiento
de esta caracteristica evita tratar a todos los estudiantes por igual, desde la presentacién de
las actividades hasta la evaluacién de las competencias. Asi, en una misma aula existiran
estudiantes mas veloces en la adquisicion de la informacidn, otros tardaran en adquirirla pero
seran mas rapidos en aplicarla, mientras que otro grupo optara por analizarla, clasificarla.
Ante la variedad de estilos diagnosticados, lo mas recomendable es que el docente opte por
una metodologia diversa y cambiante tanto en la manera de presentar la informacién como

en forma de indicar las actividades o realizar la evaluacion.

2.1 Aproximaciones conceptuales de estilo de aprendizaje

Existe una amplia literatura e investigaciones sobre los estilos de aprendizaje y a
pesar de ello resulta dificil llegar a un consenso sobre su definicion. Al respecto, Sanchez y
Reyes (2009) y Revilla (1999) coinciden al definir los estilos de aprendizaje desde el punto
de vista psicopedagdgico, considerando la importancia de estos para el logro de las
capacidades en el aula. Sdnchez y Reyes (2009) lo definen como la disposicién que tiene
una persona para elegir una o varias formas de aprender de manera permanente e
independientemente de las caracteristicas del objeto a aprender. Al igual que Revilla,
afirman que los estilos de aprendizaje se adquieren, se mantienen y se consolidan durante
toda la vida, convergen disposiciones motivacionales y actitudinales y se adquieren a partir
de modelos docentes.

Por otro lado, Revilla (1999) sintetiza la definicion citando a Dunn y Price (1991)

quienes afirman que el estilo de aprendizaje “es la manera por la que 18 elementos diferentes
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(agrupados en ambiental, socioldgico, psicolégico y fisicos) que proceden de cuatro
estimulos basicos, afectan la habilidad de una persona para absorber y retener informacion”
(p.8). Luego cita a Schmeck (1982) quien afirma que el estilo de aprendizaje “es un estilo
cognitivo que un individuo manifiesta cuando se confronta con una tarea de aprendizaje” (p.
8). Finalmente, cita a Smith (1988) quien dice que “son los modos caracteristicos por los que
un individuo procesa la informacion, siente y se comporta en las situaciones de aprendizaje”
(p. 8).

De la misma manera, Revilla (1999) y Keefe (1988), citado por Capella et al. (2003),
coinciden en que en los estilos de aprendizaje se adquieren, no son estaticos y convergen
aspectos ambientales, psicoldgicos, fisicos y socioldgicos los que son determinantes en el
comportamiento de la persona. Al respecto, Keefe (1988) afirma que “los estilos de
aprendizaje son los rasgos cognitivos, afectivos y fisioldgicos, que sirven como indicadores
relativamente estables, de como los discentes perciben, interaccionan y responden a sus
ambientes de aprendizaje” (p. 20). Asi, se puede decir, que -en efecto- los estudiantes
manifiestan diferentes estilos de aprendizaje, o en todo caso, existe una tendencia
predominante en el aula.

Finalmente, Coloma y Tafur (2000), manifiestan que para “Alonso y Gallego no hay
consenso comun, y que existen diversas concepciones que demuestran un largo recorrido
que se inici6 en 1969 con Messick” (p. 71). En tal sentido identifican tres posturas sobre
este concepto: estilo de aprendizaje como conjunto de elementos externos que influyen de
manera positiva 0 negativa sobre la situacion de aprendizaje, considerando a Dunn y Dunn;
estilo de aprendizaje como enfoque en la que el estudiante es autor de su aprendizaje,
considerando a Entwistle y estilo de aprendizaje como proceso ciclico, es decir, parte de la
experiencia y regresa a ella luego de procesos de reflexién, considerando a Kolb.

Luego de una revision rapida sobre las posturas mas difundidas sobre estilos de
aprendizaje, se puede decir que, efectivamente, éstos tienen esencia psicopedagogica, ya que
ocurre en el interior de la persona y se evidencia en contextos educativos. Un estilo de
aprendizaje es una manera particular y propia de afrontar situaciones de aprendizaje, en la
que intervienen procesos cognitivos para captar la informacion, procesarla, analizarla,
relacionarla y recrearla utilizando recursos disponibles, entre ellos la tecnologia.

Para efectos de esta investigacion, se trabaja con la definicion de Sanchez y Reyes
(2009) puesto que esta se adapta mejor al contexto de los estudiantes que participan en el
estudio; ademas, porque las actividades propuestas serviran de motivacion y activaran algun

estilo de aprendizaje diagnosticado en el estudiante. Asi mismo, es importante manifestar
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que se coincide con Revilla (1999) cuando sefiala que los estilos de aprendizaje no son
estaticos sino por el contrario, pueden cambiar en diferentes situaciones. Ademas estos
pueden mejorarse e inclusive el estudiante puede llegar a dominar varios de ellos, lo que le
permite utilizar algun estilo segln el contexto en que se encuentre. La revision bibliogréfica
permite descubrir diversas clasificaciones de los estilos de aprendizaje, algunas de las cuales

pueden resumirse en la siguiente figura:

Figura 2: Clasificacion de los estilos de aprendizaje
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Fuente: Elaboracion propia

Para efectos de esta investigacion, se ha considerado la clasificacion de Felder,
Silverman y Soloman (1988) debido a que se adecua a la definicion de estilo de aprendizaje
elegida, en razon de que el estudiante puede desarrollar una o dos de las cuatro tendencias
de estilo de aprendizaje diagnosticado. En su primera version, se consideran cinco
dimensiones: activo — reflexivo, sensorial — intuitivo, visual — verbal, secuencial — global e
inductivo — deductivo. Sin embargo, en el instrumento actualmente denominado Inventario
de los Estilos de Aprendizaje, se consideran las cuatro primeras dimensiones.

La razon por la que este instrumento se reduce a cuatro dimensiones, la explica
Paredes (2008), en una tesis doctoral. En ella manifiesta que los autores del instrumento
eliminan la dimension inductivo/deductivo por razones pedagogicas, ya que esta dimension
refuerza la forma deductiva de ensefianza y de aprendizaje. El estilo deductivo es preferido
por estudiantes, porque aprenden solo lo que van a ser evaluados; y por docentes, por ser

mas sencillo de aplicar que el estilo inductivo.
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Felder y Silverman (1988), afirman que los estudiantes aprenden de diferente manera
y los métodos de ensefianza también varian segun el docente. Por tanto, es comun encontrar
estudiantes, independientemente del nivel en que se encuentren, que tienen éxito en el area
0 curso cuando su estilo de aprendizaje coincide con el estilo de ensefianza del docente; sin

embargo, aquellos cuyo estilo no coincide con el del docente presentan un bajo rendimiento.

Mismatches exist between common learning styles of engineering students
and traditional teaching styles of engineering professors. In consequence,
students become bored and inattentive in class, do poorly on tests, get
discouraged about the courses, the curriculum, and themselves, and in some
cases change to other curricula or drop out of school. (p. 674).

Lo ideal seria llegar a todos los estilos de aprendizaje de manera que puedan lograr
un mejor desempefio, con cualquier estimulo y frente a cualquier estilo de ensefianza. Por
esta razon, los docentes deben ser capaces de utilizar diferentes estilos de ensefianza para
facilitar el aprendizaje con distintos estilos de aprendizaje y fomentar en los estudiantes la
flexibilidad en el uso de los mismos. De esta forma, se les brindaria una preparaciéon con
visién a futuro, capacitandolos para adaptarse y asimilar cualquier tipo de informacién y en

cualquier medio que se les presente.

2.2 Estilos de aprendizaje segun Felder, Silverman y Soloman
Habiéndose determinado para la presente investigacion la clasificacion de los estilos
de aprendizaje segun Felder, Silverman y Soloman, conviene dar una breve descripcion de
ellos. Tal como lo presentan en el Manual de los Estilos de Aprendizaje, los estudiantes
pueden presentar las siguientes tendencias:
a. Activos — reflexivos: los estudiantes activos prefieren procesar la informacion a
través de actividades fisicas o discusiones, es decir, comprenden mejor la informacion
cuando trabajan directamente con ella, cuando lo aplican o cuando lo comprueban

directamente. Por el contrario, los estudiantes reflexivos prefieren actividades propias de

1 Existen incompatibilidades entre los estilos de aprendizaje comunes de los estudiantes de
ingenieria y los estilos tradicionales de ensefianza de los profesores de ingenieria. En
consecuencia, los estudiantes se aburren y estan desatentos a la clase, salen mal en las
pruebas, se encuentran desmotivados por los cursos, el plan de estudios y hasta de ellos
mismos; y en algunos casos cambian a otros planes de estudios o abandonan la universidad.
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introspeccion, es decir, utilizan cierto tiempo para pensar, analizar la coherencia y
consistencia tedrica sobre la informacion recibida.

b. Sensoriales — intuitivos: los estudiantes sensoriales perciben la informacion a traves
de la vista o el oido, las sensaciones fisicas o cuando observan el funcionamiento de algo.
Sin embargo, los estudiantes intuitivos perciben la informacion a través de memorias,
lecturas o ideas. Ademas, aprenden mejor si establecen relacion entre lo nuevo y lo ya
aprendido.

c. Visual — verbal: los estudiantes visuales perciben la informacion a través de cuadros,
imagenes, mapas, fotos, diagramas, esquemas, graficos, formulas o demostraciones;
mientras que, los verbales lo perciben a través de sonidos y expresiones orales. Asi, logran
mejores aprendizajes cuando participan en discusiones o cuando explican a otros lo
aprendido

d. Secuencial — global: los estudiantes secuenciales logran los aprendizajes a partir de
procedimientos con secuencia ldgica y en orden creciente de complejidad; mientras que, los
globales realizan primero una vision integral del contenido para luego analizar los datos

desde diferentes perspectivas.

2.3 Estilos de aprendizaje en la planificacion curricular

Anualmente, los docentes planifican su trabajo siguiendo la normativa educativa
vigente. A inicios del afio escolar, se revisan las actividades, estrategias o herramientas que
han sido exitosas y han dado resultados claros y se incorporan estrategias innovadoras, de
igual manera se proyectan otras nuevas con la finalidad de adecuarlas a los estudiantes para
el presente afio. Aquellas les sirven a los docentes como estimulo para iniciar un nuevo afo
académico. Sin embargo, muchas veces se pierde de vista las variadas formas que tienen los
estudiantes de recepcionar, procesar, almacenar y recuperar la informacion; asi como
diferentes formas de pensar, resolver problemas e inclusive comunicarse. Estos son los
estilos de aprendizaje muy particulares en cada uno de los estudiantes y docentes.

Investigaciones como las de Rodriguez y Vasquez (2013), concluyen que los
docentes desconocen esta caracteristica, de modo que, su estilo de ensefianza se mantiene
invariable, y casi siempre -por no decir, en la mayoria de los casos- coincide con su propio
estilo de aprendizaje. En ese sentido, consideran importante que el docente también conozca
su estilo de aprendizaje, de manera que, evite -en lo posible- favorecer a aquellos estudiantes
compatibles con su estilo y genere diferencias con aquellos alumnos que tienen uno

diferente. En esa linea de pensamiento, los autores proponen, diagnosticar los estilos de
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aprendizaje del docente y de los estudiantes, con la finalidad de “adaptar las estrategias
didacticas a cada situacion, persona y equipos de trabajo colaborativo en el aula” (p. 23).

Un estudio realizado por Paredes (2008) en la Universidad Autonoma de Madrid,
Esparia, sobre la aplicacion de diferentes estrategias de ensefianza creadas automaticamente
0 supervisadas por un SHAE (Sistema Hipermedia Adaptativo y Estilos de Aprendizaje)
considera que cada estudiante tiene diferentes necesidades y caracteristicas, por eso se da
mayor atencion a los estilos de aprendizaje, lo cual afirma el propdsito de la presente
investigacion. El investigador, al estudiar el impacto de los estilos de aprendizaje en el
trabajo colaborativo, concluye que los cursos adaptados a las formas personalizadas de
aprender, potencia el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Ademas de ser abordado en varias investigaciones, este tema ha sido motivo de
organizacion de congresos internacionales. Por ejemplo, en el VI Congreso Mundial de los
Estilos de Aprendizaje, desarrollado en Mayo del 2014, en la Pontificia Universidad Cat6lica
del Perq, la Dra. Carmen Coloma (2014) enfatiz6 que con el propdsito de lograr un
aprendizaje para toda la vida, los estilos de aprendizaje requieren de una profunda
investigacion. De esta manera, considera necesario proponer nuevas estrategias de
ensefianza que atiendan la diversidad de estilos de aprendizaje de los estudiantes en el aula.
Asimismo, durante la elaboracién de las sesiones de aprendizaje, la seleccidn de los recursos
e inclusive la forma de evaluacion de las capacidades, los docentes deben considerar las
variadas formas de interaccion entre los estudiantes con la informacion. Por esta razén, es
necesario prestar atencion a la diversidad y proponer diferentes actividades pedagdgicas que
involucren las necesidades de la mayor parte de los estudiantes.

En el evento antes citado, el Dr. Domingo Gallego Gil (2014), presentd las pautas a
seguir cuando en una institucion educativa se apuesta por trabajar la metodologia de los
estilos de aprendizaje. En este sentido, afirmd, que todos los actores deben estar involucrados
en la innovacion; esto incluye a los directivos, docentes, estudiantes y padres de familia.
Para llevar adelante esta nueva propuesta, es necesario contar con docentes comprometidos
y convencidos del cambio. Su tarea principal consistira en diagnosticar el estilo preferente
de sus estudiantes, ademas de averiguar “a qué Estilos de Aprendizaje de los estudiantes
favorecen los materiales impresos y a quién los recursos tecnologicos” (p. 109); solo asi se
podra seleccionar los recursos adecuados para cada situacion en particular. En esta misma

linea de estudio, Ibarrola (2013), nos dice:
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Una vez reconocido esto, ¢tiene sentido ofrecer el mismo tipo de estimulo a
todos, sin prestar atencion a sus diferencias? Evidentemente no, por eso
necesitamos un repertorio de ideas y estrategias que nos ayuden a dar la clase
de forma que lleguemos a todos sus “cerebros”, a su personal estilo de
aprendizaje. (p. 73).

Esto quiere decir que, un diagnostico de los estilos de aprendizaje, previo a la
planificacion curricular, puede ser un factor determinante en el cambio del estilo de
ensefianza del docente que apuesta por la educacion en red. Gallego (2011), considera muy
importante este tema para “un mundo en el que aprender a aprender va a convertirse y se ha
convertido ya, en una de las capacidades de supervivencia social” (p. 99). En efecto, ante la
variedad de estimulos tecnoldgicos, se hace necesario fomentar un aprendizaje duradero, con
el apoyo de nuevas herramientas tecnoldgicas y entornos virtuales, que ayuden a los
estudiantes a vivir satisfactoriamente. Es preciso, entonces, ingresar a nuestras aulas con una
mirada diferente recordando que ellos aprenden de una forma diferente a como lo hicieron
las generaciones anteriores y que al interior del grupo cada uno lleva un ritmo particular.
Aquellos trataran de seguir nuestro estilo de ensefianza. Sin embargo, no se debe pretender

que todos aprendan de una sola manera: se debe aprender a educar en la diversidad.

2.4 El aprendizaje en la adolescencia: una vision neurocientifica

El impacto de la tecnologia en la vida de las personas, afecta el funcionamiento del
cerebro humano ya que la manera como se asocian los conceptos, ideas e informacion, es
similar a la forma como se interactla en una red. Considerando esta situacion, es probable
que las conexiones interneuronales se hayan incrementado o modificado debido a los nuevos
estimulos externos. Al respecto, Siemens (2008) hace una analogia entre las conexiones
neuronales que se producen al interior del cerebro con las conexiones de los cables al interior
de un artefacto eléctrico. Ambos, cerebro y artefacto eléctrico funcionan a partir del cableado
interno. Cuando afirma “la tecnologia estd recableando nuestros cerebros”, se refiere al
reordenamiento en las conexiones neuronales.

Las diversas formas de acceder e interactuar con la informacion originan nuevos
estilos de aprendizaje con diferentes maneras de procesamiento de la informacién producto
de la adaptacion del cerebro a procesos cognitivos especificos. Por eso, se afirma que la
incursion de la tecnologia ha alterado el cerebro de las personas, en el sentido de que las

redes neuronales existentes se han reorganizado a partir de nuevos procesos de aprendizaje.
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En este sentido, los aportes de la neurociencia, ayudan a entender estas formas de conexion

y procesos internos durante el aprendizaje. De esta manera,

la inclusion de la tecnologia y la identificacion de conexiones como
actividades de aprendizaje, empieza a mover a las teorias del aprendizaje
hacia la edad digital. Ya no es posible experimentar y adquirir personalmente
el aprendizaje que necesitamos para actuar. Ahora derivamos nuestra
competencia de la formacion de conexiones. (Siemens, 2004, p. 5).

En estas conexiones a las que hace referencia el autor adquieren importancia el “saber
donde” que complementa al “saber como” y “saber qué”. Esta habilidad de saber donde
encontrar informacion relevante continda siendo un reto a desarrollar en las nuevas
generaciones, ya que Jenkins (2006), citado por Siemens (2008), “suggests that the requisit
new skills go beyond managing information and include forming networks and
collaborating” (p. 6) 2

Asi como Siemens (2004) tiene una vision conectivista del aprendizaje, Ibarrola
(2013), presenta una vision neurocientifica del mismo. Ella sostiene que el funcionamiento
del cerebro y las emociones influyen en todo proceso de aprendizaje, de lo cual deben ser
conscientes los docentes para entender el rendimiento académico y la conducta de sus
estudiantes. De esta manera, el cambio o transformacion de la ensefianza comienza por
entender como aprende el ser humano y sin duda, una de las formas de comprenderlo, es
averiguando los estilos de aprendizaje. Si el docente averigua éstas y otras caracteristicas de
los estudiantes, seguramente podra seleccionar la estrategia, los recursos y la forma de
evaluacion pertinente acorde a la naturaleza del grupo humano, “pues la comprension de sus
procesos internos te pueden ayudar a incorporar algunos recursos en el aula para que tu
trabajo y tu esfuerzo den mejores frutos (Ibarrola, 2013, p. 14).

El cientifico Koizumi (2003), citado por Ibarrola (2013), considera el aprendizaje
como “el proceso por el cual el cerebro reacciona ante los estimulos y establece conexiones
neuronales que actlan como un circuito procesador de la informacién, proporcionando
almacenamiento de la informacion” (p. 54). Esto evidencia que el concepto de aprendizaje
también ha evolucionado ya que difiere de lo propuesto inicialmente por la psicologia. En la
actualidad, en el ambiente de la sociedad red, Ibarrola (2013), define el aprendizaje como la

cantidad de informacion que maneja el ser humano en situaciones concretas utilizando

2 Sugiere que los requisitos para las nuevas habilidades van més alla de la gestion de la
informacion e incluyen la formacién de redes y colaboracion.

26

Tesis publicada con autorizacién del autor

No olvide citar esta tesis




PONTIFICIA

TESIS PUCP ER}EEL'}?;?AD

DEL PERU

ciertas destrezas, habilidades o competencias digitales. A la luz de los fundamentos
neurocientificos, se puede decir que las personas atraviesan un proceso de aprendizaje y
desaprendizaje, en donde las emociones y estimulos juegan un rol importante en la forma de
adquirir la informacion.

Siguiendo a Ibarrola (2013), se puede decir también que una persona aprende cuando
su estado emocional esté equilibrado y se siente bien. De ahi que sea muy necesario que los
docentes mantengan un clima favorable en el aula, permitan a los estudiantes la expresion
libre pero respetuosa de sus ideas, utilizando diferentes recursos: graficos, organizadores
visuales, videos, audios, historietas, redacciones, blogs, entre otros. Ademas esta demostrado
cientificamente que el cerebro constantemente esta en proceso de aprender y que sus
conexiones neuronales siempre se estan modificando. Esto se debe una caracteristica del
cerebro: la plasticidad, al referirse a la capacidad de la neurona de renovar constantemente
sus conexiones a partir de las experiencias personales. “El cerebro estd continuamente
aprendiendo cosas, por lo tanto, estd constantemente “recabledndose.” (Ibarrola, 2013, p.
64).

Hasta hace algunas décadas, se creia que el cerebro se formaba hasta los 12 afios
debido a que se relacionaba al tamafio que alcanzaba hasta esa edad. Sin embargo, estudios
de imagenologia recientes realizados por Jay Giedd en el United National Institute of Mental
Health, muestran que luego de la pubertad, el cerebro continta teniendo modificaciones a
nivel de la sustancia gris y sustancia blanca, por lo cual seria inexacto afirmar que a esta
edad el adolescente logre una madurez emocional. Estos estudios afirman que existe un
segundo momento de proliferacién neuronal, con la consecuente modificacion de las
conexiones neuronales. Estos cambios drasticos en el cerebro ocurren precisamente en la
adolescencia a nivel de la corteza prefrontal, cuyo desarrollo continGa durante este periodo
critico. Este hallazgo neurocientifico resulta de vital importancia para que los docentes
puedan entender la conducta y las razones por las que algunos estudiantes aprenden mas
rapido que otros, lo cual se relaciona con las formas de aprender.

El hecho de que la comprension socio-emocional esté desarrollandose durante
la adolescencia conlleva importantes implicaciones en el ambito educativo,
dado que puede interferir en el proceso de aprendizaje. El conocimiento del
desarrollo cerebral en la adolescencia es crucial para el proceso de ensefianza
y aprendizaje en el aula. (Ibarrola, 2013, p. 91).
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Esto significa que el cerebro se mantiene activo durante toda la vida. Por lo tanto,
siempre procesa informacion que proviene de las experiencias personales, en el caso
especifico de esta investigacion, por los adolescentes. La informacion percibida y procesada
es incorporada a las estructuras o esquemas mentales, en palabras de Piaget (1975), y todo
esto se construye a través de la actividad neuronal segun lo estudiado por Ibarrola (2013).
Gracias a la plasticidad del cerebro, los inmigrantes digitales pueden aprender y desarrollar

las competencias digitales, que los nativos digitales, lo realizan con naturalidad.

3. Las competencias digitales en la sociedad red

El avance tecnoldgico y la era de la digitalizacién, ha hecho posible que la humanidad
forme parte de la sociedad red. Se produce asi el transito de una sociedad industrial,
caracterizada por la produccion colectiva de bienes o materiales, a una sociedad de la
informacion y del conocimiento, caracterizada por la producciéon colectiva del conocimiento.
Los ciudadanos de esta nueva sociedad deben desarrollar capacidades y competencias
diferentes a las de las sociedades anteriores, que les permita una rapida adaptacion a los
cambios tecnoldgicos y una lectura del mundo que les rodea. En este aspecto, la educacion
cumple un rol fundamental en su formacion, ya que los prepara para enfrentar los retos de la
nueva sociedad.

La formacion en competencias digitales atraviesa por un proceso de alfabetizacion
digital en la cual, las personas reorientan sus habilidades propias de una comunicacion lineal,
basada en textos y comunicaciones escritas, a una comunicacion interactiva, basada en
mensajes empaquetados en soportes tecnolégicos. A esto se suman otras destrezas que
subyacen a la competencia digital y que emergen como consecuencia de la forma de

distribucién de la informacién a través de las redes.

3.1. Alfabetizacion digital
El término alfabetizacion digital surge de la necesidad de aprender a utilizar las
tecnologias que estaban invadiendo los diferentes escenarios de la sociedad, como
consecuencia de la irrupcion de las TIC a inicio de los afios 90. (Lara et al., 2009). A partir
de entonces, era comudn escuchar a las personas decir “soy un analfabeto digital” porque
ignoraban el funcionamiento de la computadora o algin programa computarizado, inclusive
desconocian la forma de comunicarse a través de los correos electrénicos u otro medio

digital.
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El concepto de alfabetizacidén pasa por considerar los procesos de codificacion y
decodificacion de la lengua oral o escrita. En realidad, “No hay, en definitiva, una definicién
unica y universal de la alfabetizacion...ademés que el significado del concepto ha ido
evolucionando a través del tiempo” (Coll & Monereo, 2011, p. 327). En base a esta
definicién, Area, Gutierrez y Vidal (2012), afirman que una persona era considerada
alfabetizada cuando sabia leer y escribir fluidamente y apropiadamente, es decir, podia
descifrar representaciones de simbolos graficos. Esta vision, contintan los mismos autores,
ha dado un cambio radical desde la incursion de la tecnologia como soporte de diferentes
formas de comunicacion.

Gilster (1997), citado por Calvani, Cartelli, Fini y Ranieri (2009) fue uno de los
primeros investigadores que definid y utiliz6 el término de alfabetizacion digital, enfatizando
la habilidad para el pensamiento critico mas que las habilidades tecnoldgicas. Pronto el
concepto evoluciond y sus definiciones se han multiplicado. Algunos autores subrayan que
la alfabetizacion digital es el resultado de una estratificada y compleja integracion de
capacidades, habilidades y conocimiento. Al respecto Tornero (2004) citado por Calvani et
al (2009) afirma: “Digital literacy merges capabilities: purely technical aspects, intelectual
competences and also competences related to responsable citizenship. They allow
individuals to develop themselves completely in information society”  (p. 185). Es decir, que
la alfabetizacion digital tiene un alcance mayor al solo hecho de comprender informacion ya
que implica aspectos de mayor complejidad.

En consecuencia, en la actualidad, una persona es considerada alfabetizada cuando
adquiere competencias para decodificar, analizar y evaluar representaciones de simbolos
méas complejos, como los multimedia. Asimismo, tiene la capacidad de producir medios
impresos Y electronicos, debido a que es capaz de entender y producir significados en una
cultura formada por imagenes, palabras y sonidos. (Aufderheide y Firestone (1993), citados
por Calvani et al (2009)).

Si se revisa detenidamente la bibliografia, se puede apreciar que la incursion de la
tecnologia, ha generado nuevas expresiones asociadas al término “alfabetizacién”. Algunas
de ellas, recibe la denominacién de: “alfabetizacion tecnoldgica”, “alfabetizacion digital”,
“alfabetizacion en TIC”, “alfabetizaciéon multimedia”, “alfabetizacion informacional”,

“alfabetizacion en informacion”, “alfabetizacion en medios” o “alfabetizacién en

3 La alfabetizacion digital combina capacidades, aspectos puramente técnicos, competencias
intelectuales y también competencias relacionadas a la ciudadania responsable. Esto permite
a los individuos desarrollarse completamente en la sociedad de la informacion.
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comunicacion” y otras frases semejantes. A partir de ellas, se puede inferir que las variadas
conjugaciones del término “alfabetizacion” responden al enfoque mediatico.

Sin embargo, ain existe una amplia discusion entre los organismos internacionales,
sobre si algunas de estas expresiones llegan, en algin momento, a ser sinénimas y ser
utilizadas indistintamente en cualquier contexto. Asi, en la Union Europea existe la
tendencia de reemplazar el término “alfabetizacion digital” (digital literacy) por el de
“alfabetizacion mediatica” (media literacy). (Lara, Zayas, Alonso & Larequi, 2009). Por su
parte la Unesco (2011) prefiere utilizar el término “alfabetizacion informacional y
mediatica” (information and media literacy) en lugar del término “alfabetizacion digital”
(digital literacy) para ampliar el concepto que tiene la Unidn Europea sobre alfabetizacion
medidtica.

Para efectos de la presente investigacion, se considera pertinente utilizar la expresion
“alfabetizacion digital”, ya que incluye a las demas terminologias y por estar referidas a los
diferentes medios digitales e interactivos de aprendizaje. Entendido de ese modo, se busca
establecer una relacidn entre alfabetizacion digital y competencia digital. Asi, se afirma que
para lograr la competencia digital, es necesario pasar por un proceso de alfabetizacion
digital. Si bien en un primer momento el centro es el manejo de la parte tecnoldgica, con el
tiempo se dara mayor énfasis al enfoque comunicativo hasta lograr el equilibrio. (Lara et al.,
2009). Segun esto, la alfabetizacion digital fue principalmente entendida como la habilidad
de usar la computadora y escribir lenguajes de programacion para luego ser considerada
como la habilidad para comunicarse a través de los soportes tecnoldgicos.

En la actualidad, se puede decir que ser alfabetizados digitalmente, implica conocer
y manejar los medios, buscar informacién y ser criticos con la informacién encontrada y ser
capaz de comunicarse con otros a través de una variedad de herramientas y aplicaciones
digitales en diferentes formatos como dispositivos méviles y el internet. Esto corresponde al
enfoque comunicacional, que en el marco de la alfabetizacion digital, va méas alla del simple
conocimiento y dominio de la tecnologia, més bien, alcanza una dimensidn social puesto que
se centraliza en las personas que forman parte de la sociedad de la informacién y la

comunicacion.

Mientras que el enfoque tecnoldgico se centra en el uso de la tecnologia
disponible en el mercado sin entrar a cuestionar sus implicaciones
econémicas y politicas, en el enfoque comunicativo, muy influido por la
pedagogia critica, se fomenta el cuestionamiento y la apropiacién creativa de
las tecnologias. (Lara et al., 2009, p. 13).
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Refiriéndose al mismo término, Ferrari (2012) afirma que el uso masivo de las TIC
estd determinado por objetivos y actividades con diferentes propésitos. Este uso continuo
deriva de la digitalizacion expresada en diferentes ambientes como el trabajo, la escuela, la
universidad, entre otros. En la medida en que nuestra sociedad se digitaliza cada vez mas, el
simple conocimiento 0 manejo del software y el hardware queda desplazado ante la
emergente necesidad de manejar conocimientos, habilidades y actitudes que se necesitan
para ser digitalmente competente. Simonson, Maurer, Montag-Torardi & Whitaker (1987)
citados por Ferrari (2012), definen también la alfabetizacion digital como la comprensién de
las caracteristicas de las computadoras, su capacidad y las aplicaciones asi como la
capacidad de aplicar estos conocimientos en el uso productivo de aplicaciones informaticas.

En consecuencia, considerando la postura de Area, Gutierrez y Vidal (2012), se
puede concluir que la alfabetizacion digital es la capacidad que ha desarrollado una persona
para aprender a través de los medios digitales que caracterizan a la sociedad red. Esta forma
de aprendizaje va mas alla de lo que puede adquirir a traves de su experiencia en un contexto
real. Entre las habilidades que desarrolla estan la de procesar informacién a partir de
documentos hipertextuales, conocer los procedimientos para grabar iméagenes y videos,
construir de manera colaborativa recursos y publicarlos a través de la red, buscar, encontrar,
discriminar, seleccionar y organizar informacion que circula en los sitios web, comunicare
a través de foros, chat y correo electrénico, participar en las redes sociales y muchas otras
bondades que puede descubrir producto de su autoaprendizaje.

Contrastando estos conceptos tedricos con la realidad, y en especial con relacion a la
presente investigacion, se puede decir que los estudiantes deben ser alfabetizados
digitalmente para lograr las competencias digitales. Aun cuando se observe, que dominan el
uso de la tecnologia, la tarea es permitir que lo utilicen de manera segura y adecuada. Al
respecto, la comunidad educativa tiene que integrar en los documentos de gestion, el perfil
de estudiante alfabetizado en el siglo XXI. En ese sentido, conviene tener en cuenta lo
concluido en el Informe sobre Tendencias Sociales y Educativas — 2014 presentado por la

Unesco en la que establece que:

Una persona alfabetizada en el siglo XXI deberia, por ejemplo, poder y
publicar contenidos en Internet, saber como se accede a crear y mantener un
blog para compartir sus propias ideas, subir o bajar textos, libros, musica o
videos, participar en foros de interés o en redes sociales, acceder a
informacidn sustantiva, poder distinguir las fuentes de informacion confiables
de las otras, es decir, ser un ciudadano digital. (Unesco, 2014, p. 138)
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Para lograrlo, continua diciendo el informe, las escuelas deben trabajar competencias
que apunten a la comunicacion, al trabajo colaborativo, a la conformacién de redes y al uso

y gestion de la informacion.

3.2. Competencia digital

Junto a la evolucion de la humanidad, la aparicion y uso de las herramientas han
generado diferentes sistemas socioculturales (Choque, 2012). Al respecto, el autor considera
que se han producido cuatro revoluciones de las herramientas: la revolucion del lenguaje, la
que origino el desarrollo de competencias orientadas a la comunicacion oral; la revolucion
de la escritura y la numeracion, la que orient6 el desarrollo de competencias para el uso del
alfabeto y sistemas de numeracion; la revolucion de la imprenta, la que “exigi6 el despliegue
de una serie de competencias especificas a los seres humanos como son la maximizacion
del sentido de la vista, la interpretacion o la linealidad” (p. 101); y la actual revolucion
telematica o tecnoldgica en la cual se desarrollan competencias digitales. Esta evolucién de
las herramientas, las que cada vez se tornan mas complejas en uso y elaboracion, permite
nuevas formas de pensamiento, cognicion y de accién particular.

Los maestros deben reconocer que los estudiantes utilizan herramientas propias de la
revolucion tecnoldgica y que se desenvuelven en un entorno socio tecnoldgico. El trabajo
colaborativo, la digitalizacion, la rapidez y la inmediatez determinan su aprendizaje,
comunicacion y comportamiento. Las nuevas generaciones, viven intensamente la era digital
y es probable que también adquieran los conocimientos de manera diferente. (Unesco, 2011).
En este aspecto, el factor socializador, contribuye a que las personas y, en particular los
adolescentes, hayan adoptado un estilo de comunicacion e interaccion diferente en
comparacion con las generaciones anteriores. En consecuencia, se puede decir que, tanto
docentes como estudiantes, necesitan del dominio de ciertas habilidades o competencias que
les permitan adaptarse al nuevo entorno mediado por la tecnologia.

Adicionalmente, el acceso o la disponibilidad de los recursos tecnoldgicos permiten
que desde temprana edad utilicen diferentes medios de manera simultanea, actitud conocida
como “multitasking”. De esta manera, resulta cotidiano observar a un adolescente
conversando por el celular o en una sesion de chat y al mismo tiempo descargando un video
de interés, cambiando el formato a una fotografia en un editor de imagenes y ordenando la
impresion de un documento. Sin duda, esto requiere del desarrollo de competencias digitales,
lo cual implica el conocimiento y uso del hardware y software, asi como su aplicacion a la

solucion de problemas.
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En lamisma linea, Kozak (2010), afirma que las personas nacidas entre los afios 1984
y 1995, pertenecen a la época de la difusion de las computadoras y expansion del internet.
La educacién que recibieron fue de alguna manera mediatica, en el mejor de los casos ya
que los docentes utilizaban computadoras y programas sencillos en su tarea pedagogica. A
diferencia de la generacion de los 70, donde la conciencia y la identidad se lograron a través
del libro, en la actualidad los jovenes participan de la cultura de la imagen. Gran parte de la
informacidn que perciben es visual. Mientras que el libro representa una imagen lineal,
propio de la revolucion de la imprenta, el interfaz de los sitios web es cambiante y tiene
opciones de interaccidn, propio de la revolucion telematica. “Los avances tecnologicos se
han incorporado en la vida cotidiana con un particular impacto en el modo de comunicarnos.
Esta incorporacion es asimilada de formas diferentes segin la generacion de usuarios”
(Kozac, 2010, p. 40).

En relacion a lo anteriormente mencionado, se puede inferir que es necesario generar
nuevos escenarios de aprendizaje. La escuela tradicional debe transformarse y convertirse
en ambientes de socializacién donde la gestion del conocimiento con el uso de la tecnologia
contribuya al desarrollo de las competencias digitales. Por esta razén, Espafia ha incluido en
su curriculo, una competencia basica denominada: Tratamiento de la informacion vy
competencia digital, la que deberd desarrollarse de manera obligatoria en los niveles de
Primaria y Secundaria y en todos los paises que conforman la Comunidad Europea. Esta
disposicion se difunde a través del Real Decreto 1631/2006 del Ministerio de Educacién y

Ciencia de Espaiia; en donde se afirma que:

El tratamiento de la informacién y la competencia digital implican ser una
persona autonoma, eficaz, responsable, critica y reflexiva al seleccionar,
tratar y utilizar la informacion y sus fuentes, asi como las distintas
herramientas tecnoldgicas; también tener una actitud critica y reflexiva en la
valoracion de la informacidn disponible, contrastandola cuando es necesario,
y respetar las normas de conducta acordadas socialmente para regular el uso
de la informacion y sus fuentes en los distintos soportes. (Ministerio de
Educacion y Ciencia [MEC], 2007, p. 31495).

Segun lo citado, la autonomia, la criticidad y la reflexion asi como la consideracién
de las normas de conducta al interactuar con informacion que proviene de diferentes soportes
tecnoldgicos, son algunas caracteristicas de una persona que ha logrado desarrollar cierto
grado de competencia digital. Esta consideracion sumada al alcance a toda la comunidad

europea, hace posible que la autora considere esta definiciéon como referente en la presente

investigacion.

Tesis publicada con autorizacién del autor
No olvide citar esta tesis




PONTIFICIA

TESIS PUCP gz_:_\gﬁgﬁmo

DEL PERU

Al respecto Vivancos (2008), concluye que el tratamiento de la informacion y la
competencia digital es un concepto integrador de tres tipos de alfabetizaciones: la
informacional (gestion de la informacion), la audiovisual (soportes multimedia) y la
informaética (manejo de herramientas tecnoldgicas). Asi mismo, presenta seis dimensiones
claves para esta competencia basica: Cognitiva, por la que estimula el desarrollo de
habilidades cognitivas para la construccion del conocimiento; Colaborativa, por la que se
gestiona el conocimiento mediante la creacion de redes sociales; Comunicacional, por la que
se establecen criterios de seleccidn de los contenidos; Creativa, por la que los estudiantes se
convierten en autores de contenidos; Etica, por la que se desarrolla la criticidad, el uso seguro
y la privacidad; vy, la Instrumental, por la que se garantiza el dominio de las aplicaciones
multimedia y servicios de internet.

Considerando esta definicion, Lara et al. (2009) nos dicen que “podremos concebir
la competencia digital como la interrelacion de estos tres ejes fundamentales: saber, saber
hacer y saber ser.” (p. 16). Es decir, considera la definicion de una competencia en general
y luego la adapta al entorno digital. De esta manera, se considera un saber, que incluye
conocimientos del lenguaje digital; un saber hacer, que incluye buscar, analizar, evaluar,
interpretar informacién de manera critica y resolver problemas; y un saber ser, que considera
la conciencia ciudadana, practica de derechos y deberes y respeto por el mundo globalizado.

El tratamiento de la informacion y la competencia digital, una de las ocho
competencias basicas, responde a la vision de que “la escuela debe formar para aprender a
lo largo de toda la vida (Long Life Learning)” (Adell, 2011). Esta competencia se ha
generado a partir de la necesidad de desarrollar habilidades y destrezas en los estudiantes
que viven en la sociedad red. Por tanto, incluye no solamente aspectos tecnoldgicos sino
aspectos mas profundos de tratamiento de la informacién para la generacion de
conocimiento.

Adell (2011) considera cinco componentes de la competencia digital: el primero es
la competencia informacional, es decir, la habilidad para trabajar con grandes cantidades de
informacién. Esto significa buscarla, analizarla, compararla, organizarla, evaluarla,
difundirla generando nuevos conocimientos. El segundo componente es la competencia
tecnoldgica refiriendose al manejo de las herramientas digitales que incluyen computadoras,
camaras digitales, ebook, GPS, libros digitales, teléfonos moviles entre otros. El tercer
componente contempla la alfabetizacion multiple, en ese sentido, se trata de aprender
diferentes tipos de lenguajes, tales como, audio visual, textual, iconico y sonoro para poder

acceder a la informacion. El cuarto componente es la competencia cognitiva genérica, y con
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ello, la habilidad de los estudiantes para diferenciar, seleccionar, analizar y relacionar
informacion con los conocimientos previos. Finalmente, el quinto componente es la
ciudadania digital que conlleva a la preparacion para vivir en un mundo en el que la realidad
y el mundo on line se entremezclan.

En otro momento, Gisbert y Esteve (2011) advierten que el concepto de competencia
digital ha evolucionado en los ultimos diez afios al igual que la alfabetizacion digital, -
concepto utilizado como su sindénimo en el ambito internacional y especificamente en
contextos europeos-, implica la conciencia, actitud y capacidad de las personas para utilizar
adecuadamente los recursos tecnoldgicos con la finalidad de acceder, analizar, organizar y
construir nuevos conocimientos, ademas de comunicarse a través de diferentes medios
digitales. “La competencia digital es, por tanto, la suma de todas estas habilidades,
conocimientos y actitudes en aspectos tecnologicos, informacionales, multimedia y
comunicativos, dando lugar a una compleja alfabetizacion multiple.” (Gisbert & Esteve,
2011, p. 31).

Las competencias TIC estan inmersas en un paradigma de la complejidad (Choque,
2012). La abundante informacion y términos relacionados, evitan llegar a un acuerdo sobre
una definicién que contenga todos los elementos y dimensiones que la componen (Esteve &
Gisbert, 2013). Por esta razon, este concepto responde a un “enfoque inacabado y en
constante construccion — deconstruccién — reconstruccion, requiriéndose continuamente de
analisis critico y la autorreflexion para comprenderlo y usarlo” (Choque, 2012, p. 125). En
este sentido, el autor sostiene que “Las competencias TIC son las condiciones cognitivas,
afectivas y psicomotrices que permiten a las personas utilizar las TIC para acceder, obtener,
organizar, evaluar, crear y comunicar informacién, que les faciliten un pleno
desenvolvimiento y desarrollo en la Sociedad Red”. (p. 125).

Sin embargo, es importante tener en cuenta que el uso de la tecnologia, sobre todo en
adolescentes, necesita de ciertos pardmetros de autocontrol, tanto para la forma de expresion
a través de estos medios como para el acceso a sitios web. Por esta razén, Figel (2013),
rescatando la definicion sobre tratamiento de la informacién y competencia digital segun la

recomendacion europea COM (2005) 548 final, refiere a esta competencia como:

el uso seguro y critico de las tecnologias de la sociedad de la informacion
(TSI) para el trabajo, el ocio y la comunicacion. Se sustenta en las
competencias bésicas en materia de TIC: el uso de ordenadores para obtener,
evaluar, almacenar, producir, presentar e intercambiar informacién, y
comunicarse y participar en redes de colaboracion a través de Internet. (p. 7).
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Como se aprecia, los conocimientos que derivan de esta competencia estan referidos
al conocimiento de las aplicaciones informaticas y los riesgos y potencialidades que ofrece
la comunicacion a través de internet; las capacidades estan referidas a la busqueda, seleccién
y tratamiento de la informacion de manera critica, creativa y productiva; y las actitudes estan
referidas al uso responsable de los entornos interactivos y la participacion con fines
educativos, culturales o sociales.

A partir de las definiciones presentadas en los parrafos anteriores y para efectos de
la presente investigacion, se ha definido la competencia digital como el conjunto de
conocimientos, habilidades y actitudes para buscar, obtener, procesar y comunicar
informacion en diferentes formatos digitales utilizando las tecnologias de la informacion y
la comunicacion. El desarrollo de estas competencias va mas alla del trabajo en el aula 'y de
las horas establecidas segun horario escolar. Esta es una situacion innegable para los

docentes ya que

La presencia de las nuevas tecnologias en las aulas ya no tiene vuelta atras.
Si hasta hace unos afios las autoridades y los docentes podian pensar que los
medios digitales debian restringirse a algunas horas por semana o a algunos
campos de conocimiento, hoy es dificil, si no imposible, ponerle limites a su
participacion en los procesos de ensefianza y aprendizaje. (Dussel, 2011, p.
11).

Finalmente, se puede decir que a partir de la incursion de las TIC en el &mbito
educativo, se han definido nuevas necesidades, roles y competencias, tanto a nivel de
docentes como a nivel de estudiantes. La autonomia y responsabilidad que adquieren los
adolescentes en su aprendizaje con el uso de la tecnologia obliga a que el docente deje de
ser considerado como la Unica fuente de informacién y al Estado a asumir politicas

educativas que disminuyan cada vez mas la brecha digital.

3.3. Competencias digitales en estudiantes de educacion basica regular.

La sociedad de la informacion y del conocimiento presenta nuevos desafios y retos
para padres de familia, educadores, instituciones educativas y gubernamentales. Algunos de
estos desafios implican asegurar el acceso equitativo a internet, tanto en la escuela como en
sus domicilios, y permitir a todos los ciudadanos desarrollar las competencias necesarias
para el nuevo entorno mundial (Sunkel, Trucco & Espejo, 2013). Al respecto, el Estado
peruano asume el compromiso de brindar a los maestros las condiciones necesarias para

lograrlo y dotar a las escuelas de recursos y medios basicos. (Ministerio de Educacion,
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[MED], 2014). Sin embargo, el equipamiento, la conectividad brindada a las escuelas e
inclusive la capacitacion a los docentes, resultan insuficientes para garantizar el logro de
nuestras metas. Por el contrario, el establecimiento de nuevas formas de relacion, “obliga a
replantear las formas de ensefiar y aprender” (Sunkel et al., 2013, p. 101).

Otros desafios de la educacion actual se expresan en la Ley General de Educacion
N° 28044, en el articulo 9, al referirse a los fines de la educacion: lograr la propia realizacion
y aportar a la construccién de una sociedad equitativa. Algunas de las competencias que
ayudan a lograrlo y que se relacionan con la presente investigacion son: afrontar los
constantes cambios en la Sociedad Red y contribuir con la “formaciéon de una sociedad
democrética, solidaria, justa, inclusiva, prospera, tolerante y forjadora de una cultura de paz
que afirme la identidad nacional sustentada en la diversidad cultural, étnica y lingiiistica”
(MED, 2014, p. 6). El desarrollo de estas competencias, conducen al logro de uno de los
objetivos de la educacion peruana: “Desarrollar capacidades, valores y actitudes que
permitan al educando aprender a lo largo de toda su vida” (MED, 2014, p. 6).

El desarrollo de las competencias digitales en los estudiantes es de interés de muchas
organizaciones, instituciones e investigadores sociales. En este contexto, el Ministerio de
Educacion del Pert desde el afio 2006, propone tres competencias TIC: la adquisicion de
informacion, el trabajo en equipo con las TIC y la produccion de materiales educativos con
TIC. Otras propuestas provienen de la Sociedad Internacional de la Tecnologia de la
Educacién (ISTE), la Organizacion de Cooperacion y Desarrollo Econdémico (OCDE),
Carlos Monereo de la Universidad Autdnoma de Barcelona, el Ministerio de Educacion de
Inglaterra, el Instituto Internacional de Planeamiento de la Educacion IIPE — UNESCO, asi
como los Gobiernos de Francia y Bélgica (Choque, 2012).

Todas las propuestas coinciden en tres competencias TIC: la adquisicién de la
informacién, la comunicacion y trabajo en equipo y el uso de las TIC para el aprendizaje.
En efecto, estas tres competencias sirven de base para formular tres de las cinco dimensiones
de la competencia digital de la presente investigacion: acceso y procesamiento de la
informacién digital, comunicacion en diferentes formatos digitales y uso de las herramientas
tecnoldgicas, respectivamente. De igual manera, los indicadores de cada competencia TIC,
sirven de referencia para formular los items del instrumento aplicado en la presente
investigacion.

Una forma de replanteamiento de la ensefianza aprendizaje, considerando las nuevas
formas de interaccion y comunicacion de los estudiantes, es el uso de las redes sociales

educativas. Esto implica un cambio en la concepcion de la ensefianza aprendizaje, por parte
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del docente, reflejada en la opcion de una metodologia de trabajo colaborativo. En este
sentido, la habilidad para trabajar con herramientas tecnoldgicas, la capacidad de trabajar
colaborativamente con otras personas formulando y resolviendo problemas, la habilidad para
recrear informacion y difundirla a través de la red, la capacidad de analizar y sintetizar
grandes flujos de informacion simultanea y el saber mantener un comportamiento ético al
trabajar en entornos virtuales son otras competencias digitales a considerar. (Coll &
Monereo, 2011). El énfasis en estas competencias, permitira que los adolescentes logren
aprender de manera autbnoma y para toda la vida, con lo cual se atiende el objetivo de nuestra
educacion.

Luego de analizar ambos conceptos (alfabetizacion digital y competencia digital) se
puede afirmar que los estudiantes deben movilizar ciertos procesos cognitivos para
desarrollar las competencias digitales. Sin duda, el logro de estas pasa por un proceso de
alfabetizacion digital. Ademas, es necesario tener en cuenta los cuatro ambitos en los que la
revolucién digital ha tenido mayor impacto y que segin Erstad (2010) deben abordarse
desde la vision de una nueva alfabetizacion: cultura de la participacion, el acceso a la
informacidn, las multiples posibilidades de comunicacién y la produccién de contenidos
(Gisbert & Esteve, 2011, p. 54).

Por lo expuesto anteriormente, y considerando las diferentes definiciones y contextos
en los que se desenvuelven nuestros estudiantes se proponen las siguientes competencias
digitales a lograrse en los estudiantes de Educacion Basica Regular:

e Conocimiento de las herramientas digitales

e Uso de las herramientas digitales

e Acceso Yy procesamiento de la informacion digital

e FEticaen el uso de la informacion digital

e Comunicacién de la informacion en diferentes formatos digitales

El estudio de las competencias digitales, en estudiantes y en docentes, ha sido motivo
de investigacion en los Gltimos afos. El resultado de estos estudios muestra que existen
distintos instrumentos para la evaluacion de la competencia digital en diferentes areas
profesionales incluyendo educacion. Algunos de los instrumentos destacados son: el
Inventario de Competencias TIC (Incotic) de Espafia, el cual tiene dos versiones: INCOTIC
— Grado (2011), creado por Merce Gisbert Cervera, Cinta Espuny Vidal y Juan Gonzalez
Martinez disefiado para realizar una evaluacion autodiagndstica de la competencia digital de

los estudiantes al ingresar a la universidad en; e INCOTIC — ESO (2012) creado por Juan
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Gonzélez Martinez, Cinta Espuny Vidal, Maria José de Cid Ibeas y Merce Gisbert Cervera
disefiado para realizar una evaluacion autodiagnostica de la competencia digital de
estudiantes del tltimo ciclo de educacion primariay el primer ciclo de educacion secundaria.

Otro instrumento es el instant Digital Competence Assessment (iDCA), elaborado
por investigadores italianos a partir del National Research Project “Internet and Schools:
Problems of Accessibility, Equality, Policies and Information Management”, estructurado
para evaluar conocimientos y habilidades relacionadas con la competencia digital (Calvani,
Fini & Ranieri, 2010). Este instrumento, mas que evaluar, permite reflexionar a estudiantes
y docentes sobre temas relacionados a competencias digitales.

PISA (Programme for International Student Assessment), hasta el afio 2009, solo
evaluaba la lectura de textos electronicos. A partir del 2012 hasta la actualidad, se ha
implementado una evaluacion suplementaria relacionada a las habilidades TIC. El iSkills es
una prueba, aplicada a diferentes niveles, que evalua el pensamiento critico y las habilidades
para resolver problemas que demuestran los estudiantes en un entorno virtual. Esta elaborada
por una institucion de mejora de la calidad y equidad educativa: Educational Testing Service
(ETS). Finalmente, el International Computer Driving License (ICDL), con reconocimiento
internacional, permite evaluar conceptos basicos de informética y habilidades para usar la
computadora personal realizando operaciones sencillas y bésicas. Segun Esteve y Gisbert
(2013) debido a la presencia de nuevos entornos virtuales, se propone un nuevo escenario
para la evaluacion de competencias digitales: los entornos virtuales 3D, entre ellos Second
Life u Opensimulator.

Para efectos del presente trabajo de investigacion se utilizara el INCOTIC-ESO, por
estar dirigido a una poblacion similar a la de nuestra muestra. Luego de la revision del
instrumento, se ha procedido a adaptarlo a la presente investigacion sobre todo porque el
original enfatiza la parte tecnoldgica mientras que este estudio se enfoca especificamente en

la competencia digital

4.- Los entornos virtuales en la etapa adolescente

Las generaciones actuales, conformadas por nativos e inmigrantes digitales del siglo
XXI1 (Prensky, 2009), y actualmente considerados como visitantes y residentes (White & Le
Cornu, 2011), se desenvuelven en un nuevo ecosistema digital. Es decir, se encuentran en
una sociedad en donde las personas invierten mucho de su tiempo en interactuar y
relacionarse con otras por medios virtuales. En ese sentido, las redes sociales se han

convertido en uno de los espacios habituales de cualquier ciudadano(a). A diferencia de lo
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gue ocurre en entornos reales, en los espacios virtuales, como las redes sociales, se muestran
muy comunicativos, comparten sus vivencias, publican sus fotos, editan sus videos, realizan
trabajos en linea, pueden conectarse a varios dispositivos a la vez y otras actividades.

Esta realidad se transfiere de alguna manera al campo educativo. La cultura de
pantallas que se respira en diferentes ambientes, ha llegado a la escuela, en consecuencia, la
conectividad al servicio de Internet, se convierte en un derecho para todos tan igual como

cualquier otro derecho ciudadano.

Connectivity is a central enabling agent in building the Information Society.
Universal, ubiquitous, equitable and affordable access to ICT infrastructure
and services, constitutes one of the challenges of the Information Society and
should be an objective of all stakeholders involved in building it. *
(Organizacion de las Naciones Unidas [ONU] & Unién Internacional de
Telecomunicaciones [UIT], 2003, p. 3)

En este contexto, se debe evitar seguir trabajando segun el enfoque tradicional de la
educacion, sino por el contrario deben integrarse los recursos multimediales y los entornos
virtuales los que resultan familiares y accesibles a los estudiantes. Esto con la finalidad de
“sintonizar”, de alguna manera, con la forma como ellos, -y en nuestro caso los adolescentes-

acceden a la informacion.

4.1 La participacion de los adolescentes en diferentes entornos virtuales

Debido a la influencia de la tecnologia y la nueva forma de comunicacién, a nivel de
uso de diferentes términos como a nivel de las nuevas formas de relacionarse, resultan
importantes las interacciones sociales que establece el estudiante durante su proceso de
aprendizaje. En este proceso, es importante tener en cuenta algunas consideraciones sobre
las caracteristicas de los adolescentes propios de su desarrollo evolutivo, segin Piaget (1975)
y que van a ser determinantes al momento de su interaccion en los entornos virtuales.

A medida que transcurre la adolescencia, el comportamiento se vera cada dia
influenciado por la capacidad de prescindir del contenido concreto y la capacidad de razonar
hipotético-deductivamente. De la misma manera, a pesar de ser espontaneos y muy

comunicativos, se observa que el proceso de insercion al mundo adulto es lento, el

4 La conectividad es un factor habilitador indispensable en la creacion de la Sociedad de la
Informacion. El acceso universal, ubicuo, equitativo y asequible a la infraestructura y los
servicios de las TIC constituye uno de los retos de la Sociedad de la Informacién y debe ser
un objetivo de todos las partes interesadas que participan en su creacion.
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adolescente pasa de un estado de la dependencia a una situacién de cooperacion e
independencia. Por eso, resulta importante que el docente proponga actividades de trabajo
colaborativo y desarrollo de proyectos en donde los estudiantes desempefien diferentes roles
y tareas.

Otro aspecto importante a considerar es el aspecto psicoldgico en la que contempla
aspectos como el desarrollo de su madurez sexual, la tendencia a depender cada dia mas de
principios e intereses comunes para formar sus amistades, pasar la mayor parte del tiempo
con sus amigos mas que con sus padres, mejorar en algunas habilidades o destreza y
perfeccionarse en una 0 mas actividades, entre otros. Ademas sienten preocupacién por
definir su identidad, -sobre todo la identidad sexual-, de ahi la pregunta en su interior ¢quién
soy? lo lleva a adoptar diferentes apariencias muy notorias en las redes sociales al elegir, su
avatar o al escribir su perfil. Estas y otras caracteristicas de los adolescentes, se deben
considerar como factores que influyen en su participacion en los entornos virtuales como
Facebook, Twitter, y otros; debido a que “las redes sociales se han convertido en una
herramienta que ha conseguido revolucionar la comunicacién, especialmente entre los
adolescentes.” (Ron, Alvarez & Nufez, 2013, p.11).

Es dificil sefialar cual es el impacto que tiene en la actualidad el uso de la tecnologia,
sobre todo Internet. Pero es evidente observar que cada dia las personas hacen uso de ella en
las diferentes actividades diarias: buscar informacién, conectarse con amigos, conseguir
empleo, solucionar un problema, entre otros. En el caso de los adolescentes, en una
investigacion realizada sobre los hébitos de comunicacion y las relaciones sociales en
entornos presenciales y virtuales, se afirma que la red social mas utilizada fue Tuenti (65%)
sequida de Hi 5 (27,7 %), Facebook (20,9 %) y Myspace (17,2 %). (Solano, Gonzales &
Lopez, 2013). Por el contrario, un hallazgo importante es que son escasos los estudiantes
que utilizan las redes sociales como herramientas para el estudio o realizar tareas escolares.

Esta misma situacion se da en otros contextos internacionales, por ejemplo, en una
investigacion sobre los hébitos de uso de Internet y las redes sociales de los adolescentes
espafoles, se demostrd el uso intensivo del tiempo en el desarrollo de actividades en las que
intervienen las redes sociales y en especial aquellas en las que le permiten compartir

contenidos con sus pares.

As in the case of sites for sharing videos, social networks have superseded
email and instant messaging as the main focuses of online activity. It has been
detected that Tuenti and Facebook predominate at these ages and, in addition,
that students aged between 15 and 17 years old get more involved, and that
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their favorite activities are chatting, watching videos or friends' photos,
sending messages, or updating their profiles.® (Garcia, Lopez-de-Ayala, M.
C., & Catalina, B., 2013, p. 202).

Al respecto, se observa que las redes sociales son, en la actualidad, los espacios mas
utilizados dentro de los entornos virtuales. Asi mismo, se ha detectado que el uso de otras
redes sociales, como Facebook, son preferidos por estudiantes comprendidos entre los 15 y
17 afnos. De la misma manera, las actividades mas comunes que realizan en estos entornos
son comunicarse a través del chat, ver videos y fotos de amigos, enviar mensajes o actualizar
sus perfiles. Por consiguiente, los entornos virtuales se convierten en un potencial
pedagogico a ser explorado como estrategia de aprendizaje. Al respecto Cabero (2008) nos

dice:

Es importante no perder de vista que las TICs favoreceran la creacién de
comunidades virtuales (CV) entre profesores, alumnos e instituciones; es
decir, comunidades de personas, que comparten unos valores e intereses
comunes, y que se comunican a través de las diferentes herramientas de
comunicacion que nos ofrecen las redes telematicas, sean sincrénicas o
asincronicas. (p. 9).

En sintesis, se puede decir que a la luz de las evidencias del uso permanente de los
entornos virtuales, con incidencia en las redes sociales por parte de los adolescentes, seria
recomendable que los docentes utilicen estas herramientas con las que los estudiantes estan
familiarizados en su vida cotidiana. Esto permitira, de alguna manera, desarrollar las
competencias digitales necesarias para que luego puedan integrarse de manera activa a la
sociedad red. En consecuencia, es necesario brindar la oportunidad a los estudiantes de vivir
experiencias educativas en dos contextos: real (off line) y virtual (on line), puesto que su
vida transcurre entre estas dos realidades.

4.2 La identidad de los adolescentes en entornos virtuales
La irrupcidn de la tecnologia ha afectado los espacios y procesos de formacion y

aprendizaje de los estudiantes. Los nifios, nifias y adolescentes actuales han nacido rodeados

> Al igual que en el caso de los sititos para compartir videos, las redes sociales han sustituido
al correo electronico y a los mensajes instantaneos como los principales focos de actividad
en linea. Se ha detectado que Tuenti y Facebook predominan en estas edades y ademas que
estos estudiantes comprendidos entre los 15 y 17 afios logran involucrarse, y que sus
actividades favoritas son chatear, ver videos o fotos de los amigos, enviar mensajes o
actualizar sus archivos.
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de tecnologia como celulares, computadoras, videojuegos, entre otros. Todos ellos se
relacionan a través de diferentes entornos de aprendizaje y para desenvolverse con
naturalidad y lograr el éxito en sus tareas y proyectos, deben desarrollar competencias
digitales. Gran parte de la diferencia entre el comportamiento del nifio y del adolescente
radica en que el nifio, al ser concreto, vive el presente; mientras que, el mundo adolescente
esta lleno de motivaciones y planes para el futuro en términos hipotéticos y en todos los
aspectos de la vida: personal, profesional, familiar, conyugal y amical. En este contexto, el
adolescente empieza a asumir roles con responsabilidad y firmeza en su decision. Esto lo
lleva a establecer nuevas relaciones y contactos intelectuales con los grupos sociales que
frecuenta, por ejemplo, los amigos, los grupos parroquiales, los familiares, la escuela y
actualmente los contactos en las redes sociales.

“Internet ha generado nuevas formas de sociabilidad juvenil.” (Morduchowicz, 2012,
p. 10). Su influencia ha sido radical sobre todo en la naturaleza del didlogo. Los temas de
conversacion de los jovenes en la década de los 80 giraban en torno a la pelicula del mes, la
cancion de moda o la banda musical del momento. Sin embargo, a partir de la década de los
90, los temas de conversacion han cambiado radicalmente, en forma y en contenido. La
interaccion se da entre pantallas digitales, en simultaneo, en tiempo real, sin necesidad de
presencia fisica. Ademas con el tiempo, los adolescentes van dejando de ser consumidores
de informacion y se convierten en productores de conocimiento, es decir, en actores sociales
(Morduchowicz, 2012).

Sin embargo, el mayor impacto de los cambios tecnoldgicos, ademés de los cambios
sociales y culturales, es que han contribuido en la manera cémo los adolescentes construyen
su identidad. Este hecho es facil de entender, porque al tener los adolescentes la oportunidad
de compartir textos, audios, imagenes, fotografias, videos en diferentes entornos virtuales,
pueden adoptar perfiles diferentes a los que asumen en la vida real (Morduchowicz, 2012).
En ese sentido, Winocur (2006), citada por Morduchowicz (2012) afirma que “A partir de
las tecnologias, la identidad ha dejado de ser inmutable para manifestarse en un conjunto de
practicas en permanente redefinicion.” (Morduchowicz, 2012, p. 12). Seglin esta afirmacion,
se puede decir que un adolescente puede presentar diversas identidades segun el contexto;
la identidad se construye en relacion con las demas personas.

Donoso y Ribbens (2010), citados por Morduchowicz (2012), sostienen que el
establecimiento de la identidad en los adolescentes, les permite alcanzar cinco objetivos:
recibir la aceptacion social, lograr el autocontrol, expresar pensamientos y sentimientos,

ejercer la autoexpresion y desarrollar vinculos sociales. Como se sabe, la aceptacion o
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validacién del adolescente por parte de la sociedad es su maxima aspiracion, ya que significa
la aceptacion de sus actitudes y pensamientos ademas de sentirse identificado al grupo al
que pertenece o desea pertenecer. Por esta razon, son muy cuidadosos en la elaboracion de
sus perfiles al interior de un blog o de una red social.

Esta aceptacion virtual permite al adolescente tener un autocontrol sobre lo que
comparte en la red, en sus comentarios 0 en sus publicaciones debido a que todo esto pasa
por decision propia. Las redes sociales se convierten, por tanto, en lugares para estar con
otros de manera virtual. Por eso, Adell (2011) coincide en decir que el adolescente “esta en
su colegio”, “esta en su barrio”, “esta su grupo de amigos”, de la misma manera como “‘esta
en Facebook”, “esta en “Twitter”. Esta presencia en diferentes entornos extiende sus
vinculos sociales, tanto en el mundo real como en el mundo virtual. Pero mas alla de la
consolidacién de estas relaciones y de ser visibles en la red, lo que logran los adolescentes
es validar su personalidad o imagen entre sus pares. (Morduchowicz, 2012).

Un aspecto a considerar en el uso de los entornos virtuales es el riesgo a los que se
exponen los estudiantes al publicar informacion personal. Segun Crescenzi, Araina, &
Tortajada (2013) en una investigacion realizada sobre la privacidad, difusion de la
informacion personal y auto-imagen de los adolescentes espafioles en las redes sociales,
concluyen que el riesgo, si bien puede ser controlado por los mismos adolescentes, siempre

esta presente en las comunicaciones a través de las redes sociales.

This study shows that the fact that adolescents share some personal
information on social networks cannot simply be considered a risk, as it is
part of the significance that using these networks has for them. We agree with
Livingstone35 in that risk is a characteristic that is more inherent in
adolescence than in social networks, and that both risks and opportunities for
identity can be found in virtual spaces.® (Crescenzi, L., Araiina, N., &
Tortajada, 1., 2013, p. 75).

Esto quiere decir que la informacion en los espacios virtuales siempre estad en
constante actualizacion y esto constituye una motivacién para que los adolescentes

permanezcan por largo tiempo conectados a la red. Sin embargo, esta situacion se convierte

s Este estudio muestra que el hecho de que los adolescentes comparten informacion personal
en las redes sociales no pueden ser considerados un riesgo, ya que el uso de las redes sociales
es importante para ello. Estamos de acuerdo con Livingstone35 en que el riesgo es una
caracteristica que es més inherente en la adolescencia que en las redes sociales y que tanto
los riesgos como las oportunidades para formar la identidad se pueden encontrar en los
espacios virtuales.
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en un riesgo permanente, en el sentido de que pueden comprometer su integridad o poner
en riesgo a personas de su entorno social. En este sentido, es preciso orientarlos a evitar
compartir datos personales o privados que puedan poner en riesgo su seguridad personal. En
sintesis, los adolescentes se mantienen conectados a la Red aunque hayan interrumpido su
conexidn fisica, al mismo tiempo que se mantienen conectados con el mundo real aunque
estén fisicamente conectados a la Red. Los jovenes se mueven en dos mundos continuos,

convergentes y complementarios (Winocur, 2008, citada por Morduchowicz).

5.- Nuevos entornos de aprendizaje en educacion

En la presente investigacion, la integracion de las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion se evidencia en el uso de recursos tecnolégicos on line, segun los estilos de
aprendizaje de los estudiantes y la red social educativa Edmodo en donde se permite la
colaboracidn y socializacion de los productos. Estos recursos se integran en los procesos
pedagogicos de las sesiones de aprendizaje y se utilizan en actividades propuestas para
activar los procesos cognitivos de las capacidades. “Los entornos virtuales se estan
convirtiendo progresivamente en una herramienta interactiva de aprendizaje y ensefianza.”
(MED, 2014, p. 46).

5.1 Las redes sociales llegan al aula

Una de las herramientas tecnologicas que han redefinido las formas de comunicacion
tradicional sobre todo en jovenes, adolescentes y adultos son las redes sociales o
concretamente “los servicios web de redes sociales” (De Haro, 2009, p. 1). Estas encierran
un potencial comunicativo y ahi radica la importancia de ser consideradas como recurso
educativo alternativo, dado que aumenta el nivel de conectividad de los participantes y
promueve la formacién de comunidades de aprendizaje (Cabero-Almenara & Vasquez-
Martinez, 2015). Sin embargo, es preciso sefialar que si bien algunas redes sociales, como
Facebook, Twitter, LinkedIn, entre otros han sido creadas para fines diferentes a los
educativos, la integracion de estas a entornos educativos constituye un factor de riesgo, mas
aun tratdndose de estudiantes con niveles bajos de competencias digitales.

Para comprender el funcionamiento de las redes sociales y de su importancia en el
uso de la educacion es preciso saber que estas y otras aplicaciones se encuentran en el mundo
de la Web 2.0. Por tanto, comparten la caracteristica de ser bidireccionales, interactivas y de
produccién colectiva del conocimiento, es decir, tiene caracter social. También permite a los
usuarios crear e interactuar entre si, es decir, va mas alla del simple intercambio de mensajes

y comentarios. En esta perspectiva, las redes sociales, los blog y las wiki hacen posible la
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creacion colectiva y a partir del 2001 aproximadamente, marcan el inicio de una nueva
manera de interactuar con el servicio de internet. “Asi, pues, la Web 2.0 no es un cambio
tecnoldgico, ni un avance informatico. Es, fundamentalmente, un cambio de mentalidad en
la forma de usar el Internet que implica una reestructuracion en la forma mediante la cual la
gente usa Internet.” (De Haro, 2011, p. 24).

Teniendo en cuenta la variedad de recursos que ofrece la Web 2.0, se debe elegir
aquel que se adapte a las necesidades del estudiante. Se trata, entonces, que las instituciones
educativas evaluen la pertinencia de su uso evitando considerarlos como un fin en si mismos,
sino por el contrario considerarlos como herramientas de apoyo al desarrollo de capacidades
y logro de competencias. “En este sentido, sera fundamental que el docente se pueda
desempefiar en forma autonoma en el manejo con estas tecnologias de la informacion y de
la comunicacidon y que pueda comenzar a crear nuevos escenarios educativos.” (Avalos,
2013, p. 40).

Al respecto, conviene sefialar que “las redes sociales son formas de interaccion
social” (Avalos, 2013, p. 83), en donde se relacionan personas o instituciones a través de un
sistema abierto a la permanente construccidén, que se organizan segin las mismas
necesidades, intereses 0 problematica. Asi mismo, “una red social es una estructura social
que se puede representar mediante nodos conectados por aristas” (De Haro, 2011, p. 38).
Estos nodos representan a las personas o instituciones y las aristas representan a las
relaciones que se producen entre ellas. Las funciones que se le atribuyen a las redes sociales
pueden ser profesionales, familiares, amicales o de cualquier otro tipo.

Frente a la variedad de definiciones, teoria y posturas sobre el concepto de redes
sociales, Cabero-Almenara (2015) afirma que muchos autores coinciden en que “es un sitio
en la red cuya finalidad es permitir a los usuarios, relacionarse, comunicarse, compartir
contenido y crear comunidades” (p. 255). Por su parte, Castafieda (2010) sostiene que una
red social es el conjunto de herramientas tecnoldgicas de comunicacion, basadas en la Web,
que se organizan alrededor de perfiles personales o profesionales de los usuarios y que tienen
como objetivo conectar secuencialmente a los propietarios de los perfiles a través de
categorias, grupos, entre otros. Unificando estos conceptos, Cabero-Almenara (2015)

postula que las redes sociales son:

Herramientas telematicas de comunicacion, que se organizan alrededor de
perfiles especificos creados por las personas para comunicarse con otras
personas, cuya estructura esta formada por nodos o puntos de conexion, que
habitualmente son individuos u organizaciones, que estan vinculados por uno
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0 mas tipos de interdependencia, tales como valores, puntos de vista, ideas,
intercambio financiero, amistad....(Cabero-Almenara, 2015, p. 255)

Al margen de estas y otras definiciones, lo cierto es que las redes sociales han existido
siempre y que su uso generalizado se debe a la influencia de las TIC y en especial a las
herramientas Web 2.0. A pesar de que la tendencia a utilizar estos medios como parte del
proceso educativo es nula (Lépez y Solano, 2011, citados por Cabero-Almenara, 2015),
existen avances constantes, aunque aislados, de una incorporacion a contextos educativos en
especial en el nivel superior. En este sentido, la autora de esta investigacion considera
importante y necesario indagar de qué manera se puede integrar esta herramienta en el nivel
secundaria, toda vez que los adolescentes acceden con facilidad a estos entornos. Ademas,
conviene averiguar si existen redes sociales educativas que puedan ser utilizadas
exclusivamente con fines pedagdgicos evitando los riesgos a los cuales se exponen los
adolescentes en otras redes sociales con fines diferentes a los educativos.

En efecto, como resultado de esta busqueda la autora de esta investigacion entra en
contacto con la red social educativa Edmodo. El estudio de la aplicacion de este recurso en
el nivel primario, revela que la actitud docente hacia el uso de este entorno virtual es positiva,
en la medida que brinda ventajas colaborativas para el trabajo por proyectos. Otras ventajas
son la seguridad para trabajar con nifios, la motivacion para los nifios debido a la facilidad
de ingreso a los recursos en linea, ademas de favorecer a los cambios en el proceso de
ensefianza aprendizaje. (Séez, Lorraine, & Miyata, 2013).

En la misma linea de investigacion, pero aplicado a la educacion de adultos, se
concluye también que este espacio virtual favorece el desarrollo de actividades
colaborativas, la comunicacion con el profesor a través del refuerzo, la motivacion, el acceso
a los materiales, el interés por desarrollar actividades on-line, ademés de considerarse como
una herramienta de refuerzo. Sin embargo, se afirma que “a pesar de la positiva valoracion
de Edmodo, demandan que se mantenga una ensefianza presencial, rechazando una
ensefianza exclusivamente online”. (Séez, Ferndndez & Garcia, 2012, p. 66).

A partir de estas investigaciones, se establece que la incorporaciéon de las redes
sociales al campo educativo requiere del disefio de una estrategia metodoldgica de
ensefanza-aprendizaje, del mismo modo como si se tratara de otra herramienta tecnoldgica
o0 software educativo. Su uso debe estar basado en los principios del trabajo colaborativo
para que sea mejor aprovechado. Los variados recursos multimedia que el docente dispone

para trabajarlos a través de la red social, deben responder a un objetivo propuesto. Al mismo
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tiempo, el docente debe adaptarse a los nuevos roles en el trabajo con las redes sociales: rol
de guia, dinamizador y orientador; y el estudiante debe desarrollar competencias digitales,
en especial, las que se relacionen con la seleccidon y procesamiento de la informacion.
Finalmente, los efectos del uso de las redes sociales en el aula se observan a largo plazo
(Castarieda, 2010).

Otras experiencias encontradas durante la revision bibliografica sobre redes sociales
en Educacion Primaria y Secundaria son presentadas por Castafieda (2010) y que a
continuacion se describen:

a. Red social Noticias de Carton (Pert), realizada por el colegio La Casa de Carton para
el cuarto ciclo de educacion primaria. Este espacio fue creado con el objetivo de que los
estudiantes se informen sobre la actualidad nacional e internacional, diferencien los hechos
de las opiniones, eleven su nivel de andlisis critico y adopten una postura propia frente a las
noticias de diferentes contextos. En este espacio el docente utilizé cinco elementos de
interaccion: la seccion “;Para qué?”, en la que el docente y los estudiantes podian colocar
nuevos eventos; los foros, que respondian a conversaciones libres; los videos, utilizado por
el docente para incorporar recursos multimedia; las fotos, de las actividades importantes y
los blog post, donde el docente coloca diferentes temas y los estudiantes realizan sus
comentarios.

b. Red social del Colegio Amor de Dios (Barcelona - Espafia), organizada por el
profesor de Matematica e Informatica y coordinador TIC, Juan José Haro. En este caso, el
docente cred diferentes redes sociales para estudiantes, docentes de diferentes asignaturas
del nivel secundaria y bachillerato de su institucion educativa y ex alumnos. En estas redes
se desarrollan las siguientes actividades: trabajo en grupos, en la que trabajan tareas en un
espacio privado; grupos de alumnos, creados por los propios estudiantes al interior de la red;
diarios de trabajo, donde los estudiantes a manera de metacognicién y manejo del blog,
realizan una breve descripcion de la forma como han utilizado esta herramienta dentro de la
red social; y tarea final, que corresponde la publicacion del trabajo realizado.

c. Red social De Gom a Gom (Valencia — Espafia), organizado por una docente de la
IES Joanot Martorell de Valencia para estudiantes del 4° de ESO, en su fase experimental.
El objetivo de la red social fue aprender sobre los usos sociales de la Web 2.0. En ese sentido,
la docente propuso las siguientes actividades en la red: normas de comportamiento de la red
social, paginas personales, foros de discusion, grupos y finalmente, fotos, videos y chat.

d. Red social Tuenti en Educacion Fisica (Sevilla — Espafia), utilizada por un docente

del area respectiva para estudiantes de 1°, 2°, 3° y 4° de ESO de la IES Joaquin Romero
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Murube, de Los Palacios y Villafranca. En esta red social se presenta el decalogo sobre las
ventajas y oportunidades educativas que ofrecen estos espacios virtuales. Algunas de ellas
se puede citar: genera un buen clima en el aula al mantenerse una relacion cercana con los
estudiantes; permite la difusion de los productos obtenidos en clase, asi como la
retroalimentacion y critica constructiva de los mismos a traves de los comentarios; evaltia
las actividades realizadas en clase, crea eventos intra y extraescolar relacionados con la
asignatura; y finalmente, se generan espacios de tutoria virtual para absolver las dudas de
los estudiantes.

e. Red social educativa Edmodo (Toledo — Espafia), utilizada por el docente Esteban
Véasquez Cano con estudiantes de 2° de ESO, en las asignaturas de Lengua Castellana,
Ciencias Sociales y Educacion Fisica, en su fase experimental. Las actividades propuestas
en este espacio virtual permiten desarrollar dos competencias béasicas: linguistica, digital y
de tratamiento de la informacién. Las actividades que se desarrollaron en esta red social
fueron: realizacion de tareas escolares, creacion de una biblioteca digital, atencion a
estudiantes en el muro del grupo, creacién de grupos de aprendizaje por niveles, publicacion
de preguntas, elaboracién de cuestionarios, comunicacién entre docentes, creacion de
cuentas para padres de familia, entre otros.

A partir de estos hallazgos, la docente investigadora advierte las ventajas que ofrece
el uso de esta ultima herramienta y coincide con Vasquez-Martinez & Cabero-Almenara
(2015) cuando afirma que las redes sociales permiten crear entornos tecnolégicos de
comunicacion multimedia, al mismo tiempo que son espacios dinamicos, interactivos y
motivadores para los estudiantes. Estos espacios se presentan como multientornos de
comunicacion con diferentes posibilidades de formacion de subgrupos al interior de la red
social; ademas, conciben a los estudiantes como actores activos y significativos de su
aprendizaje al permitirles decidir su nivel de participacién en el entorno; y finalmente,
permite la construccidn colaborativa de conocimiento a través de la retroalimentacion
recibida, tanto de sus pares como del docente. Por esta razon, se ha elegido para la presente
investigacion el uso de la red social educativa Edmodo, debido a su accesibilidad en
diferentes dispositivos y sistemas operativos, ademas de constituirse en una innovacion para

la institucion educativa respectiva.

5.2 La red social educativa Edmodo: caracteristicas, recursos y actividades
Edmodo es una aplicacién on line, gratuita, un servicio de redes sociales basada en

el microblogging especificamente creada para el &mbito educativo ya que permite la
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comunicacion entre docentes, entre estudiantes y entre docentes y estudiantes. Estos ultimos
pueden ser del nivel primaria o secundaria. Se le puede considerar como un espacio virtual
privado en donde se puede compartir archivos, mensajes y enlaces; a la vez que se puede
administrar actividades por medio de un calendario de aula. Este servicio fue creado en el
afio 2008 por Jeff O'Haray Nick Borg y se encuentra disponible en espafiol ademas de otros
7 idiomas. Su facil acceso hace posible ser utilizada desde una computadora o desde un
smartphone o iPhone a través de la URL www.edmodo.com. Se puede decir, entonces que
“Edmodo es una plataforma educativa que brinda un entorno amigable y sencillo, que se
puede utilizar para generar un aula virtual, en la que los profesores y los alumnos pueden
compartir contenidos, actividades, generar debates, etc.” (Avalos, 2013, p. 77).

Edmodo resulta muy atractivo y sencillo de utilizar porque permite a los docentes
crear grupos, sub grupos o comunidades privados, gestionar las calificaciones, compartir
diferentes recursos multimedia, formular encuestas a los estudiantes, asignar tareas,
organizar actividades en un calendario y gestionar archivos y recursos compartidos a través
de la biblioteca. A los estudiantes les permite realizar comentarios a trabajos de sus pares,
subir y descargar archivos, responder encuestas y publicar sus producciones individuales o
colectivas. Finalmente, esta red permite a los padres de familia acceder al grupo donde
pertenecen sus hijos y verificar sus avances y logros durante el proceso de aprendizaje.

Entre las actividades que se pueden realizar estan los mensajes el cual puede ser
utilizado por todos los usuarios a excepcion de los padres de familia. De ellos, el docente es
el que mayor variedad tiene de enviar mensajes. Asi, puede enviar notas, alertas, encuestas,
tareas y pruebas. En el caso de los estudiantes, estos solo tienen la posibilidad de enviar
notas a los docentes y a sus pares. Todos los mensajes pueden ser enviados con archivos
adjuntos, los cuales pasan, automaticamente, a formar parte de la biblioteca para ser
utilizados posteriormente. La red social también ofrece recursos en linea que pueden ser
descargados y trabajados con los estudiantes. Adicionalmente, permite enriquecer los
mensajes y las tareas adjuntado recursos multimedia, como videos, audios y otros recursos
elaborados en linea.

En la siguiente figura se puede resumir las funcionalidades de la red social educativa
Edmodo.
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Figura 3: Funcionalidades de la red social educativa Edmodo

Permite [a comunicacion entre los Crear grupos de docentes, estudiantes y padres de familia
diferentes actores del aprendizaje. /

| Disponer de un espacio de comunicacion entre
Realizar un seguimiento delos | | los participantes a través de mensajes y alertas
avances de los estudiantes w [ 7

\ | Gestionar las calificaciones de los estudiantes

Estimular ¢l trabaj efectivo de los estudiantes \\/  FUNCIONALIDADES EN LA RED SOCIAL \
através de la asignacion de insignias }f - EDUCATIVA EDMODO N . Compartir diferentes recursos multimedia
'
|
|

\\,_ Generar encuestas y cuestionatios para los estudiantes

Gestionar y/o almacenar archivos en la biblioteca /

Disponr de un espacio para a socilizacion "J" Asignar las tareas a los estudiantes

de los productos de los estudiantes /| ‘
Gestionar un calendario de actividades de la clase
Acceder ala red social desdz cualquier dispositivo movil /

Fuente: Adaptado de Edmodo: redes sociales para el aula. Disponible en: http://edmodo.antoniogarrido.es/

5.3 Competencias digitales desarrolladas con la red social educativa Edmodo

El uso a las redes sociales esta cada dia mé&s generalizado en las generaciones
actuales. La gran mayoria de las personas pueden acceder a ellas desde una computadora,
una Tablet o un smartphone. Por eso, la competencia digital se sitia como un importante
reto para el sistema educativo del nuevo milenio Sin embargo, mas alla del entretenimiento
y la comunicacion que se establezca en estos entornos, los usuarios tienen la posibilidad de
adquirir destrezas en donde intervienen las inteligencias mdltiples, inteligencia, social,
inteligencia emocional, ademas del autocontrol, perseverancia, empatia, paciencia y
automotivacion. Los autores utilizan el término el término habilidades “on line” para
referirse a este grupo de habilidades desarrolladas a través de las redes o videojuegos (Ron
et al., 2013). Por tanto, se puede afirmar que en la red social educativa Edmodo se pueden
desarrollar competencias digitales, debido a que ella tiene espacios comunes con otras redes
sociales.

Para efectos de la presente investigacion se consideran los siguientes aspectos de la
competencia digital:

a. Conocimiento de las herramientas digitales

El conocimiento de las herramientas digitales es uno de los aspectos de la

competencia digital que los adolescentes deben desarrollar. Es decir, si el objetivo es que un
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estudiante organice informacion a traves de la elaboracion de mapas mentales, entonces
debera conocer al menos dos programas o software educativos para que pueda seleccionar
aquella herramienta mas facil de usar. ElI conocimiento de la herramienta sera, en
consecuencia, importante para informarse, aprender y comunicarse.

Los indicadores que se consideran en la presente investigacion son el conocimiento
de una herramienta para elaborar videos, audios, historietas, infografias y organizadores
visuales; el conocimiento y ubicacion de los applets y el conocimiento de herramientas de
comunicacion via Internet. Ademas, se considera el conocimiento del uso de cada una de las
herramientas tecnoldgicas para elaborar el respectivo recurso.

b. Uso de las herramientas digitales

El uso de las herramientas digitales deviene como consecuencia del desarrollo del
aspecto anterior. Es decir, el conocimiento de las herramientas se complementa con el uso
de las mismas, debido a que se debe llevar a la practica todo cuanto se aprende de manera
tedrica. Sin embargo, los conocimientos que derivan de él, no solamente estan referidos al
conocimiento de las aplicaciones informaticas sino también a los riesgos y potencialidades
que ofrece la comunicacién a través de internet. Al respecto, es preciso orientar a los
estudiantes del uso correcto y productivo de las redes sociales evitando que se convierta en
una tendencia o moda.

Los indicadores que se consideran en la presente investigacion estan diferenciados
por el proposito. Asi, se considera el uso de las herramientas digitales en actividades de ocio
como el juego, la interaccion con amigos y familiares, compartir archivos, fotos o mensajes
por correo electronico, escuchar muasica, ver videos, publicar videos o archivos en un blog,
asi como utilizar otras redes sociales. Por otro lado, se considera el uso de las mismas en
actividades académicas, como en la realizacion de tareas escolares, busqueda de informacion
adicional o revisar sitios web sugeridos por los docentes o explicitos en los textos escolares.

c. Acceso y procesamiento de la informacion digital

Un tercer aspecto de la competencia digital es el acceso y procesamiento de la
informacién digital. En este caso, las capacidades estan referidas a la busqueda, seleccion y
tratamiento de la informacion de manera critica, creativa y productiva. Este aspecto es
observable, por ejemplo, cuando un estudiante obtiene de manera eficiente y en breve tiempo
una informacion solicitada. Al elaborar un resumen de la informacion obtenida, presenta las
ideas principales y secundarias de manera coherente y logica. Asimismo, es importante
fomentar el uso de fuentes confiables y la seleccion de términos especificos para una

busqueda correcta de la informacion evitando la pérdida de tiempo.
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La informacion resulta de la disposicion estructurada de los datos de manera
personal, por lo que adquiere un significado particular. Para ello es necesario que los
estudiantes diferencien los datos, informacién y conocimiento. La informacion es la materia
prima para elaborar el conocimiento. Por eso, es muy importante que los estudiantes realicen
un uso estratégico de las competencias evitando caer en el aspecto tecnoldgico. El
conocimiento se obtiene luego de la interpretacion creativa de la informacion (Choque,
2012). Segun Ferreiro, citado por Choque (2012), el procesamiento de la informacion
consiste en la secuencia de acciones ininterrumpidas que permiten al sujeto captar y
seleccionar estimulos de diferentes tipos (entrada del sistema) para dar respuesta a los
mismos (salida del sistema).

Los indicadores que se consideran en la presente investigacion estan diferenciados
por la accién en si. Asi, se considera para el acceso a la informacion los diferentes
navegadores y buscadores de informacion, la capacidad de seleccionar informacion luego de
la revision en diferentes sitios web y la capacidad de seleccionar un sitio web confiable. Por
otro lado, se considera dentro del procesamiento de informacion a la forma como el
estudiante analiza el texto, las imagenes, los audios, los titulos, sub titulos y esquemas
graficos.

d. Eticaen el uso de la informacion digital

La ética en el uso de la informacion digital constituye un aspecto esencial. Esta
competencia esta referida a las actitudes que generan los entornos virtuales de comunicacion
y al uso responsable de los entornos interactivos y la participacion con fines educativos,
culturales o sociales. Dentro de este aspecto se considera la proteccion de la propiedad
intelectual, lo cual se ve reflejada cuando un estudiante coloca las fuentes o referencias
bibliogréficas que utilizd para elaborar su propia produccion. De la misma manera, se
incluye el respeto de la produccion de sus compafieros de clase. De esta manera, se fomenta
desde la escuela el respeto de los derechos de autor y el intercambio de conocimientos en el
marco de la Sociedad de la Informacidn. A esto se debe agregar los estilos de comunicacion
dentro de los comentarios realizados al interior de la red social.

Los indicadores que se consideran en la presente investigacion estan referidos a si se
consideran a los autores de los recursos utilizados para su propia produccion, el tipo de
expresiones escritas o graficas utilizadas en la red social, el respeto a las publicaciones de

sus compafieros, asi como aspectos de redaccién y ortografia.
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e. Comunicacion de la informacion en diferentes formatos digitales

Finalmente, los adolescentes deben desarrollar habilidades para la comunicacion de
la informacién en diferentes formatos digitales. Considerando los diferentes estilos de
aprendizaje, los estudiantes deben tener la oportunidad de expresarse en diferentes recursos
digitales. De esta manera, aquellos que son visuales pueden elaborar mapas mentales, otros
que son activos pueden disfrutar de comentar los articulos publicados por el docente;
mientras que, los que demuestran un estilo de aprendizaje auditivo preferiran elaborar videos
0 avatar, entre otros.

Los indicadores que se consideran en la presente investigacion se refieren a que si
utilizan algin medio informatico para publicar archivos, fotos o0 imagenes tales como el blog
0 una red social, si pueden difundir informacion a través de un organizador visual o una
infografia, si pueden presentar informacion a través de un video, si pueden presentar un
suceso o cuento en una historieta o si pueden personificarse o asumir un rol de personaje en

un avatar.

5.4 La integracion curricular de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion

La aplicacion del software educativo, dispositivos moviles, entornos virtuales,
Internet, redes sociales, entre otras herramientas tecnologicas en el marco de la educacion
en red, define y plantea diferentes modelos de integracion curricular de las TIC. Segun los
planteamientos de Sanchez (2002), se puede decir que la integracion curricular va mas alla
de la simple consideracion de los principios en la planificacién curricular. Esta responde en
primer lugar a una decision conjunta de la instituciéon educativa de identificar el modelo
educativo que desea seguir y el tipo de ciudadano que desea formar al término de la
Educacién Basica Regular. En consecuencia, significa optar por una filosofia de cambio
expresado en “un proyecto de integracion curricular de las TIC en el marco de un proyecto
educativo” (Sanchez, 2002, p. 5).

El uso de medios y herramientas tecnoldgicas en el aula es una realidad innegable
para todo docente. Resulta dificil imaginar una sesion de aprendizaje en la que el docente
prescinda de uso de algun tipo de material educativo o tecnologia. (Gallego, 2011). En
consecuencia, si la institucion educativa apuesta por la integracion curricular de las TIC,
debe recurrir a la implementacion de su proyecto. Siguiendo a Gallego (2011) hace bien en
referir a Cabero (1999) cuando afirma que “la integracion y utilizacion didactica de medios

tecnologicos siempre ha obedecido a razones de indole pedagogica y social” (p. 50). En
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efecto, la sociedad red, demanda una educacion en red y ésta ocurre en contextos educativos
en los que se utilice pedagdgicamente las TIC.

En este sentido resulta pertinente definir la integracion curricular de las TIC vy al
respecto Sanchez (2008) presenta varias definiciones de otros autores; sin embargo, él
postula que “integracion curricular de las TIC es el proceso de hacerlas enteramente parte
del curriculum, como parte de un todo, permeandolas con los principios educativos y la
didactica que conforman el engranaje de aprender” (p.33). Dicho de otra manera, consiste
en utilizarlo como medio mas no con un fin en si misma y esto constituye una
responsabilidad del maestro de saber elegir la herramienta tecnoldgica pertinente y utilizarla
en el momento oportuno y orientado al desarrollo de una capacidad especifica. Es importante
mencionar que Sanchez (2008) establece la diferencia entre integrar curricularmente las TIC
y la integracion de las TIC al curriculo. En el primer caso el propoésito es la accion
pedagogica, las TIC son herramientas de apoyo; mientras que, en el segundo caso, el centro
es la tecnologia. Esta es el foco de atencidon y en consecuencia carece de propositos
pedagdgicos.

a.- El modelo de integracion Substitution, Augmentation, Modification,
Redefinition (SAMR).

Este modelo fue propuesto por el Dr. Rubén R. Puentedura (2006) y ha sido utilizado
para “autoevaluar la practica educativa y el proceso de ensenanza-aprendizaje con ayuda de
la tecnologia” (Garcia-Utrer, Figueroa-Rodriguez, & Esquivel-Gdmez, 2014, p. 216).
Ademas, le permite al docente conocer qué herramientas tienen mayor y menor impacto en
los aprendizajes de los estudiantes. EI modelo se presenta en dos etapas: la mejora y la
transformacion. En la primera etapa se contempla un primer y segundo momento: el primero
Ilamado sustitucion, que se da cuando una herramienta tecnoldgica reemplaza a otra sin
generar ningun cambio funcional. Por ejemplo, reemplazar el 1apiz y papel por el procesador
de texto sin utilizar sus funciones. El segundo momento llamado aumento, en la que una
herramienta tecnoldgica sustituye a otra pero mejorandola funcionalmente, facilitando la
realizacion de la tarea. Siguiendo el ejemplo anterior, en esta oportunidad se aplican algunas
funciones del procesador de texto, como el formato de texto y el copiar-pegar. En ambas
etapas, la metodologia empleada es la misma siendo minimo o nulo el efecto en el
aprendizaje.

De la misma forma, la segunda etapa considera un tercer y cuarto momento: el
tercero llamado modificacion, en el que implica un cambio metodolégico donde el uso de

una herramienta tecnologica redefine significativamente una tarea. Por ejemplo, al utilizar
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el correo electronico ademas del procesador de texto. El cuarto momento es la redefinicion,
en el que se disefian actividades y ambientes de aprendizaje con ayuda de las TIC. Por
ejemplo, la elaboracion de un documento en linea en la que se le incorporan elementos
multimedia de su propia creacion.

Respecto a los hallazgos de las aplicaciones de este modelo de integracion, se
observa que este se complementa con el uso del modelo TPACK, y mas que ver la
efectividad del modelo SAMR, se verifica su contribucion en la seleccion de la mejor
herramienta TIC. Asi por ejemplo, Oakley, Howitt, Garwood y Durak (2013), citados por
Garcia-Utrer, et al (2014) al realizar un estudio de caso con profesores de pre grado que
atendian a nifios autistas, hallaron la utilidad del modelo SAMR, modelo TPACK y la rubrica
de Walker (2010). Esto permitio seleccionar las aplicaciones de iPad mas utiles para la
alfabetizacion de sus estudiantes. Chou, Block y Jesness (2012), citados por l1os mismos
autores, realizan otro estudio de caso de cuatro profesores de secundaria previamente
capacitados en tecnologias. El hallazgo fue que “la mayoria de sus actividades se alojaron
en los niveles de sustitucion y aumento del modelo SAMR, pero consideran que mayor
tiempo y colaboracion entre docentes ayudaria a redefinirlas.” (Garcia-Utrer, et al, 2014, p.
214). Otras investigaciones similares, ratifican la utilidad de este modelo.

A pesar de las ventajas encontradas a partir de su aplicacién, este modelo solo
contempla el marco conceptual sobre el uso de la tecnologia en el aula, sin considerar
factores relevantes para la integracion tales como, desconocer qué influye en la decision de
los maestros por optar por una herramienta tecnoldgica, contexto, caracteristicas del
estudiante, acceso a la herramienta, entre otros. Por esta razon, es necesario que este modelo
se complemente con otro, como el TPACK, para lograr mayor efectividad del modelo.

b.- EI Modelo de Integracion de las TIC en el Aprendizaje (MITICA).

Este modelo fue planteado por la Fundacion Gabriel Piedrahita Uribe (2011) el cual
propone integrar la tecnologia en los proceso de ensefianza-aprendizaje para el logro de
resultados propuestos. Este modelo considera cinco aspectos: el primero corresponde a la
Direccion Institucional, que contempla la estructura, liderazgo y cultura de la institucién
educativa; el segundo responde a la infraestructura TIC, que tiene en cuenta la disponibilidad
del hardware el acceso a las herramientas tecnologicas, asi como la conectividad y el soporte
tecnoldgico; el tercero, refiere a las herramientas tecnoldgicas a utilizar en las sesiones de
aprendizaje; el cuarto referido a los docentes, implica el desarrollo de competencias, asi

como las estrategias pedagdgicas para lograr la integracion y; finalmente, el quinto
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corresponde a la coordinacion y docencia TIC, en la que se enfatiza en trabajo colaborativo
de los docentes, la ayuda mutua y la comprension del alcance de las TIC en la educacion.

Respecto a los hallazgos de las aplicaciones de este modelo de integracion, Ricardo,
Borjas, Velasquez, Colmenares, J., & Serje (2013), realizan una investigacion sobre la
caracterizacion de la integracion de las TIC en los curriculos escolares de instituciones
educativas en Barranquilla. En ella presentan caracteristicas, basadas en el modelo de
integracion MITICA, de cuatro instituciones educativas que incorporaron las TIC al
curriculo. Las conclusiones formuladas reflejan que “ninguna de las instituciones del ntcleo
mencionado, cumple en su totalidad con los requerimientos para la integracion de las TIC
de acuerdo con el modelo MITICA.” (Ricardo, et al, 2013, p. 44).

Por el contrario, a nivel de la Direccion Institucional y Curricular, los directivos y
docentes reconocen que es importante y necesario la integracion de las TIC en los procesos
educativos, lo cual constituye una fortaleza de las cuatro instituciones educativas al margen
de las limitaciones encontradas. Sin embargo, “la inexistencia de un plan estratégico
articulado al Proyecto Educativo Institucional, PEI, para la incorporacion de las TIC en el
curriculo” (Ricardo, et al, 2013, p. 44), es una debilidad que impide concretizar los ideales
de los equipos directivos en cada institucion educativa. De la misma manera, otra debilidad
encontrada a nivel del perfil de los docentes orientado mas al aspecto tecnolédgico que al
aspecto pedagagico.

A partir del analisis de la investigacion antes mencionada, la autora considera
pertinente utilizar este modelo de integracion ya que ayuda a planificar estratégicamente la
integraciéon de las TIC al curriculo escolar. De alguna manera, este modelo sirve para
diagnosticar las necesidades educativas, a nivel de implementacion, capacitacion, perfiles de
docentes y estudiantes, para una efectiva integracion de las TIC.

c.- El modelo de integracion Technology Integration Matrix (TIM).

Este modelo fue desarrollado por Jonasen, Howland, Moore y Marra (2003) y luego
adaptado por el Florida Center for Instructional Technology, College of Education,
University of South Florida en el 2011. EI modelo se sustenta en dos enfoques:
constructivista y conectivista, debido a que la interaccion entre docente y alumno es mediada
por la tecnologia pero nunca sustituida. Asi, se genera un ambiente de actividad,
investigacion, intercambio y participacion entre pares, tanto en ambientes fisicos como en
virtuales (Castillo-Hernandez, Esquivel-Gamez, & Edel-Navarro, 2014, p. 177). El modelo
incluye descriptores de las actividades y herramientas de evaluacién como encuestas de usos

tecnoldgicos y de percepcion, con la finalidad de conocer como los docentes utilizan la
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tecnologia en la ensefianza, su nivel de experiencia en el uso de las TIC y actitudes hacia su
integracion en el aula.

Asi mismo, incluye una herramienta de observacion que permite evaluar el nivel de
inclusion de la tecnologia en una sesion de clase especifica. Para esto se propone un cuadro
de doble entrada, en la que se cruzan las formas de uso de las TIC por parte de los docentes
(inicia, adopta, adapta, infunde y transforma) y las formas de uso de las TIC por parte de los
estudiantes (activo, colaborativo, constructivo, auténtico y dirigido).

Respecto a los hallazgos de las aplicaciones de este modelo de integracion,
Dellegrotti (2012), citado por Castillo-Hernandez, et al (2014) investig6 en una clase de
lectura intensiva de noveno grado de una escuela en los Estados Unidos. Concluye que los
estudiantes logran un nivel avanzado de aprendizaje cuando utilizan la tecnologia. El
modelo TIM les ayuda a incluir las TIC en el aula. Siguiendo la misma linea de investigacion,
Burnett (2012), citado por el mismo autor, implement6 este modelo en un curso universitario
de robotica y encontrd que “el uso de las herramientas digitales facilita la planificacion de
los estudiantes, el establecimiento de metas, monitoreo y la evaluacion” (Castillo-
Hernandez, et al, 2014, p. 182).

Al respecto la autora coincide con los autores en que este modelo ayuda a desarrollar
en los estudiantes las habilidades y competencias requeridas para el siglo XXI, sin embargo,
la desventaja radica en que para implementar este modelo en las instituciones educativas, se
requiere un amplio dominio de la tecnologia por parte del docente, su rol es mas activo
convirtiendose en un mediador del aprendizaje apoyado de las TIC.

d.- El modelo de integracion Technological pedagogical content knowledge
(TPACK).

Mishra y Koehler (2006) afirman que, para utilizar adecuadamente la tecnologia en
la ensefianza se requiere un conocimiento complejo y contextualizado al cual llaman:
Conocimiento Tecnoldgico Pedagdgico Disciplinar, conocido como modelo TPACK
(Technological pedagogical content knowledge). Este modelo integra tres fuentes del
conocimiento: el disciplinar, el pedagdgico y el tecnoldgico. Luego de la comprension vy el
analisis de este modelo, se puede decir que la riqueza se encuentra en las cuatro nuevas
formas de conocimiento que se generan en cada interseccion.

Un conocimiento que se genera es el conocimiento pedagogico disciplinar, como
resultado de la interseccion de los conocimientos pedagogico Yy disciplinar, y se refiere al
conocimiento que utiliza un docente cuando ensefia un area curricular. Otro conocimiento

que se genera es el conocimiento tecnologico disciplinar, como resultado de la interseccion
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de los conocimientos tecnoldgico y disciplinar, y se refiere las limitaciones o posibilidades
que ofrece la tecnologia para ensefiar un &rea curricular. Un siguiente conocimiento que se
genera es el conocimiento tecnoldgico pedagdgico, como resultado de la interseccion de los
conocimientos tecnologico y pedagdgico, y se refiere al potencial de los recursos
tecnoldgicos para ser utilizados en diferentes contextos educativos, y finalmente el
conocimiento tecnoldgico, pedagogico disciplinar, como resultado de la interseccion de los
tres tipos de conocimientos y que podria decirse que se refiere al conocimiento integral que
debe tener el docente para utilizar pedagdgicamente los recursos tecnoldgicos en el aula:
conocimiento de su area, de como funciona el recurso tecnoldgico y de la pertinencia de su
uso en determinado contexto educativo.

El dominio de este modelo por parte de los docentes, les permite elegir las
capacidades a desarrollar con el recurso tecnologico seleccionado, el proceso pedagogico en
el cual va a integrarlo en su sesion de aprendizaje, el estilo de aprendizaje de los estudiantes,
asi como las estrategias, técnicas e instrumentos de evaluacion. Por esta razon, Magadan
(2012) establece un orden de la toma de decisiones antes de integrar las TIC en nuestras
clases: decisiones curriculares, referidas a la capacidad y contenido a desarrollar; decisiones
pedagogicas, referidas a las actividades que van a realizar los estudiantes, los roles que van
a cumplir estudiantes y docentes en la actividad y la estrategia de evaluacion; y, decisiones
tecnoldgicas referidas al qué, para qué y como utilizar el recurso tecnoldgico seleccionado.
En este contexto, se hace necesario conocer las bondades que ofrece la red social Edmodo y
los diferentes recursos tecnoldgicos orientados a los estilos de aprendizaje de los estudiantes.
Magadéan (2012) cita a Mishra y Koehler quienes consideran:

La importancia que otorga este marco tedrico-metodologico al disefio de
actividades en tanto estas permiten que los estudiantes “aprendan en
contextos que hacen honor a las ricas conexiones entre la tecnologia, el tema
(contenido) y los medios para ensefiarlo (la pedagogia).” (p.1047).

En resumen, es primordial que todos los docentes adopten una postura para la
integraciéon curricular de las TIC, de manera planificada, orientados por el proyecto
institucional y los fundamentos tedricos correspondientes. De lo contrario, toda accion
improvisada restaria pertinencia y efectividad en el uso de la tecnologia. Cada modelo antes
estudiado puede ser aplicado dependiendo del momento y necesidad de la institucion
educativa. Asimismo, es valido unificar varios modelos en una sola propuesta y seguir

indagando otros modelos alternativos.
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Particularmente, para lograr la integracion de las TIC de manera institucional se
sugiere aplicar el modelo MITICA pues dentro de sus postulados, se propone una
participacion mas activa de la Direccion de la institucion educativa en los procesos de gestion
de las TIC. Aquello se hace evidente en la elaboracion de los documentos de gestion, como
el Proyecto Educativo Institucional (PEIl), Proyecto Curricular Institucional (PCI) y
Planificacion Curricular, documentos en los que se integra la tecnologia con fines
pedagdgicos. De esta manera, se trabajan aspectos como la disponibilidad, la conectividad y
el acceso a las herramientas tecnoldgicas mediante las alianzas estratégicas que pueda
establecer la institucion educativa.

En distintas areas curriculares, con énfasis en Ciencia, Tecnologia y Ambiente
estrechamente vinculada a la innovacién y a los usos tecnoldgicos, se sugiere utilizar el
modelo TPACK para efectos de integracion de las TIC. Su inclusion en la planificacion
curricular enfatiza las decisiones curriculares, pedagdgicas y tecnoldgicas que constituyen
los fundamentos del uso de la tecnologia en el aula y siempre bajo una perspectiva
eminentemente transversal. En ese sentido, tanto en la planificacién diaria, semanal, mensual
y anual, asi como en los proyectos colaborativos y actividades pedagdgicas en diferentes
entornos, resulta importante establecer un orden l6gico en la integracion de la tecnologia.
Asi se asegura que esta sea utilizada como un medio para potenciar los aprendizajes y no
como un fin en si misma.

Finalmente, este es el rol que deben asumir las instituciones educativas a nivel de
integracién de las TIC y a nivel de alfabetizacion digital. Los documentos de gestion,
elaborados a partir de un diagnostico, deben reflejar una postura integradora, ademas de un
perfil del estudiante que refleje la practica de las competencias digitales, asi como una
alfabetizacion digital, tanto a nivel de docentes como estudiantes, caracterizada por ser
medidtica, digital, multimodal, critica y funcional. Esto evitard caer en “dos posibles
peligros: reducir la educacién mediatica al desarrollo de la competencia digital y reducir la
competencia digital a su dimension mas tecnoldgica e instrumental”. (Gutierrez & Tyner,
2012, p. 1). Por consiguiente, el modelo de integracion que adopte la institucion educativa
debe ser el que le permita afrontar los nuevos desafios de una educacion en red. En ese
sentido, el uso pertinente de las herramientas tecnoldgicas permitira reestructurar procesos
de aprendizaje facilitando el desarrollo de habilidades de colaboracion en los estudiantes y
trabajar de manera productiva con el conocimiento. (Hakkarainen, llomaki, Lipponen,
Muukkonen, Rahikainen, Tuominen, & Lehtinen, 2000).
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CAPITULO I1I

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1 Enfoque, tipo y nivel de la investigacion

La presente investigacion se enmarca en el paradigma positivista y enfoque
cuantitativo porque se explicé un fendmeno educativo a partir de procesos establecidos y
porgue el conocimiento se adquirié a partir de la experiencia (Herndndez, Fernandez y
Baptista, 2010; Bisquerra, 1989). Siguiendo con los pardmetros de una investigacion
cuantitativa, la experiencia se aplico a una muestra utilizando los pasos del método
cientifico. La observacion y registro de las variaciones de los niveles de competencia digital
en los estudiantes, posibilitd su medicion, control de las variables y analisis estadistico. Los
resultados permitieron hacer la generalizacion a la poblacién respectiva ademés de
incrementar los hallazgos de investigaciones realizadas respecto al tema. Ademas, fue una
investigacion de campo, puesto que, la intervencion se realizé en un ambiente natural como
lo fue el salon de clases. (Latorre, del Rincon y Arnal, 1996).En este sentido, se ha estudiado
de manera objetiva el uso de la red social educativa Edmodo con el proposito de generalizar
su aplicacion en los procesos pedagdgicos. (Latorre, et al., 1996; Bisquerra, 1989).

Segun los propdsitos de la investigacion y de la naturaleza del problema la presente
investigacion es de tipo aplicada, porque se buscd conocer la realidad para proponer una
innovacion en una situacion especifica observandose luego sus efectos inmediatos en una
muestra determinada y con un margen de generalizacion limitado. (Bisquerra, 1989; Sanchez
& Reyes, 2009). Asi, luego de conocer el marco tedrico donde se proponen las competencias
digitales a desarrollar en los estudiantes, sus estilos de aprendizaje y la posibilidades de uso
de la red social educativa Edmodo, se procedi6 a disefiar un plan de intervencion formado
por 24 sesiones de aprendizaje distribuidas en las areas de Matematica, Comunicacion,
Ciencia, Tecnologia y Ambiente, Formacion Ciudadana y Civica, Historia, Geografia y
Economia y Religion; con el propoésito de conocer la potencialidad de las herramientas
digitales en el desarrollo de las competencias digitales de los estudiantes.

El nivel de investigacion es explicativo o de comprobacion de hipdtesis causales
(Sanchez & Reyes, 2009), debido a que se hizo necesaria la formulacion de un sistema de
hipbtesis que permitan dar una explicacion tentativa de los efectos de las herramientas
digitales y la red social educativa Edmodo en el desarrollo de las competencias digitales de

los estudiantes.
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3.2 Disefio de la investigacion
El disefio de la investigacion es la planificacion de acciones que permiten recoger las
evidencias que se utilizaran para responder al problema, validar o rechazar las hipotesis. Los
autores hacen referencia a diferentes tipos de disefios de investigacion dentro de los cuales
se encuentra el disefio experimental y cuasi experimental. (Bisquerra, 1989; Vogt, 2007).
La presente investigacion responde al disefio cuasi experimental, con pre test y post test
y grupo de control. (Hernandez, et al., 2010). Este disefio se caracteriza porque se aplica a
entornos naturales y cuando es imposible seguir disefios experimentales. Ademas, el disefio
cuasi experimental, a diferencia del disefio experimental, utiliza grupos intactos y no
aleatorios, por lo que su aplicacion se adapta al campo educativo, como por ejemplo, cuando
se desea experimentar una nueva estrategia didactica. (Bisquerra, 1989; Sanchez & Reyes,
2009). La seleccion del disefio de dos grupos (control y experimental) se debe a que mediante
esta forma se obtienen resultados mas validos y fiables, de lo contrario, se obtendria un sesgo
debido a la seleccién de los sujetos asignados a ambos grupos. Para efectos de la
investigacion, a los participantes de ambos grupos se les aplicé inicialmente el cuestionario
de competencias digitales; luego el grupo experimental desarroll6 las actividades educativas
de un programa de intervencién utilizando las herramientas digitales y luego de seis meses
se volvio a aplicar simultaneamente la misma prueba. El diagrama que corresponde al disefio

es el siguiente:

GE A 01 X 02

GC A 03 04
Donde: GE: Grupo experimental
GC: Grupo de control
X : Variable independiente

OlyO0a3: Pre test en ambos grupos
02y 04 Post test en ambos grupos
---------- : Grupos intactos

Esta investigacion es de disefio cuasi experimental porque se ha manipulado la
variable independiente, que es la red social educativa Edmodo, observandose su efecto en la

variable dependiente que son las competencias digitales. Ademas, los participantes ya se
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encontraban agrupados antes de la aplicacién de la experiencia, es decir, eran grupos

intactos. (Hern&ndez, et al, 2010). Para verificar la equivalencia de ambos grupos se aplico

el pre test en forma simultanea.

3.3 Operacionalizacion de las variables de estudio

En la presente investigacion se ha considerado las siguientes variables de estudio:

Tabla 1: Operacionalizacion de la variable independiente

VARIABLE INDEPENDIENTE

SUB VARIABLE

INDICADORES

Red social educativa Edmodo
Edmodo es una plataforma
educativa que brinda un entorno
amigable y sencillo, que se puede
utilizar para generar un aula virtual,
en la que los profesores y los
alumnos pueden compartir
contenidos, actividades, generar
debates, etc. (Avalos, 2013, p. 77).

Recursos

Elaboracién de un video (animoto)
Elaboracion de un audio (voki)
Elaboracion de una infografias(easel.ly)
Elaboracidon de una historietas (pixton)
Elaboracion de organizadores visuales
(mindomo)

Actividades

Desarrollo de encuestas
Elaboracién de comentarios
Publicacion de tareas
Desarrollo de cuestionarios

Fuente: Elaboracion propia

Tabla 2: Operacionalizacion de la variable dependiente

VARIABLE DEPENDIENTE

SUB VARIABLE

INDICADORES

Competencia digital

Conocimiento, habilidades vy
actitudes para buscar, obtener,
procesar y comunicar informacion
en diferentes formatos utilizando las
tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

Conocimiento de

herramientas digitales

e Conocimiento de las herramientas
digitales en general.

e Conocimiento del funcionamiento de
las herramentas digitales especificas.

las

Uso de

herramientas digitales

o Usos de las herramientas digitales en
actividades de ocio (pasatiempo).

e Usos de las herramientas digitales
para actividades académicas.

las

Acceso

y e Acceso a la informacion digital.

procesamiento de la e Procesamiento de la informacion

(Ministerio de Educacién y Cultura,
2007; Martin & Grudziecki, 2006
citado por Vaguero, 2013, Tesis
doctoral)

informacion digital

digital.

Etica en el uso de la
informacion digital

e Uso

adecuado de expresiones:
imagen, sonido, textos, iconos en las

comunicaciones.

Comunicaciéon de

la e Comunica informacion a través de

informacion en diferentes recursos digitales.
diferentes  formatos
digitales

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 3: Operacionalizacion de la variable interviniente

VARIABLE INTERVINIENTE SUB VARIABLE GRADO DE INTENSIDAD

Baja intensidad
Mediana intensidad
Alta intensidad
Baja intensidad
Mediana intensidad
Alta intensidad
Baja intensidad
Mediana intensidad
Alta intensidad
Baja intensidad
Secuencial — global  Mediana intensidad
¢ Alta intensidad

Estilos de aprendizaje Activo — reflexivo

Disposicion de la persona para
elegir una o varias formas de gensorial — intuitivo
aprender de manera permanente
e independientemente de las
caracteristicas del objeto a
aprender. (Sanchez & Reyes,
2009)

Visual — verbal

Fuente: Elaboracion propia

3.4 Poblaciéon y muestra

La poblacion es el conjunto de todos los sujetos de quienes se desea estudiar un
fendmeno y esta delimitada por el investigador. (Bisquerra, 1989; Latorre, 1996). En el
presente estudio la poblacion estuvo conformada por los estudiantes del séptimo ciclo de
secundaria que corresponden al 3°, 4° y 5° grado de ambos turnos de una institucién
educativa pablica y mixta. Los tres grados estaban distribuidos en seis secciones en el turno
mafiana y seis secciones en el turno tarde, haciendo un total de doce secciones.

La muestra es el conjunto de individuos extraidos de la poblacion por métodos
especificos a quienes se les realizan las observaciones respectivas para la obtencion de la
informacién. (Bisquerra, 1989; Latorre, et al, 1996). Algunos autores la denominan
subconjunto de la poblacion caracterizado por su tamafio y representatividad respecto de la
poblacion. En el presente estudio la muestra estuvo conformada por los estudiantes del 3°,
4° y 5° grado de secundaria del turno mafiana. Esta muestra fue seleccionada de forma no
probabilistica e intencional debido a que los grupos de estudio, de control y experimental,
eran grupos intactos y se habian formado antes de la investigacion, respondiendo asi al
disefio cuasi experimental. (Sanchez & Reyes, 2009; Herndndez et al., 2010; Creswell,
2014). El grupo experimental fue integrado por 82 estudiantes del 3°A, 4°A'y 5°A; mientras
que, el grupo de control por 80 estudiantes del 3°B, 4°B y 5°B. Ambos grupos fueron
organizados a partir de la indagacion y comprobacion de su disponibilidad de acceso al
servicio de Internet, asegurando de esta manera el trabajo en la red social, toda vez que el
seguimiento a las actividades propuestas -implementadas de manera presencial- se realizaria

de manera virtual y por dicha razon, se requeria contar con un nivel de conectividad
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constante durante todo el tiempo que duraria la intervencién. En las siguientes tablas se

presentan las distribuciones antes mencionadas.

Tabla 4: Poblacién de estudiantes del 7mo ciclo de educacion secundaria
SEC.

GRADO A B C D TOTAL
3° 31 26 27 28 112
4° 26 25 21 21 93
5° 25 29 18 18 90
TOTAL 82 80 66 67 295

Fuente: elaboracion propia

Tabla 5: Muestra de estudiantes del 7mo ciclo de educacion secundaria

Gg,EACD 0 A B TOTAL
3° 31 26 57
4° 26 25 51
5° 25 29 54
TOTAL 82 80 162

Fuente: elaboracion propia

3.5 Técnica e instrumentos de recoleccion de datos

La técnica que se utilizd en la presente investigacion fue la encuesta por ser la mas
utilizada en ciencias sociales; ademas, es una técnica indirecta que se aplica a una muestra
amplia de sujetos para recoger informacién en forma oral o escrita. (Cea, 1998). El
cuestionario fue el instrumento utilizado para el recojo de informacién, tanto para las
competencias digitales como para los estilos de aprendizaje.
e Cuestionario de competencias digitales

El cuestionario de competencias digitales, aplicado en el presente estudio, fue

adaptado del Inventario de Competencias TIC (Incotic) de Espafia en su version INCOTIC
— ESO (2012) el cual fue creado por Juan Gonzalez Martinez, Cinta Espuny Vidal, Maria
José de Cid Ibeas y Merce Gisbert Cervera. La version original fue disefiada con el propdsito
de obtener informacion sistematizada de las percepciones de los estudiantes acerca de su
competencia digital, realizar un autodiagndstico sobre las competencias digitales de los
estudiantes del primer afio de educacion secundaria obligatoria y servir de guia para la

organizacion y disefio de las actividades educativas. (Gonzélez, J.; Espuny, C.; de Cid, M.
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& Gisbert, M., 2012). Este instrumento, a su vez, resulté de la adaptacion de la version
INCOTIC — Grado, destinado con los mismos objetivos pero dirigido a estudiantes de los
primeros afos universitarios. En la siguiente tabla se muestran las diferencias entre el
instrumento INCOTIC — ESO vy el cuestionario de competencias digitales el cual puede

observarse en el anexo 2.

Tabla 6: Comparacion entre el cuestionario INCOTIC — ESO y el cuestionario de
competencias digitales.

INCOTIC — ESO (campos tematicos) NUmero de items
1.- Disponibilidad y uso de los recursos TIC 06
2.- Conocimiento de recursos y herramientas TIC 31
3.- Cultura y respeto en el uso de la informacidn digital 04
4.- Acceso eficiente a la informacién 08
5.- Uso y comunicacion de la informacién 06
TOTAL 55
Cuestionario de Competencias Digitales (campos tematicos) Numero de items
1.- Conocimiento de las herramientas digitales 18
2.- Uso de las herramientas digitales 14
3.- Acceso y procesamiento de la informacion digital 19
4.- Etica en el uso de la informacion digital 05
5.- Comunicacion de la informacion en diferentes formatos digitales 08
TOTAL 64

Fuente: elaboracidon propia

Por su minuciosa y delicada elaboracion y/o adaptacion, se ha tenido especial cuidado
en la redaccion de los items, los cuales se encuentran agrupados en funcién a las cinco sub
variables estudiadas. Para ello se partié de los objetivos de la investigacion, luego se
continud con la definicidn operativa de la variable y sub variable y finalmente se redactaron
los items. (Bisquerra, 1989). La finalidad del cuestionario fue recoger informacién acerca de
las competencias digitales de los estudiantes antes y después del uso de la red social
educativa Edmodo.

El cuestionario aplicado en la presente investigacion tiene la forma de escalas de
estimacion (Bisquerra, 1989) caracterizado por una tabla de doble entrada en la que se
encuentran los aspectos a evaluar y una escala para valorar las respuestas a cada uno de ellos.

La escala de estimacion del instrumento se observa en la siguiente tabla:
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Tabla 7: Escala de estimacion del cuestionario de competencias digitales

Item Estimacion

Del 1al 10 Si =1
No=0

Del 11 al 64 Nunca =0
A veces =1

Regularmente = 2
Casi siempre =3

Siempre =4

Fuente: Elaboracion propia

La puntuacion total alcanzada por cada estudiante respecto a cada sub variable se
obtuvo sumando el valor de cada respuesta en cada una de ellas. El puntaje correspondiente
a la variable dependiente se obtuvo sumando los subtotales alcanzados en cada sub variable.
Los resultados obtenidos por el grupo de control y grupo experimental, en el pre test y en el
post test, pueden observarse en los anexos 3, 4, 5y 6. Seguidamente, se elabor6 una escala
de medida de tipo ordinal, de los niveles alcanzados por cada sub variable y variable. En esta
escala se establecen tres rangos cortos: bajo, medio y alto (Vogt, 2007) los que se muestran

en la siguiente tabla:

Tabla 8: Escala de medida del nivel de competencia digital

Variable y sub variable Escala o rango
Conocimiento  de las 1= g N L
herramientas digitales O L s Sivel medio
12-18 = Nivel alto
. 0-18 = Nivel bajo
;Z?mgg las herramientas 19-37 = Nivel medio
38-56 = Nivel alto
. Acceso y procesamiento de 0-25 = N!vel bajo_
Sub variables la informacién digital 26 -51 = Nivel medio
52 —-77 = Nivel alto
- 0-6 = Nivel bajo
Etica en el uso de la . .
informacion digital 7-13 = Nivel medio
14 -20 = Nivel alto
Comunicacion de la 0-10 = Nivel bajo
informacién en diferentes 11-21 = Nivel medio
formatos digitales 22-32 = Nivel alto
0-64 = Nivel bajo
Variable Competencia digital 65 —133 = Nivel medio
134 - 203 = Nivel alto

Fuente: Elaboracion propia
De esta manera, si un estudiante obtiene un puntaje igual a 120 en la variable
competencia digital, se encontrara en el nivel medio. Sin embargo, puede ubicarse en el nivel

bajo, medio o alto en cualquiera de las sub variables.
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¢ Inventario de los estilos de aprendizaje.
El inventario de los estilos de aprendizaje fue formulado por Richard M. Felder y
Linda K. Silverman (1982); y desarrollado por Richard M. Felder y Barbara A. Soloman de
la Universidad del Estado de Carolina del Norte, en el mismo afio. Este inventario fue
aplicado en su version original con la finalidad de diagnosticar la tendencia en los estilos de
aprendizaje de los estudiantes del grupo de control y del grupo experimental. El cuestionario
consta de 44 preguntas de tipo polarizada, es decir, el estudiante debia elegir una de las dos
alternativas propuestas para cada item. La agrupacion de las preguntas se presenta en la

siguiente tabla:

Tabla 9: Distribucidon de los items del cuestionario de estilos de aprendizaje

Estilos de aprendizaje items
Activo — Reflexivo 1,5,9, 13,17, 21, 25, 29, 33, 37, 41
Sensorial — Intuitivo 2, 6,10, 14, 18, 22, 26, 30, 34, 38, 42
Visual — Verbal 3,7,11, 15,19, 23, 27, 31, 35, 39, 43
Secuencial — Global 4,8, 12,16, 20, 24, 28, 32, 36, 40, 44

Fuente: Elaboracion propia

La puntuacién de cada estudiante se realizo utilizando una hoja de calificacion. Segun
las respuestas encontradas, se asigné un punto en la casilla correspondiente a cada respuesta.
Por ejemplo, si el estudiante marco la alternativa “A” para la pregunta 9, entonces se coloco
un punto en la casilla que se encuentra al lado de la pregunta 9. Del mismo modo se procedid
con la calificacion de las demas preguntas del cuestionario. Luego se sumé cada columna y
se escribio el resultado en la casilla “total columna” ubicado en la parte inferior por cada
estilo de aprendizaje. A continuacion, se restd el total menor del total mayor y se escribio el
resultado en la casilla “resta menor al mayor”. Finalmente, en la ultima casilla inferior,
“asignar letra mayor”, se escribi6 la letra correspondiente al mayor total obtenido.

Los cuatro resultados obtenidos se llevaron a la seccion “hoja de perfil”. Si el puntaje
obtenido estaba entre los valores de 1y 3, entonces el estudiante presentaba un equilibrio
apropiado entre los dos extremos de esa escala. Si por el contrario el puntaje obtenido estaba
entre los valores de 5 y 7, entonces el estudiante tenia una preferencia moderada hacia uno
de los dos extremos de la escala y aprende mejor si se le muestran estimulos orientados a esa
preferencia. Finalmente, si el puntaje obtenido estaba entre los valores de 9 y 11, entonces
el estudiante manifestaba una preferencia muy fuerte por uno de los extremos de la escala.

Esto significa que el estudiante podria tener dificultades en el aprendizaje si es que el
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ambiente le brinda estimulos diferentes a la tendencia diagnosticada. El Inventario de los
estilos de aprendizaje y la hoja de calificacion del mismo pueden apreciarse en los anexos 7
y 8.
Disefio y validacion de los instrumentos

La validez hace referencia a la relacion que existe entre un concepto tedrico y el item
o indicador, es decir, indica si realmente este mide lo que debe medir. (Cea, 1998). En este
sentido, el cuestionario de competencias digitales ha sido validado segun el criterio de
contenido mediante la evaluacién de juicio de expertos. Para ello, se elaboré un formato de
validacion en la que se solicitd a seis expertos evaluar la claridad y la precision de cada item,
asi como, la existencia de la relacién entre el item y la sub variable. Esta ficha se puede
observar en el anexo 9. Posteriormente, los resultados obtenidos de esta validacion, fueron
corroborados estadisticamente mediante el coeficiente V de Aiken, con el que se calcula el

indice de validez de cada item. La férmula aplicada fue la siguiente:

i_ S
I (n(c-1))

Donde: S =sumatoria de las respuestas de los expertos por cada item

\Y

n = ndmero de expertos

¢ = namero de valores en la escala de valoracion (2 si es acuerdo / desacuerdo
y4siesescala0, 1,2, 3)

Vi =V de Aiken

Luego se calcul6 el indice general de todo el cuestionario para lo cual se utilizé la

siguiente férmula:

__ SumaVi

Ve =
N

Donde: N =ndmero de items
Suma Vi = Suma de los indices de validez obtenidos por cada item

V¢ = sumatoria de los indices de validez

El indice general obtenido fue V¢ = 0.93 por lo que se determino que el cuestionario
de competencias digitales tenia validez fuerte por estar dentro de la escala de 0.91 a 1.00. El
indice obtenido por cada item puede observarse en el anexo 10.

La confiabilidad hace referencia a la capacidad de obtener resultados aproximados
en mediciones diferentes aplicando el mismo instrumento. (Cea, 1989). En este sentido, la
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confiabilidad del cuestionario de competencias digitales, segun el criterio de consistencia
interna, se obtuvo mediante la aplicacion de una prueba piloto, la cual se aplicé a los
estudiantes de 3° C, 4° C y 5° C de secundaria de la misma institucion pero del turno tarde.
Posteriormente, se trabajé estadisticamente a través del coeficiente Alfa de Cronbach por
cada grupo de items correspondiente a cada sub variable. Este procedimiento estadistico es
muy utilizado en las investigaciones sociales ya que permite medir la consistencia interna de
todos los items, en forma individual como en forma global. (Cea, 1989; Bisquerra, 1989).
En este caso se utilizd el programa estadistico Statistical Package for the Social Sciences

(SPSS), version 21, cuyos resultados se muestran a continuacion:

Tabla 10: Grado de confiabilidad alcanzado por el cuestionario de competencias digitales

Sub variable Alfa de Cronbach Numero de items
Conocimiento de las
herramientas digitales 0.75 18

Uso de las herramientas
digitales 0.86 14

Acceso y procesamiento de la
informacion digital 0.88 19

Etica en el uso de la
informacion digital 0.80 5

Comunicacion en diferentes
formatos digitales 0.78 8

Observando estos resultados se puede decir que los items del cuestionario de
competencias digitales tienen alta confiabilidad por estar dentro de la escala de 0.72 a 0.99.

3.6 Protocolo de consentimiento informado en la investigacion

Habiéndose definido la institucién educativa en la que se iba a desarrollar la
experiencia, se procedio a realizar las coordinaciones con las autoridades respectivas. El
primer contacto se realizd en el mes de marzo del 2015 en la cual se ingresé via conducto
regular el documento oficial expedido por la Escuela de Postgrado de la Pontificia
Universidad Catdlica del Peru dirigido al director de la institucion educativa a traves del
cual, se solicito la autorizacion para realizar la investigacion. Luego de una reunion con la

direcciéon y sub direccion de formacion general de la institucion educativa y habiendo

Tesis publicada con autorizacién del autor
No olvide citar esta tesis




PONTIFICIA

TESIS PUCP gz_:_\gﬁgﬁmo

DEL PERU

recibido la autorizacion para iniciar la investigacion, se procedio a realizar acciones paralelas
de coordinacion: con los docentes y padres de familia.

Luego de definida la poblacion y muestra de estudio, se coordino con la docente del
aula de innovacion pedagogica y con los docentes de las diferentes areas que tenian a cargo
las secciones del 3° Ay B, 4° Ay By5° Ay B del turno mafiana, Asimismo se coordin6
con los docentes del turno tarde de las secciones del 3° C, 4° C y 5° C para la aplicacion de
la prueba piloto.

La presente investigacion se enmarco dentro de los principios del Comité de Etica
para la Investigacién con seres humanos de la Pontificia Universidad Catolica del Per(. En
este sentido se elaboraron esquelas individuales en base al Protocolo de Consentimiento
Informado para participantes. Este comunicado fue entregado a cada estudiante tanto del
grupo de control como del grupo experimental, el cual debia ser entregado a sus respectivos
padres, los cuales debian leer, firmar y retornarlo a la investigadora. La finalidad de esta
comunicacion fue la de obtener el permiso parental para que los estudiantes, menores de
edad, participen de la investigacién. En el documento se especificaron los detalles de la
investigacion y se presentaron los propdsitos que se perseguia con la intervencion,
enfatizando el hecho de que se trataria de un estudio académico que contribuiria a la
innovacion de la ensefianza — aprendizaje y que permitiria el logro de competencias bésicas
para el mejor desenvolvimiento en la sociedad actual. Posteriormente, en el mes de abril se
logrd la autorizacion de la Direccion de la institucion educativa para realizar una reunién
informativa y de coordinacion con los padres de familia; en la cual se explicé con mayor
detalle el motivo de la investigacion, la duracion de la misma, los recursos que se iban a
utilizar, ademas del compromiso asumido en el seguimiento y control del uso de la red social
educativa Edmodo en sus domicilios. El protocolo de consentimiento de los padres de
familia se puede observar en el anexo 11.

La coordinacion con los docentes de las diferentes areas se realiz6 en ambiente de
cordialidad, lograndose la aceptaciéon en las siguientes areas: una docente de Educacién para
el Trabajo, dos docentes de Matematica, una docente de Comunicacion, un docente de
Inglés, una docente de Religion, dos docentes de Historia, Geografia y Economia y la
Docente del Aula de Innovacion Pedagdgica. La apertura de los docentes antes mencionados
coincidio con el horario de clases y la disponibilidad de tiempo de la investigadora.
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Intervencién de campo

La aplicacion de la experiencia se realizo entre los meses de Mayo a Octubre 2015 y
tuvo dos etapas: una presencial y otra virtual. La etapa presencial tuvo una duracion de dos
semanas. Durante la primera semana se aplico el pre test al grupo de control y grupo
experimental y se procedio a crear las cuentas de correo electronico y las cuentas de acceso
a la red social educativa Edmodo a todos los estudiantes del grupo experimental. Durante la
segunda semana se realizd la introduccion y capacitacion en el uso de las herramientas
digitales que se iban a utilizar como Voki, Animoto, Easel.ly, Mindomo, Pixton y el entorno
de la red social a los estudiantes. Este empoderamiento de las herramientas se complemento
con la elaboracion de manuales impresos y digitales los cuales fueron entregados a cada
estudiante al final de la etapa presencial. Los manuales de cada herramienta trabajada se
aprecian en el anexo 12.

La etapa virtual se realiz6 desde la Gltima semana de Junio hasta el mes de Octubre.
En esta etapa se planificd una actividad en la red social en las siguientes areas: Religion,
Educacién para el Trabajo, Inglés, Matematica y Persona, Familia y Relaciones Humanas.
Los estudiantes debian ingresar en sus domicilios a desarrollar las actividades y la
investigadora realizaba el feedback al término de la misma. Sin embargo, durante esta etapa
fue necesario el asesoramiento presencial durante las horas de clase. Finalizando la etapa
virtual se aplicé el post test a ambos grupos de la misma manera como se aplicé el pre test.
Es importante mencionar que, a pesar de haber concluido la aplicacion de la experiencia, la
investigadora optd por prolongar el permiso para subir las actividades hasta el mes de
Diciembre debido a que los estudiantes tienen acceso al entorno virtual. Las sesiones de

clase trabajadas durante la intervencion se observan en el anexo 13.

3.7 Procedimientos para organizar la informacion recogida

Una vez aplicados los instrumentos, se procedié a la codificacion de los mismos.
Para ello se asign6 un numero y de manera correlativa al grupo de control y grupo
experimental sin distinguir la seccion de procedencia.

En el caso del cuestionario de competencias digitales, se elaboraron cuatro cuadros
de doble entrada; dos para el grupo de control (pre test y post test) y dos para el grupo
experimental (pre test y post test). En ellos se recogieron las respuestas de los estudiantes
correspondientes a cada item y por cada sub variable en ambos momentos.

En cuanto al inventario de los estilos de aprendizaje, se elaboraron seis cuadros de

doble entrada; tres para el grupo de control (3° B, 4° B y 5° B) y tres para el grupo
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experimental (3° A, 4° Ay5°A). En ellos, se recogieron los resultados obtenidos de la hoja
de calificacion de los estilos de aprendizaje por cada estudiante.

3.8 Técnicas para el analisis de la informacion

Luego de organizar y sistematizar la informacion, se procedié a realizar el
tratamiento estadistico correspondiente, descriptivo e inferencial. (Vogt, 2007). En el caso
de los datos recogidos del cuestionario de competencias digitales, se utilizo la estadistica
descriptiva apoyada por la aplicacion Excel, calculandose los puntajes obtenidos por cada
sub variable hasta culminar con el célculo de los puntajes totales. Posteriormente, utilizando
el software SPSS, en su version 21, se realiz6 el calculo de las medidas de tendencia central,
como la media; la cual nos indico el promedio obtenido respecto a los niveles de competencia
digital alcanzado por los estudiantes. También se calcularon las medidas de dispersion, como
la desviacidn estandar y la varianza que nos expresaron el grado de dispersion de los niveles
de competencia digital respecto de la media; y el nimero de estudiantes con un nivel de las
competencias digitales alcanzado respecto a cada estilo de aprendizaje utilizando tablas
cruzadas. En el caso de los datos obtenidos del inventario de estilos de aprendizaje, en base
a las respuestas brindadas por los participantes, se procedio a calcular el total de estudiantes
por cada estilo de aprendizaje. De esta manera, se establecieron las cuatro tendencias por
cada seccion.

Por otro lado, aplicando la estadistica inferencial, se realizaron algunas inferencias o
generalizaciones a partir de la muestra estudiada; ademas, se determiné el tipo de prueba
para la verificacion del sistema de hipoétesis. (Vogt, 2014). Por consiguiente, se evaluo si la
distribucion de los datos referidos a la competencia digital era normal. Para esto se utilizé la

prueba Kolmogorov — Smirnov cuyo resultado fue el siguiente:

Tabla 11: Resumen de la prueba de distribucién normal

Hipétesis nula Prueba . N'.V.EI de_ Decisién
significancia
La  distribucion de la Prueba de
Competencia Digital es normal Kolmogorov — 0.000 Rechace la
con lamedia 1.70 y la desviacion Smirnov para una hipotesis nula
estandar de 0.513 muestra.

La verificacion estadistica de que la distribucion de los datos de la competencia
digital obtenida es normal, permitié determinar el uso de la prueba paramétrica T — de
Student para medias independientes y medias relacionadas y realizar la respectiva
comprobacion de la hipdtesis y sub hipotesis.
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CAPITULO IV
ANALISIS DE RESULTADOS

4.1 Presentacion, analisis e interpretacion de los resultados
A continuacion se presentan los resultados obtenidos en relacion a las medidas de

tendencia central de las sub variables que conforman la competencia digital, en el pre test y

post test del grupo de control y grupo experimental.

Tabla 12: Cuadro comparativo de las medidas de tendencia central obtenidas en el pre test y post test del
grupo de control y grupo experimental.

Competencia digital
Medidas de tendencia

central Grupo de control Grupo experimental
Pre test Post test Pre test Post test
Media 1,70 1,79 1,93 2,09
Desviacion estandar 0,51 0,44 0,34 0,28
Total (estudiantes) 80 80 82 82
p <0.05

En la tabla 12 se observan las medidas de tendencia central obtenidas por el grupo de
control y experimental antes y después del uso de la red social educativa Edmodo. Respecto
al valor de la media, se observa que en el grupo de control, la diferencia del post test respecto
del pre test es de 0,09; mientras que, en el grupo experimental la diferencia entre ambas
pruebas es de 0,16. Es decir, que en ambos grupos existié un incremento de la media siendo
mayor en el grupo experimental. Por otro lado, se puede inferir que los datos se encontraban
mas dispersos respecto de la media en ambos grupos antes de realizar la experiencia. Es
decir, que los estudiantes tenian diferentes puntajes respecto al nivel de competencia digital.

Posteriormente, los datos en ambos grupos se encuentran mas concentrados respecto
de la media, siendo el grupo experimental el de mayor concentracion. Es decir, que luego de
la experiencia, los puntajes de los niveles de competencia digital fueron mas uniformes. En
sintesis, se puede decir que el uso de la red social educativa Edmodo contribuye al desarrollo

de las competencias digitales de los estudiantes del 3° A, 4° A 'y 5° A de secundaria.

A continuacion se presentan los resultados obtenidos respecto al primer objetivo
correspondiente al diagnéstico de los estilos de aprendizaje de los estudiantes del grupo de

control y grupo experimental.
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Tabla 13: Estilos de aprendizaje de los estudiantes del séptimo ciclo de Educacion Secundaria

i Grado/Sec.
aFE):SILE?Z(;J?e 3A 3B 4°A 4°B 5°A 5°B f % F PA
Activo 20 23 17 20 15 12 107 66.05 107 66.05
Reflexivo 11 8 9 6 10 11 55 33.95 162 100.00
Sensorial 23 19 20 21 12 14 109 67.28 109 67.28
Intuitivo 8 12 6 5 13 9 53  32.72 162 100.00
Visual 22 19 17 18 21 20 117 7222 117 7222
Verbal 9 12 9 8 4 3 45  27.78 162 100.00
Secuencial 21 21 17 14 14 16 103 63.58 103 63.58
Global 10 10 9 12 11 7 59  36.42 162 100.00
Total/sec. 31 31 26 26 25 23 162 100

f = Frecuencia relativa F = frecuencia acumulada PA = porcentaje acumulado

Fuente: Elaboracion propia

En la tabla 13 se observa que existen cuatro tendencias de estilos de aprendizaje tanto
en el grupo experimental (3° A, 4° Ay 5° A) como en el grupo de control (3° B, 4° By 5°
B). Los estilos de aprendizaje que predominan en los estudiantes son activo (66.05 %),
sensorial (67.28 %), visual (72.22 %) y secuencial (63.58 %). Como se puede observar, el
estilo visual y estilo sensorial son los dos estilos que predominan en ambos grupos. A partir
de esta informacion se puede inferir que los estudiantes tienen preferencia por la recepcion

de informacion a través de gréaficos, esquemas, videos y cualquier medio visual.

Seguidamente, se presentan los resultados obtenidos respecto al segundo objetivo
especifico referido al nivel de desarrollo de las competencias digitales que presentan los
estudiantes con diferentes estilos de aprendizaje, del grupo de control y grupo experimental,

antes de utilizar la red social educativa Edmodo.
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Tabla 14: Conocimiento de herramientas digitales segun los estilos de aprendizaje manifestado por
los estudiantes del grupo de control en el pre test

Conocimiento Estilo activo (tendencia)

. Sub Estilo Porcentaje
herramientas . ) . Total %
. Baja Media Alta total  reflexivo acumulado
(nivel)
Bajo 5 0 0 5 4 9 11.25 11.25
Medio 25 8 1 34 15 49 61.25 72.50
Alto 13 3 0 16 6 22 27.50  100.00
Sub Total 43 11 1 55 25 80 100
Conocimiento Estilo sensorial (tendencia) sub  Estilo Porcentaje
herramientas - - TR Total %
. Baja Media Alta total intuitivo acumulado
(nivel)
Bajo 3 3 1 7 2 9 11.25 11.25
Medio 24 10 0 34 15 49 61.25 72.50
Alto 11 2 0 13 9 22 27.50  100.00
Sub Total 38 15 1 54 26 80 100
Conocimiento Estilo visual (tendencia) Sub Estilo Porcentaje
herramientas ) ) total bal Total % lad
(nivel) Baja Media Alta otal veroa acumulado
Bajo 3 2 3 8 1 9 11.25 11.25
Medio 15 19 0 34 15 49 61.25 72.50
Alto 7 7 1 15 7 22 27.50  100.00
Sub Total 25 28 4 57 23 80 100
Conocimiento Estilo secuencial (tendencia) Sub Estilo Porcentaje
herramientas ) B total lobal Total % lad
(nivel) Baja Media Alta ota globa acumulaao
Bajo 6 1 0 7 2 9 11.25 11.25
Medio 21 9 0 30 19 49 61.25 72.50
Alto 9 3 2 14 8 22 27.50  100.00
Sub Total 36 13 2 51 29 80 100

Fuente: Elaboracion propia

En la tabla 14 se observa que el 61.25 % de estudiantes tiene un nivel medio de
competencias digitales respecto a la sub variable Conocimiento de herramientas digitales
antes de iniciar la experiencia. Esto significa que al iniciar la investigacion, los estudiantes
tienen un conocimiento basico sobre las herramientas que sirven para elaborar algunos
recursos como organizadores visuales y videos; ademas de conocer diferentes maneras de
comunicarse a través de Internet. Sin embargo, ain desconocen los procedimientos que se
siguen para la elaboracidn de otras herramientas digitales, asi como del procedimiento para
comunicarse por correo electronico. Respecto a los estilos de aprendizaje que predominan,
se observa que de un total de 80 estudiantes, la mayoria manifiesta dos tendencias de estilo

de aprendizaje: visual y activa.
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Tabla 15: Uso de herramientas digitales segn los estilos de aprendizaje manifestado por los
estudiantes del grupo de control en el pre test

Estilo activo (tendencia)

Uso de las . .
herramientas . ) Sub ESt'I.O Total % Porcentaje
. Baja Media Alta total  reflexivo acumulado
(nivel)
Bajo 14 1 1 16 9 25 31.25 31.25
Medio 26 10 0 36 16 52 65.00 96.25
Alto 3 0 0 3 0 3 3.75 100.00
Sub Total 43 11 1 55 25 80 100
Uso de las Estilo sensorial (tendencia) Sub Estilo Porcentaje
herramientas - - TR Total %
. Baja Media Alta total intuitivo acumulado
(nivel)
Bajo 12 7 0 19 6 25 31.25 31.25
Medio 25 7 1 33 19 52 65.00 96.25
Alto 1 1 0 2 1 3 3.75 100.00
Sub Total 38 15 1 54 26 80 100
Uso de las Estilo visual (tendencia) Sub Estilo Porcentaje
herramientas - - total bal Total % lad
(nivel) Baja Media Alta otal veroa acumulado
Bajo 6 13 2 21 4 25 31.25 31.25
Medio 19 14 2 35 17 52 65.00 96.25
Alto 0 1 0 1 2 3 3.75 100.00
Sub Total 25 28 4 57 23 80 100
Uso de las Estilo secuencial (tendencia) Sub Estilo Porcentaje
herramientas ) B Total %
. Baja Media Alta total global acumulado
(nivel)
Bajo 15 4 0 19 6 25 31.25 31.25
Medio 19 9 2 30 22 52 65.00 96.25
Alto 2 0 0 2 1 3 3.75 100.00
Sub Total 36 13 2 51 29 80 100

Fuente: Elaboracion propia

En la tabla 15 se observa que el 65 % de estudiantes tiene un nivel medio de
competencias digitales respecto a la sub variable Uso de herramientas digitales antes de
iniciar la experiencia. Esto significa que al iniciar la investigacion, los estudiantes usan los
recursos tecnolégicos mayormente en actividades de entretenimiento y ocio como por
ejemplo, jugar, escuchar musica, ver videos, interactuar con sus pares a traves de Facebook,
entre otros. Sin embargo, son muy escasos los que lo utilizan con fines académicos, es decir,
en la realizacion de sus tareas e investigaciones. Es importante resaltar que, solo 3 de 80
estudiantes tienen un nivel alto de competencia digital en este aspecto y que 25 de 80

estudiantes se ubican en el nivel bajo de la competencia digital.
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Tabla 16: Acceso y procesamiento de la informacion digital segin los estilos de aprendizaje
manifestado por los estudiantes del grupo de control en el pre test

Acceso y Estilo activo (tendencia)
procesamiento Sub Estilo Porcentaje
. > . . . Total %
informacion Baja Media Alta total  reflexivo acumulado
(nivel)
Bajo 19 5 0 24 12 36 45.00 45.00
Medio 21 6 1 27 13 41 51.25 96.25
Alto 3 0 0 3 0 3 3.75 100.00
Sub Total 43 11 1 55 25 80 100
Acceso y Estilo sensorial (tendencia)
procesamiento Sub Estilo Porcentaje
. > ] . Lo Total %
informacion Baja Media Alta total  intuitivo acumulado
(nivel)
Bajo 19 1 26 10 36 45.00 45.00
Medio 19 0 26 15 41 51.25 96.25
Alto 0 2 0 2 1 3 3.75 100.00
Sub Total 38 15 1 54 26 80 100
Acceso 'y Estilo visual (tendencia)
procesamiento Sub Estilo Porcentaje
. . ) 1 Total %
informacion Baja Media Alta total verbal acumulado
(nivel)
Bajo 9 14 3 26 10 36 45.00 45.00
Medio 16 12 1 29 12 41 51.25 96.25
Alto 0 2 0 2 1 3 3.75 100.00
Sub Total 25 28 4 57 23 80 100
Acceso y Estilo secuencial (tendencia)
procesamiento Sub Estilo Porcentaje
. S . . Total %
informacion Baja Media Alta total global acumulado
(nivel)
Bajo 18 0 25 11 36 45.00 45.00
Medio 16 2 24 17 41 51.25 96.25
Alto 2 0 0 2 1 3 3.75 100.00
Sub Total 36 13 2 41 29 80 100

Fuente: Elaboracion propia

En la tabla 16 se observa que el 51.25 % de estudiantes tiene un nivel medio de
competencias digitales respecto a la sub variable Acceso y procesamiento de la informacion
digital antes de iniciar la experiencia. Esto significa que al iniciar la investigacion, los
estudiantes acceden con facilidad a la informacion en Internet a través de los buscadores
como Google. Sin embargo, aln les falta desarrollar habilidades de busqueda de informacion
rapida, seleccionar informacidn pertinente y/o utilizar herramientas digitales para organizar
la informacion recogida. Al igual que en el caso anterior, solo 3 de 80 estudiantes alcanzan
un nivel alto de competencia digital en este aspecto ya que los demas se distribuyen entre el
nivel medio y bajo de competencia digital. Respecto a la tendencia del estilo de aprendizaje

manifestado continda siendo predominante el estilo visual y activo.
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Tabla 17: Etica en el uso de la informacion digital segtin los estilos de aprendizaje manifestado por
los estudiantes del grupo control en el pre test

Estilo activo (tendencia)

. Etica uso Sub Estilo Porcentaje
informacion . ) . Total %
. Baja Media Alta total  reflexivo acumulado

(nivel)
Bajo 11 1 1 13 12 25  31.25 31.25
Medio 21 0 28 8 36  45.00 76.25
Alto 11 3 0 14 5 19  23.75 100.00

Sub Total 43 11 1 55 25 80 100

_Eticauso Estilo sensorial (tendencia) Sub Estilo Porcentaje

informacion ; : total intuiti Total % lad
(nivel) Baja Media Alta Otal Iinturtivo acumulado
Bajo 16 3 0 19 6 25 31.25 31.25
Medio 12 9 1 22 14 36  45.00 76.25
Alto 10 3 0 13 6 19  23.75 100.00

Sub Total 38 15 1 54 26 80 100

_Etica uso Estilo visual (tendencia) Sub Estilo Porcentaje

informacion - B total bal Total % lad
(nivel) Baja Media Alta otal veroa acumulado
Bajo 8 10 1 19 6 25 31.25 31.25
Medio 15 11 2 28 8 36  45.00 76.25
Alto 2 7 1 10 9 19  23.75 100.00

Sub Total 25 28 4 57 23 80 100

_Etica uso Estilo secuencial (tendencia) Sub Estilo Porcentaje

informacion ) B total lobal Total % lad
(nivel) Baja Media Alta ota gioba acumulado
Bajo 11 5 1 17 8 25 31.25 31.25
Medio 18 4 0 22 14 36  45.00 76.25
Alto 7 4 1 12 7 19 2375 100.00

Sub Total 36 13 2 51 29 80 100

Fuente: Elaboracion propia

En la tabla 17 se observa que el 45 % de estudiantes tiene un nivel medio de
competencias digitales respecto a la sub variable Etica en el uso de la informacion digital
antes de iniciar la experiencia. Esto significa que al iniciar la investigacion, los estudiantes
son conscientes de que se deben expresar correctamente en los entornos virtuales, respetar
las opiniones de los demas y cuidar sus expresiones escritas y simbolicas. Sin embargo, para
evidenciar la practica de esta competencia, es necesario observar a los estudiantes en
situaciones concretas. Ademas, se observa que los demas estudiantes se distribuyen en el
nivel alto (23.75%) vy nivel bajo (31.25%)
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Tabla 18: Comunicacion de la informacion en diferentes formatos digitales segun los estilos de
aprendizaje manifestado por los estudiantes del grupo de control en el pre test

Comunicacion Estilo activo (tendencia)
en diferentes Sub Estilo Porcentaje
. . - Total %
formatos Baja Media Alta total  reflexivo acumulado
(nivel)
Bajo 27 9 1 37 22 59 7375 73.75
Medio 14 2 0 16 3 19 2375 97.50
Alto 2 0 0 2 0 2 2.50 100.00
Sub Total 43 11 1 55 25 80 100
Comunicacion Estilo sensorial (tendencia)
en diferentes Sub Estilo Porcentaje
. ] Lo Total %
formatos Baja Media Alta total  intuitivo acumulado
(nivel)
Bajo 27 13 1 41 18 59  73.75 73.75
Medio 11 0 12 7 19  23.75 97.50
Alto 0 1 0 1 2 2.50 100.00
Sub Total 38 15 1 54 26 80 100
Comunicacion Estilo visual (tendencia)
en diferentes Sub Estilo Porcentaje
; | Total %
formatos Baja Media Alta total verbal acumulado
(nivel)
Bajo 20 22 3 45 14 59  73.75 73.75
Medio 5 1 11 8 19 2375 97.50
Alto 0 1 0 1 1 2 2.50 100.00
Sub Total 25 28 4 57 23 80 100
Comunicacion Estilo secuencial (tendencia)
en diferentes Sub Estilo Porcentaje
. . Total %
formatos Baja Media Alta total global acumulado
(nivel)
Bajo 29 8 0 37 22 59 7375 73.75
Medio 2 13 6 19 2375 97.50
Alto 1 0 0 1 1 2 2.50 100.00
Sub Total 36 13 2 51 29 80 100

Fuente: Elaboracion propia

En la tabla 18 se observa que el 73.75 % de estudiantes tiene un nivel bajo de
competencias digitales respecto a la sub variable Comunicacion de la informacion en
diferentes formatos digitales antes de iniciar la experiencia; y solo el 2.5% tiene un nivel
alto. Esto significa que al iniciar la investigacion, los estudiantes desconocen formas de
socializacion de sus producciones o tienen dificultad para enviar archivos por correo
electronico. Respecto a la tendencia del estilo de aprendizaje manifestado continta siendo

predominante el estilo visual y activo.
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Tabla 19: Competencia digital segun los estilos de aprendizaje manifestado por los estudiantes del
grupo de control en el pre test

Estilo activo (tendencia)

Competencia Sub Estilo Porcentaje
-~ . ] ] : Total %
digital (nivel) Baja Media Alta total  reflexivo acumulado
Bajo 13 2 1 16 10 26 32.50 32.50
Medio 28 9 0 37 15 52 65.00 97.50
Alto 2 0 0 2 0 2 2.50 100.00
Sub Total 43 11 1 55 25 80 100
Competencia Estilo sensorial (tendencia) Sub Estilo Porcentaje
. . - - TR Total %
digital (nivel) Baja Media Alta total intuitivo acumulado
Bajo 13 5 1 19 7 26 32.50 32.50
Medio 25 9 0 34 18 52 65.00 97.50
Alto 0 1 0 1 1 2 2.50 100.00
Sub Total 38 15 1 54 26 80 100
Competencia Estilo visual (tendencia) Sub Estilo Porcentaje
g . - - Total %
digital (nivel) Baja Media Alta total verbal acumulado
Bajo 8 11 2 21 5 26 32.50 32.50
Medio 17 16 2 35 17 52 65.00 97.50
Alto 0 1 0 1 1 2 2.50 100.00
Sub Total 25 28 4 57 23 80 100
Competencia Estilo secuencial (tendencia) Sub Estilo Porcentaje
. . - - Total %
digital (nivel) Baja Media Alta total global acumulado
Bajo 14 5 0 19 7 26 3250 3250
Medio 21 8 2 31 21 52 65.00 97.50
Alto 1 0 0 1 1 2 2.50 100.00
Sub Total 36 13 2 51 29 80 100

Fuente: Elaboracion propia

En la tabla 19 se observa que el 65 % de estudiantes tiene un nivel medio de
competencia digital antes de iniciar la experiencia. Esto significa que al iniciar la
investigacion, los estudiantes tienen conocimientos previos pero bésicos sobre el
conocimiento y uso de las herramientas digitales basicamente de comunicacion a través de
Internet. Sin embargo, mas de la cuarta parte de los estudiantes se encuentra en el nivel bajo
de competencia digital con énfasis en la comunicacion de la informacion en diferentes
formatos digitales, entre ellos la comunicacion a través de correo electronico. Respecto a los
estilos de aprendizaje que predominan, se observa que de un total de 80 estudiantes, la

mayoria manifiesta dos tendencias de estilo de aprendizaje: visual y activa.
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Tabla 20: Conocimiento de herramientas digitales segun los estilos de aprendizaje manifestado por
los estudiantes del grupo de experimental en el pre test

Conocimiento Estilo activo (tendencia)

. Sub Estilo Porcentaje
herramientas . . . Total %
. Baja Media Alta total  reflexivo acumulado
(nivel)
Bajo 3 2 0 5 0 5 6.1 6.1
Medio 15 10 6 31 17 48 58.5 64.6
Alto 10 6 0 16 13 29 354 100
Sub Total 28 18 6 52 30 82 100
Conacimiento Estilo sensorial (tendencia) Sub Estilo Porcentaje
herramientas ) ) TR Total %
- Baja Media Alta total intuitivo acumulado
(nivel)
Bajo 4 0 0 4 1 5 6.1 6.1
Medio 20 13 1 34 14 48 58.5 64.6
Alto 10 7 0 17 12 29 35.4 100
Sub Total 34 20 1 55 27 82 100
COHOCIWIEMO Estilo visual (tendencia) Sub Estilo Porcentaje
herramientas - ) total bal Total % lad
(nivel) Baja Media Alta ota verba acumulaao
Bajo 3 0 0 3 2 5 6.1 6.1
Medio 15 15 5 35 13 48 58.5 64.6
Alto 7 7 8 22 7 29 35.4 100
Sub Total 25 22 13 60 22 82 100
Conocimiento Estilo secuencial (tendencia) Sub Estilo Porcentaje
herramientas ) ) total lobal Total % lad
(nivel) Baja Media Alta ota globa acumutado
Bajo 3 1 0 4 1 5 6.1 6.1
Medio 16 13 3 32 16 48 58.5 64.6
Alto 12 1 3 16 13 29 354 100
Sub Total 31 15 6 52 30 82 100

Fuente: Elaboracion propia

En la tabla 20 se observa que el 58.5 % de estudiantes tiene un nivel medio de
competencias digitales respecto a la sub variable Conocimiento de las herramientas digitales
antes del uso de la red social educativa Edmodo. Esto significa que al iniciar la investigacion,
los estudiantes tienen un conocimiento basico sobre las herramientas que sirven para
elaborar algunos recursos como organizadores visuales y videos; ademas de conocer
diferentes maneras de comunicarse a través de Internet. Sin embargo, ain desconocen los
procedimientos que se siguen para la elaboracion de estas y otras herramientas digitales, asi
como del procedimiento para comunicarse por correo electronico. Respecto a los estilos de
aprendizaje que predominan, se observa que de un total de 82 estudiantes, la mayoria

manifiesta dos tendencias de estilo de aprendizaje: sensorial y visual.

Tesis publicada con autorizacién del autor
No olvide citar esta tesis




PONTIFICIA

TESIS PUCP 32-}‘65;_'}?;?‘“0

DEL PERU

Tabla 21: Uso de herramientas digitales segln los estilos de aprendizaje manifestado por los
estudiantes del grupo de experimental en el pre test

Estilo activo (tendencia)

Uso de las . .
herramientas . ) Sub ESt'I.O Total % Porcentaje
. Baja Media Alta total  reflexivo acumulado
(nivel)
Bajo 1 2 0 3 4 7 8.5 8.5
Medio 24 16 6 46 21 67 81.7 90.2
Alto 3 0 0 3 5 8 9.8 100
Sub Total 28 18 6 52 30 82 100
Uso de las Estilo sensorial (tendencia) Sub Estilo Porcentaje
herramientas - - Lo Total %
. Baja Media Alta total intuitivo acumulado
(nivel)
Bajo 2 2 0 4 3 7 8.5 8.5
Medio 29 16 1 46 21 67 81.7 90.2
Alto 3 2 0 5 3 8 9.8 100
Sub Total 34 20 1 55 27 82 100
Uso de las Estilo visual (tendencia) Sub Estilo Porcentaje
herramientas - - total bal Total % acumulado
(nivel) Baja Media Alta ota verba umu
Bajo 2 ik 2 5 2 7 8.5 8.5
Medio 22 18 11 51 16 67 81.7 90.2
Alto 1 3 0 4 4 8 9.8 100
Sub Total 25 22 13 60 22 82 100
Uso de las Estilo secuencial (tendencia) Sub Estilo Porcentaje
herramientas ] ) total lobal Total % acumulado
(nivel) Baja Media Alta ota g umu
Bajo 4 0 0 4 3 7 8.5 8.5
Medio 23 14 6 43 24 67 81.7 90.2
Alto 4 1 0 5 3 8 9.8 100
Sub Total 31 15 6 52 30 82 100

Fuente: Elaboracion propia

En la tabla 21 se observa que el 81.7 % de estudiantes tiene un nivel medio de
competencias digitales respecto a la sub variable Uso de las herramientas digitales antes de
utilizar la red social educativa Edmodo, siendo este porcentaje mayor que en la sub variable
anterior. Esto significa que al iniciar la investigacion, los estudiantes usan los recursos
tecnoldgicos mayormente en actividades de entretenimiento y ocio como por ejemplo, jugar,
escuchar musica, ver videos, interactuar con sus pares a través de Facebook, entre otros. Sin
embargo, son muy escasos los que lo utilizan con fines académicos, como en la ampliacion
de un tema trabajado en clase o para realizar las tareas. Ademas, la mayoria de ellos presenta

los estilos de aprendizaje sensorial y visual.
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Tabla 22: Acceso y procesamiento de la informacion digital segin los estilos de aprendizaje
manifestado por los estudiantes del grupo experimental en el pre test

Acceso y Estilo activo (tendencia)
procesamiento Sub Estilo Porcentaje
. ., . . . Total %
informacion Baja Media Alta total  reflexivo acumulado
(nivel)
Bajo 5 7 3 15 4 19 232 23.2
Medio 21 11 3 35 22 57 695 92.7
Alto 2 0 0 2 4 6 7.3 100
Sub Total 28 18 6 52 30 82 100
Acceso y Estilo sensorial (tendencia)
procesamiento Sub Estilo Porcentaje
. g . . R Total %
informacion Baja Media Alta total intuitivo acumulado
(nivel)
Bajo 6 4 0 10 9 19 232 23.2
Medio 25 14 1 40 17 57 69.5 92.7
Alto 3 2 0 5 1 6 7.3 100
Sub Total 34 20 1 55 27 82 100
Acceso y Estilo visual (tendencia)
procesamiento Sub Estilo Porcentaje
. o . i Total %
informacion Baja Media Alta total verbal acumulado
(nivel)
Bajo 11 4 1 16 3 19 232 23.2
Medio 13 18 11 42 15 57 69.5 92.7
Alto 1 0 1 2 4 6 7.3 100
Sub Total 25 22 13 60 22 82 100
Acceso y Estilo secuencial (tendencia)
procesamiento Sub Estilo Porcentaje
. s i . Total %
informacion Baja Media Alta total global acumulado
(nivel)
Bajo 7 5 2 14 5 19 232 23.2
Medio 20 10 4 34 23 57 69.5 92.7
Alto 4 0 0 4 2 6 7.3 100
Sub Total 31 15 6 52 30 82 100

Fuente: Elaboracion propia

En la tabla 22 se observa que el 69.5 % de estudiantes tiene un nivel medio de
competencias digitales respecto a la sub variable Acceso y procesamiento de la informacion
digital, antes de utilizar la red social educativa Edmodo siendo este porcentaje menor que la
sub variable anterior. Esto significa que al iniciar la investigacion, los estudiantes acceden
con facilidad a la informacidn en Internet a través de los buscadores como Google o Yahoo.
Sin embargo, aun les falta desarrollar habilidades de busqueda de informacion rapida,
seleccionar informacion pertinente y/o utilizar herramientas digitales para organizar la
informacién recogida. Ademas, la mayoria de ellos presenta los estilos de aprendizaje

sensorial y visual.
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Tabla 23: Etica en el uso de la informacion digital segtin los estilos de aprendizaje manifestado por
los estudiantes del grupo experimental en el pre test

Estilo activo (tendencia)

Etica uso

. - Sub Estilo Porcentaje
informacion . . . Total %
. Baja Media Alta total  reflexivo acumulado

(nivel)
Bajo 3 7 0 10 3 13 15.8 15.9
Medio 15 10 4 29 20 49 59.8 75.6
Alto 10 1 2 13 7 20 24.4 100

Sub Total 28 18 6 52 30 82 100

) Etica uso Estilo sensorial (tendencia) Sub Estilo Porcentaje

informacion - - total  intuiti Total % lad
(nivel) Baja Media Alta ota IntuItivo acumuiladao
Bajo 4 5 0 9 4 13 15.8 15.9
Medio 22 9 0 31 18 49 59.8 75.6
Alto 8 6 5 19 1 20 244 100

Sub Total 34 20 5 59 23 82 100

_Eticauso Estilo visual (tendencia) Sub  Estilo Porcentaje

informacion ) ] total bal Total % lad
(nivel) Baja Media Alta ota verba acumulado
Bajo 6 4 1 11 2 13 15.8 15.9
Medio 14 3 8 35 14 49 59.8 75.6
Alto 5 5 4 14 6 20 244 100

Sub Total 25 22 13 60 22 82 100

) Etica uso Estilo secuencial (tendencia) Sub Estilo Porcentaje

informacion ] _ total lobal Total % lad
(nivel) Baja Media Alta ota globa acumutado
Bajo 7 3 0 10 3 13 15.8 15.9
Medio 16 10 6 32 17 49 59.8 75.6
Alto 8 2 0 10 10 20 24.4 100

Sub Total 31 15 6 52 20 82 100

Fuente: Elaboracion propia

En la tabla 23 se observa que el 59.8 % de estudiantes tiene un nivel medio de
competencias digitales respecto a la sub variable Etica en el uso de la informacion digital
antes de utilizar la red social educativa Edmodo. Esto significa que al iniciar la investigacion,
los estudiantes tienen conocimiento de que se deben expresar correctamente en los entornos
virtuales, respetar los comentarios de los demas y cuidar sus expresiones escritas y
simbolicas, asi como, considerar referencias en sus publicaciones. Sin embargo, para
evidenciar la practica de esta competencia, es necesario observar a los estudiantes en
situaciones concretas y cotidianas. Respecto a los estilos de aprendizaje, la mayoria de ellos

presenta una tendencia hacia el estilo sensorial y visual.

Tesis publicada con autorizacién del autor
No olvide citar esta tesis




PONTIFICIA

TESIS PUCP 32-}‘65;_'}?;?‘“0

DEL PERU

Tabla 24: Comunicacion de la informacion en diferentes formatos digitales segun los estilos de
aprendizaje manifestado por los estudiantes del grupo experimental en el pre test

Comunicacion Estilo activo (tendencia)
en diferentes Sub Estilo Porcentaje
. . . Total %
formatos Baja Media Alta total  reflexivo acumulado
(nivel)
Bajo 17 14 4 35 20 55 67.1 67.1
Medio 11 4 2 17 9 26 317 98.8
Alto 0 0 0 0 1 1 1.2 100
Sub Total 28 18 6 52 30 82 100
Comunicacion Estilo sensorial (tendencia)
en diferentes Sub Estilo Porcentaje
. ] TR Total %
formatos Baja Media Alta total intuitivo acumulado
(nivel)
Bajo 20 16 0 36 19 55 67.1 67.1
Medio 13 4 1 18 8 26 317 98.8
Alto 1 0 0 1 0 1 1.2 100
Sub Total 34 20 1 55 27 82 100
Comunicacion Estilo visual (tendencia)
en diferentes Sub Estilo Porcentaje
; | Total %
formatos Baja Media Alta total verbal acumulado
(nivel)
Bajo 18 14 7 39 16 55 67.1 67.1
Medio 7 8 5 20 6 26 317 98.8
Alto 0 0 1 1 0 1 1.2 100
Sub Total 25 22 13 60 22 82 100
Comunicacion Estilo secuencial (tendencia)
en diferentes Sub Estilo Porcentaje
. . Total %
formatos Baja Media Alta total global acumulado
(nivel)
Bajo 26 12 4 42 13 55 67.1 67.1
Medio 4 3 2 17 26 317 98.8
Alto 1 0 1 0 1 1.2 100
Sub Total 31 15 6 52 30 82 100

Fuente: Elaboracion propia

En la tabla 24 se observa que el 67.1 % de estudiantes tiene un nivel bajo de
competencias digitales respecto a la sub variable Comunicacion de la informacion en
diferentes formatos digitales antes de utilizar la red social educativa Edmodo; y solo el 1.2
% tiene un nivel alto, es decir, un solo estudiante de un total de 82. Esto significa que al
iniciar la investigacion, los estudiantes desconocen formas de comunicacion de la
informacion como infografias, audios, historietas, organizadores visuales, o tienen dificultad
para enviar archivos por correo electronico. Este resultado permite inferir que mas de la
cuarta parte de estudiantes alcanza un nivel medio, es decir, conoce al menos una
herramienta de comunicacién. Es preciso indicar que la mayoria de los estudiantes

manifiesta preferencia por los estilos de aprendizaje sensorial y visual.
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Tabla 25: Competencia digital segin los estilos de aprendizaje manifestado por los estudiantes del
grupo experimental en el pre test

Estilo activo (tendencia)

Competencia Sub Estilo Porcentaje
-~ . ] ] . Total %
digital (nivel) Baja Media Alta total  reflexivo acumulado
Bajo 1 3 0 4 4 8 9.8 9.8
Medio 27 15 6 48 24 72 87.8 97.6
Alto 0 0 0 0 2 2 24 100
Sub Total 28 18 6 52 30 82 100
Competencia Estilo sensorial (tendencia) Sub  Estilo Porcentaje
. . - - L Total %
digital (nivel) Baja Media Alta total  intuitivo acumulado
Bajo 1 4 0 5 3 8 9.8 9.8
Medio 31 16 1 48 24 72 87.8 97.6
Alto 2 0 0 2 0 2 24 100
Sub Total 34 20 1 55 27 82 100
Competencia Estilo visual (tendencia) Sub  Estilo Porcentaje
g . - - Total %
digital (nivel) Baja Media Alta total verbal acumulado
Bajo 4 1 1 6 2 8 9.8 9.8
Medio 21 21 11 53 19 72 87.8 97.6
Alto 0 0 1 1 1 2 24 100
Sub Total 25 22 13 60 22 82 100
Competencia Estilo secuencial (tendencia) Sub  Estilo Porcentaje
. . - - Total %
digital (nivel) Baja Media Alta total global acumulado
Bajo 3 2 0 5 3 8 9.8 9.8
Medio 26 13 6 45 27 72 87.8 97.6
Alto 2 0 0 2 0 2 24 100
Sub Total 31 15 6 52 30 82 100

Fuente: Elaboracion propia

En la tabla 25 se observa que el 87.8 % de estudiantes tiene un nivel medio y solo el

2.4 % alcanza el nivel alto, respecto a la variable competencia digital, antes del uso de la red

social educativa Edmodo. Esto significa que al iniciar la investigacién, los estudiantes tienen

conocimientos previos pero basicos sobre el conocimiento y uso de las herramientas

digitales, basicamente de comunicacion a través de Internet y de entretenimiento u ocio. De

la misma manera, se puede decir que de un total de 82 estudiantes, la mayoria acceden y

procesan informacion preferentemente de medios visuales, con lo que se corrobora su estilo

de aprendizaje sensorial y visual.

Seguidamente, se presentan los resultados obtenidos respecto al tercer objetivo

especifico referido al nivel de desarrollo de las competencias digitales que presentan los

estudiantes con diferentes estilos de aprendizaje, del grupo de control y grupo experimental,

luego de utilizar la red social educativa Edmodo.
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Tabla 26: Conocimiento de herramientas digitales segun los estilos de aprendizaje manifestado por
los estudiantes del grupo de control en el post test

Conocimiento Estilo activo (tendencia)

. Sub Estilo Porcentaje
herramientas . ) . Total %
. Baja Media Alta total  reflexivo acumulado
(nivel)
Bajo 4 0 0 4 2 6 7.50 7.50
Medio 25 10 1 36 16 52  65.00 72.50
Alto 14 1 0 15 7 22 2750  100.00
Sub Total 43 11 1 55 25 80 100
Conocimiento Estilo sensorial (tendencia) sub  Estilo Porcentaje
herramientas - - Lo Total %
. Baja Media Alta total  intuitivo acumulado
(nivel)
Bajo 3 0 0 3 3 6 7.50 7.50
Medio 24 10 1 35 17 52 65.00 72.50
Alto 11 5 0 16 6 22 2750  100.00
Sub Total 38 15 1 54 26 80 100
Conocimiento Estilo visual (tendencia) Sub Estilo Porcentaje
herramientas = ) total bal Total % lad
(nivel) Baja Media Alta ota verba acumulado
Bajo 0 2 0 2 4 6 7.50 7.50
Medio 19 19 2 40 12 52  65.00 72.50
Alto 6 7 2 15 7 22 2750  100.00
Sub Total 25 28 4 57 23 80 100
Conocimiento Estilo secuencial (tendencia) Sub Estilo Porcentaje
herramientas ] ) total lobal Total % lad
(nivel) Baja Media Alta ot globa acumulado
Bajo 3 0 0 3 3 6 7.50 7.50
Medio 23 9 2 34 18 52 65.00 72.50
Alto 10 4 0 14 8 22 2750  100.00
Sub Total 36 13 2 51 29 80 100

Fuente: Elaboracion propia

En la tabla 26 se observa que el 65 % de estudiantes tiene un nivel medio de
competencias digitales respecto a la sub variable Conocimiento de las herramientas digitales,
observandose un ligero aumento en dicho porcentaje respecto al pre test debido a la
disminucion del porcentaje en el nivel bajo. Esta variacion no es significativa toda vez que
el grupo de control es ajeno a la experiencia aplicada. Por tanto, se puede inferir que los
estudiantes mantienen sus conocimientos basicos sobre las herramientas que les sirve para
producir informacion como historietas, infografias, organizadores visuales, entre otros.
Ademas desconocen los procedimientos para la elaboracidn de estos recursos. Respecto a
los estilos de aprendizaje que predominan, se observa que de un total de 80 estudiantes, la

mayoria manifiesta dos tendencias de estilo de aprendizaje: visual y activa.
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Tabla 27: Uso de herramientas digitales segln los estilos de aprendizaje manifestado por los
estudiantes del grupo de control en el post test

Estilo activo (tendencia)

Uso de las . .
herramientas . ) Sub ESt'I.O Total % Porcentaje
. Baja Media Alta total  reflexivo acumulado
(nivel)
Bajo 7 0 11 4 15 18.75 18.75
Medio 31 7 1 39 20 59 73.75 92.50
Alto 5 0 0 5 1 6 7.5 100.00
Sub Total 43 11 1 55 25 80 100
Uso de las Estilo sensorial (tendencia) Sub Estilo Porcentaje
herramientas - - TR Total %
. Baja Media Alta total intuitivo acumulado
(nivel)
Bajo 6 5 0 11 4 15 18.75 18.75
Medio 29 10 1 40 19 59 73.75 92.50
Alto 3 0 0 3 3 6 7.5 100.00
Sub Total 38 15 1 54 26 80 100
Uso de las Estilo visual (tendencia) Sub Estilo Porcentaje
herramientas ) ) total bal Total % lad
(nivel) Baja Media Alta otal veroa acumulado
Bajo 4 9 0 13 2 15 18.75 18.75
Medio 18 18 4 40 19 59 73.75 92.50
Alto 3 1 0 4 2 6 7.5 100.00
Sub Total 25 28 4 57 23 80 100
Uso de las Estilo secuencial (tendencia) Sub Estilo Porcentaje
herramientas : B total lobal Total % lad
(nivel) Baja Media Alta ota globa acumulaao
Bajo 7 2 0 9 6 15 18.75 18.75
Medio 27 10 2 39 20 59 73.75 92.50
Alto 2 1 0 3 3 6 7.5 100.00
Sub Total 36 13 2 51 29 80 100

Fuente: Elaboracion propia

En la tabla 27 se observa que el 73.75 % de estudiantes tiene un nivel medio de
competencias digitales respecto a la sub variable Uso de las herramientas digitales
observandose un aumento en dicho porcentaje respecto al pre test debido a la disminucién
en los niveles bajo y alto. Esta variacion no es significativa toda vez que el grupo de control
es ajeno a la experiencia aplicada. Por tanto, se puede inferir que los estudiantes contintan
utilizando los recursos tecnoldgicos en actividades como escuchar mdsica, interactuar en
redes sociales, compartir fotos, entre otros, sin advertir que pueden utilizarlo con fines
académicos. Igualmente, la mayoria de ellos presenta los estilos de aprendizaje activo y

visual.
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Tabla 28: Acceso y procesamiento de la informacion digital segin los estilos de aprendizaje
manifestado por los estudiantes del grupo de control en el post test

Acceso y Estilo activo (tendencia)
procesamiento Sub Estilo Porcentaje
. ., . . . Total %
informacion Baja Media Alta total  reflexivo acumulado
(nivel)
Bajo 12 5 0 17 10 27 33.75 33.75
Medio 28 6 1 35 12 47  58.75 92.50
Alto 3 0 0 3 3 6 7.50 100.00
Sub Total 43 11 1 55 25 80 100
Acceso y Estilo sensorial (tendencia)
procesamiento Sub Estilo Porcentaje
. g . . R Total %
informacion Baja Media Alta total intuitivo acumulado
(nivel)
Bajo 10 6 0 16 11 27  33.75 33.75
Medio 25 9 1 35 12 47  58.75 92.50
Alto 3 0 0 3 3 6 7.50 100.00
Sub Total 38 15 1 54 26 80 100
Acceso y Estilo visual (tendencia)
procesamiento Sub Estilo Porcentaje
. o . i Total %
informacion Baja Media Alta total verbal acumulado
(nivel)
Bajo 12 9 0 21 6 27  33.75 33.75
Medio 11 17 3 31 16 47  58.75 92.50
Alto 2 2 1 5 1 6 7.50 100.00
Sub Total 25 28 4 57 23 80 100
Acceso y Estilo secuencial (tendencia)
procesamiento Sub Estilo Porcentaje
. s i . Total %
informacion Baja Media Alta total global acumulado
(nivel)
Bajo 14 5 1 20 7 27 33.75 33.75
Medio 19 6 1 26 21 47  58.75 92.50
Alto 3 2 0 5 1 6 7.50 100.00
Sub Total 36 13 2 51 29 80 100

Fuente: Elaboracion propia

En la tabla 28 se observa que el 58.75 % de estudiantes tiene un nivel medio de
competencias digitales respecto a la sub variable Acceso y procesamiento de la informacion
digital observandose, al igual que en los casos anteriores, un ligero aumento en dicho
porcentaje respecto al pre test debido a la disminucion del porcentaje en el nivel bajo. Esta
variacion no es significativa toda vez que el grupo de control es ajeno a la experiencia
aplicada. Por tanto, se puede inferir que los estudiantes contintan buscando informacion en
Internet sin criterios establecidos y de manera desordenada en fuentes no confiables, carecen
del habito de analizar y organizar la informacién encontrada sin prestar atencion a las
imagenes y los titulos de los sitios web. Respecto a la tendencia del estilo de aprendizaje

manifestado continta siendo predominante el estilo visual y activo.
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Tabla 29: Etica en el uso de la informacion digital segtin los estilos de aprendizaje manifestado por
los estudiantes del grupo control en el post test

Estilo activo (tendencia)

_Etlca uso Sub Estilo Porcentaje
informacion . ) . Total %
. Baja Media Alta total  reflexivo acumulado

(nivel)
Bajo 11 1 16 7 23 28.75 28.75
Medio 22 5 0 27 16 43 5375 82.50
Alto 10 2 0 12 2 14 1750  100.00

Sub Total 43 11 1 55 25 80 100

_Etica uso Estilo sensorial (tendencia) Sub  Estilo Porcentaje

informacion - - otal  intuiti Total % lad
(nivel) Baja Media Alta ota Intuitivo acumulado
Bajo 11 4 0 15 8 23 28.75 28.75
Medio 22 8 0 30 13 43 5375 82.50
Alto 5 3 1 9 5 14 1750  100.00

Sub Total 38 15 1 54 26 80 100

_Etica uso Estilo visual (tendencia) Sub  Estilo Porcentaje

informacion - - total bal Total % lad
(nivel) Baja Media Alta ota verba acumulado
Bajo 8 8 0 16 7 23 28.75 28.75
Medio 14 14 3 31 12 43 5375 82.50
Alto 3 6 1 10 4 14 1750  100.00

Sub Total 25 28 4 57 23 80 100

_Etica uso Estilo secuencial (tendencia) Sub Estilo Porcentaje

informacion ) - total lobal Total % lad
(nivel) Baja Media Alta ota globa acumulado
Bajo 11 4 0 15 8 23 28.75 28.75
Medio 17 6 2 25 18 43  53.75 82.50
Alto 8 3 0 11 3 14 1750  100.00

Sub Total 36 13 2 51 29 80 100

Fuente: Elaboracion propia

En la tabla 29 se observa que el 53.75 % de estudiantes tiene un nivel medio de
competencias digitales respecto a la sub variable Etica en el uso de la informacion digital
observandose, de la misma manera que en la segunda sub variable, un aumento en dicho
porcentaje respecto al pre test debido a la disminucion de los porcentajes en los niveles alto
y bajo. Esta variacion no es significativa toda vez que el grupo de control es ajeno a la
experiencia aplicada. Por tanto, se puede inferir que los estudiantes manifiestan que tienen
cuidado al expresarse en entornos virtuales, que respetan los comentarios de los demas
aunque esto no se compruebe en la practica. De la misma manera, la mayoria de ellos

presenta una tendencia de estilo de aprendizaje activo y visual.
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Tabla 30: Comunicacion de la informacion en diferentes formatos digitales segun los estilos de
aprendizaje manifestado por los estudiantes del grupo de control en el post test

Comunicacion Estilo activo (tendencia)
en diferentes Sub Estilo Porcentaje
. . - Total %
formatos Baja Media Alta total  reflexivo acumulado
(nivel)
Bajo 24 8 1 33 13 46  57.50 57.50
Medio 18 2 0 20 12 32 40.00 97.50
Alto 1 1 0 2 0 2 2.50 100.00
Sub Total 43 11 1 55 25 80 100
Comunicacion Estilo sensorial (tendencia)
en diferentes Sub Estilo Porcentaje
) ) TR Total %
formatos Baja Media Alta total  intuitivo acumulado
(nivel)
Bajo 23 9 0 32 14 46  57.50 57.50
Medio 13 1 20 12 32 40.00 97.50
Alto 2 0 0 2 0 2 2.50 100.00
Sub Total 38 15 1 54 26 80 100
Comunicacion Estilo visual (tendencia)
en diferentes Sub Estilo Porcentaje
: | Total %
formatos Baja Media Alta total verbal acumulado
(nivel)
Bajo 13 18 2 33 13 46  57.50 57.50
Medio 12 2 23 9 32 40.00 97.50
Alto 0 1 0 1 1 2 2.50 100.00
Sub Total 25 28 4 57 23 80 100
Comunicacion Estilo secuencial (tendencia)
en diferentes Sub Estilo Porcentaje
. . Total %
formatos Baja Media Alta total global acumulado
(nivel)
Bajo 21 7 1 29 17 46 5750 57.50
Medio 15 1 20 12 32 40.00 97.50
Alto 0 2 0 2 0 2 2.50  100.00
Sub Total 36 13 2 51 29 80 100

Fuente: Elaboracion propia

En la tabla 30 se observa que el 57.50 % de estudiantes tiene un nivel bajo de
competencias digitales respecto a la sub variable Comunicacion de la informacion en
diferentes formatos digitales. En este caso, el porcentaje es menor respecto al alcanzado en
el pre test; sin embargo, sigue siendo mayor que el porcentaje del nivel medio. Este resultado
permite inferir que los estudiantes pueden haber considerado algunas formas de
comunicacion conocidas como las redes sociales y los videos. Al igual que en los casos

anteriores, la mayoria de ellos presenta los estilos de aprendizaje activo y visual.
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Tabla 31: Competencia digital segin los estilos de aprendizaje manifestado por los estudiantes del
grupo de control en el post test

Estilo activo (tendencia)

Competencia Sub Estilo Porcentaje
. . ] ] . Total %
digital (nivel) Baja Media Alta total  reflexivo acumulado
Bajo 7 6 0 13 5 18 22.50 22.50
Medio 35 5 1 41 20 61 76.25 98.75
Alto 1 0 0 1 0 1 1.25 100.00
Sub Total 43 11 1 55 25 80 100
Competencia Estilo sensorial (tendencia) Sub Estilo Porcentaje
-~ . - - Lo Total %
digital (nivel) Baja Media Alta total intuitivo acumulado
Bajo 7 4 0 11 7 18 22.50 22.50
Medio 30 11 1 42 19 61 76.25 98.75
Alto 1 0 0 1 0 1 1.25 100.00
Sub Total 38 15 1 54 26 80 100
Competencia Estilo visual (tendencia) Sub Estilo Porcentaje
. . - - Total %
digital (nivel) Baja Media Alta total verbal acumulado
Bajo 8 6 0 14 4 18 22.50 22.50
Medio 17 21 4 42 19 61 76.25 98.75
Alto 0 1 0 1 0 1 1.25 100.00
Sub Total 25 28 4 57 23 80 100
Competencia Estilo secuencial (tendencia) Sub Estilo Porcentaje
diai . - - Total %
igital (nivel) Baja Media Alta total global acumulado
Bajo 10 4 0 14 4 18 2250 2250
Medio 26 8 2 36 25 61 76.25 98.75
Alto 0 1 0 1 0 1 1.2 100.00
Sub Total 36 13 2 51 29 80 100

En la tabla 31 se observa que el 76.25 % de estudiantes tiene un nivel medio respecto

a la variable competencia digital, observandose un aumento respecto al porcentaje alcanzado

en el pre test, debido a la disminucion del porcentaje del nivel bajo. Este resultado permite

inferir que los estudiantes se mantienen entre estos dos niveles sin alcanzar el nivel alto

debido a que el grupo de control fue ajeno a la experiencia aplicada. Los niveles alcanzados

en las sub variables pueden haberse modificado; no obstante, la variacion no afect6 el

resultado final de la variable dependiente. Respecto a los estilos de aprendizaje que

predominan, se observa que de un total de 80 estudiantes, la mayoria manifiesta dos

tendencias de estilo de aprendizaje: visual y activa.

Tesis publicada con autorizacién del autor
No olvide citar esta tesis




PONTIFICIA

TESIS PUCP 32-}‘65;_'}?;?‘“0

DEL PERU

Tabla 32: Conocimiento de herramientas digitales segun los estilos de aprendizaje manifestado por
los estudiantes del grupo experimental en el post test

Conocimiento Estilo activo (tendencia)

. Sub Estilo Porcentaje
herramientas . ) . Total %
. Baja Media Alta total  reflexivo acumulado
(nivel)
Bajo 1 0 0 1 0 1 1.2 1.2
Medio 5 4 0 2 11 13.4 14.6
Alto 22 14 6 42 28 70 85.4 100.0
Sub Total 28 18 6 52 30 82 100
Conocimiento Estilo sensorial (tendencia) sub  Estilo Porcentaje
herramientas - - Lo Total %
. Baja Media Alta total  intuitivo acumulado
(nivel)
Bajo 1 0 0 1 0 1 1.2 1.2
Medio 4 3 1 8 3 11 13.4 14.6
Alto 29 17 0 46 24 70 85.4 100.0
Sub Total 34 20 1 55 27 82 100
Conocimiento Estilo visual (tendencia) Sub Estilo Porcentaje
herramientas - - total bal Total % acumulado
(nivel) Baja Media Alta ota Ver umu
Bajo 1 0 0 1 0 1 1.2 1.2
Medio 5 1 2 8 3 11 13.4 14.6
Alto 19 21 11 51 19 70 85.4 100.0
Sub Total 25 22 13 60 22 82 100
Conocimiento Estilo secuencial (tendencia) Sub Estilo Porcentaje
herramientas ] ) total lobal Total % acumulado
(nivel) Baja Media Alta ot g umu
Bajo 0 0 0 0 1 1 1.2 1.2
Medio 4 1 2 7 4 11 13.4 14.6
Alto 27 14 4 45 25 70 85.4 100.0
Sub Total 31 15 6 52 30 82 100

Fuente. Elaboracion propia

En la tabla 32 se observa que el 85.42 % de estudiantes alcanza un nivel alto de
competencias digitales respecto a la sub variable Conocimiento de las herramientas digitales
y luego del uso de la red social educativa Edmodo. Es preciso resaltar que solo el 1.27 % de
estudiantes alcanza el nivel bajo, es decir, un solo estudiante. Este resultado obtenido en el
nivel alto supera al 65 % alcanzado por el grupo de control, lo cual significa que luego de la
experiencia, los estudiantes conocen al menos un procedimiento diferente para la
elaboracion de infografias, organizadores visuales, audios, videos e historietas, ademas de
la red social educativa Edmodo. Por lo tanto, se puede inferir que la intervencién favorece
el desarrollo de esta sub variable. Respecto a los estilos de aprendizaje, se observa que de un

total de 82 estudiantes, la mayoria manifiesta dos tendencias: sensorial y visual.
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Tabla 33: Uso de herramientas digitales segin los estilos de aprendizaje manifestado por los
estudiantes del grupo experimental en el post test

Estilo activo (tendencia)

Uso de las . .
herramientas . ) Sub ES“I.O Total % Porcentaje
. Baja Media Alta total  reflexivo acumulado
(nivel)
Bajo 2 2 0 4 4 8 9.8 9.8
Medio 23 11 5 39 26 65 79.3 89.0
Alto 3 5 1 9 0 9 11.0 100.0
Sub Total 28 18 6 52 30 82 100
Uso de las Estilo sensorial (tendencia) Sub Estilo Porcentaje
herramientas - - Lo Total %
. Baja Media Alta total  intuitivo acumulado
(nivel)
Bajo 3 2 0 5 3 8 9.8 9.8
Medio 27 17 0 44 21 65 79.3 89.0
Alto 4 1 1 6 3 9 11.0 100.0
Sub Total 34 20 1 55 27 82 100
Uso de las Estilo visual (tendencia) Sub Estilo Porcentaje
herramientas total verbal Tow % acumulado
(nivel) Baja Media Alta
Bajo 1 2 0 3 5 8 9.8 9.8
Medio 18 17 13 48 17 65 79.3 89.0
Alto 6 3 0 9 0 9 11.0 100.0
Sub Total 25 22 13 60 22 82 100
Uso de las Estilo secuencial (tendencia) . .
herramientas : : tS ltjb| EIStE)IOI Total % Porcenltaée
(nivel) Baja Media Alta ota globa acumulado
Bajo 3 1 0 4 4 8 9.8 9.8
Medio 22 14 5 41 24 65 79.3 89.0
Alto 6 0 1 7 2 9 11.0 100.0
Sub Total 31 15 6 52 30 82 100

Fuente: Elaboracion propia

En la tabla 33 se observa que el 79.3 % de estudiantes alcanza un nivel medio de
competencias digitales respecto a la sub variable Uso de las herramientas digitales, luego de
la intervencidn con la red social educativa Edmodo, observandose que es mayor respecto al
alcanzado por el grupo de control. En este caso, solo el 11.07 % alcanza el nivel alto. Esto
significa que 65 de 82 estudiantes utilizan las herramientas digitales para fines académicos,
ademas de utilizarlo con fines de entretenimiento. Por ello, se puede inferir que la red social
educativa Edmodo favorece el desarrollo de esta sub variable. Igualmente, la mayoria de

ellos presenta los estilos de aprendizaje sensorial y visual.
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Tabla 34: Acceso y procesamiento de la informacion digital segin los estilos de aprendizaje
manifestado por los estudiantes del grupo experimental en el post test

Acceso y Estilo activo (tendencia)
procesamiento Sub Estilo Porcentaje
. ., . ) . Total %
informacion Baja Media Alta total  reflexivo acumulado
(nivel)
Bajo 6 2 0 8 1 9 11 11
Medio 17 14 6 37 28 65 79.3 90.2
Alto 5 2 0 7 1 8 9.8 100.0
Sub Total 28 18 6 52 30 82 100
Acceso y Estilo sensorial (tendencia)
procesamiento Sub Estilo Porcentaje
. g . . R Total %
informacion Baja Media Alta total intuitivo acumulado
(nivel)
Bajo 4 1 0 5 4 9 11 11
Medio 28 16 1 45 20 65 79.3 90.2
Alto 2 3 0 5 3 8 9.8 100.0
Sub Total 34 20 1 55 27 82 100
Acceso y Estilo visual (tendencia)
procesamiento Sub Estilo Porcentaje
. o . . Total %
informacion Baja Media Alta total verbal acumulado
(nivel)
Bajo 3 3 0 6 3 9 11 11
Medio 17 18 12 47 18 65 79.3 90.2
Alto 5 1 1 7 1 8 9.8 100.0
Sub Total 25 22 13 60 22 82 100
Acceso y Estilo secuencial (tendencia)
procesamiento Sub Estilo Porcentaje
. o ) . Total %
informacion Baja Media Alta total global acumulado
(nivel)
Bajo 4 3 0 7 2 9 11 11
Medio 24 12 6 42 23 65 79.3 90.2
Alto 3 0 0 3 5 8 9.8 100.0
Sub Total 31 15 6 52 30 82 100

Fuente: Elaboracion propia

En la tabla 34 se observa que el 79.3% de estudiantes alcanza un nivel medio de
competencias digitales respecto a la sub variable Acceso y procesamiento de la informacion
digital luego del uso de la red social educativa Edmodo. Esto significa que luego de la
intervencion, los estudiantes lograron encontrar informacion de manera rapida y de fuentes
confiables, seleccionar informacion relevante y organizar la informacion en esquemas, y
algun recurso digital. La mayoria de ellos presenta los estilos de aprendizaje sensorial y

visual. Ademas, la mayoria de ellos presenta los estilos de aprendizaje sensorial y visual.
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Tabla 35: Etica en el uso de la informacion digital segtin los estilos de aprendizaje manifestado por
los estudiantes del grupo experimental en el post test

Estilo activo (tendencia)

. Etica uso Sub Estilo Porcentaje
informacion . . . Total %
. Baja Media Alta total  reflexivo acumulado

(nivel)
Bajo 2 1 0 3 2 5 6.1 6.1
Medio 14 12 6 32 16 48 58.5 64.6
Alto 12 5 0 17 12 29 354 100.0

Sub Total 28 18 6 52 30 82 100

) Etica uso Estilo sensorial (tendencia) Sub Estilo Porcentaje

informacion ) . total intuiti Total % lad
(nivel) Baja Media Alta Ola INtuItivo acumuiladao
Bajo 1 3 0 4 1 5 6.1 6.1
Medio 21 8 1 30 18 48 58.5 64.6
Alto 12 9 0 21 8 29 354 100.0

Sub Total 34 20 1 55 27 82 100

_Eticauso Estilo visual (tendencia) Sub Estilo Porcentaje

informacion - ) total bal Total % lad
(nivel) Baja Media Alta Otal veroa acumulado
Bajo 2 2 0 4 1 5 6.1 6.1
Medio 15 12 6 33 15 48 58.5 64.6
Alto 8 8 7 23 6 29 354 100.0

Sub Total 25 22 13 60 22 82 100

) Etica uso Estilo secuencial (tendencia) Sub Estilo Porcentaje

informacion ) ) total lobal Total % lad
(nivel) Baja Media Alta ota globa acumulaao
Bajo 3 0 0 3 2 5 6.1 6.1
Medio 18 11 5 34 14 48 58.5 64.6
Alto 10 4 1 15 14 29 35.4 100.0

Sub Total 31 15 6 52 30 82 100

Fuente: Elaboracion propia

En la tabla 35 se observa que el 58.55 % de estudiantes alcanza un nivel medio de
competencias digitales respecto a la sub variable Etica en el uso de la informacion digital
luego del uso de la red social educativa Edmodo; ademas, un 35.4 % de estudiantes alcanza
el nivel alto. Esto se evidencié cuando los estudiantes publicaban sus comentarios a los
trabajos socializados por sus compafieros y cuando colocaban las referencias de los sitios
web en sus productos digitales. Es preciso resaltar, que ambos resultados obtenidos superan
a los alcanzados por el grupo de control, por lo que se puede inferir que el uso de la red
social educativa Edmodo favorece el desarrollo de esta sub variable. Respecto a los estilos
de aprendizaje se observa que la mayoria de los estudiantes manifiesta una tendencia a los

estilos sensorial y visual.
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Tabla 36: Comunicacion de la informacion en diferentes formatos digitales segun los estilos de
aprendizaje manifestado por los estudiantes del grupo experimental en el post test

Comunicacion Estilo activo (tendencia)
en diferentes Sub Estilo Porcentaje
] ] . Total %
formatos Baja Media Alta total  reflexivo acumulado
(nivel)
Bajo 15 5 4 24 6 30 36.6 36.6
Medio 12 9 2 23 22 45 549 91.5
Alto 1 4 0 5 2 7 8.5 100.0
Sub Total 28 18 6 52 30 82 100
Comunicacion Estilo sensorial (tendencia)
en diferentes Sub Estilo Porcentaje
. ] L Total %
formatos Baja Media Alta total  intuitivo acumulado
(nivel)
Bajo 14 7 1 22 8 30 36.6 36.6
Medio 18 11 0 29 16 45 549 91.5
Alto 2 2 0 4 3 7 8.5 100.0
Sub Total 34 20 1 55 27 82 100
Comunicacion Estilo visual (tendencia)
en diferentes Sub Estilo Porcentaje
- | Total %
formatos Baja Media Alta total verbal acumulado
(nivel)
Bajo 10 9 1 20 10 30 36.6 36.6
Medio 11 12 12 35 10 45 549 91.5
Alto 4 1 0 5 2 7 8.5 100.0
Sub Total 25 22 13 60 22 82 100
Comunicacion Estilo secuencial (tendencia)
en diferentes Sub Estilo Porcentaje
. . Total %
formatos Baja Media Alta total global acumulado
(nivel)
Bajo 12 1 20 10 30 36.6 36.6
Medio 15 5 27 18 45 549 91.5
Alto 4 i 0 5 2 7 8.5 100.0
Sub Total 31 15 6 52 30 82 100

Fuente: Elaboracion propia

En la tabla 36 se observa que el 54.9 % de estudiantes alcanza un nivel medio de
competencias digitales respecto a la sub variable Comunicacion de la informacion en
diferentes formatos digitales luego del uso de la red social educativa Edmodo; solo el 8.5 %
de estudiantes alcanza el nivel alto. Es preciso resaltar que el porcentaje del nivel bajo es
menor que en el grupo de control y que el porcentaje del nivel medio y alto es mayor que
en el grupo de control. Esto significa que los estudiantes utilizan al menos una herramienta
de comunicacion como infografias, audios, historietas, organizadores visuales, y pueden
enviar archivos por correo electronico. Respecto a los estilos de aprendizaje se observa que

la mayoria de los estudiantes manifiesta una tendencia a los estilos sensorial y visual.
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Tabla 37: Competencia digital segun los estilos de aprendizaje manifestado por los estudiantes del
grupo experimental en el post test

Estilo activo (tendencia)

Competencia Sub Estilo Porcentaje
-~ . ] ] . Total %
digital (nivel) Baja Media Alta total  reflexivo acumulado
Bajo 0 0 0 0 0 0 0 0
Medio 25 15 6 46 29 75 915 91.5
Alto 3 3 0 6 1 7 8.5 100.0
Sub Total 28 18 6 52 30 82 100
Competencia Estilo sensorial (tendencia) Sub  Estilo Porcentaje
. . - - L Total %
digital (nivel) Baja Media Alta total  intuitivo acumulado
Bajo 0 0 0 0 0 0 0 0
Medio 32 19 1 52 23 75 915 91.5
Alto 2 1 0 3 4 7 8.5 100.0
Sub Total 34 20 1 55 27 82 100
Competencia Estilo visual (tendencia) Sub  Estilo Porcentaje
g . - - Total %
digital (nivel) Baja Media Alta total verbal acumulado
Bajo 0 0 0 0 0 0 0 0
Medio 21 21 11 53 22 75 91.5 915
Alto 4 1 2 7 0 7 8.5 100.0
Sub Total 25 22 13 60 22 82 100
Competencia Estilo secuencial (tendencia) Sub  Estilo Porcentaje
. . - - Total %
digital (nivel) Baja Media Alta total global acumulado
Bajo 0 0 0 0 0 0 0 0
Medio 26 15 6 47 28 75 91.5 91.5
Alto 5 0 0 5 2 7 8.5 100.0
Sub Total 31 15 6 52 30 82 100

Fuente: Elaboracion propia

En la tabla 37 se observa que el 91.57 % de estudiantes alcanza un nivel medio y el
8.51 % restante alcanza el nivel alto respecto a la variable competencia digital, observandose
una diferencia significativa en el nivel medio respecto al grupo de control. Estos resultados
permiten inferir que los estudiantes, luego de utilizar la red social educativa Edmodo, han
mantenido y desarrollado sus competencias digitales, sobre todo en las sub variables:
conocimiento de las herramientas digitales, uso de las herramientas digitales y acceso y
procesamiento de la informacidn digital, las que alcanzan un alto porcentaje. Ademas, es
preciso destacar que ningun estudiante alcanza el nivel bajo de competencia digital, lo cual
indica que la red social educativa Edmodo fue efectiva. Respecto a los estilos de aprendizaje
que predominan, se observa que de un total de 82 estudiantes, la mayoria manifiesta dos

tendencias de estilo de aprendizaje: sensorial y visual.
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Verificacién de la hipotesis general y sub hipotesis

Luego de aplicar las técnicas del andlisis de la informacion correspondiente a la
estadistica inferencial y habiéndose determinado que la distribucion de los datos es normal,
mediante la prueba de Kolmogorov — Smirnov, se utilizé la prueba paramétrica t de Student
para medias independientes para determinar la validez de la sub hipotesis 1 y sub hipotesis
2; asi como, la prueba paramétrica t de Student para medias relacionadas para determinar la
validez de la hipotesis general. A continuacion, se presenta el analisis de la sub hipotesis 1
cuyo enunciado es el siguiente:

Sub hipotesis 1:

Hi: El nivel de desarrollo de las competencias digitales que presentan los estudiantes
con diferentes estilos de aprendizaje, del grupo de control es semejante al nivel de
competencias digitales del grupo experimental antes del uso de la red social educativa
Edmodo.

Ho: El nivel de desarrollo de las competencias digitales que presentan los estudiantes
con diferentes estilos de aprendizaje, del grupo de control no es semejante al nivel de
competencias digitales del grupo experimental antes del uso de la red social educativa
Edmodo.

Tabla 38: Comparacion de las medias entre el grupo de control y grupo experimental antes
del uso de la red social educativa Edmodo

Competencia digital Numero de Media Desviacion
Pre test estudiantes estandar
Grupo experimental 82 91,11 23,119
Grupo de control 80 78,33 28,949

En la tabla 38 se observa que los puntajes promedio alcanzados por el grupo
experimental son mas altos que los puntajes alcanzados por el grupo de control. Ademas, el
célculo de la desviacion estdndar nos dice que los puntajes en el grupo experimental estan
mas concentrados alrededor de la media. Asimismo, segun la escala de medida de la

competencia digital presentada en la tabla 8, ambos promedios corresponden al nivel medio.
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Tabla 39: Resultado de la prueba t de Student para medias independientes alcanzado por el
grupo experimental y grupo de control en el pre test

Variable Prueba t Significancia
bilateral
Competencia 3110 0.002

digital

En la tabla 39 se observa que debido a que la significancia 0.002 es menor a 0.05 se
rechaza la hipotesis nula y se acepta la hip6tesis de investigacion donde se establece que el
nivel de desarrollo de las competencias digitales que presentan los estudiantes con diferentes
estilos de aprendizaje, del grupo de control es semejante al nivel de competencias digitales
del grupo experimental antes del uso de la red social educativa Edmodo. Este resultado se
corrobora con la estadistica descriptiva en la cual se observa que ambos grupos presentan un

nivel medio de competencias digitales antes del uso de la red social educativa Edmodo.

Seguidamente el analisis de la sub hipétesis 2 cuyo enunciado es el siguiente:

Sub hipétesis 2:

Hi: El nivel de desarrollo de las competencias digitales que presentan los estudiantes
con diferentes estilos de aprendizaje, del grupo experimental difiere significativamente del
nivel de competencias digitales del grupo de control, luego del uso de la red social educativa
Edmodo.

Ho: El nivel de desarrollo de las competencias digitales que presentan los estudiantes
con diferentes estilos de aprendizaje, del grupo experimental no difiere significativamente
del nivel de competencias digitales del grupo de control, luego del uso de la red social
educativa Edmodo.

Tabla 40: Comparacion de las medias entre el grupo de control y grupo experimental después
del uso de la red social educativa Edmodo

Competencia digital Numero de Media Desviacién
Post test estudiantes estandar
Grupo experimental 82 106,46 21,485
Grupo de control 80 87,75 26,815

En la tabla 40 se observa que los puntajes promedio alcanzados por el grupo
experimental son mas altos que los puntajes alcanzados por el grupo de control, al mismo
tiempo que ambos puntajes son también mayores que los alcanzados en el pre test. Ademas,

el calculo de la desviacion estandar nos dice que los puntajes en el grupo experimental estan

101

Tesis publicada con autorizacién del autor

No olvide citar esta tesis




S TENEZ,

& + of "'(,?‘ PONTIFICIA
TESIS PUCP = gs 32-}‘65;_'}?;?‘“0

DEL PERU

mas concentrados alrededor de la media. Asimismo, segun la escala de medida de la
competencia digital presentada en la tabla 8, ambos promedios corresponden al nivel medio.

Tabla 41: Resultado de la prueba t de Student para medias independientes alcanzado por el
grupo experimental y grupo de control en el post test

Variable Prueba t Significancia
bilateral
Competencia 4,908 0.000

digital

En la tabla 41 se observa que debido a que la significancia 0,000 es menor a 0.05 se
rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipotesis de investigacion, donde se establece que el
nivel de desarrollo de las competencias digitales que presentan los estudiantes con diferentes
estilos de aprendizaje, del grupo experimental difiere significativamente del nivel de
competencias digitales del grupo de control, luego del uso de la red social educativa
Edmodo. Asimismo, se puede observar que la diferencia entre las medias del grupo de
control y grupo experimental en el post test (18.71) es mayor que la diferencia de ambos
grupos en el pre test (12.78): ademas, la diferencia entre las medias del post test y pre test,
del grupo experimental (15.35) es mayor que la diferencia de las medias del post test y pre
test del grupo de control (9.42). Sin embargo, a pesar de que ambos grupos elevan sus
medias, se mantienen en el nivel medio segun la escala de medida de las competencias

digitales presentadas en el cuadro 8.

Finalmente, se presenta el andlisis de la hipdtesis general cuyo enunciado es el
siguiente:

Hipdtesis general:

Hi: El nivel de desarrollo de las competencias digitales que alcanzan los estudiantes
con diferentes estilos de aprendizaje, del grupo experimental en el post test, difiere
significativamente del nivel de competencias digitales presentado por el mismo grupo en el
pre test.

Ho: El nivel de desarrollo de las competencias digitales que alcanzan los estudiantes
con diferentes estilos de aprendizaje, del grupo experimental en el post test, no difiere
significativamente del nivel de competencias digitales presentado por el mismo grupo en el

pre test.
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Tabla 42: Comparacion de las medias del grupo experimental antes y después del uso de la
red social educativa Edmodo

Competencia digital NUmero de . Desviacion
. . Media .

Grupo experimental estudiantes estandar
Post test 82 106,46 21,485
Pre test 82 91,11 23,119

En la tabla 42 se observa que los puntajes promedio alcanzados por el grupo
experimental en el post test son mas altos que los puntajes alcanzados en el pre test. Ademas,
el calculo de la desviacion estandar nos dice que los puntajes en el post test estdn mas
concentrados alrededor de la media. Asimismo, segun la escala de medida de la competencia

digital presentada en la tabla 8, ambos promedios corresponden al nivel medio.

Tabla 43: Resultado de la prueba t de Student para medias relacionadas alcanzado por el
grupo experimental en el pre test y en el post test

Competencia digital , Desviacion Significancia
Grupo experimental Mt standard Fleka 9l bilateral
Post test - Pre test 15,354 29,025 4,790 81 0.000

En la tabla 43 se observa que debido a que la significancia 0,000 es menor a 0.05 se
rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipétesis de investigacion donde se establece que el
nivel de desarrollo de las competencias digitales que alcanzan los estudiantes con diferentes
estilos de aprendizaje, del grupo experimental en el post test, difiere significativamente del
nivel de competencias digitales presentado por el mismo grupo en el pre test. Esto significa
que el uso de la red social educativa Edmodo ha sido efectivo en el desarrollo de las

competencias digitales.

4.2 Discusion de resultados

La investigacion realizada tuvo como proposito conocer el nivel de desarrollo de las
competencias digitales en estudiantes con diferentes estilos de aprendizaje, del septimo ciclo
de educacidn secundaria, antes y después del uso de la red social educativa Edmodo. Para
tal efecto, se han determinado las tres hipdtesis presentadas anteriormente.

Con referencia a la primera sub hipotesis, observando en la Tabla 38 los promedios
obtenidos nos muestran que el nivel de desarrollo de las competencias digitales que

presentaban los estudiantes del grupo de control y grupo experimental con diferentes estilos
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de aprendizaje, antes de utilizar la red social educativa Edmodo, corresponde al nivel medio.
Esto reafirma lo formulado inicialmente por la investigacion, al predecir que los estudiantes
tendrian niveles semejantes de competencias digitales. Es decir, que la forma de aprender de
los adolescentes y aun mas, de las nuevas generaciones esta influenciada por la
digitalizacion, la rapidez, la inmediatez, la interactividad, entre otros factores propios de la
eradigital. Por esta razdn, es probable que también los estilos de aprendizaje hayan cambiado
dando lugar a nuevas formas de adquisicion del conocimiento (Unesco, 2011), haciendo
imprescindible el desarrollo de nuevas competencias digitales.

Analizando el numero de estudiantes que alcanza un nivel medio de competencia
digital respecto a los cuatro estilos de aprendizaje diagnosticados, se observa en la tabla 25
que, entre la tendencia visual — verbal, 53 de 60 estudiantes son visuales; entre la tendencia
sensorial — intuitivo, 48 de 55 estudiantes son sensoriales; entre la tendencia activo —
reflexivo, 48 de 52 estudiantes son activos; y entre la tendencia secuencial — global, 45 de
52 son secuenciales. Por otro lado, en una encuesta diagnostica aplicada a los estudiantes al
inicio de la investigacion, para conocer los servicios de Internet mas utilizados, se encontro
que los estudiantes prefieren Facebook, Whatsapp, Instagram y Twitter. Esta evidencia
refleja la postura de Murdochowicz (2012) al referirse al impacto que genera Internet en la
formacion de nuevas formas de relacién y comunicacion entre los adolescentes. Asimismo,
la postura de De Haro (2011) confirma que las redes sociales han transformado las
dimensiones de la comunicacion y colaboracion a través de Internet haciéndolas
practicamente en tiempo real. Por esta razon, el nivel de competencia digital medio en los
estudiantes, al iniciar la investigacion, refleja que han desarrollado en cierta forma
habilidades digitales, siendo algunas de ellas adquiridas a partir de su interaccion con la
tecnologia de manera cotidiana.

Al referirnos a la primera sub variable en la tabla 20: Conocimiento de las
herramientas digitales, se deduce que mas de la mitad de los estudiantes, alcanza el nivel
medio y aproximadamente de un tercio del total, alcanza un nivel alto. Esto quiere decir, que
los adolescentes poseen saberes previos respecto a las herramientas digitales mas comunes.
Por ejemplo: identifican al procesador de texto para elaborar un documento, un programa
editor de graficos, un programa para elaborar videos, entre otros. Ademas, estos resultados
se complementan con los de la segunda sub variable: Uso de las herramientas digitales, en
la que mas de las tres cuartas partes de los estudiantes alcanza un nivel medio y menos de la
cuarta parte, restante, se distribuye en los niveles bajo y alto. Esto podria significar que los

adolescentes poseen per se competencias TIC; es decir, tienen las condiciones cognitivas,
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afectivas y psicomotrices que les permiten obtener, organizar, crear y comunicar
informacion mediante el uso o a través de las TIC. (Choque, 2012).

De igual manera, estos hallazgos se confirman con una investigacion realizada sobre
los habitos y uso de Internet y en las redes sociales de los adolescentes espafioles, en la que
se detectd que el uso de la red social Facebook, involucra a adolescentes, en su mayoria,
entre los 15 y 17 afios siendo dentro de sus actividades favoritas para comunicarse el chat,
ver videos, compartir fotos de amistades y enviar mensajes. (Garcia, Lopez-de-Ayala y
Catalina, 2013). Las redes sociales son una herramienta muy familiar para los estudiantes,
la cual muchas veces es utilizada para actividades de entretenimiento y ocio y escasamente
con fines educativos. Por eso, es conveniente destacar la importancia de las redes sociales
en el ambito educativo, ya que favorecen la creacién de comunidades que comparten
intereses comunes y que se comunican a través de diferentes herramientas, de manera
sincrénica o asincronica. (Cabero, 2008).

Igualmente, analizando los resultados respecto a la tercera sub variable en la tabla
22: Acceso y procesamiento de la informacion digital, aproximadamente las tres cuartas
partes de los estudiantes alcanzan el nivel medio; mientras que, la cuarta parte restante se
distribuyen mas en el nivel bajo que en el nivel alto. Igualmente sucede con la cuarta sub
variable en la tabla 23: ética en el uso de la informacidn digital, en la que méas de la mitad de
los estudiantes alcanzan el nivel medio; mientras que, el resto de estudiantes se distribuyen
entre el nivel bajo y el nivel alto. Esto revela que de alguna manera los estudiantes reconocen
la importancia de mantener conductas adecuadas en una comunicacion virtual. Sin embargo,
es necesario reforzar este aspecto siguiendo la linea de Vivancos (2008) quien presenta a la
ética como una dimension del tratamiento de la informacion y competencia digital en la que
se desarrolla la criticidad, el uso seguro y la privacidad de los usuarios.

En el caso de la quinta sub variable en la taba 24: Comunicacion de la informacién
en diferentes formatos digitales, se puede afirmar que aproximadamente tres cuartas partes
de los estudiantes alcanzan el nivel bajo; la cuarta parte restante, el nivel medio; y solo 01
estudiante, alcanza el nivel alto, es decir, que puede comunicar y/o expresar su conocimiento
con herramientas digitales. Esto implica un saber hacer que incluye buscar, analizar,
interpretar de manera critica, reflejado también en el uso de herramientas digitales; y un
saber ser, en la que se refleja una conciencia ciudadana con una plena préactica de deberes,
derechos y respeto por un mundo globalizado. (Lara et al., 2009).

Por tanto, la habilidad para trabajar con herramientas digitales, la capacidad de

trabajar colaborativamente con otras personas formulando y resolviendo problemas, la
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habilidad para recrear informacion y difundirla a través de la red, la capacidad de gestionar
y procesar grandes flujos de informacion simultanea y el mantener un comportamiento ético
al trabajar en entornos virtuales son competencias digitales que a los adolescentes les
ayudara a aprender de manera autdbnoma y durante toda la vida. (Coll y Monereo, 2011).

Respecto la segunda sub hipotesis, observando en la Tabla 40 los resultados
obtenidos confirman que el nivel de desarrollo de las competencias digitales alcanzado por
los estudiantes del grupo experimental, con diferentes estilos de aprendizaje, luego de
utilizar la red social educativa Edmodo, corresponde al nivel medio. Ademas, los estudiantes
manifiestan cuatro tendencias de estilos de aprendizaje: activo, sensorial, visual y secuencial.
Esto se corrobora con lo manifestado por Kozac (2010) al afirmar que la incorporacion de
la informacion ocurre de diferentes maneras, siendo la forma visual una de las mas comunes.
Si las nuevas generaciones viven en la cultura de la imagen, en donde el interfaz de los sitios
web es cambiante con multiples opciones de interaccién, es probable que los estudiantes
desarrollen competencias digitales considerando su estilo de aprendizaje sensorial y visual.

Asimismo, si se analiza el nUmero de estudiantes que alcanza un nivel medio de
competencia digital con respecto a los cuatro estilos de aprendizaje diagnosticados, se
observa en la tabla 37 que, entre la tendencia sensorial — intuitivo, 52 de 55 estudiantes son
sensoriales; entre la tendencia visual — verbal, 53 de 60 estudiantes son visuales; mientras
que, entre la tendencia activo — reflexivo, 46 de 52 son activos; y entre la tendencia
secuencial — global, 47 de 52 son secuenciales. Esto reafirma el tercer componente de la
competencia digital propuesto por Adell (2011), que considera una alfabetizacion maltiple;
es decir, los estudiantes tratan de aprender diferentes tipos de lenguajes sobre todo el audio
visual y el sonoro, sin restar importancia al iconico y textual. Sin embargo, el docente debe
proponer actividades que estimulen todos los estilos de aprendizaje, con el propdsito de que
los estudiantes tengan éxito en el area o curso independientemente del estilo de ensefianza
del docente. (Felder y Silverman, 1988).

Analizando los resultados obtenidos en cada sub variable de la competencia digital,
estos nos demuestran que mas de las tres cuartas partes de los estudiantes desarrollan un
nivel alto con respecto a la primera sub variable en la tabla 32: conocimiento de las
herramientas digitales. Esto significa que los estudiantes accedieron a nuevas herramientas
digitales, propuestas en la presente investigacion, como Pixton, para elaborar historietas,
Easel.ly para elaborar infografias y Mindomo para elaborar organizadores visuales. Los
recursos utilizados, ademas del uso de la red social educativa Edmodo, responden a un estilo

de aprendizaje preferentemente visual y sensorial. El acceso a los recursos antes
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mencionados, motivé el trabajo colaborativo de los estudiantes, de manera que muchos de
los que tenian un nivel bajo de competencias digitales, alcanzaron un nivel medio o alto de
desarrollo de las mismas.

Sin embargo, analizando los resultados en la segunda sub variable en la tabla 33: uso
de las herramientas digitales, los resultados muestran que las tres cuartas partes de los
estudiantes, alcanzan solo el nivel medio. Segun Adell (2011) la competencia tecnoldgica es
el segundo componente de la competencia digital y se refiere al manejo de las herramientas
digitales, lo cual contradice a lo encontrado en la presente investigacion. Por el contrario,
esto se corrobora con una investigacion realizada por Li & Ranieri (2010), en la que
concluyen que el vivir en un ambiente digital no implica ser digitalmente competente. Es
decir, los estudiantes del grupo de estudio, pueden conocer la utilidad de la herramienta de
manera teorica, pero en la préctica se evidencia cierto grado de dificultad en la elaboracién
de productos con las nuevas herramientas digitales. Es decir, que el conocimiento de la
herramienta digital resulta insuficiente para asegurar el logro de esta dimension.

Respecto a la tercera sub variable en la tabla 34: acceso y procesamiento de la
informacién digital, los resultados muestran que las tres cuartas partes de los estudiantes del
grupo de estudio alcanzan el nivel medio. Esto significa que deben seguir enfrentando
diferentes situaciones de aprendizaje en las que se desarrolle el primer componente de la
competencia digital, considerado por Adell (2011) como la competencia informacional. Esto
supone que el estudiante debe demostrar habilidad para buscar, analizar, comparar, organizar
y evaluar informacion para luego difundirla en forma de nuevos conocimientos. Es preciso
afirmar que en esta dimensién, se puede afirmar que las condiciones de acceso influyen en
esta sub variable para que los estudiantes tengan acceso y frecuencia en el uso.

Al referirnos a la cuarta sub variable en la tabla 35: ética en el uso de la informacion
digital, los resultados muestran que méas de la mitad de los estudiantes del grupo de estudio
alcanzan un nivel medio y un buen porcentaje alcanza el nivel alto. Este aspecto se corrobora
en la definicién del tratamiento de la informacion y competencia digital, presentada por Figel
(2013) considerando la recomendacion europea COM (2005) 548 final. En ella se afirma
que el uso seguro y critico de las TIC, en diferentes ambitos como el ocio, trabajo y
comunicacion, se sustenta en competencias bésicas entre ellas el intercambio de
informacidn, la comunicacion y la participacion en redes de colaboracion a través del
Internet. Asimismo, se respalda con el quinto componente de la competencia digital
propuesto por Adell (2011) respecto a la ciudadania digital que van adquiriendo los

estudiantes para enfrentar entornos en los que se integran espacios reales y virtuales.
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Respecto a la quinta sub variable en la tabla 36: comunicacién en diferentes formatos
digitales, los resultados muestran que méas de la mitad de los estudiantes alcanzan un nivel
medio y mas de un tercio alcanzan el nivel bajo. Estos resultados guardan relacion directa
con los obtenidos en la segunda sub variable, en el sentido de que si bien los estudiantes usan
las herramientas digitales en un nivel medio, se espera que muy pocos o la mayoria de ellos
puedan comunicar sus conocimientos en diferentes formatos digitales. En ese sentido, se
hace necesario generalizar el desarrollo de actividades interactivas en otras areas académicas
en las que los estudiantes desarrollen la dimension creativa, por la que se convierten en
autores de contenidos (Vivancos, 2008); y en la que se convierten progresivamente de seres
consumidores de informacion a seres productores de conocimiento; es decir, en actores
sociales. (Morduchowicz, 2012)

Finalmente, con referencia a la hipotesis general en la tabla 42, se puede decir que el
nivel de desarrollo de las competencias digitales alcanzado por los estudiantes del grupo
experimental, luego de utilizar la red social educativa Edmodo, corresponde al nivel medio;
puesto que, el valor de la media en el post test (x = 106,46) es mayor que en el pre test (x =
91,11). Esto quiere decir, que las actividades propuestas en la red social educativa Edmodo,
asi como la red social educativa en si misma, han sido efectivas y han permitido lograr los
propositos del presente estudio. Los hallazgos encontrados en esta investigacion se
corroboran con los de Vasquez (2013) cuando manifiesta que es importante contextualizar
la aplicacion de diferentes herramientas digitales y tecnologias disponibles, como las redes
sociales, aprovechando su potencial educativo para el desarrollo de estas competencias.

Adicionalmente, Sdez, Lorraine y Miyata (2013), concluyen en su investigacion que
la actitud docente hacia el uso de la red social educativa Edmodo en docentes del nivel
primaria es positiva ya que brinda espacios de trabajo colaborativo. Asimismo, a diferencias
de las redes sociales sin fines educativos, esta red ofrece seguridad ya que se trata del trabajo
con menores de edad, ademas de permitir formar grupos con los padres de familia al interior
de lared. Por su parte, Sdez, Fernandez y Garcia (2012), concluye en otra investigacion que
el uso de la red social educativa Edmodo en la educacion de adultos, proporciona espacios
Optimos para el trabajo colaborativo, interaccion con el docente, intercambio de informacién,
refuerzo de contenidos trabajados en clase tradicional, motivacion por el trabajo en linea.

Es preciso resaltar que las conclusiones a las que se llegan en ambas investigaciones
se corroboran con las experiencias recogidas en la presente investigacion. En efecto, si la
red social ha podido ser aplicada en el nivel primaria, es probable que se pueda aplicar

también a estudiantes del nivel secundaria con igual o mayor impacto en los estudiantes.
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Inclusive, en la experiencia aplicada se ha realizado la interaccion docente — estudiante a
través del recurso mensajes para absolver algunas inquietudes originadas durante el
desarrollo de las actividades. Los enlaces direccionados a los sitios web contribuyeron a
profundizar los temas trabajados en clase, tan igual como se concluye en la investigacion
anterior. Asimismo, se coincide en que a pesar de las ventajas del uso de la red social
educativa Edmodo en forma virtual, es necesario mantener el contacto presencial tal como

se evidencid en el desarrollo de la presente investigacion.
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CONCLUSIONES

e Existen diferentes estilos de aprendizaje en los estudiantes del séptimo ciclo del nivel
secundaria con mayor tendencia en los estilos sensorial y visual. Por tanto, es preciso
que los docentes conozcan estas caracteristicas para atender la diversidad en el aula
al momento de disefiar actividades que impliquen el uso de la tecnologia.

e Los estudiantes, del grupo de control y del grupo experimental, se ubican en el nivel
medio de desarrollo de sus competencias digitales, antes de utilizar la red social
educativa Edmodo. Esto se debe al permanente contacto con los medios tecnologicos
referidos al manejo de dispositivos mdviles, al uso de las redes sociales como
Facebook, Twitter, Whatsapp e Instagram y al uso de programas de computacion
como el Presentador de diapositivas y el Procesador de texto. La evidencia muestra
que este nivel se reduce a un uso tecnologico, el cual poco ayudaria a los estudiantes

a enfrentar los retos de la sociedad red.

e Al término de la aplicacion del programa de intervencion, los estudiantes del grupo
experimental alcanzaron un nivel de competencia digital medio, mayor que en el pre
test, es decir, luego de utilizar herramientas digitales on line, segun el estilo de
aprendizaje de mayor tendencia, y la red social educativa Edmodo. Esto se evidencia
por la elaboracion de recursos digitales con ayuda de las herramientas on line y su
posterior socializacién en la red social educativa Edmodo.

e Deigual manera, luego de la aplicacion del programa de intervencion, los estudiantes
del grupo experimental lograron un nivel alto de competencia digital en la sub
variable de conocimiento de las herramientas digitales y solo alcanzaron el nivel
medio en las cuatro sub variables restantes, luego de utilizar herramientas digitales
on line y la red social educativa Edmodo.

e Latecnologia influye en aspectos fundamentales y decisivos del aprendizaje, como
los estilos de aprendizaje, los cuales se desarrollan o potencian en presencia de

entornos con herramientas digitales variadas y dinamicas.
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RECOMENDACIONES

e Anivel tedrico, se recomienda profundizar en el estudio de las competencias digitales
que deben desarrollar los estudiantes que permita establecer una taxonomia de las

mismas segun el nivel educativo e integrarlas en la planificacion curricular.

e Desde esta misma perspectiva, se sugiere ampliar la investigacion de otras
herramientas digitales, asi como de otras redes sociales educativas alternativas para

optimizar el desarrollo de las competencias digitales y los procesos pedagdgicos.

e Considerando los enfoques metodolégicos de la investigacion, se recomienda
realizar estudios cualitativos y/o mixtos en donde se puedan analizar otros aspectos
relacionados a las competencias digitales y el impacto del uso de las redes sociales
educativas en el trabajo colaborativo.

e En la misma linea anterior, es necesario disefiar otros instrumentos de evaluacion
que respondan a la verificacion del logro de competencias digitales, segun los estilos

de aprendizaje y el nivel educativo de los estudiantes.

e En relacion a la préactica pedagdgica, se recomienda a los docentes realizar un
diagndstico de los estilos de aprendizaje de los estudiantes antes de la planificacion
curricular, de modo que se pueda orientar la seleccion de herramientas digitales, las
estrategias de ensefianza, la forma de evaluacion de las competencias, y todos los
aspectos técnico pedagdgicos en funcion a las necesidades particulares de los

estudiantes.

e Desde esta misma vision, se recomienda ampliar el uso de la red social educativa
Edmodo a las diferentes areas curriculares y al sexto ciclo (1° y 2° de secundaria),
para que de una manera gradual y contextualizada, desarrollen las competencias
digitales y se oriente el uso pedagdgico de los recursos tecnologicos. Para ello es
necesario fortalecer la competencia digital docente en el uso de entornos virtuales

que permitan desarrollar las competencias digitales en los estudiantes.
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Anexo 1: Matriz de consistencia de la investigacion

Instrumentos
Problema Objetivo General Objetivos Hipotesis Sub hipétesis Variables Subvariables Poblacién y Técnicas de recojo de
Especificos muestra informacion
¢Cuadl es el nivel | Conocer el nivel | Identificar los | El nivel de Recursos:  video
de desarrollo de | de desarrollo de | estilos de | desarrollo de las (animoto),  audio | Poblacion:
las competencias | las competencias | aprendizaje de los | competencias Variabl (voki), infografias | 295 estudiantes
digitales en | digitales en | estudiantes del | digitales que . ariapie . (eassely), de ambos turnos
estudiantes  con | estudiantes con | séptimo ciclo de | alcanzan los independiente: historietas (pixton), | distribuidos en
diferentes estilos | diferentes estilos | educacion estudiantes  con Red social organizadores 12 secciones: 3°
de aprendizaje, | de  aprendizaje, | secundaria de una | diferentes estilos Edmodo visuales A-B-C-D, 4° A-B-
del séptimo ciclo | del séptimo ciclo | institucion de aprendizaje, ) (mindomo,) C-Dy5°A-B-C-D
de educacién | de educacion | educativa publica | del grupo Actividades:
secundaria, a | secundaria, a | de la UGEL N° 03, | experimental en el encuestas, Muestra:
través de la red | través de la red | el afio 2015. post test, difiere comentarios, 162 estudiantes
social educativa | social educativa significativamente tareas y | del turno Cuestionario
Edmodo en una | Edmodo, en una del nivel de cuestionarios. mafiana
institucion institucion Reconocer el nivel | desarrollo de las | E| nivel de distribuidos en 6 Adaptad_o de
educativa publica | educativa publica | de las | competencias desarrollo de las secciones: Inventario _de
de la Unidad de | de la Unidad de competencias digitales competencias 31 estudiantes Encuesta _CI_Ilompetenuas
Gestion Educativa | Gestion Educativa | digitales que | presentado por el | digitales que Conocimiento de las | del  3°A, 26 II\?COTIC
Local N° 03, el afio | Local N° 03, el afio | presentan los | mismogrupoenel | presentan los herramientas estudiantes del ( )
20157 201s. estudiantes  del | pretest. estudiantes  con digitales. Ay 25 ESO).
séptimo ciclo de diferentes estilos Uso de las | estudiantes del
educacion de aprendizaje, Variable herramientas 5 A (grupo
secundaria, con del grupo de | dependiente digitales experimental)
diferentes estilos control es Ni Acceso y | 26 estudiantes
- - . ivel de . °
de  aprendizaje, semejante al nivel |, 0 las procesamiento de la | del 3° B, 25
antes de utilizar la de desarrollo de . informacion digital. | estudiantes del
red social las competencias competencias Eticaenelusodela |4 B y 29
. o digitales h R i
educativa digitales del informacion digital estudiantes  del
Edmodo, en una grupo Comunicacién de la | 5° B (grupo de
institucion experimental informacion en | control)
educativa publica antes del uso de diferentes formatos
de la UGEL N° 03, la  red social digitales.
el afio 2015. educativa
Edmodo.
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Determinar el nivel El nivel de
de competencias desarrollo de las
digitales competencias
alcanzado por los digitales que
estudiantes del presentan los .
séptimo ciclo de estudiantes  con Preferencia por un
educacion diferentes estilos aprendizaje activo o Cuestionario
secundaria, con de aprendizaje, reflexwo.. Inventario de
diferentes estilos del grupo Variable Preferencia por un estilos de
de  aprendizaje, experimental interviniente: aprendizaje visual o aprendizaje
luego de utilizar la difiere ) auditivo. Encuesta | de Felder,
red social significativamente Estilos de Preferencia por un Silverman 'y
educativa del nivel de aprendizaje aprendizaje Soloman.
Edmodo, en una desarrollo de las sensorial o intuitivo.
institucion competencias Preferencia por un
educativa publica digitales del aprendizaje
de la UGEL N° 03, grupo de control, secuencial o global.
el afo 2015. luego del uso de

la red social

educativa

Edmodo.
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CUESTIONARIO DE COMPETENCIAS DIGITALES

Estimado(a) estudiante:

El presente cuestionario tiene como finalidad, conocer las competencias digitales que tienes
en el uso de las herramientas tecnoldgicas. El cuestionario es anénimo por lo que te agradeceré
responder con total sinceridad.

Muchas gracias por tu colaboracion.

DATOS INFORMATIVOS:

Grado de estudios: ............... Edad: ............... Sexo: .......... Masculino .......... Femenino

Marcar con una (X) la opcion que corresponda segun tu conocimiento:

N° ITEM Sl NO
Conozco herramientas digitales para elaborar:
e Organizadores visuales
o Infografias

1 e Historietas
e Avatar
e Videos

o | Conozco qué es un applet.

3 | Conozco sitios web en donde puedo encontrar applets.

Conozco diferentes maneras de comunicarme por
internet.
5 | Conozco sitios web educativos.

6 | Conozco redes sociales educativas.

Conozco el procedimiento para elaborar:
e Organizadores visuales
e Infografias

7 e Historietas
e Avatar
e Videos

g | Conozco la forma de utilizar los applets.

Conozco el procedimiento para comunicarme por
correo electronico.

Conozco el manejo de la red social Edmodo como
espacio virtual de aprendizaje.

10

120

Tesis publicada con autorizacién del autor

No olvide citar esta tesis




PONTIFICIA

TESIS PUCP 32-}‘65;_'}?;?‘“0

DEL PERU

Marcar con una (X) la opcidn que corresponda segun el nivel que consideres haber alcanzado:

N° ITEM Nunca | Aveces | Regularmente _Ca5| Siempre

siempre

Normalmente utilizo la computadora para:

11 | Jugar.

12 | Interactuar con amigos y familiares en linea:
foro, chat, Hangout o Skype.

13 | Compartir  fotografias, mensajes 0
documentos por correo electrdnico.

14 | Navegar libremente

15 | Interactuar en redes sociales: Facebook,
Twitter, etc.

16 | Publicar documentos, fotografias, videos en
una red social o blog.

17 | Escuchar musica y/o ver videos.

18 | Realizar tareas escolares. (Word, Power point,
Excel, Paint)

19 | Ampliar mis conocimientos sobre un tema de
interés trabajado en clase.

20 | Revisar los sitios web propuestos en el libro
de consulta o por mis profesores.

21 | Buscar alguna informacion actual relacionada
al tema trabajado en clase.

22 | Realizar tareas en forma colaborativa con mis
comparieros de clase.

23 | Realizar consultas a mis profesores y/o
compafieros de clase en linea.

24 | Resolver cuestionarios en linea.

Marcar con una (X) la opcion que corresponda segun el nivel que consideres haber alcanzado:

25 | Utilizo navegadores como Explorer, Mozilla o
Chrome.

26 | Utilizo buscadores como Yahoo, Google,
Google académico.

27 | Comparo y  selecciono informacion
importante luego de revisar distintos sitios
web.

28 | Identifico en cada sitio web consultado la
fecha y el autor de la informacion.

29 | Realizo consultas solamente en sitios web
confiables.

30 | Tengo un estilo personal al buscar
informacion en internet.

31 !En los sitios web, primero observo las
imagenes y luego los textos.

Ubico la informacién que me interesa sin leer

32 .
todo el contenido

33 Analizo la informacién de los sitios web,
leyendo titulos y subtitulos del texto.
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N° ITEMS Nunca A Regularmente _Ca3| Siempre
veces siempre
Realizo anotaciones y/o comentarios en una
red social a partir de:
e Textos, lecturas
34 e Imagenes, historietas
o Esquemas gréaficos, lineas de tiempo
e Audios o videos
o Applets
Elaboro un resumen de la informacion
recibida en diferentes formatos como:
e Textos, lecturas
35 e Imégenes, historietas
e Esquemas graficos, lineas de tiempo
e Audios o0 videos
o Applets

36 | Registro en mis trabajos el nombre del (los)
autor(es) de todas las fuentes de informacion
gue utilizo para elaborar mis tareas.

37 | Utilizo expresiones apropiadas en las
comunicaciones por internet.

38 | Cuido mis expresiones al comentar los
trabajos de mis compafieros en un entorno
virtual.

39 | Pido permiso y autorizacion previa a mis
compafieros antes de compartir los trabajos
que ellos han publicado en un sitio web.

40 | Escribo con coherencia y ldgica cuando
realizo un comentario en algun sitio web.

41 | Publico en alguna red social mis recursos
digitales elaborados.

42 | Envio archivos adjuntos a través del correo
electronico.

43 | Presento informacion de diversos temas
utilizando organizadores visuales.

44 | Presento informacion de diversos temas
utilizando Infografias.

45 | Presento  distintas  historias  utilizando
historietas 0 comics.

46 | Disefio un avatar para representarme en un
personaje en internet.

47 | Comunico informacion a través de un video.

48 | Presento informacion a partir del uso de un
applet.
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Anexo 3
Resultados del cuestionario de competencias digitales del grupo de control en el pre test
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Anexo 4
Resultados del cuestionario de competencias digitales del grupo de experimental en el pre test
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Resultados del cuestionario de competencias digitales del grupo de control en el post test
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Anexo 6
Resultados del cuestionario de competencias digitales del grupo de experimental en el post test
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(Modelo de Felder y Silverman)

INSTRUCCIONES

e Encierra en un circulo la opcion "a" o "b" para indicar tu respuesta a cada pregunta. Por
favor selecciona solamente una respuesta para cada pregunta.

e Sitanto "a"y "b" se parecen, selecciona aquella con la que mas te identifiques.

1. Entiendo mejor algo
a) si lo practico. b) si pienso en ello.

2. Me considero
a) realista. b) innovador.

3. Cuando pienso acerca de lo que hice ayer, es mas probable que lo haga sobre la base de:
a) una imagen. b) palabras.

4. Tengo tendencia a:

a) entender los detalles de un tema pero no ver claramente su estructura completa.
b) entender la estructura completa pero no ver claramente los detalles.

5. Cuando estoy aprendiendo algo nuevo, me ayuda
a) hablar de ello. b) pensar en ello.
6. Si yo fuera profesor, yo preferiria dar un curso

a) que trate sobre hechos y situaciones reales de la vida.
b) que trate con ideas y teorias.

7. Prefiero obtener informacién nueva de:

a) imagenes, diagramas, graficas o mapas.
b) instrucciones escritas o informacion verbal.

8. Una vez que entiendo:

a) todas las partes, entiendo el total.
b) el total de algo, entiendo como encajan sus partes.

9. En un grupo de estudio que trabaja con un material dificil, es mas probable que:
a) participe y contribuya con ideas. b) no participe y solo escuche.
10. Es mas facil para mi:

a) aprender hechos. b) aprender conceptos.
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b) me concentre en el texto escrito.
12. Cuando resuelvo problemas de matematicas:
a) generalmente trabajo sobre las soluciones con un paso a la vez.
b) frecuentemente sé cuales son las soluciones, pero luego tengo dificultad para
imaginarme los pasos para llegar a ellas.

13. En las clases a las que he asistido:

a) he llegado a saber como son muchos de los estudiantes.
b) raramente he Ilegado a saber como son muchos estudiantes.

14. Cuando leo temas que no son de ficcion, prefiero:

a) algo que me ensefie nuevos hechos o me diga como hacer algo.
b) algo que me de nuevas ideas en que pensar.

15. Me gustan los maestros:

a) que utilizan muchos esquemas en el pizarréon.
b) que toman mucho tiempo para explicar.

16. Cuando estoy analizando un cuento o una novela:
a) pienso en los incidentes y trato de acomodarlos para configurar los temas.
b) me doy cuenta de cuales son los temas cuando termino de leer y luego tengo que
regresar y encontrar los incidentes que los demuestran.

17. Cuando comienzo a resolver un problema de tarea, es mas probable que:

a) comience a trabajar en su solucion inmediatamente.
b) primero trate de entender completamente el problema.

18. Prefiero la idea de:

a) certeza. b) teoria.
19. Recuerdo mejor:

a) lo que veo. b) lo que oigo.
20. Es méas importante para mi que un profesor:

a) exponga el material en pasos secuenciales claros.
b) me dé un panorama general y relacione el material con otros temas.

21. Prefiero estudiar:

a) en un grupo de estudio. b) solo(a)
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b) en inicios y pausas. Me llego a confundir y stbitamente lo entiendo.
22. Me considero:

a) cuidadoso en los detalles de mi trabajo.
b) creativo en la forma en la que hago mi trabajo.

23. Cuando alguien me da direcciones de nuevos lugares, prefiero:

a) un mapa. b) instrucciones escritas.
25. Prefiero primero:

a) hacer algo y ver qué sucede. b) pensar cdmo voy a hacer algo.
26. Cuando leo por diversién, me gustan los escritores que:

a) dicen claramente los que desean dar a entender.
b) dicen las cosas en forma creativa e interesante.

27. Cuando veo un esquema o0 bosquejo en clase, es mas probable que recuerde:
a) la imagen. b) lo que el profesor dijo acerca de ella.
28. Cuando me enfrento a un cuerpo de informacion:

a) me concentro en los detalles y pierdo de vista el total de la misma.
b) trato de entender el todo antes de ir a los detalles.

29. Recuerdo mas facilmente:

a) algo que he hecho. b) algo en lo que he pensado mucho.
30. Cuando tengo que hacer un trabajo, prefiero:

a) dominar una forma de hacerlo.  b) intentar nuevas formas de hacerlo.
31. Cuando alguien me ensefia datos, prefiero:

a) graficas. b) resimenes con texto.
32. Cuando escribo un trabajo, es mas probable que:

a) lo haga (piense o escriba) desde el principio y avance.
b) lo haga (piense o escriba) en diferentes partes y luego las ordene.

33. Cuando tengo que trabajar en un proyecto de grupo, primero quiero:
a) realizar una "tormenta de ideas™ donde cada uno contribuye con ideas.
b) realizar la "tormenta de ideas" en forma personal y luego juntarme con el grupo
para comparar las ideas.
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a) sensible. b) imaginativo.
35. Cuando conozco gente en una fiesta, es méas probable que recuerde:
a) cOmo es su apariencia. b) lo que dicen de si mismos.
36. Cuando estoy aprendiendo un tema, prefiero:

a) mantenerme concentrado en ese tema, aprendiendo lo mas que pueda de él.
b) hacer conexiones entre ese tema y temas relacionados.

37. Me considero:
a) abierto(a) b) reservado(a)
38. Prefiero cursos que dan mas importancia a:

a) material concreto (hechos, datos)
b) material abstracto (conceptos, teorias)

39. Para divertirme, prefiero:
a) ver television. b) leer un libro.

40. Algunos profesores inician sus clases haciendo un bosquejo de lo que ensefiaran. Esos
bosquejos son:

a) algo utiles para mi. b) muy utiles para mi.

41. La idea de hacer una tarea en grupo con una sola calificacién para todos:
a) me parece bien. b) no me parece bien.

42. Cuando hago grandes célculos:

a) tiendo a repetir todos mis pasos y revisar cuidadosamente mi trabajo.
b) me cansa hacer su revision y tengo que esforzarme para hacerlo.

43. Tiendo a recordar lugares en los que he estado:

a) facilmente y con bastante exactitud.
b) con dificultad y sin mucho detalle.

44, Cuando resuelvo problemas en grupo, es mas probable que yo:
a) piense en los pasos para la solucion de los problemas.

b) piense en las posibles consecuencias o aplicaciones de la solucion en un amplio
rango de campos.
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Anexo 8

Hoja de calificacion del cuestionario de estilos de aprendizaje

Estilo de Activo - Sensorial — Visual - Secuencial -
aprendizaje reflexivo Intuitivo verbal global
item A B |item | A B |item | A B | item A B
1 2 3 4
5 6 7 8
9 10 11 12
13 14 15 16
17 18 19 20
21 22 23 24
25 26 27 28
29 30 31 32
33 34 35 36
37 38 39 40
41 42 43 44
Total columna
Resta menor al
mayor
Asignar letra
mayor

Hoja de perfil

11 | 9 7 5 3 1113 |5|7|9 11
ACTIVO REFLEXIVO
SENSORIAL INTUITIVO
VISUAL VERBAL
SECEUENCIAL GLOBAL
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Hoja de calificacion del experto
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VARIABLE

SUBVARIABLE

ITEMES

El item es claro
y preciso.

Existe relacion
entre el itemy la
subvariable

S|

NO

S|

NO

OBSERVACIONES

COMPETENCIA DIGITAL

A.-
Conocimiento
de las
herramientas
digitales.

Marcar la opcidén que corresponda segun tu conocimiento:
1.- Conozco herramientas digitales para elaborar:
organizadores visuales, infografias, historietas, avatar, videos.

2.- Conozco qué es un applet.

3.- Conozco sitios web desde dénde puedo encontrar applets

4.- Conozco diferentes maneras de comunicarme por internet.

5.- Conozco sitios web y/o redes sociales educativas.

6.- Conozco el procedimiento para elaborar y/o disefiar un
organizador visual, infografia, historieta, avatar, video.

7.- Conozco la forma de utilizar los applets.

8.- Conozco el procedimiento para comunicarme por correo
electrénico.

9.- Conozco el manejo de la red social Edmodo como espacio
virtual de aprendizaje.
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El item esclaroy

Existe relacidn
entre el itemy la

VARIABLE SUBVARIABLE ITEMES preciso. A OBSERVACIONES
subvariable
S| NO Sl NO
Normalmente utilizo la computadora para:
10.- Jugar.
11.- Interactuar con amigos y familiares en linea: foro, chat o
Skype.
12.- Compartir fotografias, mensajes o documentos por correo
electronico.
13.- Navegar libremente
» 14.- Interactuar en redes sociales: Facebook, Twitter, etc.
=
9 15.- Publicar documentos, fotografias, videos en un blog.
<D( B.- Usos de las
g herramientas 16.- Escuchar musica y/o ver videos.
e tecnoldgicas.
§ 17. - Realizar tareas escolares. (Word, Power point, Excel, Paint)
S
18.- Ampliar mis conocimientos sobre un tema de interés
trabajado en clase.
19.- Revisar los sitios web propuestos en el libro de consulta o
por mis profesores.
20.- Buscar alguna informacién actual relacionada al tema
trabajado en clase.
21.- Realizar tareas en forma colaborativa con mis comparieros
de clase.
22.- Realizar consultas a mis profesores y/o compafieros de clase
en linea.
23.- Resolver cuestionarios en linea.
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VARIABLE

SUBVARIABLE

ITEMES

El item esclaroy
preciso.

Existe relacidon
entre el itemy la
subvariable

S| NO

S NO

OBSERVACIONES

COMPETENCIA DIGITAL

C.- Acceso vy
procesamiento
de la
informacion
digital.

Marcar la opcidn que corresponda segun el nivel que consideres
haber alcanzado:
24.- Utilizo navegadores como Explorer, Mozilla o Chrome.

25.- Utilizo buscadores como Yahoo, Google, Google académico.

26.- Comparo y selecciono informacién importante luego de
revisar distintos sitios web.

27.- Soy capaz de identificar en cada sitio web consultado la
fecha y el autor de la informacién.

28.- Realizo consultas solamente en sitios web confiables.

29.- Tengo un estilo personal al buscar informacion en internet.

30.- En los sitios web, primero observo las imagenes y luego los
textos.

31.- Ubico la informaciéon que me interesa sin leer todo el
contenido

32.- Analizo la informacidn de los sitios web, leyendo titulos y
subtitulos del texto.

33.- Me gusta realizar anotaciones y/o comentarios en un blog,
una red social o en mi cuaderno a partir de textos, lecturas,
imagenes, historietas, esquemas graficos, lineas de tiempo,
audios o videos y applets.

34.- Elaboro un resumen de la informacion recibida en
diferentes formatos como textos, lecturas, imagenes,
historietas, esquemas graficos, lineas de tiempo, audios o
videos y applets.
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El item esclaroy

Existe relacidn
entre el itemy la

VARIABLE SUBVARIABLE ITEMES preciso. . OBSERVACIONES
subvariable
S| NO S| NO

Marcar la opcidn que corresponda segun el nivel que consideres
haber alcanzado:
35.- Registro en mis trabajos el nombre del (los) autor(es) de
todas las fuentes de informacién que utilizo para elaborar mis

» tareas.

<

= D.- Etica vy

o ’ 36.- Utilizo expresiones apropiadas en las comunicaciones por

&) respeto en el | .

< internet.

'S uso de la

Z informacion

E digital 37.- Cuido mis expresiones al comentar los trabajos de mis

% gital. compaiieros en un entorno virtual.

@)

O

38.- Pido permiso y autorizacién previa a mis compafieros antes
de compartir los trabajos que ellos han publicado en la web.

39.- Escribo con coherencia y logica cuando realizo un
comentario en algun sitio web.
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Existe relacion
entre el itemy la
subvariable
S NO S NO

El item esclaroy

VARIABLE SUBVARIABLE ITEMES preciso. OBSERVACIONES

Marcar la opcidn que corresponda segun el nivel que consideres
haber alcanzado:

40.- Publico en alguna red social mis recursos digitales
elaborados.

)

= E L 41.- Envio archivos adjuntos a través del correo electrénico.

o] omunicacion - — z -

g de| 42.- Presento informacion de diversos temas utilizando
ela . .

< . ., organizadores visuales.

S informacién en

Z diferentes

= 43.- Presento informacion de diversos temas utilizando

W formatos ,

o . Infografias.

S digitales.

o

O

44 .- Presento distintas historias utilizando historietas o comics.

45.- Me represento en un personaje a través de un avatar.

46.- Comunico informacién a través de un video.

47 .- Presento informacién a partir del uso de un applet.

Firma y nombre del experto
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Abril 2015

Estimado Padre de Familia:

Por medio de la presente le saludamos muy cordialmente y nos dirigimos a Usted para
informarle que como parte de una investigacion académica realizada por la Profesora Monica G.
Chapilliquén Rodriguez, docente de esta institucion educativa y actualmente alumna de la Maestria
en Integracion e Innovacién Educativa de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion en
la Pontificia Universidad Catélica del Perq, se va a efectuar un estudio experimental durante los
meses de Mayo a Octubre 2015. Este estudio, consistira en la aplicacion de un programa de mejora
de las competencias digitales de los estudiantes del 3° A, 4° Ay 5° A de secundaria a través del uso
de una red social educativa. El programa no demandara ningun costo en los estudiantes ni en sus
familias, ya que formara parte del area de Ciencia, Tecnologia y Ambiente y se trabajaran
actividades complementarias que requerira la ejecuciéon de sencillas actividades que los estudiantes
efectuaran en sus domicilios.

Por tratarse del uso de una red social educativa, especialmente disefiada para fines
formativos y pedagogicos y que requiere la conexion permanente con la red internet, solicitamos su
autorizacién para que su menor hijo(a) participe de este programa de mejora, asi como su gentil
apoyo para que pueda realizar las actividades propuestas. Asi también nos comprometemos a
mantenerlo informado del desarrollo de las actividades y de los resultados al término del programa,
toda vez que éste redundara en el crecimiento y progreso de sus aprendizajes.

Muchas gracias por su valiosa colaboracion.

Atentamente,
Monica G. Chapilliquén Rodriguez
Docente investigadora
AUTORIZACION
Y Ottt —————— ,padre o] madre
o = RS de la seccion del............ autorizo y doy mi consentimiento para

que mi hija(o) participe de manera activa en el programa de mejora de las competencias digitales
dirigida por la Profesora Monica G. Chapilliquén Rodriguez, en coordinacién con las docentes del
area de Ciencia, Tecnologia y Ambiente y me comprometo a facilitar el uso permanente de la red
internet en mi domicilio durante los meses de Mayo a Octubre 2015 para la realizacion de las
actividades propuestas y el consiguiente logro de los objetivos.

Lince, abril 2015.

FIRMA
Nombre del padre o madre:
DNI:
Teléfono:
Cuenta de correo electronico:
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CREANDO UN AVATAR EN VOKI
www.voki.com

1.- Registro e ingreso al programa Voki:

() wwwokicom , .
Alingresar al sitio web,

| ™ aparece este entomo.

{ L0 REGISTER
g;'cmrz ‘ ﬂmyvom | V/ Lo mLzssowuNs | émooucrs § P e e Nos registramos [a

primera vez aqul.
0000004000060004 00004
C 1_ A 1_ What is Voki?
req & Vq QrS Voki Is a FREE service that lets you create
and e thei ag on effective l QMif\q ool customized speaking characters
[[] Engage students with Interactive Lessons
[ Introduce technology in a fun way
(1] Enhance language skills (over 25 languages)
(] Great for Homework & Projects too!
Voki Account Registration
Fill out the information below to create your account
Already Have a Voki Account? Please Sign In
Your Name |Consuelo e
. cramos@gmail.com 'T'Di:I' ?_Iigra:ianrli;ik will be sent to
Email this Email add Luego de
Confirm Email |crames@gmail.com completar los
Siglli'ne up for voki's news, mailings, and d atos y
A activar la
Password casilla de
, aceptacion
Confirm Password K .
o de términos,
I certify that I am of 13 years or older. damOS C||Ck
/| I accept the Terms of Use. aC|U|.
Interested in our advanced products?
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lo siguiente:

Email: [ngcharo1371@amail.cod — Dlglta tu Usuarlo
Passw’ﬂrd:|ooooooooooooo| | y contraseﬁa
Luego das click

aqui

¥| Remember Me Forgot Password?

Don't have an account yet? sign me up

VoK1 VOKI CLASSROOM VOKI PRESENTER

5/

Cuando tengas tu
cuenta, le daras
un click aqui.

What is Voki?
Creq.i—e AVG*QFS Voki is a FREE service that lets you create

and use them as an effective le c\ming tool customized speaking characters

[1] Engage students with Interactive Lessons g @ [

Introduce technology in a fun wa

f VOKI VOKI CLASSROOM VOKI PRESENTER

_Welcome,
» ’ ’ » y / MAZnica Gladys
‘ &' CREATE ‘ 8 MY VOKI J V LEARN ‘\ m LESSON PLANS \ é PRODUCTS $ PRICING Chapilliquen Rodriguez

& Logout
# Gregor Mendel [ Rename D\ .
P OVoki For My Site | 1= AboutMe | \ Observa tu usuario

en la parte
superior derecha.

o Create a Voki, add audio... o Add code to your site o Update it from here

o] @EY | WTHY

Gregor Mendel Reino animal2 Reino ani... =
: Length: 0:00 Length: 2:08 £, Length: 0:37
4 Saved: 2/19/15 , 3.4l | saved: 1/09/15 Saved: 1/08/15 En este
; > espacio se
(e (= Qe P guardan todos
tus avatares
Saludo na... vozl respuesta
ﬁ — creados.
| sendtoaFriend || Edit || Delete | Length: 0:00 ¥ | Length: 0:06 N | Length: 0:08
R e (P | v 2756704 o Saved: 10/16/14 Saved: 10/16/14

T

Teachers, Get even more out of Voki with
Voki Classroom and Voki Presenter

avatar 2 avatarl
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/\ VoKI VOKI CLASSROOM |  VOKI PRESENTER

Welcome,
4 4 4 4 MAZnica Gladys
\, — ‘ 8’ CREATE J BMY VOKI 1 V. Learn | gLsssom PLANS ‘ émooucrs $ PRICING Chapilliquen Rodriguez
M | X Logout .
| | Gregor Menggl [ Rename i ”3}; TrabaJaremos
Voki For My Site L\) About Me con esta
‘ - _ : ; _ opcién.
Create a Voki, add audio... i o Update it from here

e
,/ €3 Create A New Voki B ¥ i —
: — é En este sector

tenemos las
Gregor Mendel Reino animal2 Reino ani... = opciones de :

. Lengths 0400 enviar al

1 correo de un
amigo, editar

©

o borrar. En la

T parte superior

Length: 2:08
Saved: 1/09/15

Length: 0:37
Saved: 1/08/15

| Send to a Friend 4 Length: 0:00 2 Y Length: 0:06 N Length: 0:08 se pl‘_]ede
S 7Y/ | saved: 10/16/14 Saved: 10/16/14 cambiar el
- — ow— =
28 Publish your Voki ® 0 o0 nombre del
avatar.
. Get even more out o
L 1 VURT VOR ASSHOON RESEN
3 Welcome,
r g 7 7 - 4 MAZnica Gladys
2 CREATE MY VOKI LEARN ‘| LESSON PLANS PRODUCTS PRICING Chapilliquen Rodriguez
| 8 ‘ 8 | v | E? | é $ Logout
G e Publish and Share with friends
Create and Customize your SPEAKING CHARACTERS fo EXPRESS YOURSELF, communicate and interact with your friends 9
Customize Your Character Character Style
e E— — ] E— Select a character from one of our many styles: Opciones para e|eg ir y
[ L lﬂlmj [E@.j ‘ - caracterizar a tu avatar.
L) Customization
Change the look, clothing and accessories.
Voice
7 Give It A Voice 5 Add your own wvoice via phone, microphone, text

to speech or upload a file.

your own.

2]

Backgrounds Players h Click Publish to email to a friend or get code to

' Opciones para colocar el

? l @ K @ 1 Choose a background from our library or upload teXto y voZ del aVatar.
o’

L

Backgrounds: opcién para
take your Voki avatar anywhere. 3mbiar el fondo del aVata r.
, W—— | Players: Opcién para

| cambiar el borde del avatar.

0

)
(3 i &

":::: I Teachers,
SKiN | Get even more out of Voki with
HAIR - { — i F t . .

pooEoE [ Cancel I M) publish } W Opciones: ca ncelary
i | | cevsmarten | publicar

0
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VOKI VOKI CLASSROOM VOKI PRESENTER

_Welcome,
7 / MAznica Gladys
‘ &" CREATE J BMY VOKI J Y LEARN J WLESSDNPLANS ‘ é PRODUCTS $ PRICING Chapilliquen Rodriguez
o | G Logout

@ : 2 SiEahing G ; e Publish and Share with friends

Create and Customize your SPEAKING CHARACTERS to EXPRESS YOURSELF, communicate and interact with your friends

Customize Your Character Character Style
e = Select a character from one of our many styles:
= Classic, Animals, Oddballs and more!

‘8‘ ‘ ’ ‘ | Customization
|

Change the look, clothing and accessories.

Elige un avatar
- / Add your own voice via phone, microphone, text que sea gratu |t0.

wae () Fenmce () ALL @) to speech or upload a file. Se Ie reconoce
Background H
Choose a background from our library or upload porq l:Ie no tlenen
your own. el birrete en la
T BT esquina.

®

Click Publish to email to a friend or get code to
take your Voki avatar anywhere.

MOUTH
EvES
SKiN
HAIR

Teachers,
Get even more out of Voki with

- ‘m, Voki Classroom and Voki Presenter

[almlm] lal]

T,

[ -

O) Una vez creado el
NapehlouScene avatar, estaras listo
para publicarlo. Da
un click en Publicar
y observaras este
cuadro de didlogo.
Finalmente, haz
click en Save.

Title

142

Tesis publicada con autorizacién del autor

No olvide citar esta tesis




TESIS PUCP

PONTIFICIA
UNIVERSIDAD

CATOLICA
DEL PERU

Your Scene has been saved.

Close

[ - L i Logout

Create a Speaking Character Q
and Add Your Voice

Luego de unos
sequndos
aparecera

este mensaje,
ciérralo.

Create and Customize your SPEAKING CHARACTER to EXPRESS YOURSELF, communicate and interact with your friends

@ Share YourVoki  Set the size for your Voki:

[Medium (200 x 267) v

Send To AFriend
Share It

Post to:

Copy this permalinlc *
h-

A

http: / [viwrw.voki.com/ pickup.php?
scid=11398385& height=267&width=200

OR

* Edit Your Voki
" Grab the code and place it on your webpage:
or <object height="267" width="200" -
classid="clsid:D27CDBGE-AEGD-11cf-96B8-
[ i 444553540000 codebase="http://download. macromedi
8 Create New Voki a.com/puby/shockwave/cabs/flash/swilash.cab2version=

d.oddcast.com/vhss_editors/voki_player.swf?
doc=http://vhss-
d.oddcast.com/php/vhss_editors/getvoli/chsm=336523 7
453421eadef72979dd79ad5ed%265c=11398385" /> |

Use HTTPS to embed in & secure page

Tesis publicada con autorizacién del autor
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9,0,28,0" id="widget_name"=<param name="movig"
value="http://vhss-

6

Observa que tienes las
opciones para
compartir tu avatar
por las redes sociales.

Puedes copiar la
direccién web a la
diapositiva 0 a un

documento.

También puedes
copiar el cddigo
embebido en tu
blog o sitio web.
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] VOKI VOKI CLASSROOM VOKI PRESENTER
Welcome,

P e 7 - MA3nica Gladys
| 8: CREATE | BMY VOKI I N LEARN | WLESSONPLANS I éPRDDUCTS $ PriCING Chapilliquen Rodriguez
i Logout

Create a Speaking Character @
and Add Your Voice

Create and Customize your SPEAKING CHARACTER to EXPRESS YOURSELF, communicate and interact with your friends

—
e ' Share Your Voki Set the size for your Voki:
[Medium (200 x 267) v]
;? Send To A Friend
Haz click en Share It
PLAY para Post to:
vt FEEN
avatar.
OR
Copy this permalink:
http:/ /www.voki.com/pickup.php?
scid=11398385&height=267&width=200 P
Con estas OR
i ~ Edit Your Voki
OpCIOne.S = Grab the code and place it on your webpage:
puedes editar or <object height="267" width="200"
classid="clsid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8-
tu aVatar (o] &" Create New Voki 444553540000"codebase="http://download.macromedi
a.com/pub/shockwave/cabs/flash/swflash.cabzversion=
crear Otl’O . 9,0,28,0" id="widget_name"><param name="movie"
value="http://vhss-
d.oddcast.com/vhss_editors/voki_player.swf?
doc=http://vhss-
d.oddcast.com/php/vhss_editors/getvoki/chsm=336623 ~
c453421eadef72979dd79adSed%26sc=11398385" /> Y

VOKI CLASSROOM VOKI PRESENTER

_Welcome,
e / / / / MAZnica Gladys
“ &’ CREATE 1 8 MY VOKI j V LEARN J w LESSON PLANS ] é PRODUCTS $ PRICING Chapilliquen Rodriguez
e Logout
€nsayo | Rename f‘}?;\
o Voki For M SiteT About Me 1 .
vsie[© Para salir
o Create a Voki, add audio... o Add code to your site o Update it from here del
€3 Create A New Voki B ﬁ‘ ‘7 ‘& programa
—_— : debes darle
click en
ensayo Gregor Mendel Reino animal2 = Logout.
Y | Length: 0:05 Length: 0:00 7 Length: 2:08
Saved: 5/08/15 Saved: 2/19/15 Saved: 1/09/15
Reino ani... Saludo na... vozl
SendtoaFriend || Edt || Delete > Lengths 0:37 Length: 0:00 2.:% Length: 0:06
Saved: 1/08/15 Saved: 12/16/14 7>/} Saved: 10/16/14
o L. =
& Publish your Voki oo o 0 o0
Teachers, Get even more out of Voki with
Voki Classroom and Voki Presenter respuesta avatar 2 avatari
\RTED p— - - ey e
Voki is intended for non-commercial use. For more info, see our Terms of Use. To use avatars for business, please visit SitePzl.com.
Ahnne Vaki | Privarv Dalirv | Termzaflice | Cammuniry | | #=zan Dlan Natahaze | Fan | Newslatter 1 Rlan 1 SiteDdz!
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Grupo de o] [ Nota () Aleta @ Asignacion () Pruehba ||, Encuesta

ensayo1°B -

2015 L L .

Gape escribe tu comiitario aqu Una opcion es que

publiques tu trabajo en
el muro de la red social
a través de "Mensajes
de grupo”. Alli tus
compafieros podran
escribir sus
comentarios dando
click en "Respuesta”.

Cadigo del Grupo

Unirse al URL Mensajes del Grupo

@ BLOQUEADO

Srta. Chapilliquén Rodriguez a @ Grupo de ensayo 1° B - 2015

Q Mensaies J Sube aqui tu saludo en avatar.

§ Campstas

N 4 ¥

Ciencia, o

Tecnologia y
Ambiente 3° A -
2015

Grupo

Cadigo del Grupo
Unirse al URL

@ sLoauEADO
Q Mensajes
) Carpetas
G Miembros =~ 30 unido

gh 1 Salicitud para unirse

Estudiantes del 3° A secundaria
turno mafiana

Like + Respuesta *+ Compartir

Buscar mensajes, usuarios, aplicaciones y mas

[# Nota @ Alerta © Asignacidn (@ Prueba 1l Encuesta

escribe tu comentario aqui

Mensajes del Grupo Filtrar mensajes por

ﬂ

Srta. Chapilliquén Rodriguez a @ Ciencia, Tecnologia y Ambiente 3° A - 2015

Creando nuestros avatar

Entregas (1) = Para 30 de mayo, 2015

Estimados estudiantes del 3° A, en este espacio subiran sus creaciones o avatar. Recuerden
que es de libre creacion, en inglés, pues hoy tuvimos la clase demostrativa en esa area. Luego
recibiran su calificacion segun los criterios establecidos para esta actividad. Por favor, lean el
archivo adjunto

A manera de ejemplo, de un avatar con voz propia les envio mi creacion

Para enviar la tarea dar click en ENTREGA

Saludo
nsertar

View Embed source
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Otra opcidn es
que esperes la
indicacion de
tu profesor
(a).En este
caso la
actividad sera
calificada.
Para subir tu
trabajo
deberas dar
click en
"Entregas”.
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R 4 8

Tarea de avatar
Fecha de entrega 28 de
mayo, 2015

sin entregar

Share Your Voki

©

Set the size for your Voki:

[Medium (200 x 267)

Tienes dos

Share It

Post to:

FIEENC
OR

Copy this permalink:

http:/ /www.voki.com f pickup.php?
scid=11428910& height=267&width=200

OR

P——

Grab the code and place it on your webpage:
=object height="267" width="200"
classid="clsid:D27CDBEE-AEED-11cf-96B8-
444553540000 "codebase="http://download. macromedi

a.comy/pub/shockwave/cabs/flash/swflash.cab#version=

9,0,28,0" id="widget_name"><param name="movie"
value="http://vhss-
d.oddcast.com/vhss_editors/voki_player.swf?
doc=http:/fvhss-
d.oddcast.com/php/vhss_editors/getvoki/chsm=9a3181
97f48896c9c7839b30550c92af%%265c=11428910" /=

Use HTTPS to embed in a secure page

opciones para
publicar:
copiando la
direccién del
sitio web o
copiando el
codigo de
. html. Se
recomienda
copiar la
direccién del
sitio web.

-

P

Buscar mensajes, usuarios, aplicaciones y mas

Tarea de avatar

subir tarea

Alumno Baquijanista
Sin entregar

i

Al dar click en
"Entrega"
aparece esta
ventana en
donde
escribiras el

Buenos dias profesora aqui envio mi trabajo|

mensaje de
envio. La

direccién del

sitio web se

e

8 ¢ H

Comentarios

escribe tu comentario aqui

B ¢ B

copia dando
click en este
icono (cadena).

Cancelar o [EEEEVEREIIERG)]

Agregar Comentario
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Adjuntar enlace

Aqui pegas la
direccion del
sitio web y
escribes un
titulo a tu
trabajo. Luego
le das click en
"Adjuntar”.

hettp:/fvesmendiddom/pickup. php?scid=11

Avatar tareq|

Cancelar o

! Alumno Baquijanista

Sin entregar 0

Observa que ya

, subié tu tarea,

® == | Avatartarea Si deseas
uedes hacer

® 08 e I ™o

comentario y
Comentarios finalmente le
das click en

"Entregar
asignacion".

escribe tu comentario aqui...

B & & Agregar Comentario

Importante: Mientras no recibas calificacidn a tu trabajo, podrds enviar modificaciones al mismo
adjuntandole un comentario y subiendo el trabajo modificado en el icono enlace (cadena). Tu
profesor(a) observara ambos envios. Sin embargo, cuando recibas la calificacién automaticamente
ya no podras enviar mas modificaciones.
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WWW.pixton.com

1.- Registro e ingreso al programa Pixton.

fA [ www.pixton.com/es/ n

Al ingresar al
sitio web nos
aparecerd
este entorno.

La mejor manera para

CREAR COMICS

iDa rienda suelta a tu creatividad!

Divertido, rapido y facil de usar.
Cuenta tu historia a tu manera.

(S ESEIEERE L S S E R

Damos
click aqui.
PIXTON PARA PIXTON PARA PIXTON PARA
DIVERTIRSE ESCUELAS NEGOCIOS
« Para uso personal « Para profesores y estudiantes en las aulas « Para todos los demds usos
+ Descubre autores -1 millones + « Espacio sequroy privado « Aareqar personaje a tu mensaje
'y . K fior n=
€ = C A [)wwwpiston.com/es/for-fun % =

OBTENER UNA CUENTA INICIAR SESION

LOS MEJORES COMICS 0

Estaba en proceso. Percy (yop) PIOLIN

Creamos nuestra
cuenta aqui.

"A il
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PIXTON —

PIXTON PARA DIVERTIRSE

Elijie un Nombre de  mgcharo1971 o
Usuario

Elije una Contraseia  ssssssssss

Completo los datos, el

Su edad : )
FEGe 43 usuario es el mismo de
Su Correo electronico  mqcharo1971@gmail.com gma” pero sin
Vuelve a escribir tu E- [mgcharo1971@gmail.com| @gmail.com, contrasefia,
mail edad y correo electronico.

m Damos click en "acepto”.

Em m Ingresar con Google

Favor de seleccionar el idioma de tu comic:| espaiol T

CREAR UN cOMIC e

Principiante Avanzada Si apareciera
Elegir la configuracion y Crear cada panel con el esta Ventana
caracteres, escriba el texto. maximo control. ,
deberas
m seleccionar la
opcién
"Avanzada"

Acerca de Pixton Comics | Elogios | Consejos de seguridad | Consejos para los padres : Codigo de Conducta | Contactanos | Privacidad | Téminos de Servicio
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ECR) (ife- 364, Recelos de Cumpleznos 1

ey .- 1 ~
R Crar
Me'?” Iicio~ Mis comics )
pnnupal seslon

€ > C A | [4 www.pixton.com/es/my-home

/ MIS CREACIONES

6

== Comics . i Personajes . M Libros
Regelose Al dar click en
menu
principal se
® Concursos despliega
1 Avatares Pixton esta ;enta na.
: Sidas un
& Grupos de objetos click en
=2 COMICS Comics.....
44 COMUNIDAD
£+ MICUENTA
por Shoote
© AYUDA
COMTCO PToNovIge Los Mejores Autol
Elcristal 23 ? %
Y Y.t
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PiXTON

Favor de seleccionar el idioma de tu comic:| espadol Al

CREAR UN COMIC e

Principiante Avanzada

Elegir la configuracion y Crear cada panel con el e 5d |e esta

caracteres, escriba el texto. maximo control. Venta na,
seleccionamos la

= = i

"Avanzada".

Acerca de Pixton Comics : Elogios | Consejos de seguridad | Consejos para los padres - Codigo de Conducta | Contactanos  Privacidad - Téminos de Servicio

PiIXTON

Tip: Mira nuestros Videos mientras creas bu comic,

. . Creador de Cémics Pixton+  %¥ Editar Configuracion
Sin titulo

0

...y estards listo(a) para
crear tus historietas y
publicarlas.

F O U

BRcED =

GUARDAR PARA MAS TARDE ﬁ IMPRIMIR é DESCARCAR 4 PUBLICAR 0
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Tip: Mira nuestros Videos mientras creas tu comic,

. Creador de Comics Pixton+ ﬁEdi(arConfigulacién
Sin titulo

Afiadir personaje ) ®
Afiadir globo () o
Afiadir accesorio O

Aadir fondo 4 Observamos el significado

= de cada icono.

\
BEcED =

/ \Color de fondo
Guardar
escena GUARDAR PARA MAS TARDE ﬁ IMPRIMIR é DESCARGAR o

Tip: Mira nuestros Videos mientras creas tu comic.

. . Creador de Comics Pixton+ ﬁ Editar Configuracion
Sin titulo

Personajes Preestablecidos  ~ @ +

odcss @

Seleccionamos el icono
"afiadir personaje”,
seleccionamos
"personajes
preestablecidos" y
elegimos uno haciendo
click sobre él.

<I‘§ Buscar Q »
BEcLO@E

. +
GUARDAR PARA MAS TARDE é IMPRIMIR == DESCARGAR < PUBLICAR
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a|f €)

el Puedes agregar dos o tres
personajes segun la escena a
crear. Observa los iconos que
se activan cuando seleccionas u
- personaje. Explora con ellos y
prueba a cambiar de color,
mover el objeto, cambiar de
expresion, cambiar de postura,
alejar y acercar el objeto.

Mover objeto @
Editar expresion [z
Editar color €%

Deshacer [ B Afadir escena

B5E

fCambiar posturas

. +
GUARDAR PARA MAS TARDE g IMPRIMIR == DESCARGAR < PUBLICAR

Creador de Comics Pixton+ | %F Editar Configuracion

5B
g @

Inclusive, al dar doble click
sobre un personaje se
puede cmbiar la postura
de cada parte del cuerpo:
brazo, piernas, girar la
cabeza, girar el cuerpo.
Todo esto te dara mayor
creatividad e imaginacidn
para crear tus historias.

. +
GUARDAR PARA MAS TARDE ﬁ IMPRIMIR = DESCARGAR < PUBLICAR

153

Tesis publicada con autorizacién del autor

No olvide citar esta tesis




S TENEZ,
PONTIFICIA

s td m(?:. UNIVERSIDAD
TESIS PUCP % AR

Tt
%1) Hola amigos, fﬁ;f;l;@%\ e
[E] bien;;:i;ns a {*i{;:«:m:;é U
) - A/J/_ ==
% g | El insertar los globos o
o vifietas de didlogos es
g sencillo. Inclusive al
- seleccionar uno de ellos,
se activa en la parte
inferior las opciones para
cambiar a nube
& (pensamiento), estrellado
(gritar), entre otros.

BOEED

+
ﬁ IMPRIMIR = DESCARGAR 4 PUBLICAR

GUARDAR PARA MAS TARDE

Tip: Mira nuestros Videos mientras creas tu comic,

£} Editar Configuracion

6

Para dar formato al
globo se dieron click
en donde sefialan
las flechas.

Creador de Comics Pixton+

que desarrollars gy
creatividad

Este es el color de

/ fondo de la escena
a IMPRIMIR é DESCARCAR

GUARDAR PARA MAS TARDE
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AJUSTES DE COMIC

Motz Puedes navegar
General Ekiguetas Compartiendo Audiencia

pestafiaz antes de

Titulo
Ensayo de historieta|

Serie

Vincular este comic al anterior formando una serie.

Intro de comic

Resume tus comics en 140 caracteres o menos

#Adguiere Pixton+ para desbloquear esta caracteristical

Opciones de Apariencia Al dar click en "Publicar"
Elenco de personajes Diapositivas Sale eSta Ventana an donde
$Adauiere Pixton+ para desbloquear esta caracteristical escribirés el t|’tU|0 de tu

historieta, de preferencia
sin dejar espacios.

ENTRA EN CONCURSO GUARDAR PARA MAS TARDE PUBLICAR m :
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AJUSTES DE COMIC

General Etiquetas Compartiendo Audiencia

Titulo

Serie

Vincular este camic al anterior formando una serie.

Ensayo de historieta

Intro de comic

Resume tus comics en 140 caracteres o menos

@Adquiere Pixton+ para desbloguear esta caracteristica!

Opciones de Apariencia
Elenco de personajes Diapositivas Luego de dar C|IC|( en
@Adquiere Pixton+ para desbloquear esta caracteristica! pub|icar y eSCI‘ibil‘ el titulo
de |a historieta,....

ENTRA EN CONCURSO CUARDAR PARA MAS TARDE PUBLICAR m :

[ T e e i e e s —— —

| [ www.pixton.com/es/publish/277ycq5z o a] =

uiuyl Ocurrié un error y tu cémic no pudo ser guardado - lee a continuacion los detalles. o
Nota: Puedes navegar entre

General Etiquetas Compartiendo Audiencia

.
Etiquetas -
, ‘ . ...se solicitan
Una lista de palabras relevantes, separadas por espacios: Categoﬂas Requerido o
—— . . . escribir palabras
ejemplo, historia Selecciona la categoria @ Adguiers Pixton+y pon tu comic en dos categorias!

que se relacionen
con la historia, lo

mas apropiada para tu comic:

Accién Horror s .
rtey Disein bingin debes escribir sin
Ciencia Ficcién Moda comas y son las
Comedia Personal :

Drama Relaciones ethuetas'
Educativo Tutoriales Pixton Selecc|0na una
Fistoricos opcién de la lista

que sefiala la flecha
y dale click en
"Publicar".

ENTRA EN CONCURSO GUARDAR PARA MAS TARDE PUBLICAR PESTANA SIGUIENTE »

Acerca de Pixton Comics * Elogios | Consejos de seguridad : Consejos para los padres | Codigo de Conduckz ' Contackanos — Privacided = Téminos de Servicio -
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PiXTON

. . (%) Monday May 18,2015
EnsayOdehIStorleta 0 visitzs | 0 comentarios
por lashistorietas Guardaco en Educativo

Una herramienta
que desarrollars ty
creatividad

Esta es la direccion del
sitio web que copiaras
en el lugar indicado en
la red socia Edmodo.

%8 e| e|¥ OB X * & B o

Este es el enlace para compartir este comic:

Publicar un comentario http://Pixton.com/es/:277ycq5z o

lashistorietas

»

= |4 A % PiXTON iy

MISCOMICS: = Publicaco  Inédito | Por etiqueta Palabras clave BUSCAR MIS COMICS

9 Ensayodehistorieta Comic 1 Mendel a

£nla clase de hoy la profescra ey v e
% Yol ot 108 6jo que 1ated ties e jardn
AR o i o
\ [
Y

Al dar click en
Mis Comics
(lapicito) se
observa que

se han
publicado las
historietas.
Puedo
editarlas
nuevamente,
dejar de
publicarlas,
borrarlas o
copiarlas.

Aqui
cerramos
sesion

EDITAR ves EDITAR

Acerca de Pixton Comics | Elogios = Consejos de seguridad . Consejos para los padres | Cadigo de Conducta - Contactanos | Privacidad | Téminos de Servicio
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www.mindomo.com

1.- Registro e ingreso al programa Mindomo.

C A G hitpsy//www.mindomo.com/es/#

#% Mindomo

Al ingresar
al sitio web,
aparece este

entorno.

Usa la fuerza de los
mapas mentales 2,

para aprender, comprendery Nos
superarte registramos
la primera
vez aqui.
| Mindomeo - Iniciar sesisn % \4
C M & https//www.mindomo.com/es/login
%4 Mindomo
Nombre de usuario / E-mail
e Contrasenfa
iRecuérdame! Olvidd su contrasefia?
Haz
click
aqui
No tiene cuenta todavia? Haga clic aqui
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Qutlook.com

%4 Mindomo

Una nueva forma de pensar.

Escribimos nuestro
nombre, apellido,
cuenta de correo
electrénico (de
preferencia
gmail.com), la
contrasefia y
damos click en
"Suscribirse".

Monica Chapilliquen

geminiana2 @hotmail.com

Mas

= e

@Nuevo Responder [V Eiminar Archivar Coreo nodeseado |¥  Limpiar Moveray s

P We

Zarpetas

Jandeja de entrada 1446
“orreo no deseado 4
lorradores 28

‘nviados

liminados

dueva carpeta
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come to Mindomo

Mindomo Team (webmaster@mindomo.com)  Agregar a contactos 20:40
Para: geminiana2 @hotmail.com ¥

Luego deberas
ingresar a tu
correo
electronico y
confirmar la
activacion de la
cuenta dando un

Account Confirmation

Dear Monica Chapilliquan,

click aqui.
Welcome to Mindomo!
Please confirm your Mindomo account by clicking on the link below:
https://www.mindomo.com/confirm.htm?usrno=e0ace072877048d5ba39091952408fd 1
Your userame is: geminiana2 @hotmail.com
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https://www.mindomo.com/es/confirm.htm?usrno=e0ace072877048d5ba39091952408fd1

Mindomo @

Finalmente
Tu cuenta ha sido activada. debe aparecer
Ahora esta listo para comenzar a utilizar Mindomo. este mensaje

de activacién
buees nica
Puedes iniciar

tu trabajo

dando un click
aqui.

X M | & httpsy//www.mindomo.com/es/home

Mindomo i

Ahora debes
geminiana2@hotmail.com escribir
nuevamente

tu correo
electroénico y
contrasefia y
dar clcik en

~ Iniciarsesion z "Iniciar
niciar sesion sesién".

ETITTTTTYTTRY

jRecuérdame! Olvido su contrasefia?

Inicia sesidn con tu cuenta de ﬁ (& h|

No tiene cuenta todavia? Haga clic aqui
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https//www.mindomo.com/es/home

%

0

Selecciona
mos un
tipo de
cuenta:

Estudiante
y damos
click en

"Submit".

Personal/Business Teacher ¢ Student

T

4 = —

https://www.mindoma.com/es/mindmap/smartMaps/0

A Mindomo y : ,
] Actualiza a v
Edu Free Cursos Acualizz @ PREMILM Mas

& Mindomo is now available for Google Drive. Instalar ahora ® 9

Crear Importar Introduccion

Finalmente,
llegamos al
4 De mi propiedad Categoria:  Fducation ~ panel de
o creacion de
<, Compartio conmigo nuestro
9 Mapas inteligentes Action or Linking Verb? mapa
por Mindomo Team mental
= Mas
"Grade level:™ 4 - 5 "'Objective:” Go through the two basic
categories of the English verbs "Benefits:"" You will learn how
v ‘= Mapas privados RT—
ermapa
» ‘= Public Maps 7
161

Tesis publicada con autorizacién del autor

No olvide citar esta tesis




TESIS PUCP

Titule | Mi primer mapa mental| Plantillas:

Basico -

‘_

PONTIFICIA
UNIVERSIDAD

CATOLICA
DEL PERU

10

Al dar click
Ll en "Crear"
JAPA MENTAL EN BLANCO| MAPA CONCEPTUAL EN ORGANIGRAMA ORGANIGRAMA ARBOL Sale eSta
BLANCO ventana de
didlogo.
Escribe un
titulo a tu
mapa mental
y haz click en
"Crear".
Mostrar el mapa en el directorio publico
Mapa Contrasefia Cancelar
C # & https//www.mindomo.com/es/mindmap/6ee37978c7b4437986792¢ 1ebbbebfsc & 0 =
= %0 060 @ | T
Afiadir notas I Q
Agregar hipervinculos
Afiadir multimedia, imagenes, videos
Afadir | Finalmente
LaCigecios accedemos al
panel de creacion
de nuestro mapa
Afiad ari = mental. Observa la
fiadir comentarios i
Mi primer mapa mental COlumné de.lconos
tu lado izquierdo y
lee su utilidad.
+
HH
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C A & hitpsy//www.mindomo.com/es/mindmap/6ee37978c7b4437986792e 1ebbbebfac

“c 06 9 [

Al dar click en la
pestafia que
sefiala la flecha,

P— se despliega un
‘.E| F S sub mend y una
barra de
Mi primer mapa mental Inserte Subtopic Tab herramientas.

Con ellos puedes
insertar subtema,
copiar, borrar,

Inserte Topic Enter

Topic flotante  Ctrl+2xClick

Relacign culel cambiar estilo del
Cortar Cirl+X mapa, colores, es
Copia Crl+C decir dar formato
Pegar Ctrl+V atu mapa

mental.
Herramientas

Borrar Del

€ C & A hetps;//www.mindomo.com/es/mindmap/6ee37978¢7b4437986792e1ebbbebfac

A= ¢ 060 e

Multimedia @

® ¢ B

ammalei _

Insertamos un tema
principal y ahi
podemos insertar una
imagen o un video.
Para ello damos click

Mi primer mapa mental en el icono
P P correspondiente,

damos click en el
icono youtube y
escribimos el tema de
video a buscar. Al
seleccionar al video
automaticamente se
inserta el el mapa
mental.

163

Tesis publicada con autorizacién del autor

No olvide citar esta tesis




PONTIFICIA

TESIS PUCP ER}EEL'}?;?AD

DEL PERU

C f | @ https;//www.mindomo.com/es/mindmap/345130af1f554046ab44f95a8d8f2dad

= ” (’ O @ 6 eCompartir

Para publicar

@ EBE H m & B

H o e T TR
3 Sigen djonde So wide y topnt ol
: sigen il mape

4 f0-9:8 15+3207
Lsgd BV

P 0 compartir el
Los numeros racionales o.l«-': 5 3 mapa mentaI,
damos click a

Topic principal -
"Compartir".
Topic principal

Compartir configuracion Mapa Privado  Cambiar Aqui
podemos
Permite acceso a invitados a editar escribir la
direccion de
ﬁ Mdnica Gladys Chapilliguén Rodriguez correo
electrénico.
Los editores pueden afiadir a personas y cambiar los permisos Cambiar
Aqui
encontramos
Enlace para la edicion de este mapa la URL para
copiar a
Edmodo.
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Esta es la URL
que debes copiar
a Edmodo en el
lugar
correspondiente,
luego de hacer
click al enlace
cadena.
Finalmente
damos click en
"cerrar” y en la
siguiente ventana

https://www.mindomo.com/mindmap/345130af

Cerrar

cliclk en "Fin".
Ne 069 0

Regresamos al
panel inicial, damos
click aqui para salir.

S
P Sigen diaurtny ooy g sl
. siyse del maper.

s ji-g:8 s-aaed

v ETTE B
. T IR
Los numeros racionales : *; ) \
0.M-251

Topic principal

Topic principal
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" Mindomo . .
4 apas Actualza & v
Edu Free Cursos apas Actualiza a PREMIUM Més

ﬂ Nladys Chapilliquén Rodriguez
\mportar mgcharol gmail.com e

Cursos disponibles: 1 de 1

A De mi propiedad p— L0 numeros racionzles

e , Y finalmente
< Comparti6 conmigo R Join School al desplegar
~i Copia de sequridad
9 Mapas inteligentes == mtemePtyyo i B la flecha
s hapilliquén Rodriguez pciones alcostado
= Lenguaje » AL L alt
= Mas QAE @3 Comprension lectora Desgktoj de Mas.,
ét Monica Gla iquén Rodriguez P damos c“Ck
v @ Mapas privados gl en "Salir".
Salir
v @ Public Maps \
Buscar mensajes, usuarios, aplicaci
oird Voki Scene Pickup
e. 1067 "jose En la red
Baquijano Y Carrillo" i
Like * Respuesta ¢ Compartir Ayer SOC|a| ElelOdO
te daras
T Tp—— Cuenta que
Alumno B subiste
Da este codigo a tus padres para didgd orrectamente
que puedan crear una cuenta en tu tarea
Edmodo
mertal cuando lo
ind )
mindomo.com Obser‘les asl.
Like * Respuesta * Compartir Ayer
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www.easel.ly

1.- Registro e ingreso al programa eassel.ly:

[ wwweaselly ”

easelly

Alingresar

al sitio web

aparecera
este

entorno.

Nos
registramos
la primera
vez aqui,

WATCHVIED

We have 800,000 users who have created 1 million infographics!

b [ www.easel ly/auth/login By

easelly e

Logln \ Damos
un click
aqui.

Email or username

Password

LI Remember my passwaord?

f Facebook qt Googles
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b | [} www.easelly/authregister k]

easelly
Signup with easelly
Luego de
completar el
correo electronico
y la contrasefia,
damos click aqui.
geminiana?@hotmail.com
‘ ...... |
ft [ wweaselly
sl CIEcmE
7 W

(reate and share vistlideas = . & [
B Cugnta

creada,
WATCH VIDED dards
un click
en
Login.

We have 800,000 users who have created 1 million infographics!
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b [ www.easelly/auth/login

easelly

Login
mgcharal971@gmail.com Dlglta tu
usuario y
............. .| | contrasefia

y haz click
=/ Remember my password? en LOgiI’]

f  Facebook 8% Googles

C i [ www.easelly

easelly o | e

Have Fun, Create and Share Observa tu
usuario en
la parte
superior
derecha.
o evakear ot recurses taenobdaicos]
==l |
g En este espacio se
EE° 4 guardan todas tus
= e infografias creadas.
¥ |
=00 ihod
“ﬁ:ﬂ o of;==:=
= ML 28
principios & SHARE
Public Visuals 1567168 VISUALS CREATED e
=
(=]
Start fresh =
En la parte
inferior
tienes todas
las plantillas
para crear
diferentes
infografias.
. Elige la que
Hi= mas te
agrade o se
adapte al
tema
propuesto.
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Public Visuals 1567232 VISUALS CREATED

L =

Elige un =) i & SHARE
modelo &/ 5 : 0060
dando 72X -
click o b B ANDROID
_SObre Ia meals & SHARE =
Imagen. : e Your Title Here /
o
= @we LA
Nyl = .
roary female male
Crakts mobile & SHARE
‘Games
Teach NERDS vs GEEKS
COMIC
e = g
—2= > El-——8
SHARE =
N EN | L WVWL.TSAICIY/ L TALE/ LU= WP,/ 3,@1HGLUHGWS.LUITT/ SASTLIY/ @H_UISIHITY/ VIITH I/ UL Y3/ NSy — PuuT A IR ‘m H
Home . Sawe - Open - Clear - Downkad - Share mgeharo1971@gmall.com  Logout
A Vhemes | Pf Objects = — 'I_" /\/‘ Al - 7 » 5 P Present
Observa que en la parte
superior se encuentran los
botones para editar a manera
de barra de herramientas.
1940's 1950's
White Christmas Johny 8. Goode
Bing Crosby Chuck Berry
1960's 1970's
Hey Jude Hotel California
The Beates i The Eagles
1980's 1990's
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A Vhemes

e choose categ Want more inages? 8o Pr

My Images """ i L A (R AT R L i G T i e s G s ~:_':‘,

. /D CANC.C ;!‘

Al dar C||Ck animals < 1\ I\ INJ f

en objects y i 40's -3

pasar el B
mouse sobre business

Choose christmas Y040 Y-

category", se
despliega la

construction

White Christmas Johny B. Goode

clasificacién ecommerce P Chuck Bery
de Objetos - Bing Crosby , Chuck Berry
que puedes 970's
insertar en tu flags
infografia. food

Hey Jude Hotel California
The Beatles i The Eagles

1990'

-

Home - Save - Open - Clear - Download - Share

0 A Vhemes

choose category

christmas k.
Po r e]e m p | 0 ! construction i 8
seleccionas la

EHERCEE IO =

clasificacion ecommerce
ba nde ras education
(flags).
Observa que fags o T
aparecen las A

opciones en la
parte superior.
Selecciona y history
arrastra una S
de ellas sobre
tu infografia.

health White Christmas Johny B. Goode
Bing Crosby “ Chuck Berry

1960's 1970's

Hey Jude Hotel California
The Beates & The Eagles

1980's 1990's

icons

landmarks

Billie Jean ) Smells like teen
Tea® Michaol izckcan gt spint
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H | EN

Al dar click en 1940°s 1950's

"Backgrounds”,
White Chnstmas Johny B. Goode
Bing Crosby Chuck Berry
1970's

podras cambiar
1960’s

el fondo de la
infografia. De
igual manera,
selecciona una
y arrastra
sobre ella.

Hey Jude Hotel California
The Beaties l The Eagles

1990's

Billie Jean Smells like teen
m Michael Jackson Spint
Nirvana

Home - Save - Open - Clear -~ Download - Share

A Vhemes d Objects o .2 /\.1 Y i = ‘,. P Present

font

Modernist One

Al dar click en
cualquier elemento de
1940's 1950's la infografia (texto o

imagen), aparece una
White Christmas Johny B. Goode
Bing Crosby Chuck Berry

barra de formato para
1960's 1970's

poder realizar los
cambios de color, tipo,
tamafio y forma de
letra. Explora la

Hey Jude Hotel California herramienta.
The Beaties The Eagles e :
& También estan las
. opciones de undo
1980's 19905 (deshacer) y redo
(rehacer).
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TOF SONGS

1940's 1950's
White Christmas Johny B. Goode i
@+ @ e
’

se realiza una

1960's 1970's . B
® vista previa de la
), WL infografia. Para
ey Jude ote! alifornia L
The Beaties i This Eaglos regresar d.eberas
dar un click en
1990's "Exit" (salir).

Billie Jean Smells like teen

WL Michael Jackson spint
o ~ b Nirvana

2000's 2010's

Hey Ya Katy Perty
Outkast California Gurs

Vhemes, Nameyourvisud ¢ ) Present

TOP SONGS 0

Para guardar el
trabajo, damos un
1940's cick en "Save"

(guardar), escribimos
White Chnstmas Johny B. Goode
Bing Crosby ’/ Chuck Berry

un nombre y
Hey Jude Hotel California
The Beatles k The Eagles

nuevamente damos
click en save.
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[ Cf [ www.easel ly/create/?id=https://s3.amazonaws.com/easel.ly/all_easels/758483/Ensayocartel&key=pri

mm Open - Clear - Downkad - Share mgcharo1971@gmall

P Present

0

Luego damos un click
en "Home" (inicio) y
nos esta solicitando
salir del panel de
creacion. Damos un
click en "Leave" (salir)

. Leave the creation tool AL T od | A

Chnstmas Johny 8. Goode
b Chuck Barry

1970's

Hotel California
k The Eagles

1990°s

C A [ wwweaselly Qg

easelly

Logout

Have Fun, Create and Share

My account

Upload Assets

My Visuals @ Help

...listo, ya elaboraste y

. , ) Para salir del
tu infografia. Si deseas entorno %
realizar modificaciones !
r despliega la

puedes dar un click flecha que se
sobre ella y regresaras encuentra al
al panel de creacion. lado de tu

Ensayocart 4 SHARE principios & SHARE
usuario y dale
click en Logout.
Public Visuals 7567315 VISUALS CREATED

Website D t Search Q
O
Start fresh

Offline - Leave a
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Buscar mensajes, usuarios, aplicaciones y mas

Hola, Alumno B
Alumno escribe tu comentario aqui... Nuevamente es
necesario que

esperes la
Grupos ® Publicaciones recientes Filtrar mensajes por indicacién de tu

profesor(a) a

B Grupo de trabajo 1° A - 2015

Srta. Chapilliquén Rodriguez a @ Grupo de trabajo 1° A - 2015 través de una

Mostrar todos P, Elaborando una infografia pUincaCién

reciente o

] Entregar | Para 29 de mayo, 2015 mensaje de
Comunidades grupoI Como
Aqui puedes subir tu trabajo an |OS casos

l.e. 10577 .
oo anteriores,

Baquijano Y Carrillo"

Cadigo para padres

. Srta. Chapilliquén Rodriguez a @ Grupo de trabajo 1% A - 2015
Da este cddigo a tus padres para
"

que puedan crear una cuenta en Tarea de avatar

sube tu trabajo
en "Entregar".

hace 3 minutos

[ www.easel.ly

easelly

Have Fun, Create and Share

My Visuals 9

Busca tu
infografia en
www.easel.ly
y da un click
en la opcidén

"share"
(compartir).

Public Visuals 1567323 VISUALS CREATED
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[ www.easel.ly

»

Share 9 ]
Set As: @ Private © Public

Web Links

Johny B. Goode
Chack Berry

= Browser % Web Link ¢/> Embed

Thoagir casos anteriores,
tienes dos opciones
para publicar: copiando
la direccién del sitio
web o copiando el
codigo de html. Se
e recomienda copiar la
ok Gas direccion del sitio web.

: " Al igual que en los
i Hozel California

1990's

Smelis ke Teen
spint

Nrvans

A [) www.easelly/viewEasel/1966975

easelly PO T sz

Con mucho cuidado
sombrea toda la
direccion del sitio

weby ...

f Share on Facebook

1950’

& Johny B. Goode
Chuck Berry

1970's

Hotel California
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_ Buscar mensajes, usuarios, aplicaciones y mas

L] Elaborando unainfo... Elaborando una infografia
Fecha de entrega 29 de

mayo, 2015

Aqui puedes subir tu trabajo

sin entregar

....regresa a
Edmodo,
dale click en
e| |'C0n0 @ t.@ E Cancelar o
enlace
(cadena)....

Alumno Baquijanista

g Sin entregar

Escribe tus respuestas aqui...

Comentarios

escribe tu comentario aqui...

B ¢ 4 Agregar Comentario

6

Aqui pegas la
Adjuntar enlace direccién del
sitio web y
escribes un
titulo a tu
Cartel trabajo.
Luego le das
un click en
Cancelar o Adjuntar "Adjuntar".

hitp-ifvwwesdsslly/viewEasel/ 1966975
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@ 4+ B

Elaberando una info...
Fecha de entrega 29 de

maya, 2015

sin entregar

Buscar mensajes, usuarios, aplicaciones y mas

Elaborando una infografia

Aqui puedes subir tu trabajo

ﬂ Alumno Baquijanista

Sin entregar

Escribe tus respuestas aqui

r'd

® == | Cartel
8 ¢ B
Comentarios

escribe tu comentario aqui

898

Observa que
ya subié tu
tarea, si
deseas puedes
hacer algtn
comentario y
finalmente das
click en

"Entregar
asignacion”.

Agregar Comentario

Importante: Mientras no recibas calificacidn a tu trabajo, podras enviar modificaciones al mismo
adjuntandole un comentario y subiendo el trabajo modificado en el icono enlace (cadena). Tu
profesor(a) observara ambos envios. Sin embargo, cuando recibas la calificacién automaticamente

ya no podras enviar mas modificaciones.
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CREACION DE VIDEOS EN LINEA
www.ahimoto.com

1.- Registro e ingreso a la herramienta Animoto.

.

I @ https;//animoto.com

) ANIMOTO FAMILY PHOTOGRAPHY BUSINESS PRICING SIGNUP LOGIN 0

Al ingresar
al sitio
web,
aparecera
este
entorno.

Make great videos. Easily. 9

Join over 10 million people who use the power of video to share what matters most.

Para
registrarnos
la primera
vez damos
click aqui.
https://animoto.com/c/trial
et started with Animoto today and create your first
deo in minutes.
Dozens of professionally designed video styles Al e
1,000+ licensed songs
Unlimited HD video creation patriciagomezl@gmail.com
FULL NamE Completamos
Patricia Gomez nuestros datos,
seleccionamos
P ASSWORD aqui "Educacién”
y damos click
aqui.
CONFIRM PASSWORD
WHAT CAN WE HELP YOU MAKE VIDEOS FOR?
| Please choose one: v
By signing up you agree to o ce and pri
—
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C| A | @ https;//animoto.com/dashboard

Para ir al panel de
Dashboard e creacion damos #m

click aqui.

Enjoy your free triall Upgrade now to remove the m
watermark from your videos.

RECENT VIDEOS

Observa
que
aparece
tu
usuario o
nombre
aqui.

3 HOURS AGO

Untitled video

CONTINUE EDITING

IN PROGRESS

MONICA G
4 HOURS AGO

Un saludo de navidad

a 10dos con ca

CONTINUE EDITING

| |
P15 Animoto Inc. All Righis
Reserved

imoto.com/dashboard

00eaa 6
Classic it Senior Year Back to School
Browse by category En este espacio
seleccionamos
CLASSROOM CUSTOMIZABLE EVENTS SEASONAL ALL un estilo de
video.
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Color Frame Documentary fi Destination Earth

Al seleccionar un estilo,
deberas dar un click aqui.

Destination

m

S ANIMOTO MONICA &

Untitled video # Total video length: 0:00  am SETTINGS SAVED

Nocturne No. 2 In E Flat Major

]
4" Change style CHOPIN

@® Add logo Finalmente
llegamos al
Add pics & vids panel de
creacion de los
T Add text videos.

+ Add another song
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Untitled video# Totalvideo length 0:00 ~ mn SETTINGS SAVED
Noctume No. 2 In E Flat Major AC|Ui cambiarmos el
' . .
f Change style con i musical,
(© Add logo /
Aqui subimos Aqui se observa la

Add pics & vids h imagenes y duracion del

/ afiadimos texto. video/duracion de la
T ddtext o musica.

+ Add another song Observa el
panel de
creacion de
videos e
identifica el uso
de los iconos.

Aqui realizamos la vista
h previa de nuestro video.

Add pictures and videos e
Your Computer
Upload Pictures and Video ]
para poder subir

e imdgenes al
video, debemos
almacenarlas

m— antes en una
carpeta. Luego al
®s Flickr dar click en el
SmugMug |C0n0.

— correspondiente,
S aparecerd esta
[) Image Library ventana. Haz click
ff3 Video Clip Library donde sefiala |a
flecha....
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v 1 & » Esteequipo » Imagenes

©

Organizar v Nueva carpeta

4.7 Favoritos
& Descargas
B Escritorio

» o Grupo en el hogar Alburn de

Fotos T-styles-of-learni  animacion 3d
camara ng
48 Este equipo ¥
I ¥| Documentos
> % Downloads A f, e .
b Escritorio E /’
. —
BustoJBC cataratas cd

|, Album de camara

|, Fotos
I W Masica »
b i TI107006008 (C:) - . ﬁ ﬁh
» a Nuevo vol (E) ecommerce2 equiposonido  Error messenger eva expertos
> € Red v 4 . N
f pe \\_ ‘: ‘ _= g
¢ \ / (| ——

Nombre:

v o Buscar en Imagenes yl
=S+ 0 @
A
H pre——
3 =
ﬁ kA
barra de blogdigestion blogplantas y se
herramientas "
abrira esta
= ventana de
.m, didlogo en
' donde
cineantes cinemoderno Clase ubicarals |aS
imagenes
deseadas.
Seleccional
- asyda
Faceboo:_icon.sv fax C|iCk en
"Abrir".
| A BN
v| | Todos los archivo: v
Cancelar i

Untitled video

Noctume No. 2 In E Flat Major

/ B
& Change style CHOPIN

© addlogo

Add pics & vids

T Add text

+ Add another song

Para dar orden a la presentacion
de imagenes y textos durante el
video, selecciona la imagen o texto
y arrastrala al lugar deseado.

PREVIEW VIDEO
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SETTINGS SAVED BUY PRO NOW

Total video length: 0:09 a8

@

Ahora que ya tienes tus imagenes en el
panel, puedes agregar textos a las
imagenes dando doble click sobre ellas y
escribiendo en "Add captions”.
También puedes dar click en el recuadro
vacio y escribir en la "T" de texto.

T\
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TOP SONGS FOR THIS STYLE

Nocturne No. 2 In E

Flat Major
# ANIMOTO
Music Library
COLLECTION X

[7 AllSongs
& Triple Scoop Music’

© Favorites

=T

POPULAR FOR A

e

Personal
Business
Photography

Education

SONG LENGTH v

GENRE v

POPULAR FOR

Anymore

TITLE

Captivating

Alight In Your Eyes

Its Your Birthday

Wenderful Way

Boogy Woogy Bugay

Fuzz

Alright

YYou Are My Sunshine
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Change Song

EDUCATION MY FAVORITES

3:30

Beautiful Neurosis Fly With Me

BROWSE FULL LIBRARY

Nocturne No. 2 In E Flat Major
Chopin

ARTIST

Deborah Wolf
Jason Pfaff
Nina Storey
Ming+FS

Paul Austin Kelly
Benji Jumping
Benji Jumping

Disk Eyes

Santa Fe

GENRE v

Acoustic

Acoustic

Children's

Children's

Children's

Children's

Children's

Children's

LENGTH

249

347

126

2:40

420

246

239

5

Al dar click en el
icono para
cambiar fondo
musical, aparece
esta ventana.
Haz click donde
sefiala la flecha
y llegarads a la
biblioteca
musical del
programa.

MONICA &

0

Aqui
obtendras el
titulo de la
musica, su
autor, su
géneroy la
duracién. Haz
clickenla
imagen para
escuchar la
musica.
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) ANIMOTO

Music Library

COLLECTION A

J7 AllSongs
§ Triple Scoop Music'

¥ Favorites
POPULAR FOR A

Personal
Business
Photography

Education

SONG LENGTH v

GENRE v

Untitled video

o Si eliges esta msica,
Aright dards un click aqui

TITLE ARTIST GENRE ~

r‘! Captivating Deborah Wolf Acoustic
= |

AlLight In Your Eyes Jason Pfaff Acoustic
il

t's Your Birthday Nina Storey Children's

h Wonderful Way Ming+FS Children's

Boogy Woogy Buggy Paul Austin Kelly Children's

Fuzz Benji Jumping Children's

Alright Benji Jumping Children's
-

m You Are My Sunshine Disk Eyes Children's

Totalvideo length: 009~ ma SETTINGS

MGNICA G

& Benji Jumping “ m X

LENGTH B
249 Q
347 Q
212 Q -
126 Q
240 Q
420 Q
246 Q
239 Q

BUY PRO NOW

J Change style
(© Add logo

Add pics & vids
T addtext

% Spotight
G Rotate

Duplicate

...y observards que se ha

Alright
BENJI JUMPING e

+ Add another song

' ...y finalmente damos
aqui, una vista previa al

video.
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modificado en el panel inicial.

"Saved"
significa que
el trabajo
estd grabado.
Si estuviera
en "Save"
deberas dar
click para
guardarlo.
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TRIAL Get Pro 1o remove watermark from this video. o

Luego de haber
visto previamente
el video, es hora
de publicarlo en tu
red social Edmodo.
Para encontrar la

URL debes dar

click en "Produce"”,
es decir que ya no
podras editarlo.

00:00 [}

S ANIMOTO MONICA G

Produce video

TITLE COVER IMAGE
o Completamos o
Video de prueba verificamos los datos,
escribimos
DATE brevemente de qué
= trata nuestro video y
damos click en
PRODUCER NAME VIDEO QUALITY "FiniShul SI no eStaS
) seguro de publicarlo,
Monica Gladys puedes continuar
480p edtando, mejorando
BESCRIPTION oniions tu video dando click
prueba 72tp en "Continue editing”.

1020 Al dar click aqui
regresaras al panel
inicial de elaboracion

d CONTINUE EDITING \ del video.
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Video de prueba

Observa las
diferentes
av posibilidades de
TRIAL Get Pro to remove watermark from this video. pUblicaCién del
video, inclusive lo
AeouT puedes guardar en
seba Youtube si tienes
creado tu canal.
Por ahora solo lo
= f v @ haras en la red
et social Edmodo.
Tienes, al igual

® U gue en los otros
recursos, el link o
OPTIONS URL y el cédigo de
HTML. Se
) - recomienda copiar
0010 *{ 360p [m @ Uporade to HD el URL.
Finalizing © Download
STATS COMMENTS £ Like (N £+ Settings
Post. embed or share the link to track video plays 0 plays o Vo
=

Video de prueba o

o Finalmente,
TRIAL Get Pro to remove watermark from this video haz click aqui,
despliega la
AHOUY flecha y
selecciona
"My videos"
SHARE
para regresar
f v 2 al inicio.
[ > ] <> o
OPTIONS
# Edit Video
@ Upgrade to HD
© Download
0 plays £ Settings
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My Videos

Untitled video

MY VIDEOS

Untitled Project

;wvsw;

15

Para salir
del
programa
le daras
click a
"Logout".

Mi primer video

\/ideo biodiversidad

Un saludo de navidad

MONICA G

| |
© 2015 Animoto Inc. All Rights Reserved.
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1.- Crearse cuenta en gmail y enviar un correo a la profesora a redsocial345@gmail.com

2.- La profesora enviard a tu correo electrénico una invitacidn a unirse a la red social Edmodo.

| @ uch | Pontifcia Unverst X)) M Recibidos (3) - ensayoalu x () Donae Ocurre el Aprendl: x [ eamodo - Buscar con Go. X

€ = C |8 hitps//mail.google.com/mail/?pc=topnav-about-es#inbox

ensayoalumno2@gmail.com »

Google

Gmail ~ - Cc Mas ~ 1-4ded ¢v
Q rers P ® ro .
I Recibidos (3)
Dectacad Ms. Chapilliquén Rodrigu Ms. Chapilliquén Rodriguez invited you to join ‘Ciencia, Tecnologia y Ambiente 1° A - 2.__ - Start Sharing & Collaborating Today Ms. Chapilliquén 15:36.
estacados
Enviados Equipo de Gmail Organizate mejor con la bandeja de entrada de Gmail - Hola, prueba: Con |a bandeja de entrada de Gmail. tU lo controlas todo Video sobre Iz 15:29
Bomadores ) ~ ) o R
Equipo de Gmail Lo mejor de Gmail estés donde estés - Hola, prueba: Descérgate la aplicacion oficial de Gmail para méviles Las mejores funciones de Gmail 15:29
Mas v
Equipo de Gmail Tres consejos para sacarle el méximo partido a Gmail - Hola, prueba: Consejos para sacarle el méximo partido a Gmail Importa tus contactos 15:29
[ b %
prueba
=,
- x
Aprende a usar Gmail Descarga Gmail para
10% o méviles
Importa contactos y Cambia |a imagen de
instalacion
GB (0%) ocupados de 15 GB Congiciones - Privacidad

0
sominstrar

Iniciar uno nuevo

3.- Al abrir el mensaje deberas aceptar la invitacion.

|/ @ Puc | Pontifcia Universie X)) M Ms. Chapilliquén Rocrig. x () Dande Ocurre el Aprend- Y [ edmodo - Buscar con Go: X |

®n =

€ C' & https://mail.google.com/mail/?pc=topna:
Google [ | T
Gmail ~ “ a o i .- ®- Mas - 1ded < > -
para mi [+
X, inglés~ > espafiolv  Traducir mensaje Desactivar para: inglés x

I Recibidos (3) Edmodo
— ®
Enviados

Mas~

°
& Q

Start Sharing & Collaborating Today

Ms. Chapilliquén Rodriguez
"jose Baquijano Y Carrillo"
A Le.1057

Hola unete a Ciencia, Tecnologia y Ambiente 1° A - 2

'on Edmodo.

Edmodo is a secure environment for teachers,

Accept Invitation

students to take learning
beyond the classroom.

Iniciar uno nuevo

Follow us online: Blog Facebook Google+ Pinterest Twitter
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Anexo 13

SESIONES DE APRENDIZAIJE
“El romanticismo”

DATOS INFORMATIVOS

PONTIFICIA

UNIVERSIDAD
CATO

LICA

DEL PERU

1. AREA : COMUNICACION

2. GRADOY SECCION 152 A

3. DURACION : 2h pedagdgicas

4. DOCENTE :

5. FECHA : 18 de mayo 2015

6. TEMA TRANSVERSAL  © ooooieeeeeese et essesse s s sesses st s ere s st st s sae st et esent e st ess s

escritos y orales

romanticismo. romanticismo.

REFERENTES DEL AREA CAPACIDAD INDICADOR INSTRUMENTO
Crea textos sencillos con | Elabora un avatar presentando
Produccion de textos | informacion general sobre el | informacidon general sobre el | Rubrica del avatar

VALOR PRIORIZADO

ACTITUD INDICADOR

INSTRUMENTO

Responsabilidad

Cumple las tareas individuales y
grupales a tiempo

Es responsable en el
cumplimiento de sus tareas

Ficha de
observacion

MOMENTOS SECUENCIA DE LA ESTRATEGIA RECURSOS TIEMPO
Min
MOTIVACION La profesora presenta diapositivas sobre fragmentos de poesia Aula de
romantica y solicita a los estudiantes describan el lenguaje utilizado. Innovacién
¢En qué situaciones de la vida se utilizan estas expresiones? ¢Cudl es la Pedagodgica 15
CONFLICTO intencion del autor de estas expresiones?
COGNITIVO ¢éEn qué otro género artistico se pueden apreciar este tipo de Proyector
RECOJO DE expresiones?
SABERES La docente relaciona los ejemplos mostrados con la corriente del | Presentador de
romanticismo. diapositivas
Luego presenta la capacidad a desarrollar.
PROCESAMIENTO Los estudiantes revisan el sitio web interactivo en el siguiente enlace 35
DE LA http://www.librosvivos.net/smtc/homeTC.asp?TemaClave=1198 Cuaderno
INFORMACION desarrollan las actividades propuestas, realizan anotaciones en su
cuaderno anotando las ideas mds importantes. Internet
APLICACION DE LO | Los estudiantes elaboran un avatar presentando un texto corto con 25
APRENDIDO informacién precisa sobre el romanticismo. Herramienta Voki
TRANSFERENCIA A | Los estudiantes elaboran textos cortos para representar a un personaje Cuaderno
SITUACIONES ficticio mediante un avatar y lo publican en la red social Edmodo (tarea) |Herramienta Voki
NUEVAS Red social
Edmodo
EVALUACION Los estudiantes resuelven un cuestionario sobre el tema desarrollado. Ficha de 5
evaluacion
REFLEXION SOBRE | Se realiza la metacognicién planteando las siguientes preguntas:
EL APRENDIZAIJE ¢Qué aprendiste hoy? ¢ Cémo lo aprendiste? Ficha
METACOGNICION ¢Puedes utilizar frases semejantes de corte romantico en algin | metacognitiva 10
momento de tu vida?
¢Qué aspectos del romanticismo te han llamado la atencién?
REFERENCIAS: http://www.librosvivos.net/smtc/homeTC.asp?TemaClave=1198
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SESION DE APRENDIZAJE
“Difundiendo nuestros productos”
DATOS INFORMATIVOS

1. AREA : EDUCACION PARA EL TRABAJO

2. GRADO Y SECCION 132A

3. DURACION : 2h pedagégicas

4. DOCENTE :

5. FECHA : 19 de mayo 2015

6. TEMA TRANSVERSAL & coeooveeeeeeeeeese s s ees s eeeseeeseeeesesesseseses e e sessesesssetseseseses s ses s sreessesssesseseseess e sesssasrsenseres

REFERENTES DEL AREA CAPACIDAD INDICADOR INSTRUMENTO
Calcula el gasto de inversion y | Elabora una infografia para la Rubrica de la
Gestion empresarial costo de produccidon de su | difusion de su producto. infografia
proyecto de negocio.
VALOR PRIORIZADO ACTITUD INDICADOR INSTRUMENTO
Es responsable en el Cumple las tareas individuales y Ficha de
Responsabilidad cumplimiento de sus tareas grupales a tiempo observacion

MOMENTOS SECUENCIA DE LA ESTRATEGIA RECURSOS TIEMPO
min
MOTIVACION La profesora presenta un caso sobre una empresa que desea introducir Aula de
un nuevo producto en el mercado. Innovacién
Pedagdgica 15
CONFLICTO ¢Qué estrategias ha utilizado la empresa para lograr su propdsito?
COGNITIVO éQué harias si fueras el gerente de la empresa? Proyector
RECOJO DE Si tuvieras un producto nuevo, iqué estrategias adoptarias para | Presentador de
SABERES difundirla o introducirla en el mercado? diapositivas
La docente presenta la capacidad a desarrollar.
PROCESAMIENTO Los estudiantes analizan los procesos de produccidn, gastos de inversion 35
DE LA y costos de produccién realizados por una empresa a través de Cuaderno
INFORMACION diferentes situaciones de la vida diaria.
Los estudiantes anotan en su cuaderno aspectos importantes de los Internet
procesos de produccion y calculos de inversion.
APLICACION DE LO | Los estudiantes elaboran una infografia sobre el producto que desean Herramienta 25
APRENDIDO introducir en el mercado. easel.ly
TRANSFERENCIA A | Los estudiantes exploran la herramienta y ensayan nuevos formatos de Cuaderno
SITUACIONES infografias para nuevos productos y lo publican en la red social educativa Herramienta
NUEVAS Edmodo. easel.ly
Red social
Edmodo
EVALUACION Los estudiantes calculan los costos de produccion y gastos de inversion Ficha de 5
a partir de situaciones propuestas. evaluacién
REFLEXION SOBRE | Se realiza la metacogniciéon planteando las siguientes preguntas: Ficha
EL APRENDIZAJE ¢Qué aprendiste hoy? ¢ Cdmo lo aprendiste? metacognitiva
METACOGNICION ¢Fue facil comprender la forma de calcular los costos de produccion y 10
gastos de inversion de una empresa?
Si tu fueras el duefio de una empresa é{Qué criterios o estrategias
tendrias en cuenta para optimizar los recursos?
REFERENCIAS:
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SESION DE APRENDIZAJE
“Difundiendo nuestros productos”
DATOS INFORMATIVOS

1. AREA : EDUCACION PARA EL TRABAJO

2. GRADO Y SECCION 142 A

3. DURACION : 2h pedagégicas

4. DOCENTE :

5. FECHA : 20 de mayo 2015

6. TEMA TRANSVERSAL  © coeooeeieeee et e eeseee e ese e et ees s s e ses s ene st ses s s s ses e s eseenesetses s s s saasesereeres

REFERENTES DEL AREA CAPACIDAD INDICADOR INSTRUMENTO
Calcula el gasto de inversidon y | Elabora una infografia para la Rubrica de la
Gestion empresarial costo de produccidon de su | difusion de su producto. infografia
proyecto de negocio.
VALOR PRIORIZADO ACTITUD INDICADOR INSTRUMENTO
Es responsable en el Cumple las tareas individuales y Ficha de
Responsabilidad cumplimiento de sus tareas grupales a tiempo observacion

MOMENTOS SECUENCIA DE LA ESTRATEGIA RECURSOS TIEMPO
min
MOTIVACION La profesora presenta un caso sobre una empresa que desea introducir Aula de
un nuevo producto en el mercado. Innovacién
Pedagdgica 15
CONFLICTO ¢Qué estrategias ha utilizado la empresa para lograr su propdsito?
COGNITIVO ¢Qué harias si fueras el gerente de la empresa? Proyector
RECOJO DE Si tuvieras un producto nuevo, iqué estrategias adoptarias para | Presentador de
SABERES difundirla o introducirla en el mercado? diapositivas
La docente presenta la capacidad a desarrollar.
PROCESAMIENTO Los estudiantes analizan los procesos de produccidn, gastos de inversion 35
DE LA y costos de produccién realizados por una empresa a través de Cuaderno
INFORMACION diferentes situaciones de la vida diaria.
Los estudiantes anotan en su cuaderno aspectos importantes de los Internet
procesos de produccion y calculos de inversion.
APLICACION DE LO | Los estudiantes elaboran una infografia sobre el producto que desean Herramienta 25
APRENDIDO introducir en el mercado. easel.ly
TRANSFERENCIA A | Los estudiantes exploran la herramienta y ensayan nuevos formatos de Cuaderno
SITUACIONES infografias para nuevos productosy lo publican en la red social educativa Herramienta
NUEVAS Edmodo (tarea) easel.ly
Red social
Edmodo
EVALUACION Los estudiantes calculan los costos de produccion y gastos de inversion Ficha de 5
a partir de situaciones propuestas. evaluacién
REFLEXION SOBRE | Se realiza la metacognicién planteando las siguientes preguntas: Ficha
EL APRENDIZAJE ¢Qué aprendiste hoy? ¢ Cémo lo aprendiste? metacognitiva
METACOGNICION ¢Fue facil comprender la forma de calcular los costos de produccion y 10
gastos de inversion de una empresa?
Si tu fueras el duefio de una empresa ¢Qué criterios o estrategias
tendrias en cuenta para optimizar los recursos?
REFERENCIAS:
195

Tesis publicada con autorizacién del autor

No olvide citar esta tesis




PONTIFICIA
UNIVERSIDAD

CATOLICA
DEL PERU

TESIS PUCP

“Formas de contratacién de personal”

DATOS INFORMATIVOS

1. AREA : EDUCACION PARA EL TRABAJO

2. GRADO Y SECCION 152A

3. DURACION : 2h pedagégicas

4. DOCENTE :

5. FECHA : 28 de agosto 2015

6. TEMA TRANSVERSAL  © coeooeieeee et e eeseeseeese e sesess s s e e sessesene st ees e s st e s eneenesetses s es e e saasesereeres

REFERENTES DEL AREA

CAPACIDAD INDICADOR

INSTRUMENTO

Formaciony
orientacion laboral

Identifica las formas de
contratacion de personal.
personal.

Elabora un organizador visual sobre
las formas de contratacién de

Rubrica del
organizador visual.

VALOR PRIORIZADO

ACTITUD INDICADOR

INSTRUMENTO

Responsabilidad

Cumple las tareas individuales y
grupales a tiempo

Es responsable en el
cumplimiento de sus tareas

Ficha de

observacion

MOMENTOS SECUENCIA DE LA ESTRATEGIA RECURSOS TIEMPO
min
MOTIVACION La profesora presenta un video motivador sobre la entrevista de trabajo Aula de
https://www.youtube.com/watch?v=eAoWdQalhzo Innovacién
¢Qué aspectos positivos y/o negativos encuentras en las diferentes Pedagdgica 15
CONFLICTO escenas?
COGNITIVO Si tu fueras el gerente de la empresa éa cual de los postulantes Proyector
aceptarias como nuevo empleado? multimedia
RECOJO DE ¢Qué tipo de evaluacién es la que se muestra en el video? ¢Cémo se
SABERES presentan los postulantes? Video
La docente presenta la capacidad a desarrollar.
PROCESAMIENTO Los estudiantes analizan una lectura sobre las diferentes formas de Proyector 35
DE LA contratacion de personal y los derechos laborales que tienen los multimedia
INFORMACION trabajadores.
Finalmente lo comparan con la informacion presentada en las | Presentador de
diapositivas, elaboran sus conclusiones y la docente consolida el tema. diapositivas
APLICACION DE LO | Los estudiantes elaboran un organizador visual sobre las formas de Herramienta 25
APRENDIDO contratacion de personal utilizando ejemplos simulados y lo publican en Mindomo
la red social educativa Edmodo. Red social
Edmodo
TRANSFERENCIA A | Los estudiantes leen y reflexionan acerca de los trabajos en el futuro en
SITUACIONES https://goo.gl/K9Yu2n http://goo.gl/8Ldst3 Internet
NUEVAS
EVALUACION Los estudiantes presentan las formas comunes para seleccionar al Rudbrica del 5
personal en diferentes situaciones. organizador
visual
REFLEXION SOBRE | Se realiza la metacogniciéon planteando las siguientes preguntas: Ficha
EL APRENDIZAJEE ¢Qué aprendiste hoy? ¢ Cémo lo aprendiste? metacognitiva 10
METACOGNICION Si tu fueras el duefio de una empresa éQué criterios o estrategias
tendrias en cuenta para seleccionar a tu personal?
REFERENCIAS: http://www.entrevistadetrabajo.org/domina-el-lenguaje-corporal.html
http://desarrollo-profesional.universia.es/mercado-laboral/
http://www.mindomo.com
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PONTIFICIA
UNIVERSIDAD

CATOLICA
DEL PERU

TESIS PUCP

“Mercado laboral: la entrevista”
DATOS INFORMATIVOS

1. AREA : EDUCACION PARA EL TRABAJO
2. GRADOY SECCION 152 A
3. DURACION : 2h pedagdgicas
4, DOCENTE :
5. FECHA : 21 de agosto 2015
6. TEMA TRANSVERSAL 1 ettt sttt et e te e et e st ste st e e s e e e sae et aensen stesaeaessesnee saeensaessentesreansensnnen
REFERENTES DEL AREA CAPACIDAD INDICADOR INSTRUMENTO
Identifica los mecanismos de | Elabora una historieta simulando Rubrica de la
Formaciony seleccion de personal para un | una entrevista de empleo. historieta
orientacion laboral puesto de trabajo.
VALOR PRIORIZADO ACTITUD INDICADOR INSTRUMENTO
Es responsable en el Cumple las tareas individuales y Ficha de
Responsabilidad cumplimiento de sus tareas grupales a tiempo observacion

MOMENTOS SECUENCIA DE LA ESTRATEGIA RECURSOS TIEMPO
min
MOTIVACION La profesora presenta un video motivador sobre la entrevista de trabajo Aula de
https://www.youtube.com/watch?v=eAoWdQalhzo Innovacién
¢Qué aspectos positivos y/o negativos encuentras en las diferentes Pedagdgica 15
CONFLICTO escenas?
COGNITIVO Si tu fueras el gerente de la empresa éa cual de los postulantes Proyector
aceptarias como nuevo empleado? multimedia
RECOJO DE ¢Qué tipo de evaluacién es la que se muestra en el video? ¢Como se
SABERES presentan los postulantes? Video
La docente presenta la capacidad a desarrollar.
PROCESAMIENTO Los estudiantes analizan aspectos importantes sobre el mercado laboral Proyector 35
DE LA y las etapas para seleccionar al personal. multimedia
INFORMACION Luego reflexionan sobre las actitudes de los personajes observados en
el video, su forma de vestir, sus expresiones; de la misma manera | Presentador de
analizan los tipos de pregunta que realiza en entrevistador. diapositivas
Finalmente lo comparan con la informacién presentada en las
diapositivas, elaboran sus conclusiones y la docente consolida el tema. Pizarra
Plumones
APLICACION DE LO | Los estudiantes elaboran una historieta sobre una entrevista de trabajo Herramienta 25
APRENDIDO y lo publican en la red social educativa Edmodo. Pixton
Red social
Edmodo
TRANSFERENCIA A | Los estudiantes leen y reflexionan acerca de los trabajos en el futuro en
SITUACIONES https://goo.gl/K9Yu2n http://goo.gl/8Ldst3 Internet
NUEVAS
EVALUACION Los estudiantes presentan los criterios basicos para una entrevista de Rubrica de la 5
trabajo a través de la historieta y/o dramatizacién de alguna de ellas. historieta
REFLEXION SOBRE | Se realiza la metacognicién planteando las siguientes preguntas: Ficha
EL APRENDIZAJEE ¢Qué aprendiste hoy? ¢ Cémo lo aprendiste? metacognitiva 10
METACOGNICION Si tu fueras el duefio de una empresa ¢Qué criterios o estrategias
tendrias en cuenta para seleccionar a tu personal?
REFERENCIAS: http://www.entrevistadetrabajo.org/domina-el-lenguaje-corporal.html
http://desarrollo-profesional.universia.es/mercado-laboral/
http://www.pixton.com
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“Los valores civicos”
DATOS INFORMATIVOS

1. AREA : FORMACION CIUDADANA Y CIVICA

2. GRADO Y SECCION 142 A

3. DURACION : 2h pedagégicas

4. DOCENTE :

5. FECHA : 18 de agosto 2015

6. TEMA TRANSVERSAL & coeooeeieeeeeeeeseere s ees s eeeseeeseeeesesesseseses e e sesseaesssessesesees s ses s sreessesssesseseseess e sesesasraenseren

REFERENTES DEL AREA
Formacion Ciudadana

CAPACIDAD
Reconoce laimportancia de los
valores civicos en su formacion
moral

INDICADOR
Elabora un organizador visual sobre
los valores civicos.

INSTRUMENTO
Rubrica del
organizador visual.

VALOR PRIORIZADO ACTITUD
Es responsable en el

cumplimiento de sus tareas

INDICADOR
Cumple las tareas individuales y
grupales a tiempo

INSTRUMENTO
Ficha de
observacion

Responsabilidad

MOMENTOS SECUENCIA DE LA ESTRATEGIA RECURSOS TIEMPO
min
MOTIVACION Los estudiantes observan el video “El Puente” en Aula de
https://www.youtube.com/watch?v=LAOICItn3MM vy discuten sobre las Innovacién
actitudes de los personajes. Pedagdgica 15
CONFLICTO ¢Cémo se comportan los primeros dos personajes en el video?
COGNITIVO é¢Qué actitud tienen? éQué harias si fueras uno de ellos? ¢Qué actitud Proyector
tuvieron los otros dos personajes? ¢ Qué valores o antivalores descubres
en cada uno de ellos? Internet
RECOJO DE ¢Qué son los valores? ¢ Cémo se clasifican?
SABERES El docente presenta la capacidad a desarrollar. Video
PROCESAMIENTO Los estudiantes analizan luna ficha de lectura sobre los valores civicos. 40
DE LA Luego complementan la informacién con su libro en la pdgina  y con | Ficha de lectura
INFORMACION los enlaces propuestos.
Finalmente extraen las ideas principales y desarrollan las actividades Cuaderno
propuestas en su libro pagina
El docente consolida el tema presentando el siguiente video: Internet
https://www.youtube.com/watch?v=5gTlywFvQ2A Libro del MED
APLICACION DE LO | Los estudiantes elaboran un organizador visual sobre los valores civicos . 25
APRENDIDO con la herramienta www.mindomo.com y lo publican en la red social Herramlenta
educativa Edmodo. Mlndomo
Red social
Edmodo
TRANSFERENCIA A | Los estudiantes elaboran un video con situaciones reales en donde se
SITUACIONES observa que practican los valores civicos. Herramienta
NUEVAS Animoto
EVALUACION Los estudiantes socializan sus productos de manera virtual. Rudbrica del 5
organizador
visual
REFLEXION SOBRE | Se realiza la metacogniciéon planteando las siguientes preguntas: Ficha
EL APRENDIZAJE ¢Qué aprendiste hoy? ¢ Cémo lo aprendiste? metacognitiva 5

METACOGNICION

¢Cémo debe ser tu comportamiento en tu casa, colegio y comunidad?

REFERENCIAS: https://www.youtube.com/watch?v=LAOICIth3MM

https://www.youtube.com/watch?v=5gTlywFvQ2A

Cifuentes, L. (2008) La Educacion y los valores civicos. Tomado de: http://goo.gl/7K9tLo
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DATOS INFORMATIVOS

1. AREA : FORMACION CIUDADANA Y CiVICA

2. GRADO Y SECCION 142 A

3. DURACION : 2h pedagdgicas

4. DOCENTE :

5. FECHA : 25 de agosto 2015

6. TEMA TRANSVERSAL & coeooveeeeeeeeeese s s s seeseeeseeeeseseesse s ses e sessesesssessesesees s ses s sreessesssesseseseess e sesssasrsenseren

REFERENTES DEL AREA
Formacion ciudadana

CAPACIDAD
Analiza las caracteristicas de la
éticay lamoral en el desarrollo
de la sociedad

INDICADOR
Elabora una presentacién oral
virtual sobre los valores morales.

INSTRUMENTO
Rubrica del avatar.

VALOR PRIORIZADO ACTITUD
Es responsable en el

cumplimiento de sus tareas

INDICADOR
Cumple las tareas individuales y
grupales a tiempo

INSTRUMENTO
Ficha de
observacion

Responsabilidad

MOMENTOS SECUENCIA DE LA ESTRATEGIA RECURSOS TIEMPO
min
MOTIVACION Los estudiantes observan la exposicidn sobre los valores en Aula de
https://www.youtube.com/watch?v=W1YoroSyTS8 y dialogan sobre sus Innovacién
impresiones de la expositora. Pedagdgica 15
CONFLICTO ¢Quién es la expositora? ¢ Qué nacionalidad tiene? ¢ Qué actitud muestra
COGNITIVO durante su exposicidon? ¢ Qué mensaje transmite? Proyector
RECOJO DE ¢Qué son los valores? ¢ Cémo se clasifican? Internet
SABERES El docente presenta la capacidad a desarrollar.
Video
PROCESAMIENTO Los estudiantes buscan informacién sobre los valores morales. 40
DE LA Luego complementan la informacién con su libro en la pagina  y con | Ficha de lectura
INFORMACION los enlaces propuestos.
Finalmente extraen las ideas principales y desarrollan las actividades Cuaderno
propuestas en su libro pagina
El docente consolida el tema presentando el siguiente video: Internet
https://www.youtube.com/watch?v=5gTlywFvQ2A
Libro del MED
APLICACION DE LO | Los estudiantes elaboran una presentacién oral virtual (avatar) sobre la 25
APRENDIDO forma en que deben practicar los valores en la casa, colegio y Herramienta
comunidad, utilizando la herramienta www.voki.com Voki
TRANSFERENCIA A | Los estudiantes elaboran un video con situaciones reales en donde se
SITUACIONES observa que practican los valores civicos y lo publican en la red social Herramienta
NUEVAS educativa Edmodo Animoto
Red social
Edmodo
EVALUACION Los estudiantes socializan sus productos de manera virtual. Rubrica del 5
avatar
REFLEXION SOBRE | Se realiza la metacognicién planteando las siguientes preguntas: Ficha
EL APRENDIZAJE ¢Qué aprendiste hoy? ¢ Cémo lo aprendiste? metacognitiva 5
METACOGNICION ¢COmo debe ser tu comportamiento en tu casa, colegio y comunidad?
REFERENCIAS: https://www.youtube.com/watch?v=W1YoroSyTS8
https://www.youtube.com/watch?v=5gTlywFvQ2A
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“Convivencia democratica”

DATOS INFORMATIVOS

1. AREA : Formacién, ciudadana y civica
2. GRADOY SECCION 142 A

3. DURACION : 2h pedagégicas

4. DOCENTE :

5. FECHA : 19 de mayo 2015

6. TEMA TRANSVERSAL

REFERENTES DEL AREA CAPACIDAD INDICADOR INSTRUMENTO
Identifica actitudes que | Elabora una infografia sobre las
Convive respetandose | favorecen una sana | actitudes que favorecen una sana Rubrica de la
asimismoy alos convivencia. convivencia en el aula. infografia.
demds.
VALOR PRIORIZADO ACTITUD INDICADOR INSTRUMENTO
Es responsable en el Cumple las tareas individuales y Ficha de
Responsabilidad cumplimiento de sus tareas grupales a tiempo observacion

MOMENTOS SECUENCIA DE LA ESTRATEGIA RECURSOS TIEMPO
min
MOTIVACION Los estudiantes observan diferentes imagenes de situaciones de la vida Aula de
diaria: personas trabajando, estudiantes jugando, dos personas Innovacién
conversando en una cafeteria, padres jugando con sus hijos, entre otros. Pedagodgica 15
CONFLICTO Luego pregunta: (Qué es convivencia? ¢De qué manera se debe dar?
COGNITIVO éPor qué es importante convivir? (Serd necesario convivir? Proyector
RECOJO DE El docente presenta la capacidad a desarrollar.
SABERES Presentador de
diapositivas
PROCESAMIENTO Los estudiantes observan las imagenes de la pagina 48 de su libro y 35
DE LA responden a las pregunta propuestas. Cuaderno
INFORMACION Luego se presentan los conceptos de democracia y norma como
aspectos importantes y necesarios para lograr una sana convivencia. Internet
Los estudiantes leen la pagina 50 y seleccionan las ideas principales
sobre lo que significa la convivencia y las acciones para una buena Libro
convivencia. Luego observan el siguiente video y lo relacionan con el
comportamiento que deben tener en su institucion educativa.
https://www.youtube.com/watch?v=ucsQ02cXmr0
El docente realiza el consolidado del tema.
APLICACION DE LO | Los estudiantes luego de reflexionar a partir del siguiente video, Herramienta 25
APRENDIDO https://www.youtube.com/watch?v=U_|2ZAzHYOs elaboran una easel.ly
infografia donde presenten actitudes que son necesarias para lograr una Cuaderno
sana convivencia y lo publican en la red social educativa Edmodo. Luego Red social
anotan esas actitudes en su cuaderno en un cuadro simple. Edmodo
TRANSFERENCIA A | Los estudiantes elaboran textos cortos para difundir las actitudes de una Cuaderno
SITUACIONES sana convivencia democratica. Herramienta
NUEVAS easel.ly
EVALUACION Los estudiantes resuelven en forma individual el cuestionario de la Libro 5
seccién Andlisis y Reflexion de la pagina 49 de su libro. Cuaderno
REFLEXION SOBRE | Se realiza la metacognicién planteando las siguientes preguntas: Ficha
EL APRENDIZAJ!E ¢Qué aprendiste hoy? ¢ Cédmo lo aprendiste? metacognitiva 10
METACOGNICION ¢Cémo apicarias las actitudes de una buena convivencia en tu casa,
colegio, grupo de amigos y/o redes sociales?
REFERENCIAS: https://www.youtube.com/watch?v=ucsQ02cXmr0
https://www.youtube.com/watch?v=U_I2ZAzHYOs
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“Conociendo nuestra diversidad”

DATOS INFORMATIVOS

1. AREA : HISTORIA, GEOGRAFIA Y ECONOMIA

2. GRADO Y SECCION 132A

3. DURACION : 2h pedagégicas

4. DOCENTE :

5. FECHA : 15 de mayo 2015

6. TEMA TRANSVERSAL  © coeooeieeee et e eeseeseeese e sesess s s e e sessesene st ees e s st e s eneenesetses s es e e saasesereeres

REFERENTES DEL AREA

CAPACIDAD INDICADOR

INSTRUMENTO

Manejo de informacion

Identifica las diferentes formas
de manifestacion de la

diversidad en el Peru. Peru en un video creado.

Identifica las diferentes formas de
manifestacion de la diversidad en el

Rubrica del video

VALOR PRIORIZADO

ACTITUD INDICADOR

INSTRUMENTO

Responsabilidad

Es responsable en el
cumplimiento de sus tareas

Cumple las tareas individuales y
grupales a tiempo

Ficha de
observacion

MOMENTOS SECUENCIA DE LA ESTRATEGIA RECURSOS TIEMPO
min
MOTIVACION El profesor presenta el siguiente video sobre la biodiversidad peruana Aula de
https://www.youtube.com/watch?v=IP2Fob3xJBg Innovacién
Pedagdgica 15
CONFLICTO Luego pregunta: ¢Cudntas formas de biodiversidad observan en el
COGNITIVO video? ¢Qué otras manifestaciones de diversidad pueden nombrar? ¢En Proyector
RECOJO DE qué otros casos somos diversos en el Peru?
SABERES El docente presenta la capacidad a desarrollar. Internet
PROCESAMIENTO Los estudiantes escuchan la informacion sobre diversidad en el enlace 35
DE LA https://www.youtube.com/watch?v=RVnkkJaCuRo luego comentan Cuaderno
INFORMACION sobre las posibles alternativas en el cambio de actitud de las personas
para contribuir a la conservacion de la biodiversidad. Internet
APLICACION DE LO | Los estudiantes realizan anotaciones en su cuaderno las ideas Herramienta 25
APRENDIDO importantes del tema y elaboran un video presentando la diversidad del animoto
Peru en cualquiera de sus formas de manifestacion.
TRANSFERENCIA A | Los estudiantes elaboran frases alusivas y/u otro video relacionado a la Cuaderno
SITUACIONES conservacion y respeto por la diversidad en el Peru. Herramienta
NUEVAS animoto
EVALUACION Los estudiantes resuelven un cuestionario sobre el tema desarrollado. Ficha de 5
evaluacién
REFLEXION SOBRE | Se realiza la metacognicién planteando las siguientes preguntas: Ficha
EL APRENDIZAJE ¢Qué aprendiste hoy? ¢Cémo lo aprendiste? metacognitiva
METACOGNICION éSe aplica el tema a los ambientes que frecuentas: colegio, grupo de 10
amigos, etc?
REFERENCIAS: https://www.youtube.com/watch?v=IP2Fob3xJBg
https://www.youtube.com/watch?v=RVnkkJaCuRo
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“Conflicto arabe judio”

DATOS INFORMATIVOS

PONTIFICIA
UNIVERSIDAD

CATOLICA
DEL PERU

1. AREA : Historia, geografia y economia

2. GRADO Y SECCION (52 A

3. DURACION : 2h pedagégicas

4. DOCENTE :

5. FECHA : 21 de mayo 2015

6. TEMA TRANSVERSAL 1 ittt ettt et st sttt st sae st e b e se sae e e e s bas see st et bes st sheansaensenstesueansensnenn

REFERENTES DEL AREA CAPACIDAD INDICADOR INSTRUMENTO
Organiza aspectos | Organiza aspectos importantes Rubrica del
Manejo de informacién | importantes sobre el conflicto | sobre el conflicto arabe judio en un | organizador visual
arabe judio. mapa mental.
VALOR PRIORIZADO ACTITUD INDICADOR INSTRUMENTO
Es responsable en el Cumple las tareas individuales y Ficha de
Responsabilidad cumplimiento de sus tareas grupales a tiempo observacion

MOMENTOS SECUENCIA DE LA ESTRATEGIA RECURSOS TIEMPO
min
MOTIVACION La profesora presenta un video motivador sobre el conflicto drabe judio Aula de
en el sitio web https://www.youtube.com/watch?v=2qn-0tkYc_A Innovacién
Pedagdgica 15
CONFLICTO Luego pregunta éQué observan? ¢Qué situaciones identifican? ¢Cual
COGNITIVO creen que es el problema? ¢ Qué situaciones negativas ocurren durante Internet
RECOJO DE el video?
SABERES La profesora realiza el comentario general y presenta la capacidad a Video
desarrollar.
PROCESAMIENTO Los estudiantes revisan el siguiente sitio web 35
DE LA http://www.historiasiglo20.org/GLOS/antecarabeisraeli.htm Cuaderno
INFORMACION Seleccionan las ideas mas importantes, buscan los antecedentes, ubican
la época en que se desarrolla el conflicto, los participantes del conflicto Internet
y preparan un esquema resumen.
APLICACION DE LO | Los estudiantes elaboran un mapa mental incluyendo un video e Herramienta 25
APRENDIDO imagenes relacionadas al tema, asi como las ideas principales del mindomo
conflicto. (mapas
mentales)
TRANSFERENCIA A | Los estudiantes investigan las consecuencias y efectos desencadenantes
SITUACIONES de este conflicto en otros paises del mundo. Cuaderno
NUEVAS
EVALUACION Los estudiantes socializan sus mapas mentales sobre el tema Ficha de 5
desarrollado. evaluacion
REFLEXION SOBRE | Se realiza la metacogniciéon planteando las siguientes preguntas: Ficha
EL APRENDIZAJE ¢Qué aprendiste hoy? ¢ Cémo lo aprendiste? metacognitiva
METACOGNICION ¢Qué sensaciones te genera la actitud de los que ocasionan el conflicto 10
arabe judio?
¢Crees que en esta época se pueda repetir un conflicto similar?¢Por
qué?
REFERENCIAS: https://www.youtube.com/watch?v=2gn-0tkYc A
http://www.historiasiglo20.org/GLOS/antecarabeisraeli
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“Conociendo los factores climaticos”

DATOS INFORMATIVOS

1. AREA : HISTORIA, GEOGRAFIA Y ECONOMIA

2. GRADO Y SECCION 132A

3. DURACION : 2h pedagégicas

4. DOCENTE :

5. FECHA : 19 de agosto 2015

6. TEMA TRANSVERSAL  © coeooeieeee et e eeseeseeese e sesess s s e e sessesene st ees e s st e s eneenesetses s es e e saasesereeres

REFERENTES DEL AREA CAPACIDAD INDICADOR INSTRUMENTO
Identifica los factores | Elabora una infografia sobre los
Manejo de informacién | climaticos. factores climaticos en el Peru. Rubrica de la
infografia
VALOR PRIORIZADO ACTITUD INDICADOR INSTRUMENTO
Es responsable en el Cumple las tareas individuales y Ficha de
Responsabilidad cumplimiento de sus tareas grupales a tiempo observacion

MOMENTOS SECUENCIA DE LA ESTRATEGIA RECURSOS TIEMPO
min
MOTIVACION Los estudiantes observan un video sobre cambio climatico en
https://www.youtube.com/watch?v=-s2cpEdCdXg Aula de
CONFLICTO Luego pregunta: ¢Crees que las personas actuan pensando en cuidar el Innovacién 15
COGNITIVO ambiente que les rodea? éPor qué? Pedagdgica
é¢Como afecta el cambio climatico a las actividades humanas?
RECOJO DE ¢Qué paisajes peruanos se han modificado como consecuencia del Proyector
SABERES calentamiento global y/o cambio climatico?
El docente presenta la capacidad a desarrollar. Internet
PROCESAMIENTO Los estudiantes revisan la informacidn sobre factores climaticos en los 35
DE LA siguientes sitios web
INFORMACION http://chopo.pntic.mec.es/~ajimen18/GEOGRAFIA8/page6.html Internet
http://cienciageografica.carpetapedagogica.com/2012/07/factores-
climaticos-en-el-peru.html Proyector
Luego comentan sobre las posibles actividades que alteran los factores
climaticos y las posibles alternativas en el cambio de actitud de las
personas para contribuir a la conservacion del ambiente.
El docente consolida el tema.
APLICACION DE LO | Los estudiantes elaboran una infografia sobre los factores del clima . 25
. . . Herramienta
APRENDIDO presentando alternativas de cambio de actitud de las personas para Easel.ly
conservar el ambiente. '
TRANSFERENCIA A | Los estudiantes elaboran frases alusivas o un video relacionado a la Cuaderno
SITUACIONES conservaciéon del ambiente. Herramienta
NUEVAS animoto
EVALUACION Los estudiantes resuelven un cuestionario virtual propuesto sobre el Rubrica de la 5
tema desarrollado. Se evaltan y socializan los productos elaborados. infografia
Cuestionario
REFLEXION SOBRE | Se realiza la metacogniciéon planteando las siguientes preguntas: Ficha
EL APRENDIZAJ!E ¢Qué aprendiste hoy? ¢ Cédmo lo aprendiste? metacognitiva 10
METACOGNICION ¢Qué acciones realizarias desde tu casa, colegio o distrito para evitar el
calentamiento global?
REFERENCIAS: https://www.youtube.com/watch?v=-s2cpEdCdXg
http://chopo.pntic.mec.es/~ajimen18/GEOGRAFIA8/page6.html
http://cienciageografica.carpetapedagogica.com/2012/07/factores-climaticos-en-el-peru.html
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DATOS INFORMATIVOS

1. AREA : INGLES

2. GRADO Y SECCION 132A

3. DURACION : 2h pedagégicas

4. DOCENTE :

5. FECHA : 22 de mayo 2015

6. TEMA TRANSVERSAL  © coeooeeieeee et e eeseee e se et ees s s e s sesses e st ses e s s ses e e eseene et ses s s e s saasesereeres

REFERENTES DEL AREA CAPACIDAD INDICADOR INSTRUMENTO
Produce textos sencillos con el | Elabora historietas sencillas
Comprension oral y simple present tense. utilizando el simple present tense. Rubrica de la
produccion de textos historieta.
VALOR PRIORIZADO ACTITUD INDICADOR INSTRUMENTO
Es responsable en el Cumple las tareas individuales y Ficha de
Responsabilidad cumplimiento de sus tareas grupales a tiempo observacion

MOMENTOS SECUENCIA DE LA ESTRATEGIA RECURSOS TIEMPO
min
MOTIVACION El profesor presenta un video motivador sobre el simple present tense Aula de
https://www.youtube.com/watch?v=DcyyKtmFMiQ Innovacién
CONFLICTO Pedagdgica 15
COGNITIVO Luego pregunta: ¢{Qué tipos de verbos se utilizan? ¢En qué situaciones
RECOJO DE se usa el simple present tense? Presentador de
SABERES Luego presenta la capacidad a desarrollar y la herramienta a utilizar. diapositivas
PROCESAMIENTO Los estudiantes descubren a partir de los ejercicios y ejemplos 35
DE LA propuestos el uso del simple present tense, su estructura gramatical, Cuaderno
INFORMACION auxikiares, modificaciones de los verbos, expresiones de tiempo y
adverbios de frecuencia. Internet
Escuchan una presentacion del simple present tense en el sitio web
http://www.azargrammar.com/assets/intermediate/FEGiGrammarSpe
aks/chapterl/feg_ca_01_000.swf
Los estudiantes refuerzan la gramatica del simple present tense con
diapositivas elaboradas por el docente.
APLICACION DE LO | Los estudiantes realizan anotaciones en su cuaderno y completan 25
APRENDIDO ejercicios propuestos. Cuade.rno
. = A . Herramienta
Los estudiantes elaboran una pequefia historieta con textos cortos pixton
utilizando el simple present tense y lo publican en la red social educativa Red social
Edmodo. Edmodo
TRANSFERENCIA A | Los estudiantes elaboran historietas sencillas utilizando el simple
SITUACIONES present tense o también un avatar para representar a un personaje |Herramienta Voki
NUEVAS ficticio que exprese ideas utilizando el tiempo estudiado. 0 pixton
EVALUACION Los estudiantes resuelven un quiz sobre el tema desarrollado. Ficha de 5
evaluacion
REFLEXION SOBRE | Se realiza la metacognicién planteando las siguientes preguntas: Ficha
EL APRENDIZAJ!E ¢Qué aprendiste hoy? ¢ Cémo lo aprendiste? metacognitiva 10
METACOGNICION ¢Fue facil descubrir la estructura gramatica del simple present tense?
¢En qué situaciones de la vida cotidiana usarias el simple present tense?
REFERENCIAS: https://www.youtube.com/watch?v=DcyyKtmFMiQ
http://www.azargrammar.com/assets/intermediate/FEGiGrammarSpeaks/chapterl/feg_ca_01_000.swf
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“Simple past tense”
DATOS INFORMATIVOS

1. AREA : INGLES

2. GRADO Y SECCION 132A

3. DURACION : 2h pedagégicas

4. DOCENTE :

5. FECHA : 21 de agosto 2015

6. TEMA TRANSVERSAL  © coeooeieeee et e eeseeseeese e sesess s s e e sessesene st ees e s st e s eneenesetses s es e e saasesereeres

REFERENTES DEL AREA CAPACIDAD INDICADOR INSTRUMENTO
Elabora textos en simple past | Elabora un avatar y/o video sobre
Comprension oral y tense. actividades realizadas en tiempo | Rubrica del avatar
produccion de textos pasado. y/o video
VALOR PRIORIZADO ACTITUD INDICADOR INSTRUMENTO
Es responsable en el Cumple las tareas individuales y Ficha de
Responsabilidad cumplimiento de sus tareas grupales a tiempo observacion

MOMENTOS SECUENCIA DE LA ESTRATEGIA RECURSOS TIEMPO
min
MOTIVACION Los estudiantes observan conversaciones en el siguiente enlace Aula de
https://www.youtube.com/watch?v=Ll4IcdadgvA Innovacién
https://www.youtube.com/watch?v=WFPJ8GpTFOU Pedagogica 15
CONFLICTO Luego pregunta: (Qué ideas principales pueden extraer de las Proyector
COGNITIVO conversaciones? ¢En qué tiempo se desarrollan? ¢Qué aspecto de las
RECOJO DE conversaciones les indica esa caracteristica? Presentador de
SABERES El docente presenta la capacidad a desarrollar. diapositivas.
PROCESAMIENTO Los estudiantes descubren a partir de los ejercicios y ejemplos 35
DE LA propuestos el uso del simple past tense. Luego refuerzan la gramatica Cuaderno
INFORMACION con diapositivas elaboradas por el docente.
Los estudiantes observan una historia en tiempo pasado “Going to Internet
school” en https://www.youtube.com/watch?v=bfrnOXOvZmQ e
identifican cuales son las oraciones en tiempo pasado. Presentador de
El docente consolida el tema diapositivas
APLICACION DE LO | Los estudiantes realizan anotaciones en su cuaderno y completan Cuaderno 30
APRENDIDO ejercicios propuestos en el siguiente enlace Herramienta:
http://www.myenglishpages.com/site_php_files/grammar-exercise- Voki
simple-past.php Animoto
Los estudiantes elaboran un avatar con textos cortos o un video en Red social
simple past tense y lo publican en la red social educativa Edmodo Edmodo
TRANSFERENCIA A | Los estudiantes practican la escritura de los verbos irregulares en el
SITUACIONES siguiente enlace Internet
NUEVAS http://www.eclecticenglish.com/gapfillers/IrregularVerbs1A.html
EVALUACION Los estudiantes resuelven un quiz sobre el tema desarrollado. Ademas Rubrica del 5
se evalla la herramienta digital elaborada. avatar y/o del
video
REFLEXION SOBRE | Se realiza la metacognicién planteando las siguientes preguntas: Ficha
EL APRENDIZAJE ¢Qué aprendiste hoy? ¢ Cémo lo aprendiste? metacognitiva 5
METACOGNICION ¢Fue facil descubrir la estructura gramatica del simple past tense?
REFERENCIAS: http://www.myenglishpages.com/site_php_files/grammar-exercise-simple-past.php
http://www.eclecticenglish.com/gapfillers/IrregularVerbs1A.html
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“Simple past tense
DATOS INFORMATIVOS

1. AREA : INGLES

2. GRADO Y SECCION 132A

3. DURACION : 2h pedagdgicas

4. DOCENTE :

5. FECHA : 28 de agosto 2015
6. TEMA TRANSVERSAL

REFERENTES DEL AREA CAPACIDAD INDICADOR INSTRUMENTO
Elabora textos en simple past | Elabora una historieta presentando
Comprension oral y tense. un didlogo en tiempo pasado. Rubrica de la
produccion de textos historieta
VALOR PRIORIZADO ACTITUD INDICADOR INSTRUMENTO
Es responsable en el Cumple las tareas individuales y Ficha de
Responsabilidad cumplimiento de sus tareas grupales a tiempo observacion

MOMENTOS SECUENCIA DE LA ESTRATEGIA RECURSOS TIEMPO
min
MOTIVACION Los estudiantes observan conversaciones en el siguiente enlace Aula de
https://www.youtube.com/watch?v=Ll4lcdadgvA Innovacién
CONFLICTO Luego pregunta: (Qué ideas principales pueden extraer de las Pedagodgica 15
COGNITIVO conversaciones? ¢En qué tiempo se desarrollan? ¢Qué aspecto de las
RECOJO DE conversaciones les indica esa caracteristica? Proyector
SABERES El docente presenta la capacidad a desarrollar.
Vs uh
PROCESAMIENTO Los estudiantes descubren a partir de los ejercicios y ejemplos 35
DE LA propuestos el uso del simple past tense. Luego refuerzan la gramatica Cuaderno
INFORMACION con diapositivas elaboradas por el docente.
Los estudiantes observan una historia en tiempo pasado “Going to Internet
school” en https://www.youtube.com/watch?v=bfrnOXOvZmQ e
identifican cuales son las oraciones en tiempo pasado. Presentador de
El docente consolida el tema diapositivas
APLICACION DE LO | Los estudiantes realizan anotaciones en su cuaderno, luego elaboran un Cuaderno 30
APRENDIDO avatar con textos cortos o un video en simple past tense y lo publican en Herramienta:
la red social educativa Edmodo Voki
Animoto
Red social
Edmodo
TRANSFERENCIA A | Los estudiantes practican la escritura de los verbos irregulares en el
SITUACIONES siguiente enlace Internet
NUEVAS http://www.eclecticenglish.com/gapfillers/IrregularVerbs1A.html
EVALUACION Los estudiantes Rudbrica del 5
http://www.myenglishpages.com/site_php_files/grammar-exercise- avatar y/o del
simple-past.php video
resuelven un quiz sobre el tema desarrollado. Ademas se evalla la
herramienta digital elaborada.
REFLEXION SOBRE | Se realiza la metacognicién planteando las siguientes preguntas: Ficha
EL APRENDIZAJE ¢Qué aprendiste hoy? ¢ Cémo lo aprendiste? metacognitiva 5
METACOGNICION ¢éFue fdcil descubrir la estructura gramatica del simple past tense?
REFERENCIAS: http://www.myenglishpages.com/site_php_files/grammar-exercise-simple-past.php
http://www.eclecticenglish.com/gapfillers/IrregularVerbs1A.html
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SESION DE APRENDIZAJE
“Introductions”
DATOS INFORMATIVOS

1. AREA : INGLES
2. GRADO Y SECCION :32A
3. DURACION : 2h pedagdgicas
4. DOCENTE :
5. FECHA : 15 de mayo 2015
6. TEMA TRANSVERSAL 1 ettt sttt et e te e et e st ste st e e s e e e sae et aensen stesaeaessesnee saeensaessentesreansensnnen
REFERENTES DEL AREA CAPACIDAD INDICADOR INSTRUMENTO
Elabora presentaciones | Elabora un avatar sobre una
Comprension oral y personales. presentacion personal. Rubrica del avatar

produccion de textos

VALOR PRIORIZADO ACTITUD INDICADOR INSTRUMENTO
Es responsable en el Cumple las tareas individuales y Ficha de
Responsabilidad cumplimiento de sus tareas grupales a tiempo observacion
MOMENTOS SECUENCIA DE LA ESTRATEGIA RECURSOS TIEMPO
min
MOTIVACION El profesor muestra imagenes de diferentes personas conocidas: Aula de
actores, profesionales, deportistas, entre otros. Innovacién
Pedagodgica 15
CONFLICTO Luego pregunta: Who is she? Who is he? Where are they from?
COGNITIVO How old are they? Proyector
RECOJO DE Luego realiza una presentacion personal, ademas presenta la capacidad
SABERES a desarrollar y la herramienta a utilizar. Presentador de
diapositivas
PROCESAMIENTO Los estudiantes descubren a partir de los ejercicios y ejemplos 35
DE LA propuestos el uso del verbo TO BE. Cuaderno
INFORMACION
Escuchan una presentacion personal a través de un avatar. Internet

Los estudiantes refuerzan la gramatica del verbo TO BE con diapositivas
elaboradas por el docente, ademas revisan el siguiente sitio web
http://www.eclecticenglish.com/grammar/PresentSimpleToBe1A.html

APLICACION DE LO | Los estudiantes realizan anotaciones en su cuaderno y completan 25
. Cuaderno
APRENDIDO ejercicios propuestos. . .
; ., |Herramienta Voki
Los estudiantes elaboran un avatar con textos cortos de presentacion Red social
personal y lo publican en la red social educativa Edmodo Edmodo
TRANSFERENCIA A | Los estudiantes elaboran textos cortos para representar a un personaje
SITUACIONES ficticio mediante un avatar o también presentan a un personaje con |Herramienta Voki
NUEVAS frases que formen con el verbo TO BE.
EVALUACION Los estudiantes resuelven un quiz sobre el tema desarrollado. Ficha de 5
evaluacion
REFLEXION SOBRE | Se realiza la metacognicién planteando las siguientes preguntas: Ficha
EL APRENDIZAJE ¢Qué aprendiste hoy? ¢ Cédmo lo aprendiste? metacognitiva
METACOGNICION ¢éFue fdcil descubrir la estructura gramatica del verbo TO BE? 10
¢En qué situaciones de la vida cotidiana usarias el verbo TO BE?
REFERENCIAS: http://www.eclecticenglish.com/grammar/PresentSimpleToBe1A.html
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TESIS PUCP

DATOS INFORMATIVOS

PONTIFICIA
UNIVERSIDAD

CATOLICA
DEL PERU

1. AREA : MATEMATICA

2. GRADOY SECCION 152 A

3. DURACION : 2h pedagdgicas

4. DOCENTE :

5. FECHA : 20 de agosto 2015

6. TEMA TRANSVERSAL oooiieeeeeese ettt sese s e s seses st s se st s s sae s s esens s st sesess s

REFERENTES DEL AREA CAPACIDAD INDICADOR INSTRUMENTO
Identifica conceptos basicos | Elabora un organizador visual sobre Rubrica del
Resolucion de sobre funciones | funciones trigonométricas. organizador visual

Responsabilidad

cumplimiento de sus tareas grupales a tiempo

problemas trigonométricas.
VALOR PRIORIZADO ACTITUD INDICADOR INSTRUMENTO
Es responsable en el Cumple las tareas individuales y Ficha de

observacion

MOMENTOS SECUENCIA DE LA ESTRATEGIA RECURSOS TIEMPO
min
MOTIVACION Los estudiantes observan graficas sobre el fendmeno de la corriente
eléctrica y compara con las graficas de las funciones trigonométricas. Presentador de
diapositivas 10
CONFLICTO Luego responden: ¢existe alguna semejanza, diferencia o relacién entre
COGNITIVO ambos graficos?
RECOJO DE
SABERES Luego presenta la capacidad a desarrollar en la sesion.
PROCESAMIENTO Los estudiantes revisan la informaciéon sobre el tema en los siguientes 35
DE LA enlaces http://www.vitutor.com/fun/2/c_15.html y Sitios web
INFORMACION https://aulavirtualinbacmatematicas1.wikispaces.com/file/view/UNIDA
D+I+UTILICEMOS+LAS+RAZONES+TRIGONOMETRICAS.swf Internet
Luego analizan las graficas segun cada funcién trigomométrica.
Finalmente seleccionan las ideas principales y las organizan segun Aula de
criterio propio. innovacién
El docente consolida el tema. pedagdgica
APLICACION DE LO | Los estudiantes elaboran un organizador visual incluyendo un video e 30
APRENDIDO imagenes relacionadas al tema. Ademas buscan ejemplos de Herramienta
complementariedad en la vida diaria y lo colocan en el recurso Mindomo
elaborado. Luego lo socializan de manera virtual. (mapas
mentales)
TRANSFERENCIA A | Los estudiantes resuelven un cuestionario propuesto en la red social
SITUACIONES educativa Edmodo sobre el tema. Se evaluan los recursos elaborados Red social
NUEVAS segun la rabrica. Edmodo
EVALUACION Los estudiantes resuelven una hoja de ejercicios sobre el tema Rudbrica del 5
desarrollado y lo socializan con sus compaiieros. organizador
visual
REFLEXION SOBRE | Se realiza la metacogniciéon planteando las siguientes preguntas: Ficha
EL APRENDIZAJEE ¢Qué aprendiste hoy? ¢ Cémo lo aprendiste? metacognitiva 10
METACOGNICION ¢Qué utilidad tiene este tema en la vida cotidiana?

REFERENCIAS: http://www.vitutor.com/fun/2/c_15.html
https://aulavirtualinbacmatematicas1.wikispaces.com/file/view/UNIDAD+I+UTILICEMOS+LAS+RAZONES+TR

IGONOMETRICAS.swf
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PONTIFICIA
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CATOLICA
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TESIS PUCP

“Funciones trigonométricas”

DATOS INFORMATIVOS

1. AREA : MATEMATICA

2. GRADO Y SECCION :52A

3. DURACION : 2h pedagégicas

4. DOCENTE : Emilio Ricapa Montes

5. FECHA : 27 de agosto 2015

6. TEMA TRANSVERSAL 1 ettt sttt et e e e et e st ste st ae s e e e sae et aensen stesaeaessenee saeensaensentesreansensnnen

REFERENTES DEL AREA CAPACIDAD INDICADOR INSTRUMENTO
Identifica conceptos basicos | Elabora un organizador visual sobre Rubrica del
Resolucion de sobre funciones | funciones trigonométricas. organizador visual

Responsabilidad

cumplimiento de sus tareas grupales a tiempo

problemas trigonométricas.
VALOR PRIORIZADO ACTITUD INDICADOR INSTRUMENTO
Es responsable en el Cumple las tareas individuales y Ficha de

observacion

MOMENTOS SECUENCIA DE LA ESTRATEGIA RECURSOS TIEMPO
min
MOTIVACION Los estudiantes observan una nube de palabras en la que se encuentran
nombres de matematicos famosos. Presentador de
diapositivas 10
CONFLICTO Luego responden: iQué matematicos reconocen? ¢Por qué son
COGNITIVO famosos? éCudl es su teoria o planteamientos matematicos?
RECOJO DE
SABERES Luego presenta la capacidad a desarrollar en la sesion.
PROCESAMIENTO Los estudiantes revisan la informaciéon sobre el tema en los siguientes 35
DE LA enlaces http://www.vitutor.com/fun/2/c 15.html y Sitios web
INFORMACION https://aulavirtualinbacmatematicas1l.wikispaces.com/file/view/UNIDA
D+I+UTILICEMOS+LAS+RAZONES+TRIGONOMETRICAS.swf Internet
Luego analizan las graficas segun cada funcion trigonométrica.
Finalmente seleccionan las ideas principales y las organizan segin Aula de
criterio propio. innovacién
El docente consolida el tema. pedagdgica
APLICACION DE LO | Los estudiantes seleccionan un matematico famoso, buscan informacién Herramienta 30
APRENDIDO sobre él y elaboran una infografia incluyendo sus planteamientos easel.ly
matematicos. Luego lo socializan de manera virtual.
TRANSFERENCIA A | Los estudiantes investigan la biografia y la contribucién cientifica de
SITUACIONES otros matematicos y elaboran una infografia. Luego lo publican en lared Cuaderno
NUEVAS social educativa Edmodo. Herramienta
easel.ly
Red social
Edmodo
EVALUACION Los estudiantes resuelven una hoja de ejercicios sobre el tema Rubrica de la 5
desarrollado y lo socializan con sus compafieros. infografia
REFLEXION SOBRE | Se realiza la metacognicién planteando las siguientes preguntas: Ficha
EL APRENDIZAJ!E ¢Qué aprendiste hoy? ¢ Cémo lo aprendiste? metacognitiva 10
METACOGNICION ¢Qué utilidad tiene este tema en la vida cotidiana?

REFERENCIAS: http://www.vitutor.com/fun/2/c 15.html
https://aulavirtualinbacmatematicasl.wikispaces.com/file/view/UNIDAD+I+UTILICEMOS+LAS+RAZONES+TR

IGONOMETRICAS.swf
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PONTIFICIA
UNIVERSIDAD

CATOLICA
DEL PERU

TESIS PUCP

DATOS INFORMATIVOS

1. AREA : MATEMATICA

2. GRADOY SECCION 132 A

3. DURACION : 2h pedagdgicas

4. DOCENTE :

5. FECHA : 19 de mayo 2015

6. TEMA TRANSVERSAL  © ooooieeeeeese et essesse s s sesses st s ere s st st s sae st et esent e st ess s

Responsabilidad

cumplimiento de sus tareas grupales a tiempo

REFERENTES DEL AREA CAPACIDAD INDICADOR INSTRUMENTO
Organiza informacion sobre | Organiza informacion sobre Rubrica del
Comunicacién numeros racionales. numeros racionales en un mapa | organizador visual
matematica mental.
VALOR PRIORIZADO ACTITUD INDICADOR INSTRUMENTO
Es responsable en el Cumple las tareas individuales y Ficha de

observacion

MOMENTOS SECUENCIA DE LA ESTRATEGIA RECURSOS TIEMPO
min
MOTIVACION El docente muestra diferentes cantidades matematicas y pregunta por
las diferencias y semejanzas. La palabra
Luego pregunta: ¢ De cuantas maneras podemos expresar las cantidades 15
CONFLICTO numeéricas? ¢En qué situaciones de la vida cotidiana se pueden utilizar | Situaciones de la
COGNITIVO las fracciones o los nimeros racionales? ¢Por qué se les llama nimeros | vida cotidiana
RECOJO DE racionales? ¢Qué cantidad expresa un numero irracional?
SABERES El docente presenta la capacidad a desarrollar.
PROCESAMIENTO Los estudiantes descubren a partir de los ejercicios y ejemplos 35
DE LA propuestos el docente, que el conjunto de numeros racionales Cuaderno
INFORMACION pertenece a otro grupo mayor que son los nimeros reales. Asi mismo
reconoce que los numeros racionales pueden ser enteros o Internet
fraccionarios. A través del siguiente sitio web amplia su informacion
seleccionando las mds importantes de cada concepto. Aula de
http://aulavirtual.tecnologicocomfenalcovirtual.edu.co/aulavirtual/ova innovacién
s/matematicas/unidad1-2/flash/topico3.swf pedagdgica
APLICACION DE LO | Los estudiantes elaboran un mapa mental incluyendo videos e imagenes 25
APRENDIDO relacionadas al tema. Anotan en su cuaderno las ideas importantes. Mindomo
Luego resuelven los ejercicios propuestos en el sitio web. (mapas
mentales)
Cuaderno
TRANSFERENCIA A | Los estudiantes presentan otros ejemplos de la vida cotidiana donde se Cuaderno
SITUACIONES apliquen los numeros racionales e irracionales, ademas resuelven
NUEVAS operaciones basicas con los nimeros racionales.
EVALUACION Los estudiantes resuelven una hoja de ejercicios sobre el tema Ficha de 5
desarrollado y lo socializan con sus compaiieros. evaluacién
REFLEXION SOBRE | Se realiza la metacogniciéon planteando las siguientes preguntas: Ficha
EL APRENDIZAJE ¢Qué aprendiste hoy? ¢ Cémo lo aprendiste? metacognitiva 10
METACOGNICION ¢Qué utilidad tiene este tema en la vida cotidiana?

REFERENCIAS:
http://aulavirtual.tecnologicocomfenalcovirtual.edu.co/aulavirtual/ovas/matematicas/unidad1-
2/flash/topico3.swf
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PONTIFICIA
UNIVERSIDAD

CATOLICA
DEL PERU

TESIS PUCP

“Los niumeros reales”
DATOS INFORMATIVOS

1. AREA : MATEMATICA

2. GRADO Y SECCION 142 A

3. DURACION : 2h pedagégicas
4. DOCENTE :

5. FECHA : 20 de mayo 2015
6. TEMA TRANSVERSAL

REFERENTES DEL AREA CAPACIDAD INDICADOR INSTRUMENTO
Organiza informacidon sobre | Organiza informacion sobre Rubrica del
Comunicacién ndameros reales. numeros reales en un mapa mental. | organizador visual
matematica
VALOR PRIORIZADO ACTITUD INDICADOR INSTRUMENTO
Es responsable en el Cumple las tareas individuales y Ficha de

Responsabilidad cumplimiento de sus tareas grupales a tiempo observacion

MOMENTOS SECUENCIA DE LA ESTRATEGIA RECURSOS TIEMPO
min
MOTIVACION El docente muestra diferentes cantidades matematicas y pregunta por
las diferencias y semejanzas. La palabra
15
CONFLICTO Luego pregunta: ¢ De cuantas maneras podemos expresar las cantidades | Situaciones de la
COGNITIVO numeéricas? ¢En qué situaciones de la vida cotidiana se pueden utilizar | vida cotidiana
RECOJO DE las fracciones o los nimeros enteros? ¢Es lo mismo un nimero decimal
SABERES que un numero fraccionario? ¢Que tipo de numero es el cero?
El docente presenta la capacidad a desarrollar.
PROCESAMIENTO Los estudiantes descubren a partir de los ejercicios y ejemplos 35
DE LA propuestos el docente, que el conjunto de nimeros reales es el maximo Cuaderno
INFORMACION grupo que incluye a los demas. A través del siguiente sitio web amplia
su informacion seleccionando las mas importantes de cada concepto. Internet
http://www.genmagic.net/mates5/numeros_reales/mat4esol_1c.swf
Aula de
innovacién
pedagdgica
APLICACION DE LO | Los estudiantes elaboran un mapa mental incluyendo videos e imagenes 25
APRENDIDO relacionadas al tema. Anotan en su cuaderno las ideas importantes. Mindomo
Luego resuelven los ejercicios propuestos en el sitio web. (mapas
mentales)
Cuaderno
TRANSFERENCIA A | Los estudiantes presentan otros ejemplos de la vida cotidiana donde se Cuaderno
SITUACIONES apliquen los numeros reales, ademds resuelven operaciones basicas con
NUEVAS los numeros reales.
EVALUACION Los estudiantes resuelven una hoja de ejercicios sobre el tema Ficha de 5
desarrollado y lo socializan con sus compaiieros. evaluacién
REFLEXION SOBRE | Se realiza la metacognicién planteando las siguientes preguntas: Ficha
EL APRENDIZAJ!E ¢Qué aprendiste hoy? ¢ Cédmo lo aprendiste? metacognitiva 10
METACOGNICION ¢Qué utilidad tiene este tema en la vida cotidiana?
REFERENCIAS: http://www.genmagic.net/mates5/numeros_reales/mat4esol_1c.swf
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TESIS PUCP

SESION DE APRENDIZAJE
“Las advocaciones marianas”

DATOS INFORMATIVOS

PONTIFICIA
UNIVERSIDAD

CATOLICA
DEL PERU

1. AREA : RELIGION

2. GRADO Y SECCION 142 A

3. DURACION : 2h pedagégicas

4. DOCENTE :

5. FECHA : 21 de agosto 2015

6. TEMA TRANSVERSAL  © coeoieeieeee et eeseeeseeese e et s s e ses s seeene st ses s s s ses s seseneene et ses s es e e e sesereeres

REFERENTES DEL AREA CAPACIDAD INDICADOR INSTRUMENTO
Explica las diversas | Elabora wuna infografia de una
Comprension doctrinal | advocaciones marianas. advocacién mariana. Rubrica de la
cristiana infografia
VALOR PRIORIZADO ACTITUD INDICADOR INSTRUMENTO
Es responsable en el Cumple las tareas individuales y Ficha de
Responsabilidad cumplimiento de sus tareas grupales a tiempo observacion

MOMENTOS SECUENCIA DE LA ESTRATEGIA RECURSOS TIEMPO
min
MOTIVACION La profesora presenta la siguiente cancién sobre las advocaciones
marianas Aula de
https://www.youtube.com/watch?v=diQRp11NMdc Innovacién 15
CONFLICTO Luego de reflexionar sobre el contenido de la canciéon los estudiantes Pedagodgica
COGNITIVO responden: ¢Con qué nombres se venera a la Virgen Maria en el mundo?
RECOJO DE éConoces alguno en el Perd? Proyector
SABERES La docente presenta la capacidad a desarrollar.
Internet
PROCESAMIENTO Los estudiantes revisan informacién sobre las diferentes advocaciones 35
DE LA de la virgen Maria, seleccionando informacién relevante como,
INFORMACION continente y pais al que pertenece la advocacidn, breve historia de su Internet
origen o veneracion, fecha de celebracion, entre otros. Sitios web
La docente consolida el tema.
APLICACION DE LO | Los estudiantes realizan anotaciones en su cuaderno de las ideas Herramienta 25
APRENDIDO importantes del tema y elaboran una infografia sobre una de las casel.ly
advocaciones que mas les ha impresionado. ’
TRANSFERENCIA A | Los estudiantes elaboran un video sobre una advocacién mariana Herramienta
SITUACIONES peruana. animoto
NUEVAS
EVALUACION Los estudiantes socializan sus infografias de manera virtual y se califican Ficha de 5
los productos segun la rubrica establecida. evaluacion
REFLEXION SOBRE | Se realiza la metacogniciéon planteando las siguientes preguntas: Ficha
EL APRENDIZAJEE ¢Qué aprendiste hoy? ¢ Cémo lo aprendiste? metacognitiva 10
METACOGNICION ¢Qué actitudes de la virgen Maria te llaman la atencion?
REFERENCIAS: https://www.youtube.com/watch?v=diQRp11NMdc
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PONTIFICIA
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CATOLICA
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TESIS PUCP

4

“Las advocaciones marianas”
DATOS INFORMATIVOS

1. AREA : RELIGION
2. GRADO Y SECCION (42 A
3. DURACION : 2h pedagégicas
4. DOCENTE :
5. FECHA : 28 de agosto 2015
6. TEMA TRANSVERSAL ettt sttt et st st et e st sae st e e b e se sae et aesbas st st asses st sbeansaensanstesueansensnnns
REFERENTES DEL AREA CAPACIDAD INDICADOR INSTRUMENTO
Explica las diversas | Elabora wuna infografia de una
Comprension doctrinal | advocaciones marianas. advocacién mariana. Rubrica de la
cristiana infografia
VALOR PRIORIZADO ACTITUD INDICADOR INSTRUMENTO
Es responsable en el Cumple las tareas individuales y Ficha de
Responsabilidad cumplimiento de sus tareas grupales a tiempo observacion

MOMENTOS SECUENCIA DE LA ESTRATEGIA RECURSOS TIEMPO
min
MOTIVACION La profesora presenta la siguiente cancién sobre las advocaciones
marianas Aula de
https://www.youtube.com/watch?v=diQRp11NMdc Innovacién 15
CONFLICTO Luego de reflexionar sobre el contenido de la cancidon los estudiantes Pedagdgica
COGNITIVO responden: ¢Con qué nombres se venera a la Virgen Maria en el mundo?
RECOJO DE éConoces alguno en el Perd? Proyector
SABERES La docente presenta la capacidad a desarrollar.
Internet
PROCESAMIENTO Los estudiantes revisan informacién sobre las diferentes advocaciones 35
DE LA de la virgen Maria, seleccionando informacién relevante como,
INFORMACION continente y pais al que pertenece la advocacién, breve historia de su Internet
origen o veneracion, fecha de celebracion, entre otros. Sitios web
La docente consolida el tema.
APLICACION DE LO | Los estudiantes realizan anotaciones en su cuaderno de las ideas Herramienta 25
APRENDIDO importantes del tema y elaboran una infografia sobre una de las easel.ly
advocaciones que mas les ha impresionado y lo publican en la red social Red social
educativa Edmodo. Edmodo
TRANSFERENCIA A | Los estudiantes elaboran un video sobre una advocacion mariana Herramienta
SITUACIONES peruana. animoto
NUEVAS
EVALUACION Los estudiantes socializan sus infografias de manera virtual y se califican Ficha de 5
los productos segun la rubrica establecida. evaluacién
REFLEXION SOBRE | Se realiza la metacognicién planteando las siguientes preguntas: Ficha
EL APRENDIZAJ!E ¢Qué aprendiste hoy? ¢ Cédmo lo aprendiste? metacognitiva 10
METACOGNICION ¢Qué actitudes de la virgen Maria te llaman la atencién?
REFERENCIAS: https://www.youtube.com/watch?v=diQRp11NMdc
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PONTIFICIA

TESIS PUCP | gz_}\gﬁgﬁmo

DEL PERU

SESION DE APRENDIZAJE
“Conociendo a Maria”
DATOS INFORMATIVOS

1. AREA : HISTORIA, GEOGRAFIA Y ECONOMIA
2. GRADOY SECCION 142 A
3. DURACION : 2h pedagdgicas
4. DOCENTE :
5. FECHA : 22 de mayo 2015
6. TEMA TRANSVERSAL L e teeeeeeeteeeetateeesetateeeetee eeatetes et ateeea e aes aerete et ateees st aes eeaaetes eahaeeteeae e aenneaen enrneeeens
REFERENTES DEL AREA CAPACIDAD INDICADOR INSTRUMENTO
Identifica aspectos | ldentifica las diferentes formas de
Comprension doctrinal | importantes sobre el mensaje | manifestacion de la diversidad en el Rubrica del video
cristiana de Maria. Perd en un video creado.
VALOR PRIORIZADO ACTITUD INDICADOR INSTRUMENTO
Es responsable en el Cumple las tareas individuales y Ficha de
Responsabilidad cumplimiento de sus tareas grupales a tiempo observacion
MOMENTOS SECUENCIA DE LA ESTRATEGIA RECURSOS TIEMPO
min
MOTIVACION La profesora presenta el siguiente video sobre los secreto de la virgen Aula de
de Fatima Lucia. Innovacién
https://www.youtube.com/watch?v=jLZjZW3x6xI Pedagdgica 15
CONFLICTO Luego reflexionan sobre el contexto en que se desarrollaron las acciones
COGNITIVO de las apariciones y la actitud de las personas frente a las apariciones de Proyector
RECOJO DE la virgen.
SABERES La docente presenta la capacidad a desarrollar. Internet
PROCESAMIENTO Los estudiantes revisan informacién sobre los misterios del Santo 35
DE LA Rosario y la forma de rezar el rosario en el siguiente sitio web Cuaderno
INFORMACION http://www.devocionario.com/maria/rosario_1.html
Luego lo anotan y dibujan en su cuaderno. Internet
APLICACION DE LO | Los estudiantes realizan anotaciones en su cuaderno las ideas Herramienta 25
APRENDIDO importantes del tema y elaboran un video presentando lo aprendido .
sobre los misterios del rosario y la vida de la virgen Maria. animoto
TRANSFERENCIA A | Los estudiantes practican la oracidn con el santo rosario.
SITUACIONES
NUEVAS
EVALUACION Los estudiantes resuelven un cuestionario sobre el tema desarrollado. Ficha de 5
evaluacién
REFLEXION SOBRE | Se realiza la metacognicién planteando las siguientes preguntas: Ficha
EL APRENDIZAJ!E ¢Qué aprendiste hoy? ¢ Cédmo lo aprendiste? metacognitiva 10
METACOGNICION ¢Qué actitudes de la virgen Maria te llaman la atencién?
REFERENCIAS: http://www.devocionario.com/maria/rosario_1.html
https://www.youtube.com/watch?v=jLZjZW3x6xI
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