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INTRODUCCION

La investigacion que realicé tiene como propdsitollegar a conocer y
comprender, en diferentes planos, las complejas relaciones que se establecen
entre los diversos grupos que convergenen la practica del skateboarding. De
esta manera y a medida que hemos ido avanzando en la investigacion, hemos
ido enfocando el trabajo en lo que llamamos estructuras de la comunicacion
interpersonal® y la comunicacién en espacios virtuales®>.Como asi también, el
ejercicio de apropiacion del espacio publico sin dejar de lado el hecho de que en
toda dinamica social se encuentra presente la meta-comunicacion.Sobre esta
ultima, es importante mencionar que se produce como marco general que
agrupa a la interaccién, la identidadde la tribu urbana y el espacio publico. Es
entendida, como el todo que tiene axiomas comunicacionales que permiten una

lectura mas certera de los fendbmenos.

El tema en el que nos enfocamos es de gran pertinencia en la actualidad ya
que hay una mayor demanda en la poblacion juvenil por los deportes
alternativosy extremos que antes solianser practicados por personas de la clase
alta de la sociedad. Un deporte extremo es aquél que desarrolla experiencias
que generan adrenalina, que implican un riesgo para quien los ejecuta. Es
asique los deportes extremos generan en el grupo, una identidad de
colectividad. Las frases como“skate or die” hacen que nos preguntemos acerca
de la gran cohesion y generacion de identidad de los grupos juveniles
traspasando fronteras espaciales, creando lazos virtuales en comunidades

extraterritoriales.

Nos interesa entonces, en el presente estudio comenzar hablando grosso

modo sobre los estudios que se han hecho en torno a los skatersy a los temas

'Entendida como la interaccién entre sujetos que emplean herramientas comunicativas tales
como el paralenguaje, proxemica, entre otros, para desarrollar una actividad.

Entendidos como los espacios donde se produce interaccién entre los miembros de la tribu
urbana. Esta interaccion tiene la principal caracteristica de desarrollarse en las redes sociales
y web 2.0, motivando una interaccion que rompe lo tradicional en cuanto a barreras de tiempo
y espacio.
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que se le relacionan, como el espacio, los grupos juveniles y la comunicacion
urbana. Asimismo, se presentaran los instrumentos formulados para la
recoleccion de datos importantes con la finalidad de poder brindar una mayor
informacion. Seguidamente profundizaré en la informacién recolectada vy
analizada desde un punto de vista comunicacional empleando el método

cualitativo.

Darle a los parques o espacios publicos, nuevos usos, nuevas significaciones
nos lleva a comprender el cambio evolutivo de la percepcion de la ciudad, el rol
importante y ya no solo mediador de las comunicaciones(virtuales o interactivas)
entre los individuos, la necesidad de asociatividad de los nuevos grupos
juveniles en torno a una practica considerada por muchos como un estilo de
vida, un rito, es lo que nos ha llevado a plantearnos en este documento un

analisis de lo que sucede alli, en la selva de cemento.
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CAPITULO 1

1.1 Planteamiento del problema

Lima, ciudad de mas de ocho millones de habitantes® con
incesantesprocesos y dinamicas de conformacién y agrupacion social,
no esta exenta de comunidades de jévenes némades* en busca de una
identidad colectiva que pueda generarles experiencias, relaciones entre
sujetos con intereses comunes y que, de esta unién de individuos,se

logren beneficios comunes a todos sus miembros.

Dicho esto, la investigacion nace desde un enfoque
comunicacional transversal a todo el proceso. Sin embargo, se enmarca
en un espacio determinado: la ciudad, pero la ciudad entendida como un
sistema intrincado de relaciones o interacciones sociales, que tiene
como base (y es en si misma) la comunicacion.De igual modo, en este
sistema de interacciones sociales, existen diversas comunidades de
individuos; en este universo, nos interesa generar conocimiento sobre

las comunidades de jévenes ndmades.

Al respecto, es importante mencionar que,la creacion de estas
comunidades de jovenes némades®o tribus urbanas (dentro de la
dinamica social)y la construccion de relaciones en base a intereses

comunes utilizando espacios distintos (fisicos y virtuales),dannacimiento

3Segl’m datos estadisticos obtenidos desde el Instituto Nacional de Estadistica en base al
rubro: Poblacién censada, segun departamento y afio censal (2007).

* Los jévenes ndmades son un término de acufiacion propia. Debido al movimiento constante
por territorios no delimitados o delimitados en el mayor de sus casos por la urbe, en grupos
no menores de cuatro personas. Por otro lado, la necesidad de asociatividad que se plantea
en este parrafo responde a larama de estudios sobrela psicologia aplicada a la conformacion
de grupos juveniles.

°La cantidad aproximada de jévenes en Lima es de casi cuatro millones, dentro del rango de
edades comprendidas entre los 13 y 25 afios. Para este estudio de tesis, son considerados
nomades solo aquellos que practican el skateboarding debido a queel sitio de practica
muchas veces cambia, por lo cual se produce un constante movimiento sobre el instrumento y
un desplazamiento por la ciudad.
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a una mirada distinta del rol de la comunicaciéon en referencia al analisis

de imaginarios, de grupos y de la ciudad.

Es necesario definirqué entenderemos en esta investigacion por
espacios fisicos y virtuales, dos conceptos que abordaremos con mayor
profundidad en el Marco Tedrico. Por espacio fisico entendemos que es
aquel espacio publico multifuncional que adquiere una significacion
especial, porque la tribu urbana “necesita” conquistarlo o re-significarlo
mediante procesos de comunicacion. El espacio virtual es un espacio
también de uso publico, pero con caracteristicas que permiten que los
miembros de las tribus urbanas se reunan traspasando limites

territoriales, desarrollando la comunicacion en otra plataforma.

Es asi que el concepto aplicado en este trabajo sobre tribus
urbanas corresponde ala definicion planteada por Carlo Feixa (1999:85)
quiensefiala que “una ftribu urbana es un grupo de gente que se
comporta de acuerdo a las ideologias de una subcultura®, que se origina
y se desarrolla en el ambiente de una urbe o ciudad”. Es decir que los
joévenes se agrupan en busqueda de identidad, la cual sufre variaciones

segun la ideologia de la tribu, y segun la persona misma.

Al igual que Feixa, también nuestro interés se centra en la urbe,
ya que consideramos que la ciudad es un marco general que llega a
estructurar las intenciones de comunicacion, el tipo de interaccion (fisica

o virtual) y, sobre todo, la necesidad de la construccion de una identidad.

Planteamos asi como eje de partidael lienzo de la ciudad donde
se plasman las distintas dinamicas sociales (dimensién de la interaccion)
en donde el proceso comunicativo (perspectiva comunicacional) es
esencial para desentrainar sus significados, sean estos lenguajes

verbales o no verbales, fisicos o virtuales. En la ciudad también se da la

® Subcultura, o denominacién dada para una cultura que no es creada por el consenso general
social.
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personificacién del rito y ritual de la identidad por parte del grupo de
estudio, como asi también el ejercicio de la emisién de significados que
constantemente el ser humano tiene que decodificar para poder
entenderse los unos a los otros. Ademas, un fendmeno que no queda
aislado de este estudio responde a la funcién de la red virtual o espacios
virtuales en la conformacion y moldeamiento de las tribus urbanas
modernas, mediando comunicaciones, promoviendo espacios

desterritorializados y generando, porqué no, cohesion entre los pares.

En relacién a lo anterior debemos considerar tal como Armando

Silva, en La Ciudad como Arte, que:

La construccion de la imagen de una ciudad en su
nivel superior, aquel en el cual se hacepor segmentacion
y cortes imaginarios de sus moradores, conduce a un
encuentro de especial subjetividad con la ciudad:
ciudad vivida, interiorizada y proyectada por grupos
sociales que la habitan y que en sus relaciones de uso
con la urbe no solo la recorren sino la interfieren
dialégicamente, reconstruyéndola como imagen
urbana(1993: 5).

En este sentido, existe una relacion aparente entre el rol de la
comunicacion en la intersubjetividad de la tribu,y como éstas contribuyen

a “modernizar o construir’ la ciudad.

Ya senalados los principales conceptos desde los cuales se
abordara esta investigacién, es necesario introducir a los actores
esenciales que haran que los conceptos planteados se articulen y
cobren forma. Nos referimos entonces a lo que denominaremos como
jévenes urbanos, en su mayoria jovenes limefos hijos de emigrantes del
interior del pais. La caracteristica central mas resaltante de este grupo
de jovenes es principalmente su necesidad de agrupacidon a través de

gustos comunes, en este caso el skateboarding, visto como un estilo de
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vida, y que al practicarlo genera cohesidon social entre los miembros,
logrando asi una identidad grupal, que los distingue y caracteriza del

resto de otros jovenes o tribus urbanas en Lima capital.

Los skaters’ son encasillados, en el imaginario urbano limefio,
como personas de poco oficio o vagos,sin rumbos encausados y
transgresores del espacio. Es importante resaltar que muchos de estos
pre-esquemas han evolucionado en distintas partes del mundo. Para la
investigacion consideramos al grupo SKB que por sus siglas es Skate
Boarding Peru SKB, este grupo esta conformado por jovenes distintos

tanto geograficamente como social, cultural yeconbmicamente.

Existiendo tantas diferencias el grupo se estructura en base a los
mismos conceptos planteados anteriormente: la urbe y las tribus

urbanas.

‘4’ La comunicacién se
: /  dade manera fisica
El grupo tiene una La gestion del v
. b : virtual. Aprovechan
capacidad amplia de conocimi sobre
Iesc : los espacios
convocatoria para eI
: generados por el
diversos eventos y i Ios
'5’“’ uso de espacios
publicos

llustracion 1: Componentes del proceso descriptivo de la tribu urbana en cuestién. Fuente: Elaboracion
propia

Los componentes mencionados en la grafica anterior son partede
los procesos descriptivos generados en el grupo con la finalidad de
construir una identidad grupal en una ciudad donde la identidad se
encuentra desterritorializada, o la necesidad de cohesion con los pares
casi ha desaparecido, debido al gran imperio de la individualidad
establecido por una cultura del consumo de bienes mas que de

interacciones.

" Denominacién que se le da a los individuos de la tribu urbana que practica skateboarding.

Tesis publicada con autorizacién del autor

No olvide citar esta tesis




WTENEGp,
I

3 . "'(,ﬁ PONTIFICIA
TESIS PUCP 5 gs gz_:_\gﬁg?nn

DEL PERU

Asimismo, sabemos queen la actualidad no podemos hablar de
comunicacion, sin la necesidad de contemplar la comunicacién mediada.
En concordancia con esto,podemosplantear que la comunicacién se da
en dos niveles dentro de la tribu urbana: estos corresponden al plano de
las interacciones, que denominaremos comunicacion fisica, y el
espacio virtual o de las redes sociales, que denominaremos
comunicacion virtual. Es importante también sefialar que estas
dinamicas se llevan a cabo dentro de, o tienen referencia a un lugar de

interaccion, en este caso, el espacio urbano.

Las interacciones en el espacio urbano estan asociadas a sefiales
meta-comunicativas(Mela2012:4) estas son necesarias para la
decodificaciony la guia de las acciones que conllevanlos sujetos cuando
estan en el espacio publico. La relevancia de la meta-comunicacion para
el presente estudio puede ser graficada en sus niveles del siguiente

modo:
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N\ Plano de las

/ interacciones \J—
N grupales ’

Y4

Dinamica Construccion

grupal nu:> de identidades

\ Plano de Ilas
A redes sociales

llustracion 2: Espacio urbano /funciéon meta-comunicativa. Fuente: Elaboracion propia

Segun el grafico anterior,podemos acotar que el medio en el que
se manifiesta el fendmeno de comunicacion puede ser descrito como
presencial e interpersonal porque se encuentra en constante movimiento
debido a la creacién de identidades y a la necesidad de la interaccion.
En esta misma linea, los actores hacen uso del espacio publico en
donde expresan sus manifestaciones y recrean sus identidades
asignando una re-significacion al espacio. De igual manera, puede ser
descrito también como virtual, pues es una de las plataformas que
mueven los actores identificados con la finalidad de concretar el
encuentro, intercambiar mensajes, consolidar grupos e identidades, nos

referimos especificamente a las redes sociales.

Asi mismo para Antonio Mela:

Las nomas del comportamiento predominan en algunos
espacios de caracter marcadamentefuncional (las pistas
y/o las areas de parque) y en espacios donde se da una

fuerte presencia de esquemas de accidn ritual (lugares de
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culto, espacios dedicados a ceremonias civiles y
militares).(Mela 2012:4).

De tal forma que para el grupo objetivo de estudio los limites de la
ciudad se hacen flexibles a tal punto que la reconstruccion del espacio

publico es simbdlica mediante el uso y re-significacion del espacio.

Mela también entiende que las formas de accion pueden ser
asociadas a lo comunicativo, con lo cual cita a Habermas (1985) y su
teoria del actuar comunicativo. Esto aplicado al espacio publico nos lleva
a utilizar y a aplicar la cuarta forma de accion® sefialada por el autor, que
es tipica de los sujetos que establecen comunicacion interpersonal, de

esta manera tenemos lo siguiente:

-———=a

e —-—— -

_ / Cadigos de | | Interpretacion
Accion ——> > .
o comunicacion i compartida

comunicativa

-
~
-~ —

~ -~ -

llustracién 3: formas de accion pueden ser asociadas a lo comunicativo. Fuente: Elaboracién propia

8_a primera accién comunicacional es la estratégica, dirigida a un fin; la segunda forma es el
actuar regulado por la norma, que es una lectura de los miembros que pertenecen a un grupo
social; la tercera forma esta orientada al actuar dramaturgico, en la cual los sujetos se
configuran como actores frente a un publico.

Tesis publicada con autorizacién del autor

No olvide citar esta tesis




TESIS PUCP

WENEGp,

¥ g 5

PONTIFICIA
UNIVERSIDAD

CATOLICA
DEL PERU

La accion comunicativa que se produce en el marco de la
comunicaciéon interpersonal de la tribu urbana, produce cadigos,
considerados como un intercambio, denominado por el comun como
comunicaciéon, con la finalidad de garantizar una interpretacion
compartida de manera intersubjetiva por parte de los actores.
Proporcionando como producto final una percepcion del fendmeno que
es compartida por todos los involucrados, y que genera pertenencia y

vinculo y, por ende, un grupo-identidad.

Entonces, si nos remitimos al objeto de estudio, podemos justificar
que este eje de investigacion es necesario para entender como las
reglas de esta tribu urbana son validas dentro de la esfera publica, en la
medida de que se reconoce su existencia y su actividad y, en la medida
en la que ellos mismos generan una identidad a partir de la

comunicacion mediada.

De este modo el campo de investigacion se delimita como ya lo
hemos mencionado en lineas anteriores al espacio urbano, —en este
caso el espacio urbano limefio-, y al analisis de las dinamicasde
interaccion grupales, referidas a la tribu urbana SKBdentro de losmarcos
fisicos del espacio urbano, en relacion a los ritos y rituales, asi como a la

apropiacion y re-significacion del mismo.

Pero no solo en este estudio nos detendremos en este limite
tangible, esta investigacion incidird en el otro plano de la creaciéon de
identidades, el cual hemos denominado lineas arriba, como el espacio
virtual o de redes sociales.Esta investigacion profundizara en lo referente
a las condiciones y al tipo de incidencia que tienen estas redes sociales
como herramientas de las tribus urbanas, para generar construccion de
identidad a través de una dinamica grupal mediada. Finalmente no
podemos dejar de lado el nexo que articula a los fenbmenos de la

comunicacioén, al delas tribus urbanas yal de la identidad, a través de los
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procesos meta-comunicativosque se dan en el espacio urbano, los
cuales son necesarios para entender la verdadera dimensidén de esta

dinamica:

Espacio —I— Interaccion |=——| Meta-comunicacién

Despuésdel esquema realizado sobre la dinamica de los procesos
meta-comunicativos podemos decir que la meta-comunicacion y el
espacio publico es el lienzo donde se dibujan las interacciones de la tribu
urbana y el discurso de la accién comunicativa, lo cual nos sirve para
comprender el rol de la comunicacion en el proceso de la

territorializacion del espacio publico desde las tribus urbanas.

Para delimitar el problema es necesario esbozarlas preguntas que

guiaran y desarrollaran la presenteinvestigacion:

¢Cuales son los procesos,analizados desde la perspectiva
comunicacional, que intervienen y configuran a los skaters de Lima

como una tribu urbana con una identidad diferenciada?

Como sub preguntas podemos plantear lo siguiente, en relacion a los

procesos comunicacionales:

¢ Qué procesos comunicacionales (fisicos o virtuales) se dan en la tribu
urbana SKB de Lima?
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¢, Coémo las practicas comunicacionales(en espacios fisicos y/o virtuales)

se constituyen como referentes para la construccion de identidad?

¢ Qué aspectos meta-comunicacionales intervienen en la construccién de
una identidad urbana a partir del uso de espacios urbanos por parte de

los jovenes skaters de Lima?
Es importante senalar que estas preguntas buscan ser las aristas por las

cuales se pretende abordar esta investigacion.

1.2 Hipétesis de investigacion
A continuacién se presentan las hipotesis que conforman el motivo de

esta investigacion.

Hipotesis General

La hipétesis general se construye en funcion de un proceso
comunicador. Planteamosde acuerdo a este supuesto que; lo sucedido
tanto en el espacio fisico como en el espacio virtual, sumado a los
procesos de comunicacion (meta-comunicacion) y el espacio urbano
producen interaccion que genera identidad, apropiacion y colectividad.

Esta “interaccion”, dentro de la dinamica social, es diferenciada en sus
formas de origen, con lo cualse gesta una identidad social que distingue

al grupo SKB del resto de posibles tribus urbanas.
las diversas

lasconstrucciones de

las ciudades modernas
identidadesque confluyen en ellas, se encuentran moldeadas por

En
complejos y distintos factores, entre ellos,uno de loscentrales y podria
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decirseel mas clasico es el espacio urbano. Sin embargo, postularemos
que distintos espacios y diversos tipos de analisis, mas alla del espacio
la dinamica de construccion de

con énfasis en la

fisico, permiten desterritorializar
identidades y,aun asi, generar sentido de pertenencia y coherencia
dentro de la tribu urbana. Nos interesa un estudio de la ciudad y de las

enfoque comunicacional

identidades desde el
dimension de la interaccion.

Hipo6tesis Especificas

leraHipdtesis especifica
Los procesos de configuracion de la existencia de una tribu
urbana, en este caso SKB, responden aprocesos comunicacionales de
asociatividad en el espacio publico. Este espacio publico se puede
subdividir; en el espacio fisico en donde se distingue a los miembros,se
generan estructuras y c6digos necesarios para la tribu urbana.Y por otro
lado se divide,en el espacio interpersonal virtual, que contribuye a
generar un sentido extraterritorial; por lo mismo que el espacio virtual
excede al espacio geografico. Ambos espacios coexisten y no se

contraponen en la configuracion de la existencia de una tribu urbana.

2da Hipétesis especifica

La construccién de la identidad por parte de las tribus urbanas se
da de manera interactiva en la ciudad moderna. Los “instrumentos” de la
tribu urbana en este ambito, tanto desde el plano fisico como virtual,
permiten construir una identidad diferenciada de manera interactiva en

ambos planos. Mientras que en el espacio interactivo fisico, se
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presentanpracticas variadas y diferenciadas de acuerdo a su naturaleza
interna (pares) o externa (ajenos a lo suyo) las practicas llevadas a cabo
por los mismos actores en espacios interactivos virtuales recurren a
diversas plataformas de redes, volviendose asi un elemento

complementario de la interaccion.

3era Hipotesis especifica

El estudio de la meta-comunicaciénen la dinamica de las tribus
urbanas permite profundizar en conceptos que moldean a SKB como
una tribu urbana de skaterslimefios a partir de una practica, unespacio,

unos interlocutores, un discurso y unos receptores.

1.3 Objetivos de la investigacion

Los objetivos de investigacién planteados en este trabajo guardan
correspondencia y relacion a las preguntas formuladas en un inicio,
desde Ila perspectiva en que se han abordado los temas
correspondientes de investigacion, pueden ser mencionados en el

siguiente orden:

Objetivo General

Identificar los procesos comunicativos que se dan en la dinamica

social de una tribu urbana de skaters en Lima.
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ler Objetivo especifico

Describir los procesos comunicacionales que configuran a los
skaters de Lima como una tribu urbana, tomando en cuenta los procesos
interpersonales en el espacio fisico, que promueven el uso de
determinadas estructuras y cddigos; asi como el espacio virtual que

contribuye a la creacion del sentido extraterritorial.

2do Objetivo especifico

Describir las practicascomunicacionales interactivas tanto fisicas y
virtuales que se constituyen como referentes para la construccion de la
identidadskater. Esta descripcion se dara a partir del analisis de los
‘instrumentos de la tribu urbana” entendidos como instrumentos
interactivos en ambos espacios. En ese sentido, en cuanto a los
instrumentos del espacio fisico de acuerdo a su naturaleza interna y
externa, y a los instrumentos virtuales referidos a las plataformas de la
web 2.0

3er objetivo especifico

Analizar los aspectos meta-comunicacionales que intervienen en
la construccidén de una identidad urbanay sentido de pertenencia en los
jévenes skaters de Lima. Este analisis se suscitara desde una arista
comunicacional, considerando un aspecto importante de las tribus
urbanas, como los ritos y rituales que se emplean para la construccion
de la identidad.
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1.4Fundamentacion

El inicio de toda interaccion entre dos individuos es la
comunicaciéon, la ciudad es una coleccién de interacciones basadas
netamente en la comunicacion.La premisa anterior tiene estrecha
relacion con la investigacion que se desarrollara en la presente tesis, la
cual tiene una relevante importancia en la rama de los estudios
comunicacionales, pues hace referencia a los procesos interaccionales
entre actores sociales presentes en una dinamica social dentro de un

espacio concreto.

Nuestra identidad comunicativa parte de todos los procesos que el
hombre ha empleado desde siempre para generar la complejarealidad
de la esfera social. No pretendemos decir con esto que las ciencias de la
comunicaciéon sean las herramientas unicasy mas factiblespara
comprender de una manera mas certera los fendmenos sociales,
tampoco pretendemos decir que todo fendmeno, hecho,u objeto social
parta de la comunicacion; de tal modo que la visidbn que ésta pueda
darnos de determinado estudio,pueda ser unicamente abordada desde

su perspectiva teodrica.

Lo que si pretendemos es poder llegar a plantear que las ciencias
de la comunicacién puedan aportar desde una arista verdaderamente
creativa en el estudio de los fendmenos sociales, siempre y cuando se
profundice en el constante enriquecimiento y dialogo con las otras
ciencias, en este caso en particular, tales como las ciencias sociales, la
psicologia social y la antropologia urbana. De tal modo que se pueda
brindar un punto de partida al estudiar fendbmenos o dinamicas que
colinden con el ambito y procesos netamente comunicacionalesy, que se
pueda abordar, a partir de este trabajo de investigacion, un fenémeno

social desde su compleja identidad interdisciplinaria.
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De esta manera, la presente investigacion responde a una
necesidadque es actual en el ambito de las comunicaciones,que es la de
entender a la ciudad moderna en su constante “transformacion”debidaa
la praxis delos diversos grupos humanos que en ella interactuan y se
desarrollan; en este caso particular queremos focalizar el fendmeno de
las “tribus urbanas”,que la habitan y que la re-significan de manera
verbal o no verbal, generando procesos de identidad y en parte
reconocimiento, asi como fendmenos de apropiacion.Esta investigacion
parte del enfoque comunicacional y desde la dimensién de interaccion,

concretamente en un espacio y con un grupo determinado de personas.

Por otro lado la realidad de la mayoria de Ilimefios es
eminentemente urbana y es necesario comprender a la ciudad y a los
habitantes, y a partir de esas particulares consideraciones, poder
generar mecanismos pertinentes de aplicabilidad en el ambito de la
Comunicacion para el Desarrollo, los cuales nos permitiran saber como
han evolucionado los marcos conceptuales de las teorias
comunicolégicas en los anos posteriores.De tal modo que en este punto
podemos hablar de la importancia del otro, de la calidad de vida y del
gobierno de la ciudad, pues somos nosotros quienes moldeamos a la
ciudad y la ciudad nos moldea a nosotros. Estamos pues ante una

interaccion bidireccional con una base netamente comunicacional.

Hemos encontrado también, que las preocupaciones
contemporaneas de la comunicaciontienen una tendencia hacia la
sociedad red, y hacia donde exitosamente se han destinado muchas
investigaciones, pero nos olvidamos de lo esencial y es que sin seres
humanos, necesitados de generar significados e inherentes a interactuar
no existiria la ciudad red. La comunicacion es un fendmeno social que

ha sido llevado a otra plataforma, pero es alli en su forma “mas
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rudimentaria” (el face to face) donde el real proceso comunicativo
adquiere un énfasis trascendental, es alli donde nos proponemos

investigar este fendmeno social.

Finalmente, por todo lo mencionado anteriormente, esta
investigacion se hace fundamentalmente necesaria, pues se inicia en la
investigacion de procesos de interaccidn social, en un espacio concreto,
desde un enfoque comunicacional, que responde a toda una ‘ola’ de
analisis latinoamericano, llevado a cabo por otros profesionales de la
comunicacién en sus paises de origen, y a la vez responde a la identidad
y al quehacer comunicacional del comunicador, pues se entablan

procesos que tienen un origen netamente comunicacional.
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CAPITULO 2

Ejes Tematicos vinculados al estudio

Lo explicado a continuacion hace referenciaa los tres ejes que
seran abordados en el marco teorico, es posible que cada eje se
subdivida en temas, y que de tal modo se llegue a comprender mas la
naturaleza de los ejes dentro de la dinamica social de la poblacion

objetivo.

2.1 El uso, la apropiacion vy lare-significacion de la ciudad

Un lugar es un espacio con contenido polisémico, ya que puede
adquirir distintos sentidos construidos por los distintos residentes o
pasantes y esta, ademas, definido por sus cualidades en tanto terreno,

su historia y sus aspectos socio-culturales.

¢Y es la ciudad determinadamente rural o urbana o puede ser un hibrido
de ambas? Diversos autores tales como Borja, Vega Centeno y
Protzelcoinciden en que una ciudad, en términos de territorio, es un

“espacio de negociacion” entre sus habitantes.

En esta negociacion esta cargada de los antecedentes culturales de sus
habitantes. De ello que las ciudades sean espacios ricos en intercambios
culturales, reconstruccion de historias e hibridaciones de las realidades
cuando son compartidas. Una ciudad trasciende del concepto rural y/o
urbano cuando es apropiada por sus habitantes que pueden (o no)
proceder de diversos espacios como los rurales y urbanos. Alli, en ese
punto de apropiacién, la ciudad hibrida es una construccion dialogante

entre el modus urbano y rural.

Debemos entonces centrarnos en la definicion de apropiacion. La
apropiacién de algun espacio,especificamente el espacio publico, es

consecuencia de la atribucidn de identidad, y por ello puede haber
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conflictos entre actores interesados tanto por los usos que se hagan de
ese territorio, como por las re-significaciones que se le den, siempre y
cuando se “atente” contra lo “culturalmente establecido” o lo
“‘institucional-normativo”. El enfoque a partir de la ciencia de la
comunicacion para estudiar la complejidad y dimension del fenémeno
urbano es necesario debido a que estareferido a una parte

esencialmente constitutiva de lo social.

2.2 LablUsqgueda de una identidad: entre la construccidn de significados vy

la formacién de tribus o subculturas.

“La subcultura tiene como eje principal jovenes/clase social y
jovenes/tiempo libre” segin Charo Lacalle®(1997:63) de alli que ambos
en asociacion se desplieguen del conceso social y a través de maneras
extravagantes consigan apropiarse de objetos simbdlicos que logren una

identificacion como grupo compacto ante la sociedad.

Las subculturas funcionan de forma enddgena, es decir dentro del
grupo y, se materializan dentro del marco metropolitano rigido y racional,
materialista e individualista atravesado desde todo punto por una cultura

globalizada que intenta homogenizar cuanto puede.

Es importante dentro de este eje introducir el concepto de “tribu
urbana”, pues se genera un nexode gran relevancia en cuanto a la
construccion de identidad. De este modo, tenemos que segun Carles
Feixa (1999:87)“Una tribu urbana es un grupo de gente que se comporta
de acuerdo a las ideologias de una subcultura, que se origina y se

desarrolla en el ambiente de una urbe o ciudad”. Los jévenes se agrupan

°En Tribus Urbanas: El ansia de la identidad juvenil
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en busqueda de identidad, la cual variara segun la ideologia de la tribu y

segun la persona misma.

2.3J6venes y comunicacion: miradas modernas de una ciudad urbana

interconectada

En el presente trabajo debemos comenzar a pensar en el mundo
urbano como un lugar/espacio de comunicacion. La ciudad como un
lugar donde la gente esta produciendo cultura, construyendo cierto tipo

de relaciones.

Es de caracter esencial analizar la produccion y consumo de
mensajes atravesados deestereotipos de la cultura de consenso social y,
como éstos son manejados en el interior de la subcultura,
produciendoasi una vision de lo que es el mundo fuera del
endogrupo.Por tanto, es de suma importancia considerar la variable
meta-comunicacional que contiene todo el proceso llevado a cabo en el
analisis, esta variable hace que el espacio sea semantizado por los

jévenes, y que por lo tanto sea un aspecto de la meta-comunicacion.

Entra a tallar en este rubro lo referido a la apropiacién simbdlica vy,
el uso simbdliconos permite tener cierto poder simbdlico.Durante todo el
desarrollo de nuestras sociedades, todoso un buen numero de personas
0 grupos buscan convertirse en actores sociales,para llevar a cabo este

objetivo buscan una serie de estrategias comunicacionales.

La comunicacion es un proceso de construccion de cultura,
entendida como la construccién simbdlica. La construccion simbdlica
esta referida dentro de este enfoque; como aquella que ordena las

interacciones dentro de la esfera publica. Mediante las comunicaciones
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el otro puede decodificar a aquel que emite un significado, pudiendo este
ser igual o no dentro de su codigo social. De este modo, la cultura o su
construccion esta dada por la construccion simbdlica de significados, de
mensajes y/o acciones que el sujeto interactuante realice en un espacio

social.

Marco teoérico

2.1El uso, la apropiacion y la re significacién del espacio urbano

2.1.1 El Sueiio Urbano

Una de las mejores investigadoras, a mi juicio,que en casi todos
sus libros regresa al tema de la ciudad es Rossana Reguillo.A modo de
tesis general nos explica que el suefio dorado de la ciudad o la urbe
arquitectonicamente perfecta y ordenada que ha perdurado a través de

los afnos como modelo de ciudad urbana.

Pero, dicho suefio no tiene relacion con el mundo moderno en
donde lo imperante en estos tiempos tiene que ver o se encuentra mas
ligado al gran caos que surge de la estética, los lenguajes de lo urbano,
los lenguajes de lo mestizo. La ciudad, a partir del fenémeno urbano, se
narra a si misma proponiéndose una lectura sobreexpuesta, y en ella, la
comunicacién, tiene un rol importante pues genera anclajes tedéricos-
metodolégicos para entender las distintas formas en las que se
constituyen los actores(Reguillo 1997:4-7)y que los lleva a manejar o
intentar manejar los codigos apropiados para su supervivencia. Para
complementar esta afirmacion Harvey (1977: 2013) menciona que la

ciudades“un depdsito de capital fijo acumulado por una produccidn
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previa de sus habitantes”. Esto quiere decir que las construcciones
dentro de la ciudad (capital fijo) son una manera de comunicarse
respecto al entorno y a el modo de vida imperante. De ello, sus
habitanteshace constantes lectura de la funcionalidad de estas ciudades
sobre entendiendo que estas fueron construidas en un momento
determinado, con una tecnologia determinada que era util y funcional.
Ademas, la ciudad es la articulacion de diversas voces (produccién
previa) que a unisono dialogan pero que estan enfrentando un cambio
en ese dialogo. Este cambio se ve orientado por los individuos
(habitantes) que pasan de modos de vida y consumo masivo al

individualismo.

Este cambio permite la creacion de tribus urbanas que re-significana la
ciudad bajo una forma en la que puedan vivirla mostrando su amplia

plasticidad de significaciones, lejanas a lo circunscrito al espacio fisico.

En base a todo lo mencionado con anterioridad, el fendmeno
urbano dejo una libre expansion de la ciudad con parametros multiples
que no podian ser establecidos ni ser mediados salvo por una ley o en
todo caso por el consenso social. De alli que los procesos de
territorializacién tengan mucho que ver con la necesidad de buscar un
lugar de reconocimiento en la realidad peruana: la urbe es vista como la
ciudad tomada, la ciudad conquistada, la ciudad re-significada. Harvey
(1977; 323) hace una clara diferencia entre la no simbiosis de la ciudad
con lo urbano o urbanismo, entendiendo a estos dos conceptos como
conceptos separados, pues el urbanismo no es solo una estructura de
viniente de una logica espacial, si no, muy por el contrario, se
encuentrainfluido por ideologiasdeterminadas que moldean el modo de
vida que llevan las personas dentro de la ciudad. Por otro lado, la ciudad
esentendida por Harvey como forma construida de alli que sea posible la
re-significacion de esta forma construida por las tribus urbanas a pesar
del urbanismo que regule el modo de vida, de alli también se infiere el

porqué son vistos como una amenaza pues no calzan con el modo de
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vida establecido, lo que Harvey denomina como el desplazamiento del

“espacio creado” por el “espacio efectivo” (1977; 325).

Todo lo anterior contribuyé a que el fendmeno urbano deje a la
ciudad abierta a todos y a todo lo que las personas buscan en un suefio.
Sin embargo esta logica ilusoria permitid desarrollar en los nuevos
inquilinos de la ciudad, mas de una forma de poder re-significar a la
ciudad vy, verla como ellos consideraron que seria desde quienes la

habitan hasta quienes migraron a ella.

En la actualidad la necesidad de considerar a la ciudad como un
suefo no solo se leatribuye a las clases migrantes, ni solo a los mas
pobres. Este fendmeno es unico en su género, cuando las tribus urbanas
son capaces de iniciarse en el espacio publico. El modelo de apropiacion
ha sido traspasado, el espacio publico ha ido adquiriendo un significado
para el cual no fue planeado, en un modelo antiguo pero vigente de lo
que significa una urbe conformada y atravesada por distintos grupos
humanos, con una versatilidad de intereses, por lo cual se generan

tensiones en sus integrantes.

2.1.2 La ciudad como concepto de estudios comunicacionales

Luego de los diversosy plurales estudios de la ciudad como un
hito consagrado de interacciones desde otras perspectivas sociales con
poca reflexidn cualitativa, las investigaciones en comunicacion
comenzaron a desarrollarse en la década de los 90 para presentarnos

una nueva mirada de la ciudad.

Estas investigaciones tomaron cuatro caminos distintos como lo

sefala Daniel Badenes en “Comunicacion y Ciudad: Lineas de
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investigacion y encuentros con la historia cultural urbana” en la Revista
Question, Vol 1, No 14 (2007);en dicho articulo menciona las
cuatrolineas en las cuales se han subdividido los estudios

comunicacionales de la ciudad:

La primera esta orientada a la priorizacién delas practicas
urbanas en la ciudad vivida,la segunda esta orientada a los
imaginarios y a las representaciones sobre la ciudad, la tercera
esta orientada a la tendencia de los investigadoresa debatir la
condicion post(posmoderna, posindustrial, etcétera) de una
ciudad en proceso de transformacion, y finalmente la cuarta
linea que esta orientada a ciertas lecturas del espacio urbano
como un relato en si mismo, asociadas a la reflexion sobre los

sitios de memoria.( Badenes:2007,1-10).

La comunicacion para estudiar la ciudad va mas alla de la utopia
comunitaria y del consenso social, mas alla de lo estético y de lo
transversal de las migraciones, se instala en lo que Daniel Badenes
llama “la cristalizacion de lugares de simbolizacion o representacion de
la existencia” (Ibid.: 3).Sumado a esto, la evolucién de la orientacion de
estudios de la mass media a procesos socioculturales localizados y
concretos, permitieron re-centrarse a los investigadores sociales en el
ambito local, develando intrincados procesos sociales de construcciones
identitarias compartidas y re-significativas muchas veces no mediadas

en el espacio publico.

En la presente Tesis, compartimos el concepto de
ciudadrecopilado por Bandenes en mencion al trabajo de Andrea Varela
en La ciudad. Un posible mapeo de la mirada, donde describe ala ciudad

comoespacios de:
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Produccion, circulacion, consumo y reproduccion de sentidos

socialmente  construidos. La ciudad entendida no

exclusivamente desde su imperativo territorial, ni como la suma
de acciones ciudadanas aisladas, sino fundamentalmente
como red de interacciones, como trama social que interpela de
diversas actores ubicados

maneras a histéricamente,

estructurandolos y siendo estructurados por ella. (Ibid.: 4).

Ademas la investigadora considera pertinente subrayar el trabajo

de Fernando Carrion en “La Ciudad Escenario de Comunicacion” (1999)

en el cual menciona que la urbe tiene ciertas peculiaridades:

f-Laciudad también la
percibe. a la ciudadania a
la par que se produce y
reproduce.

*En este proceso, se
desarrolla una
apropiacién social de la
ciudad que tiene
connotaciones publicas,
donde el municipio debe
asumir una
responsabilidad mayor:
tener una propuesta de
politica urbana que
incluya la comunicacién,

Apropiacion

Social

‘

cualidad de contenido
multiple y continente
diverso a partir de las
diferentes relaciones
sociales que en ella se
dan.

Esta cualidad la
convierte en un foro
permante de
intercambios y la
posiciona en el sistem =

Continente
y contenido

7
ela ciudad adquiere una1

rOEn la ciudad moderna e?

esquema de fuente-
emisario- receptor-
destinatario no
mantiene una forma
rigida. Los constantes
cambios y las
hibridaciones permiten
a los ciudadanos

desempefiar cualquiera
Emisory
receptor

s
e La ciudad esta construida

con simbolos de otras
épocas. Sin embargo, los
ciudadanos hacen lecturas
de estos y comprenden a
la ciudad no por que creen
nuevos simbolos si no por
el contrario por que los
decodifican en nuevas
épocas, por lo tanto la

Historicidad

llustracion 4: Peculiaridades de la Urbe. Fuente: Elaboracién propia en base a "La ciudad escenario de
Comunicacion" de Fernando Carrion.

Luego del mencionadogiro que llevo a los investigadores a

enfocarse ya no en la mass media sino en los procesos que
denominaremos sociales-comunicativos, la unidad de comunicacion
dentro de la ciudad para este estudio se centra basicamente en la
construccion simbdlica que realizan los sujetos sobre un espacio

determinado,creando un significado que permite unir espacios y
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practicas espaciales. Es decir que nuestros supuestos oscilaran entre la

linea 1y 2 de las mencionadas por Badenes'®.

2.1.3 ;Lima como espacio Publico?

Bajo el postulado enunciado en la seccidon anterior sobre lo que es
ciudad, podemos adicionar el marco espacial de la ciudad, ubicado
entonces en el espacio publico, pues es en ella donde se llevara a cabo
toda clase de dinamica social exégena o endogena de la poblacidon
objetivo. Es asi que en esta linea podemos decir junto con Garcia
Canclini (1999:72) que “la ciudad no solo es un fenomeno fisico, un
modo de ocupar un espacio sino que es también un lugar donde ocurren

fendmenos expresivos que entran en tension”.

Dicha tensién puede ser descrita como la ruptura de ciertos
consensos, debido también al multiculturalismo que ahora las ciudades
latinoamericanas poseen, no solo al proceso migratorio sino que
también, y en gran medida, al pluriculturalismo de modas, tendencias,

generado por la sociedad red.

Por otro lado, dentro de todo el universo de ciudades
latinoamericanas,la ciudad de Lima''se presenta como un espacio hostil
hacia los grupos de jévenes, denominados tribus urbanas, pues en el

espacio urbano, desde el punto de vista urbanistico, no se presentanlas

19 1hidem 2007, 1-10

1 Es importante mencionar las definiciones tomadas para este trabajo desde la perspectiva de Jordi Borja
en su obra: Ciudad Conquistada, en donde indica que los conceptos de ciudad y espacio publico son
diferentes. La primera hace referencia a la urbe, sociocultural, una concentracion humana dotada de
identidad y con un consenso, la segunda, por otro lado, es un concepto propio del urbanismo, pero
utilizado en la filosofia politica como lugar de representacion y expresion colectiva de la sociedad. Mas
adelante, menciona que la ciudad debe ser considerada como espacio publico, argumento que
esgrimiremos en esta investigacion.
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condiciones para la realizacion de éstos a través del lema actual de“una

ciudad para todos”.

El espacio urbano limefio esta divido en dos dimensiones. La
dimension urbanistica, tangible, estructurada y la dimension de la
interaccién, codificada, consensuada desde un imaginario social comun
y particular de grupos. Ambas dimensiones actuan de manera paralela

en la construccidon de un espacio urbano.

A partir de los afnos 90 el estudio del espacio publico limefo,
desde el enfoque sociologico-antropologico de grupos, se ha develado a
través del estudio de pandillas, subculturas y barras bravas. En estos
estudios, Lima es retratada como una ciudad en tensiéon y pugna
constante, en la cual como la sefala Raul Castro (1999; 176) la
constitucion interna del fenémeno ha sido siempre omitida, de esta forma
las “zonas liberadas” o apropiadas siempre constituian un peligro

eminente para las propiedades publicas o privadas.

El trinomio entre los medios de comunicacion, que satanizaban a
los individuos conformantes de pandillas o subculturas, Ila
desestructuracién social que permite traspolar las acciones de nula
retorica moralista de las esferas politicas a la ciudad de cemento, y la
respuesta “oficial” llevada a cabo como manera de solucién inmediatista,
permitié construir una vision polar de la ciudad y de los espacios

publicos.

La Lima de los afnos 90 no reconocia la construccion conjunta
(entre diversos grupos de ciudadanos), de espacios publicos que
contribuyeran al bienestar social, ni al potencial social que podia
representar el generar espacios de dialogo compartido, para satisfacer el
precepto de la coexistencia en un mundo-espacio compartido. Lima
moderna, y luego de la postulacion de conceptos como la aldea global y

cambios urbanisticos propios de una ciudad “interconectada”, permitid
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cambiar en las esferas politicas y sociales los mecanismos de visiéon y
coexistencia de espacios publicos compartidos, permitiendo una época
de “polucion” subcultural, que se permitia aduefiarse del espacio publico

para expresarse aun bajo las miradas reprobatorias de algunos.

2.1.4 Dindmicas de interaccion/ dindmicas sociales=Interaccién socialen

el espacio publico

Para esta investigacion, la ciudad esta definida a través de tres
aristas, las cuales nacen del trabajo de Joseph Ramoneda (1998) en

relacion a las nueve categorias que pueden definir la idea de ciudad'?;

Sistema de
significaciones

Apropiacion
simbdlica

llustracion 5: La idea de ciudad. Fuente: elaboracion propia

Estas categorias permiten conectar el significado de la definicion
de dinamicas sociales las cuales estan ligadas al concepto de
interaccion social dentro del espacio publico. En ese sentido, como lo
sefialaMario Espinoza en Dinamicas Juveniles(1995) las condiciones
para la formacion de grupos que se basen en dinamicas sociales de

interaccion hacen referencia principalmente a “factores psicoldgicos y de

?Estas son: cambio, pluralidad, necesidad, libertad, complejidad, representacién, sentido,
transformacion y, por ultimo, singularidad.
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dinamica social” dentro de un espacio de libertad y comprensiéon que

solo se generara entre sus iguales o pares.

En el presente estudio entendemos por dindmica social,a aquella
dinamica que tiene como principio la necesidad de comunicacion entre
los seres humanos, que desemboca a su vez en la interaccion social.
Por interaccion social, o dimension interactiva, entenderemos
basicamente, a las redes de “encuentros y desencuentros” producidos
por los actores dentro de un espacio publico. Estas interacciones
muchas veces estan dotadas de significaciones simbdlicas en torno a un

objeto tangible o no.

Para nuestra investigacion proponemos el uso del término
dinamica interaccional, que converge en las dinamicas sociales como
interaccion social. Sostenemos este postulado en las investigaciones de
Martha Riso (2004) en las cuales recopila el postulado de Cicourel
(1979) quien toma la nocién de “esquema comun de referencia” de
Alfred Schutz (1964) para definir toda situacion de interaccién

social.Segun el autor:

[...]a partir de los procesos interpretativos los actores
pueden comprender diferentes acciones comunicativas,
reconocer las significaciones y las estructuras
subyacentes de las acciones comunicativas, asociar las
reglas normativas generales a las escenas de
interaccién vividas por medio del conocimiento
socialmente distribuido, desglosar la interaccién en

secuencias (Cicourel 1979: 13).

De este modo, la interaccidn social actual impuesta por la esfera
publica, no solo limefa sino global, en donde la sociedad de consumo
produce subculturas, invita a los jovenes a asociarse, agruparse,

encontrarse sin menores complicaciones.
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Referirse de esta manera a dinamicas,las dinamicas de interaccion
social y mas aun dentro del grupo de estudio', nos lleva a argumentar
que no solo se produce la apropiacién del espacio mediante una
dinamica al interior del grupo, es decir el inserto de una intrincada red de
status, de reconocimientos y de asociaciones que se forman con un fin,
sino que también, esta relacionada a la apropiacion del espacio publico
que se produce mediante un discurso que no solo funciona en el interior
de este grupo, sino también al exterior de este; es decir con, y para la
sociedad; entonces si las dinamicas interaccionales se forman para el
reconocimiento fisico dentro del grupo y para la sociedad en si, el
discurso es la herramienta verbal en si misma-ya no fisica-,y de accionar
que les brindara reconocimiento ante el imaginario colectivo de la

ciudad.

Adicionalmente,el concepto de la re-significacion del espacio no
se da fuera de este ambito relacionado a las dinamicas sociales/ de
interaccion,se da como un proceso inherente a las dinamicas sociales o
interaccionales, con la finalidad de lograr el reconocimiento del grupo por
parte de los demas actores. La ciudad se transforma, al punto de confluir
como un espacio publico de choques y negociaciones, de alianzas y
enfrentamientos como lo define Rossana Reguillo en el articulo
publicado por Martha Riso (2004;3).

Asimismo, este concepto de ciudad como espacio publico, lo acuia Jordi
Borjas (2003) en donde sefala la ciudad en su conjunto merece la
consideracion de espacio publico, pues la funcidon esencial del
urbanismo es producir espacio publico entendido como espacio funcional
que relacione todo entre los elementos construidos y la movilidad de las
personas;el espacio publico cualificado culturalmente y el espacio

publico comprendido como instrumento de redistribucion.

3 Tribus urbanas
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La vision urbanista de la ciudad, ahora en el tiempo presente, confluye
en la denominacion de la ciudad como espacio publico, en donde ya no
solo las estructuras nos trasmiten significados que pueden ser
decodificados, sino que también nos ayudan a entender la evolucién de

los actores en la sociedad, su rol, y su expresion en ella.

2.2. Tribus urbanas

2.2.1 La cultura desde la comunicacion

La cultura es un concepto polisémico que se encuentra asociado
a muchas actividades humanas y que ha sido definido desde muchas
ciencias.Para este estudiocompartimos la definicion de Ramoén Zallo
(2011)en laque propone quela cultura esta definida como la produccion
de sentido, un sistema de significado y articulacion de identidades
personales como colectivas. Este punto, tal como lo explica el autor, nos

permite un punto de vista de multiples abordajes:

e Como relaciones sociales, el autor hace referenciaa las vivencias
sociales y colectivas.

eComo identidad, el autor hace referencia al patrimonio, la
herencia, el lenguaje y la identificacién.

eComo produccién, lo cual nos remite acambio, creacion,

intercambio.

Asimismo, al igual que Martin Barbero (1987), podemos decir que
la cultura no se hereda genéticamente, muy por el contrario, esta se
encuentra en constante transformacion.La comunicacion es también

parte de la cultura, pues esta es un sistema que permite la “trasmision”
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de conocimientos.Zallo (2011) entiende a la comunicaciondesde
el“‘como” y postula que la relacién entre cultura y comunicacion es

necesaria para redefinir el modelo social y relacional.

En Estructuras de la comunicacién y la cultura (2011), Zallo hace
mencion sobre los trabajos de Mattelart(1993) y Garcia Canclini (1990) y
la profundidad con la que ahondan en la cultura definiéndola como
aquella quetiene una triple funcidn de articulacion social, de
comunicacién expresiva y de creacion y de produccién de sentidos. En
este concepto Garcia Canclini (1990),menciona que el ser humano se
vuelve un hibrido pues tiene la capacidad de generar lazos con diversas
culturas y apropiarlas de manera muy simbdlica. La mayor tension esta
en el trabajo que parte de la memoria, el quién somos,hasta el presente
cambio de la identidad, el quién queremos ser o cdmo queremos que

nos vean y perciban.

No podemos dejar de lado los fendmenos comunicacionales de
masas y menos aun los producidos en la red, por lo que este nuevo
escenario facilita el uso de herramientas para la construccion de
identidades o comunidades. Zallo (2011) postula que la cultura puede
ser definida como un ecosistema, esto quiere decir que dentro de ella
habitan organismos, comunidades, y otros que han encontrado una
lectura comun de pares, en la cual se propicia un ambiente adecuado
para la decodificacibn o creacion de cédigos en los procesos

interactivos.

Para Zallo, la sociedad del conocimiento actua como un
ecosistema y aporta, debido a su interaccién, a otros ecosistemas. El
objetivo principal de este ecosistema es proporcionar una cantidad de
recursos que sirva para adaptarse colectivamente a las exigencias del
mundo moderno, ademas de ser un mapa de identificacion,
diferenciaciéon y reconocimiento a manera global. Esto quiere decir que

vivimos en un mundo constantemente transversalizado por cddigos de
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diversas culturas, en donde la red permiteun flujo indeterminado de

hibridaciones entre diversos ecosistemas colectivos o individuales.

La culturadesde la dimension antropolégica es producto de la
identificacion y diferenciacion de una comunidad de individuos y, desde
la dimension comunicativa es la construccién de codigos visibles o no
que atraviesan las estructuras sociales y que jamas dejan de
reinventarse debido a las identidades derivadas de hibridaciones.
Ademas, desde la dimensidén comunicativa, la cultura puede privilegiarse
de la negociacion entre los miembros de la comunidad de individuos, en
donde esta dimension tendra la labor de establecer puentes que
permitan dar un sentido y produccion a la convivencia entre los unos y
los otros: “ellos y nosotros”, de esta manera la cultura, en todas sus
dimensiones, se mantiene evolutiva, retro alimentada y construida a

través de cddigos visibles. Se mantiene viva.

La cultura también tiene un rol social porque es producto de las
intrincadas interacciones sociales, y estas se basan en la comunicacion
de los individuos. No obstante, la culturatambién tiene una funcién como
referente critico a la evolucién de los diversos ecosistemas donde se

haya inserta.

2.2.2 La cultura en el espacio publico

Si la ciudad es un conglomerado de relaciones sociales, y las
relaciones sociales nacen de la comunicacién, y un conglomerado de
comunicaciones tienen significado en un contexto concreto, entonces
podemos afirmar que la produccion de contenido de estas relaciones
sera llamado cultura. Ademas, la cultura se enmarca en un guion

dependiendo del contexto del espacio publico.
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En una ciudad donde confluyen diferentes medios de
comunicaciéon y donde la comunicacion a adquirido mas roles
funcionales fuera del de la mass media, podemos decir que las
relaciones de interaccion social proveen y generan el espacio indicado
para que diversos elementos se complementen comosignificado, como

cultura.

Ahora bien, si coincidimos que la cultura es comunicacion y la
sociedad un sistema de comunicacion (Niklas Luhmann 1993), podemos
dilucidar que el espacio publico es el soporte de todos estos sistemas

comunicacionales y, como tal, la cultura se apropia de él.

En las dos ultimas décadas, las tribus urbanas han hecho del
espacio publico el lienzo que serviria para expresarse, para comunicar.
La polucidén de estas tribus urbanas que no estaba “aceptada” por el
consenso social ha contribuido a la multifuncionalidad actual de las

comunicaciones en los espacios urbanos.

Cabe resaltar, como lo indica Mabel Piccini' (1999) que los
estudios culturales permiten dilucidar ideas sobre los perfiles de las
sociedades. La idea que mas nos interesa para esta investigacion, entre
las tantas planteadas, es la de la emergencia de nuevas reglas de
exclusién desde los espacios urbanos, debido a que nos permitira ver
como desde la cultura se construyen los espacios urbanos, las

relaciones subijetivas, las identidades y alteridades, entre otros.

Ahora bien, es necesario para esta investigacion definir lo que es
una cultura urbana. Segun Castells (1971:50) una cultura urbana es "un
sistema especifico de normas o valores, o -por lo que concierne a los
actores- de comportamientos, actitudes y opiniones". Los factores

esenciales, a partir de la sociologia urbana, para hallar una cultura

¥En La Ciudad, escenario de Comunicacion
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urbana se originan desde el conglomerado, la heterogeneidad y la

densidad.

A través de éstos; Wirth (1938:21-24) define a la ciudad como
"una instalacion humana relativamente grande, densa y permanente de
individuos socialmente heterogéneos", ademas Manuel Castells sefala
que "la organizacién social y el sistema cultural dependen de algo mas
que el numero y la heterogeneidad de los individuos; hay que tener
también en cuenta la estructura tecno-social, fundamento organizativo
de la sociedad”. (Op. cit.:55).

Posteriores estudios sefialan que los componentes de la cultura
urbana son basicamente el imaginario, los simbolos, los codigos y los
ritostransversalizados por el desarrollo y evolucién de las industrias
culturales y de la evolucion tecnoldgica de las mismas, pues ellas entran

como nuevos elementos talladores de la cultura urbana.

Como la cultura urbana se inserta en el espacio publico, se ve
basicamente tallada por los elementos comunicacionales, de gestion y
de normatividad que el espacio en si propone. De alli que para ciertas
tribus urbanas o culturas urbanas, el ejercicio de sus ritos contemple un
componente de “mediacidn/negociacién” para hacer uso del espacio

urbano.

2.2.3 Culturas y sub-culturas juveniles en Lima: La Tribu Urbana

Es de vital importancia entender que dentro de las dinamicas de

interaccion social- urbanas se ha acunado el término de “tribu urbana”.

Una tribu urbana es aquella que puede brindar a sus miembros un
nucleo afectivo y de realizacion personal, se define basicamente por

lazos de igualdad entre todos sus miembros y posee un mismo nexo de
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interés. Es importante mencionar que las tribus urbanas se producen en
un contexto de era globalizada y masificada, en el marco de una intensa
busqueda para desmembrarse de esa masa amorfa moderna, y a través
del uso y poder de re-significaciéon de espacios y simbolos, marcar una

clara diferencia con sus contemporaneos.

De igual modo Aldo Panfichi y Marcel Valcarcel en Juventud:
Sociedad y Cultura (1999), sefialan que estos grupos se protegen y
estimulan mediante la transgresién, en el caso que venimos
investigando, del espacio publico.También las tribusconstituyen un
marco para el desarrollo y la cristalizacion de la identidad, asi como el
transito a la adultez. Es necesario agregar que el joven peruano vive un
momento de la eterna adolescencia donde el marco de error propio de la
juventud se extiende debido a esta sociedad individualista, la cual
permite que los limites del consenso social en cuanto a las etapas de

maduracion sean tan flexibles que parecen desaparecer.

Es importante mencionar también, al igual que Aldo Panfichi y
Marcel Valcarcel, que dentro de las tribus urbanas la terminologia de
comunidad emocional empleada por Weber (1974),y ahora mas utilizada
en las nuevas tendencias de grupos juveniles, es necesaria para
comprender la dinamica interna de los sujetos conformantes de la tribu.
Esta comunidad emocional debe su existencia al discurso interno que ha
construido y a la proyeccion hacia el espacio publico, siempre y cuando

esta existencia este cuestionada y reforzada frente a los otros.

Estos grupos necesitan constantemente, como lo menciona
Espinoza (1999; 240), citando la obra deMaffesolli “El tiempo de las
tribus. El declive del individualismo en las sociedades de masas”
(1990)de “un agotamiento de sus energias en la permanencia de auto
recreacion, en la actualizacion del nosotros o la realizacidn de la pulsion
por estar juntos, extendiéndose en un presente continuo”. Esto quiere

decir que existe una necesidad de la tribu urbana por figurar en un
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presente, que a su vez no tenga ocaso a través de diversos recursos o
herramientas empleadas por los individuos en wuna sociedad
globalizada.Ademas, Maffesolli (IDEM 1990)que la conformacién de
tribus, las cuales se extienden en el presente continuo, inician a partir de

cuatro elementos:

a) Comunidades emocionales: En donde lo emocional se contrapone a

lo racional de las ciudades urbanas.

b) Energia subterranea: El performance de la practica nutre a la tribu
de un vitalismo que va mas alla tanto del individualismo como de la

masa.

c) Sociabilidad dispersa: En contra de un discurso hegemonico, lo cual
es siempre una tendencia en lo urbano, las tribus urbanas rompen y
fragmentan, de manera polifacética, el discurso “oficial”’

permitiéndoles generar otras formas de “encuentros” o sociabilidad.

d) Fisicidad de la experiencia: El espacio fisico de las ciudades —la
urbe— sera un factor determinante pues a mayor cosmopolitismo
metropolitano, mayor sera el deseo del individuo de identificacién

espacial en el ambito local.

Es relevante mencionar que las tribus urbanas poseen diferentes
formas de apropiarse del espacio publico, asi lo demuestra un estudio
realizado por Atilio Espinoza (1997; 231), en Juventud: Sociedad y
Cultura, denominado “Mi Barrio Zona Crema”, en donde las tribus
urbanas hacen referencia al territorio de pertinencia como “un espacio
que proporciona seguridad asociada a un sentimiento de posicion y la

posibilidad de ejercer cierto control”.

Por otro lado existen dos variaciones mas sobre el espacio, el
territorio de expresion que es aquel donde se exhibe la mascara social

“la pose”, es aquel espacio donde se da a conocer la identidad del grupo
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al otro;como hemos sefialado los espacios publicos y el espacio de
actuacion, que es aquel donde se resume el objetivo existencial del

grupo, en este caso los parques disefiados para el skateboarding.

Podriamos inferirque en la territorializacién las tribus urbanas
emplean la creacion de diferentes discursos. Un primer caso esta
referido al discurso no verbal, que muchas veces consta de la imposicion
de objetos en el espacio publico, definido a modo dedemarcacion del
territorio; claro esta que apropiarse de un espacio de uso publico para
una sola practica interfiere con el concepto del parque y de sus usos
“para todos”. Asi es como, en lo que refiere a los espacios publicos, las
personas ajenas al circulo de la tribu elaboran un distinto discurso de
apropiacion del espacio que promulga la revalorizacion del espacio como
un area ornamental, dedicada a los vecinos y a sus practicas legales,

amparadas por el discurso de la autoridad de dicho espacio.

2.2.4 La produccion de identidad en la Tribu

Los jovenes modernos se encuentran inmersos en una dinamica social
acelerada y fuertemente cargada de restricciones en relacion al pasado.
La necesidad del desarrollo de la identidad social de estos jovenes se
ve, en un inicio, promovida (como ya lo hemos mencionado
antes),paraevitar ser parte de la confusa identidadde masas, o de una
individualidad anénima sin identidad social.El joven atraviesa pues, una
necesidad constante de cuestionar su rumbo, su redefinicion, su
pertinencia. Dependiendo de su historia personal, este tipo de procesos
se hard mucho mas complejo y profundo en algunos casos, y en otros

servira de modode catalizador para lograr una identificacion.
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Es importante el modo en el que se configuran las necesidades y los
requerimientos especificos del joven. De ello, la investigacion preliminar
realizada conjuntamente con la triangulacién de FionaWilson(1999) se
puede senalar que la procedencia de los padres, las experiencias
traumaticas, llevan al joven moderno a proponerse (en el ambito de una
tribu) vencer los miedos, algo que sin duda la individualidad moderna no
le permitiria a este tipo de sujeto. Por lo que, un grupo de individuos
moldeados por “actos transgresores”, tendra una tendencia a la
asociatividad de sus pares para poder enfrentar o retar a las

representaciones de la autoridad.

Costa, Pere-Oriol (1996) sefiala que un rasgo comun de los grupos
juveniles es del tipo tensivo-pasional, los cuales tienden a conferir a su
existencia una mayor tensién y se transforman en individuos mas

pasionales y vitales.

De lo senalado por el autor, es pertinente resaltar los valores especificos
de las tribus urbanas, que aunque pertenezcan a otras latitudes son

aplicables al fenédmeno estudiado. Estos valores serian:

a. Afirmacion del yo, en y con el grupo: lo que nosotros
denominamos la construccién a partir de los limites dibujados
entre lo publico y lo privado. La imagen de nosotros y la imagen
para ellos, dos construcciones distintas de un mismo actor que
se sirve para la interpretacion o lectura simbdlica de su propia

concepcion como persona.

b. Defensa de Valores y territorios propios y exclusivos:
Esencialmente nos referimos a laapropiaciéon simbdlica que hace
el miembro de la tribu de algun lugar que pertenezca al espacio
publico y que simbdlicamente pueda ser apropiado o re-
significado por muchos actores que participan de la dinamica de

interaccion con el mismo.
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c. Establecimiento de recorridos activos por la ciudad:
segun la légica del quehacer, que se da sobre todo en las
acciones de sentir y tocar. La aplicaciéon de este conceptoen
nuestro caso de estudio, se encuentra definido por la necesidad
de la tribu, de no solo identificar su universo de accionar
alrededor del espacio especialmente disefiado para la practica
del deporte, sino que es referido a la necesidad de recrear su
identidad a través de la apropiacién y re significacion simbdlica

(territorializacion) de diversos espacios publicos.

2.2.5 Los Ritos yRituales

Los discursos que se proyectanen el interior del grupo, asi
también como a sus accionares y como éstos se relacionan con su meta
discurso, la busqueda de una identidad mediante una subcultura, como

lo es la de ser Skater.

Esta -es decir la subcultura como identidad-, se encarga de la
modelacién a partir de procesos sociales que estos grupos enfrentan, es
asi como al imponer sus practicas de una manera en que delimitan el
espacio de los demas transeuntes, hacen referencia a la agrupacién de
coetaneos que desafiara y retara a la ciudad mediante sus discursos y
accionares, para asi mantener mediante este rito el factor cohesionador
del grupo, en el cual la perennizacion de las practicas en un lugar
establecido legalmente —un skatepark-, consolidara su supervivencia

grupal a través del tiempo y la evolucion del espacio.

Asi, mediante esta significacion como supervivencia en lo que

respecta a la territorializacion(mencionada lineas arriba), se producen-
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una vez apropiada el area por el grupo'- los ritos que los identificaran

Como un grupo social.

Debemos tener en cuenta que un rito es aquel que se establece y
practica solo entre los coetaneos del grupo, entre los pares, “los Brian's”
o “bro” o “mano”;rescatando las palabras de Antonio Mela (“Dialogos
23"1994) citado por Garcia Canclini en el libro Imaginarios Urbanos
(1999: 72). En lo que se refiere a el porqué los ritos chocan con el

imaginario social establecido, tenemos que.

La ciudad no solo es un espacio para agruparse, donde suceden
solo fendmenos fisicos, un modo de ocupar espacios, de aglomerarse,
sino también lugares donde ocurren fendmenos expresivos que entran
en tensién con la racionalizacion, con las pretensiones de racionalizar la
vida social.“Dialogos 23”(Mela 1994).

A dichos fendmenos nos referiremos nosotros como rituales, entre
ellos podemos hablar de rituales de demarcacion de espacio, en donde

el parque es adaptado a las necesidades del grupo.

Existen también rituales de practica dentro del espacio ya
demarcado, donde estos mismos confluyen con las practicas de
comunicacion no verbal. Una vez mediante estas “rutinas” ellos
reafirman su identidad, su practica y su presencia dentro del espacio
publico, es asi que existen los rituales de cohesion grupal tales como las
reuniones, saludos, todas aquellasperformancesque se producencasi de
manera automatica, casi sin que ellos mismos se den mayor
cuenta,cada vez que se encuentran, porque son parte ya del ritual,

loscatalogan como una tribu urbana.

Es de notarse que a medida de que mayor sea el grupo, menores seran las posibilidades de
ser expulsados de la “tierra conquistada”.
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Es importante mencionar dentro de este analisis que casi todos
los rituales generados por este grupo se realizan con un objeto. El objeto
debe ser entendido como “creaciones humanas y no identidades
dotadas de naturaleza intrinseca y vida propia. Su naturaleza depende
de la orientacidon y accién de las personas respecto a ellos.”(Mead:
1950,50).

Con esto queremos decir que los objetos —sean cuales sean-
dependen del modo en que la persona se disponga a actuar con relacion
a ellos, por lo que a partir de eso sera asignado su significado; asi
mismo los objetos toman un significado concreto siempre y cuando estos
nazcan en la interaccion de los individuos. Por lo que aplicado a este
caso podemos decir que los objetos -sea el espacio, las herramientas
del deporte (tubo,rampas,cubo), y el mismo skate- adquieren un
significado e importancia en relacion al ritual que estén realizando las

tribus urbanas.

2.3 El Skateboarding

2.3.1 El deporte extremo

El skate naci6 como un deporte urbanoy un medio de transporte
por los anos sesenta en California, Estados Unidos, por iniciativa de
algunos surfistas a quienes se les ocurri6 fijar ruedas a tablas de menor

tamafo para poder practicar mientras estaban lejos del mar’®.

El skate se hizo muy popular entre los jovenes a quienes les
gustaba el deporte extremo. En 1965, el skate experimentaba un gran
apogeo, logrando inclusive quese realizara una publicacion en la portada

de la revista Life, en el cual el skateboarding fue descrito como "el

®Texto extraido de: http://todas-las-tribus-urbanas.blogspot.com/2012/11/skate-board-historia-
del-skate.html. Visitado el 20/1/2014.
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deporte mas arriesgado y excitante".De esta manera se concluyoque
para finales de ese ano la Sociedad Americana de Salud, considerara a

los skater como una amenaza médica.

Para 1965 la pelicula Skate-Daterexpandié la popularidad del
skateboard por los Estados Unidos, logrando una nominacién a los
Academy Awards, el skateboardvolvia a resurgir luego de unos afios de

abandono.

Para 1970 la expansion habia adquirido una dimension mundial y
existianestrellas de alto renombre como Alan "Ollie" Gelfand o Tony
Hawk. En esta época de apogeo, el skate produjo muchas estrellas de
dicha practica, peliculas yun gran numero de skaters profesionales a

partir de la construccion de diversos skateparks.

Para 1980 el stakeboarding fue prohibido de ser practicado en las
calles y Noruega lo considero ilegal, todo esto a razon de las presiones
ejercidas por las contratadoras de seguros. Como consecuencia, se
refugiaron en los skateparks, sin embargo en California se cerraron la
mayoria;A pesar de todo el skateboarding estaba muy lejos de
desaparecer. En aquel tiempo se desarrollé el estilo callejero del
skateboarding en donde se proponia como lema “hazlo tu mismo”
entonces comenzd a aflorar el estilo callejero y la apropiacion de

espacios para la practica del deporte.

Es interesante notar que en la década de los 90 el skateboarding
resucité pero de una manera reformada desde el estilo de vestir hasta el
estilo de musica. También se conformé la primera revista denominada

“Trasher” la cual pretendia vender el skateboard como un estilo de vida.

Desde la década de los 90 en adelante el skateboarding ha
adquirido una especie de institucionalidad al formarse laAsociacion
Nacional de Skateboarding (EE UU), IASC (International Association of
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Skateboard Companies) y World Cup Skateboarding (WCS)"". Ademas
existen diversas plataformas como los EXTREME GAMES- ESPN donde

diversas estrellas compiten.

Actualmente, el skateboarding es una mezcla de diversos tipos de
musica y vestimenta. También el estilo de skateboard se encuentra
liderando el mercado street skate vs skateparks. El skateboardinges
ahora unos de los mercadosque esta creciendo mas rapidamente dentro
del marco deportivo, cada ano se gasta mas de 350 millones de ddlares
en productos como tablas, ruedas, ropa, protecciones etc. Ademas
existe un boom de construccién de Skateparks lo cual se puede ver
reflejado en la cantidad de parques construidos en Latinoamérica,

especificamenteen Lima'®,

2.3.2 Los skaters como tribu urbana

El skateboarding es un modo de vida, un mismo cédigo. Como lo
hemos visto con anterioridad las tribus urbanas estan transversalizadas
por un cédigo comun. El hecho de que el skateboarding haya pasado por
décadas y haya logrado “sobrevivir’ es indicio de que las tribus urbanas
no permitieron su caida, si no que muy por el contrario, pensaron en
diversas estrategias para reacomodarse o readaptarse a las

circunstancias.

El skateboard esta asociado con la cultura urbana, con la musica,
con la expresiéon social y por lo su aplicacion o uso se basa en una en
una estructura publica. El skateboard se apropia del espacio publico, lo

re-significa, generando nuevos cédigos de lectura para la tribu urbana.

Esta ultima ha desarrollado campeonatos en Latinoamérica.
Nota de EL COMERCIO 06 de mayo (2012;a14)
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A partir de la asociacion entre elskateboard y la cultura
urbanapodemos notar que a través de las distintas décadas,la
descripcion de la tribu urbana va desde la evolucién de su vestimenta
hasta el tipo de musica que usan para “ambientar” (The Ramones,
headbang, Manor Threat, Black Sabbath y Pink Floyd)su practica en el

espacio publico, debido a que todo lo que suceda en el comunica.

Existen en el espacio publico diversas tribus urbanas, aquella que tiene
mayores similitudes con los skaters son los “grafiteros” que se dedican a

apropiarse y transformar la ciudad a través de los grafitis en las paredes.

Por otro lado, las diferentes generaciones tienen formas distintas de
percibir y vivir la realidad, no comparten los mismos recuerdos ni
experiencias. Cada época tiene sus propias caracteristicas y nacer en

otro espacio-tiempo crea “brechas generacionales”.

Finalmente, las tribus urbanas, entre ellas las que practican
elskateboarging, consideran que se encuentran muy alejadas de las
esferas politicas y de la incidencia publica'. El concepto de ciudadano
no forma parte de su imaginario aunque hagan uso de el a través de la
apropiacion del espacio publico (yo ciudadano, hago uso del espacio que
me corresponde a través de mi contribucién con impuestos), por mas de
que sean adolecentes que tienen la materia prima desde su capacidad o
gustos. Ellos de algun modo construyen esta imagen exterior, leida por
los otros, sobre su comportamiento transgresoren el espacio publico,
uniendo el mundo desde una determinada practica, reconectando la

ciudad.

YInformacion obtenida del compendio de entrevistas realizadas.
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2.3.3 El skateboard en Peru: Hitos considerables

Es interesante notar que el skateboarding tiene dos lecturas
contradictorias en el Peru. Por un lado el skate es visto como un estilo
de vida que se desarrolla al margen de la evolucién de la sociedad,
ademas de tener una vision construida a travésdel imaginario urbano
como transgresores del espacio publico. Por otro lado, es una practica
ludica que mueve millones de dolares®® y que actualmente esta
atravesando un boom de institucionalidad como deporte, en base
amovimientos(globalizados) industriales de produccion, como la
promocién del skateboarding a través del Extreme Games de ESPN o

empresas de calzado como Etnies y Vans

De alli que tengamos, por ejemplo, una figura como la de Bart
Simpson?' como skater y reflejo de la juventud por 25 afios, dentro de
una sociedad construida en base a diversas relaciones y tensiones

debido a la diversidad de culturas que coinciden en un mismo espacio.

En Lima el skateboarding comenzo casi paralelamente como en
EE.UU.,comenz6 como el street skateboarding, debido a los altos costos
que representaban los materiales en aquel entonces. Hasta ahora sigue
siendo el estilo mas utilizado a diferencia del skatepark.Actualmente, en
Peru existe unfendmeno cultural propicio que ha comenzado a darle un
espacio formal a los skaters. La construccion de diversos skateparks, los
diversos concursos  sudamericanos  auspiciados,Sponsor, la
Municipalidad Metropolitana de Lima o municipios distritales, nos permite

entrever que se esta gestando un espacio para legitimizar la practica.

20 . . . . . . .
Informacion obtenida de la entrevista realizada a Peter Henningsen Viale, primer promotor

de Skateparks en el Pera.

21 Bart Simpsom, hijo mayor de los Simpson. Dibujos animados que reflejan a la sociedad moderna
americana donde Bart es un adolecente transgresor en todos los espacios, tanto familiar como estudiantil.
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Lima a través de sus municipios en los ultimos siete afos ha
construido mas de diezskateparks, lo cual tiene plena relacion con el
nivel de crecimiento de las personas que practican el deporte. Ademas
existen competidores peruanos que han ganado titulos sudamericanos

en campeonatos realizados en los ultimos afos.

Una de las figuras mas conocidas en este medio es Danny Falla,
mas conocido como (Legana), quién es considerado, por los skaters
peruanos un verdadero profesional.Skaters reconocidos como Alberto
Montes (Naranjo) logro participar en un X-Game, considerado ahora
como una leyenda ya que en esta competicidn solo participan skaters de
alto nivel. En el estilo street skateboarding tenemos a figuras como
Daniel Suarez (Babas), Guillermo Vascones (Batman), Peter
Henningsen Viale, Chlebowski (Pibas) y Freddy Wong,quienes ya han
competido a nivel sudamericano convirtiéendose en referentes para las

nuevas generaciones de skaters peruanos.

2.4 Dimensién comunicacional

2.4.1 Apropiacion simbodlica y objeto simbdlico

La apropiacion simbdlica y el objeto simbdlico se pueden ubicar en lo
que Nelly Garcia y Carlos Adan(2011) denominan el sistema
sociocultural. Este espacio esta cargado de diferentes significados y
construcciones que derivan de condiciones y contradicciones internas.
Lo mas importante de este sistema sociocultural es que el espacio y el
intercambio de informacién dentro de éste,esta ligado a un proceso de
redefinicidon y reajuste con caracter flexible, de modos de hacer y

significados simbdlicos.
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Bajo este item podemos hablar de la construccion de la identidad como
una apropiacion simbdlica que nos brinda el limite definido de dos
identidades: la del grupo y la ajena, para el resto de personas.Es
importante también mencionar que la ciudad, como ya lo hemos visto en
lineas anteriores, esta fuertemente dotada de una significacion
simbdlica, pues en ella confluyen distintas pugnas para etiquetar la
funcidén de los espacios comunes. Es asi que la constante interaccion

modula los significados del lenguaje dialéctico entre lo imaginario.

Ademas es importante mencionar que como Freud, la investigadora
considera quelos simbolos pueden tener significados diferentes, distintos
en contextos diferentes y que la interpretacion de este simbolo puede
realizarse dependiendo muchisimo, desde la Optica de la cultura e
historia personal, en este caso del grupo o tribu urbana.Por otro lado, el
objeto simbdlico es necesario para las tribus urbanas estudiadas como
hito de demarcacion del espacio. El objeto simbdlico también tiene la
funcién del deseo; y de ser asi el caso el deseo se exterioriza re-
significando o apropiandose simbolicamente de algo, para satisfacer su
necesidad de posesion y creacion de identidad a partir del objeto. Las

caracteristicas del objeto, como lo sefala Mead (1972; 50-51)son:

1. Su naturaleza esta constituida por el significado que
encierran para quienes lo consideran objeto.

2. El objeto no tiene un significado intrinseco, muy por el
contrario este depende del modo en que una persona se
dispone a actuar con respecto al mismo.

3. Todos los objetos simbdlicos son productos sociales que
nacen de las interacciones sociales.

4. Las personas disponen de estos objetos en funcién del

significado que este tiene para ellos.
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5. El sujeto tiene la capacidad de organizar su accién frente a

él. En ese sentido el objeto es distinto a un estimulo.

Finalmente, es importante mencionar que el objeto simbdlico esta inserto

enun mundo constantemente re-significado por la ciudad multifacética,
en ella los procesos son de definicion e interpretacibnya quecomo Ilo

sefala Mead: “El objeto es todo aquello que sefala la gente, a lo cual

hace referencia. El objetosimbdlico no tiene una naturaleza intrinseca
que lo define, muy por el contario es la ciudad o las personas quienes

realizan este trabajo”. (Mead 1972:51).

El objeto simbdlico hace que la tribu sea parte de esta sociedad mientras

que paralelamente se construye una identidad definida. Esto quiere decir
la ciudad constantes

que la accion deapropiarse de un objeto simbdlico para una tribu urbana
con

universo simbodlicode

es entrar al

negociaciones. “La construccion de significados realizado bajo la

interaccion social ira cambiando a medida que las personas se
idem)que componen el

relacionen con estos objetos’(Mead1972;

escenario ciudadano.

2.4.2 El poder simbolico en el espacio publico

Dentro de esta mirada externa es necesario priorizar o re-dibujar
el eje de poder implicado en este proceso social de re-significacion

simbdlica y territorializacion.
Max weber enEconomiay Sociedad (1999) define el “poder” como
la probabilidad de imponer la propia voluntad dentro de una relacidn
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social; por otro ladoel concepto de “dominaciéon” se debe entender como
la probabilidad de encontrar obediencia a un mandato. Para este autor

existe el siguiente esquema:

DOMINADO

Dominante

llustraciéon 6: Esquema dominante y dominado. Fuente: Elaboracion propia

En donde, el dominado cede por voluntad propia el poder que se le
otorga para, de algun modo, “ser dominado” por un dominante que se
considere mas capaz de gestar dicho poder, este podria ser claramente

el caso aplicado a Lima urbana y los “serenazgos”.

Es asi que los estallidos en cuanto al rompimiento de normas y
desafioala autoridad,no constituyen simplemente un entretenimiento por
parte de un grupo de jovenes y adolescentes, sino que hacen referencia
a las causas del fendmeno, a la tendencia natural de los jévenes a
agruparse en torno a sensibilidades y afectividades comunes, que se
exteriorizan mediante la apropiaciéon del espacio publico,dotandolo asi
de un nuevo significado, y al rompimiento de una dominacion impuesta,
debido a que el poder del ornato ha sido delegado a “otros” en este caso
el“serenazgo”, convirtiéndolos a todos -menos ala tribu urbana- en

dominados.
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La sociedad peruana es un régimen que se auto-
organiza,queintenta colocar a sus ciudadanos en la Oorbita de la
administracion eficiente, donde ellos —ciudadanos, juntas vecinales,
vecinos-poseen un discurso del ornato y orden publico infranqueable,
que entra en tension o en conflicto cuando un grupo de jovenes toman

un espacio reservado al uso publico, como su area de habitat.

En el Perd como lo sefala Raul Castro (1999), “la politica de
respuesta frentea los grupos juvenilesha sido sorprendentemente
represiva en cuanto al control de estos grupos”, de este modolos
intentosde control sobrepasan y mellan los derechos de libertad de los
integrantes y atentan contra su integridadfisica y moral, debido a

lassanciones impuestas por las autoridades.

Los discursos de las autoridades se basan principalmente en la
proteccion de areas reservadas a la confluencia de todo publico, y por
velar la salud de todo integrante del ecosistema barrial. Con lo cual tiene
mucho sentido lo postulado por Bordieu (2002) en cuanto que,el
lenguaje es un instrumento de poder y accion, pues el discurso no es
solo una voluntad expresada, sino también, una “necesidad” de dominio

del otro.

Castells (2009) sefiala que “la violencia y amenaza de violencia
combinan siempre con la construccion simbdlica de significados, por lo
cual hablamos netamente del mensaje trasmitido a través de diversas
plataformas”, esto quiere decir que todos los actores de la ciudad como
espacio publico adquieren el rol de dominados por un poder cedido. De
esta manera una sociedad se encuentra transversalmente atravesada
por las redes de poder, donde unos ceden poder, a otros se le es

otorgado y otros pugnan por él.

Tesis publicada con autorizacién del autor

No olvide citar esta tesis




WENEGg,
PONTIFICIA
UNIVERSIDAD

s'*«-f r <,
% CATOLICA
DEL PERU

TESIS PUCP

Foucault (1976) menciona que “el poder transitaa través de los
individuos,” lo cual tiene relacion directa con la necesidad de interactuar

en el espacio a partir de su uso, por parte de todos los individuos. Asi,
toda interaccion posee una arista simbdlica, lo cual incidira directamente

en el mensaje.
Dentro de este punto podemos sostener como Foucault (1976: 32)

que el poder transita, pero es en la realidad estudiada que se generan
los discursos de poder y accién a través de la violencia justificada,
reteniendo el poder y empleandolo para la re-afirmacion de una

identidad.
No solo los discursos de la autoridad son generados por una

consigna nacional, sino que muchas veces son discursos hechos por

presién de la misma sociedad, sobre quien ve a estas agrupaciones
como el lado contrario, “malo” de la identidad polar de los adolescentes.

2.4.3 Latribu urbana desde los ritos y rituales

Segun José Enrique Finol, el rito contemporaneo:
Ha emergidode los analisis como un componente esencial
de la relacion con el otro, como una forma que adquiere

legitimador, su

corporeidad en las conductas mas cotidianas, a las cuales,
de modos diversos, presta sus significantes y sus reglas, su

capacidad de sintesis y su caracter
capacidad pluri-sémica y su habilidad para transformar lo

cotidiano en extraordinario y lo extraordinario en cotidiano

(José Enrique Finol 2006:17).
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Los ritos también estructuran lo simbdlico, legitimizany trasmiten poder,
establecen el sentido de pertenencia e identidad y por lo tanto, como lo
postula Finol “permean toda la vida social y todas las estructuras culturales
de la sociedad humana” (Ibid.:17) Entonces podemos aseverar, al igual que
Finol, que los ritos moldean el entramado social y cultural de cada micro
universo que se construye dentro de “contextos normativos lazos donde los
actores establecen relaciones basadas en negociaciones continuas”
(Goffman 1981:10).

Seguin Gérard Imbert?? (2006;126) las funciones de los ritos son

1. Una funcién reproductora: en base al caracter repetitivo
que se refleja en el mensaje. La recurrencia es el mayor

factor de familiaridad y facilita la reproduccion del modelo.

2. Una funcion mostrativa: donde el uso de soportes fisico
verbales, el para lenguaje, visuales, gestuales dan una

cierta plasticidad y visualidad social.

3. Una funcién decodificadora y comunicativa: debido al uso
de signos, de lenguajes o discursos entendibles para una

“tribu” que maneja un mismo cdodigo, 0 mismos mensajes.

4. Una funcién representativa: debido a su fuerte carga
simbdlica que expresa directamente el sentir social o una

identidad grupal.

El rito es pues una expresion de nuestras identidades en relacidon
a la coexistencia de éstas en un mismo espacio, pues conjuga una

yuxtaposicion de relaciones en donde la vida cotidiana y el juego, la

22 En Mitos y Ritos en las Sociedades Contemporéaneas. GEDISA.
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integracion y la desintegracion, la imagen endo y exo grupal, constituyen
el micro universo.Dentro de este micro universo, el rito permite crear el
concepto de poder para cada grupo o tribu urbana. Ademas, segun
Goffman en “Los ritos de interaccion” (1974) pueden dividirse en varias
categorias dependiendo del individuo y de la situacion que negocie con
el"otro" por ello podra haceruso de ritos de presentacion, de evitamiento,
entre otros. Desde la dimension de la comunicacién el rito se basa en el
uso de acciones entrelazadas con el espacio y tiempo que suelen
comunicar un mensaje hacia ese “otro” con el cual se tiene un deseo de
‘comunicarse”. Esta comunicaciéon por lo usual suele reforzar el sentido
de pertenencia o identidad a algun colectivo (que puede o no estar

presente) en el momento de la interaccién.

El rito, comunicacionalmente hablando, se inserta en el siguiente

proceso que alimenta la cultura desde la dimension comunicacional.

) ‘ )
\ 4 )4 - n )

Emisor(es)—Canal(es)—Mensaje(s)—Receptor(es)
_
Espacio —-/ACCION— Tiempo

Inicio —Secuencia —FinLectura

Grupo Cdédigo—Objeto simbdlico—Significado l

:
"

ReglasCreencias / Valores

ConsensosCULTURA

llustracién 7: Proceso que alimenta la cultura desde la dimensiéon comunicacional. Fuente: elaboracion
propia
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Por otro lado, los rituales seginRocco Mangieri®® (2006) tienen
una caracteristica muy comun, lacual se remite a la capacidad dede
generarlazos de cohesion y un entorno de grupalidad. A este tipo de
rituales concretos el autor los define como rituales de contacto, que son
aquellos eventos de escala grupal que tienen una ritmicidad y
temporalidad ciclica, que fundamentalmente intenta establecer lazos
permanentes de compaferismo, lo cual permitira una eficiencia

simbdlica a partir del uso de un lenguajey cultura comun.

Es importante mencionar que los rituales se dan en el marco de
los ritos, y hacen referencia al para-lenguaje, a las palabras o a
actividades concretas que demuestren una identidad diferenciada.
Quienes los ejecutan pertenecen o representan a un colectivo sin negar
los roles desempefados como individuos, debido a que en el ritual
importa el aqui y el ahora. Segun Gerard Imbert (2006) un ritual se trata
de la dramatizacion de la realidad. Tienen una tendencia a acentuar

efectos y modos espectaculares.

2.4.4 Para entender a la tribu urbana: El paralenguaje

Sobre la caracterizacion de las tribus urbanas, existe un
antagonico discurso generado por los otros actores, comprendidos en la
dinamica social, exdégenos al grupo y parte del aspecto macro social.
Ellos nos demuestran a través de los estudios realizados por los
investigadores Aldo Panfichi y Marcel Valcarcel (1999),que el grupo en
cuestion no es bien recibido en la comuna, pues los adjetivos de
‘vandalos”, “perturbadores del orden”, “destructores de la propiedad

publica”, “ilegales”, reafirma en ellos la conciencia de incomprendidos,

»En Mitos y Ritos en las Sociedades Contemporaneas. GEDISA.
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inadaptados al régimen social y como lo sefialamos anteriormente a la
formacion de grupos con distintos intereses a los promulgados por la

caduca sociedad.

Pero no solo los discursos tienen un caracter verbal
comunicacional, también podemos observar el discurso del cuerpo, el
denominado para-lenguaje (Goffman,1981) de caracter no verbal
comunicacional, de este modo mediante la herramienta cualitativa de
observacion podemos hacer referencia al cuerpo -posiciones, gestos,
ademanes de iniciacion-de los integrantes del grupo, el cuerpo es
utilizado de esta manera como medio de expresidn, no solo en su estado

habitual sino en el estado de comunicacién que emana de él.

Asi es como podemos comprobar que el lenguaje corporal
también sirve para la demarcacion del espacio y el funcionamiento de
dinamicas, puesla practica de este deporte se realiza sin pauta verbal
alguna, salvo a aquello que hagaalusién a un cédigo unico manejado por
el grupo, ya quese realiza de una manera fluida y continuaentre

desplazamientos sobre el skate.

Sobre la vestimenta que también compete a una forma de
expresion no verbal podemos afirmar que esta se ve claramente
demarcada portres tendenciasla onda “grunge”, mas desalifiada,
gastada y suelta; la moda “rapera”, con gorras, pantalones anchos y

polos anchos; y la moda “emo”.

Todas ellas nos remiten al analisiscomunicacional desde la
perspectiva que nos sefala Goffman (1981)acerca del individuo. En su
teoria el individuotrata de emitir una imagen de “si mismo” a través del
juego de actuaciones o poses en donde el actuante eventualmente tiene

124

una “Fachada™” que puede ser definida como la actuacion del individuo.

La fachada, segun lo menciona Goffman (1981) posee dos estimulos, la apariencia, que es
aquella que se refiere a los estimulos que funcionan en el momento de informarnos acerca
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Una parte importante de este analisis comunicacional que en todo
momento esta emitiendo informacién, nos remite a una impresion de sus
actos con relacién al medio que lo rodea, dichas modas y posturas
contestatarias se definen como minoritarias, relegadas e
incomprendidas, tanto o masque la misma practica del deporte en si. No
solo se juega con la incomprensidn local, sino que ahorase proveen
conceptos-por ejemplo la moda- como incomprension global,

desadaptacion yagrupacion de iguales.

El accionar de este grupo( el grupo de los skaters en Lima) no
difiere mucho de su expresion no verbal, si nos movemos en la linea de
“‘desadaptacién” que se percibe en los discursos de los sujetos en
cuestion, podemosreferirnos a su accionar, si nos bastamos con su
percepcion, como un grupo de“apacible calma”; pero si nos remitimos a
los vecinos y al orden circundante“serenazgos”, podemos darnos cuenta

de la confrontacién de perspectivas en lo referente a esta tribu.

De tal modo, podemos obtener de dicho analisis que los tres
sujetos envueltos en esta dinamica —skaters, publico exdgeno y
“serenazgo”’,forman parte de un andlisis mayor que nos brinda la
intencidn de reconocimiento de los primeros con los segundos, y los

segundos con intenciones depoder mediante los terceros.

Los elementos mencionados en lineas anteriores aterrizan fielmente en

este esquema de dinamica social planteado a continuacién;

del status social; nos informan del estado ritual temporario del individuo. Por otro lado, los
modales nos hablan acerca del proceso del rol al momento de la interaccion.
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Skaters

Piblicg
€Xdgeng

Se reng Zg0

llustracion 8. Dinamica social del skater. Fuente: Elaboracion propia

En donde se produce que:

¢ Los skatershacen uso de su para-lenguaje con la finalidad de comunicar
0 demarcar su espacio con la siguiente esfera —el publico exdgeno- .
Asimismo, hace uso de su“fachada” principalmente para dar informacién a

los dos siguientes grupos

¢ El siguiente circulo, el publico exdgeno —vecino, participante del parque,
etc- formula los consensos sociales en donde estos no son bienvenidos.
Son ellos los catalizadores del imaginario urbano que los denomina como

b1

“vagos” “vandalos’,...etc. Con ellos y para ellos esta hecha la “fachada” de
los primeros. En el esquema, el publico exdgeno se permite reconocerlos y

diferenciarlos -objetivo, por lo tanto cumplido de las tribus urbanas-.

e El ultimo circulo es aquel donde se encuentran los “serenazgos”, en ellos

también influye la l6gica de demarcacion del espacio de los primeros, pero
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se suma el consenso social de los segundos -el publico exdgeno-, por lo

gue sucede lo que mas adelante veremos como el poder simbdlico.

Finalmente es importante mencionar y resaltar el papel del andlisis

comunicacional, y como éste entra a tallar partiendo del para-lenguaje y la

proxémica como instrumentos de analisis y produccion de informacion de la

poblacion objetivo.

2.4.5 Discurso del grupo

Rocco Mangieri (2011) indica que las sociedades actuales siguen
fundandose en un considerable numero de tacticas y estrategias que
ponen a la vista la necesidad de contacto de los seres humanos. La
produccion o reproduccion de sentidos,asi como de contextos vy
situaciones, permite que se generen diversos canales deinformacion y

comunicacion.

De igual manera, Finol (2006) considera que el espacio es el
instrumento simbdlico, capaz de articular los contenidos de la cultura
misma en una sintaxis particular, la cual vendria a llamarse un discurso,

en términos de esta investigacion.

Cuando el lenguajeesta constituido como un discurso, nos permite
ver principalmente la estructuradel quién, como, por qué y para quién
estd dirigido.Adicionalmente,las relacionesde poder que debemos
cambiar o preservar en relacion a nuestro espacio o escenario, aqui nos

remitimos al esquema anterior de dominante y dominado.
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Teun A. van Dijk (1991: 21) menciona que “el discurso es un
fendmeno practico, social y cultural”. En este sentido, el discurso tiene
una dimension social y fundamental para la construccion de relaciones
sociales, se desarrolla en un contexto y respeta una estructura. La
investigadora, coincide con van Dijk (1991:32) quien propone que el
contexto es vital para poder entender la interaccidon entre los roles que

desempenian los sujetos en determinadas situaciones.

Teun A. van Dijk afirma que:

Lo que es valido en lo referente a las estructuras
sociales del discurso lo es también para su
procesamiento mental y para las representaciones
requeridas en la produccion y comprension: la cognicion
tiene una dimensidén social que se adquiere, utiliza y
modifica con la interaccion verbal y otras formas de
interaccion. (Dijk, van 1991: 22).

Esto principalmente quiere decir que los grupos tienden a
configurar el entorno percibido, sobre todo valiéndonos en el postulado

en el que el entorno social no es estatico.

Adicionalmente, el discurso representa roles sociales y redes de
poder. Esto quiere decir que el grupo que maneja un mismo discurso
representa a una identidad colectivaespecifica que expresa algo. Los
lazos de poder estan determinados por la practica social de este
discurso en un determinado contexto, van Dijk utiliza el término“control”
refiriendose al mecanismo del poder.En el caso de la presente
investigacion, la tribu urbana puede tener un rol “transgresor’que le
permite ejercer control dentro del espacio apropiado,donde se cambian

los roles y reglas creando una nueva funcién sobre el espacio.

Tesis publicada con autorizacién del autor

No olvide citar esta tesis




W TENEg,,
ad

3+ % | UNIVERSIDAD
TESIS PUCP = =] CATél_ICA

DEL PERU

Finalmente, para van Dijk, el discurso es una forma de accién
(1991:28) perspectiva que incide en nuestra investigacion, pues es vital
reconocer que las tribus urbanas tienen dos tipos de discursos, como ya
lo hemos mencionado anteriormente, exégeno y enddgeno. El primero
esta referido al exterior del grupo, como los perciben, como los
identifican, como se distinguen. Y el segundo esta referido al interior del
grupo, este es principalmente aquel que moldea los intereses y genera

lazos de confianza, entre otros.

2.4.6 Accion como comunicacion

Es de vital importancia sefialar que los medios de comunicacién son un

fendmeno que se inscribe en la realidad social de toda dinamica actual.

En la actualidad los medios nos presentan un analisis reflexivo del
entorno inmediato a través de la presentacion de muchos de los retratos
urbanos. Los medios, pues, contribuyen, como lo sehala Costa, Pere-
Oriol (1996), a la construccion social de las tribus urbanas, de tal modo

qgue este soporte sirve como un medio de re-afirmacionde la existencia.

Es importante también conceder este apartado a la aplicacion de
uno de los postulados de un cientifico social dedicado al area de las
comunicaciones llamado Kurt Lewin en Teoria del Campo en la Ciencia
Social. (1978), que esencialmente postula como tesisuna propuesta que
presenta a los individuos como agentes receptores de comunicacion.
Latesis plantea que la comunicacion interpersonal interactiva es mas
eficiente que la comunicacién unidireccional, por lo cual la premisa inicial
de que lagran mayoria de gente recibe constantemente informacién y es

incapaz de procesarla, no es una premisavalida, debido a que si la
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informacion es trasmitidacon una influencia personal, ésta tiene una
mayor reminiscencia en el receptor, pro lo cual, éste es capaz de
discernir informacién y se separa de la “masa” a la que se la considera

como“espectador”.

Aplicado en nuestro caso de estudio, esrelevante postular que la
comunicacionno eslineal, y menos aun si en esta linealidad existen
individuos. Se trata, mas bien de una cuestion basicamenterelacional, en
donde los conceptos, las apropiaciones y las acciones tendran un
referente, siempre se produce la accion de interrelacionar antes de
generar el acto que basicamente sera en su esencia comunicativo

(verbal o no verbal).

En esta linea, cuando momentaneamente la “tribu urbana” se
apropia de un espacio publico, este se convierte en territorio propio,
elcual se ve reforzado por la unidn de varios pares dentro ese
mismosistema semantico, donde el cuerpo, la ropa y los signos de
pertenencia a una comunidad comunican a tres niveles: primero, el nivel
de interaccion con los pares, segundo, el nivel de interaccion con el
escenario o universo y , por ultimo, el nivel de interaccién con los otros
(Claudio Fernando Diaz: 2006). Toda accién esta siempre comunicando

algo.

Diaz (Cuerpo, Ritual y Sentido en el Rock Argentino 2006:149-
151) también habla de tres conceptos que juegan en esta accion y que

constantemente estan comunicando a los tres niveles:

1. El primer concepto de mutua accesibilidad, el cual
esta estrechamente relacionado con el concepto
postulado en este apartado,debido a que todas las
marcas corporales, la ritualizaciéon del cuerpo, el para-

lenguaje, constantemente estd comunicando para
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seducir, diferenciarse, o sentar distancias en cuanto a

las nuevas posibles relaciones dentro del colectivo.

2. ElI segundo concepto esta relacionado a |la
individualidad, la cual parece disolverse cuando se
encuentran en grupo los integrantes de una tribu urbana.
Ciertos escenarios permiten intensificar el sentimiento
colectivo, como en este caso los concursos
sudamericanos u otros. En los skaters, los estatus son
iguales, no existe una asimetria entre ellos a diferencias

de otras tribus urbanas.

3. Finalmente, el tercer concepto esta relacionado al
universo simbolico de la tribu, donde existe un ritual de
confirmacion por parte del grupo hacia los miembros.
Una simbiosis de éxtasis grupal que termina en una
pertenencia del “nosotros” y marca un limite con los

“otros”.

2.4.7 La meta-comunicacion

Como ya lo hemos mencionado con anterioridad, no podemos
dejar de lado el nexo que se establece entre la comunicacion, las tribus
urbanas y la identidad, a través de los procesos meta-comunicativos.
Esto quiere decir que existen componentes base sobre los cuales se da

la meta-comunicacion.

Para entender la meta-comunicacion debemos hablar de espacio

publico, laconstruccidon de identidad desde las tribus urbanas e
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interaccion como madre de la comunicacion, el siguiente ejemplo

desarrollado por la investigadora (Paredes:8) permite graficar el proceso:

|
) Plano de las
interacciones \I
A\
grupales \ /
Dinamic Construccion

a grupal III]:> de identidades
\ \ Plano de redes a

— sociales

llustracién 9: Meta comunicacion en el espacio publico. Fuente: Elaboracién propia

De acuerdo con Maria Tacca y Angela Uchoa, (2003: 128) “la
comunicacion es vista como el eje del proceso cognitivo’lo cual le brinda
un caracter evolucionista y permeable dependiendo del sujeto y de sus
relaciones. De esta manera, las autoras refuerzan la idea de Gonzales
Rey (1995) postulada en el libro Comunicacion, Personalidad y
Desarrollosenalando que “la intencionalidad de los sujetos se da en los
niveles verbales y no verbales, los cuales estan impregnados de

diversos mensajes”.

Por esta razén podemos postular que la interaccion es madre de la
meta-comunicacion, debido a que es importante la calidad del espacio
donde se produce la comunicacién, como los sujetos que enellaestan

constantemente interactuando.

En ese sentido la investigadorase apoya en la cita que realiza Tacca

(2003: 129) sobre los dos objetivos de la comunicaciéon desarrollados por
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Branco y Salomao (Analisis de proceso de meta-comunicacion en un
aula 1998:3), en donde se menciona que todo evento comunicativo tiene

objetivos transversales y constantemente enlazados.

El primero esta referido al nivel simbdlico y el lenguaje verbal, su
principal funcion es la de informar al otro, distinto al emisor; por otro
lado, el segundo objetivo esta relacionado directamente con la meta-
comunicacion pues se basa en la dimension no verbal y tiene como
objetivo desentrafiar las comunicaciones desde un punto de vista
relacional. Ambos objetivos construyen la identidad de un grupo o
persona en el espacio publico a partir del reconocimiento de unotro. Para
efectos de la meta-comunicacion la identidad del individuo o de un
colectivo de los que nos ocupamos, se presenta en esencia como una
percepcion de diversas funciones articuladas en un espacio en constante

movimiento.

La investigadora (Paredes, Constanza) considera pertinenteque la
meta-comunicacion debe ser analizada desde conceptos intrinsecos que
la definan. En ese sentido, considero que se debe hacer mencion en
este acapite consideraciones sobre los “Axiomas exploratorios de la
comunicacion”, postulados por Watzlawick (1991:49-71) en donde

sefala lo siguiente:

1. Es imposible no comunicar: Una vez que se acepta que
toda conducta es comunicacién, ya no se maneja un esquema
lineal entre emisor-receptor, muy por el contrario el ejercio
comunicacional se ve orientado al analisis del entorno, debido a
que en él, el mensaje es visto como un conjunto fluido y
multifacético. En ese sentido, la comunicacion puede ser
intencionada o no y define la relacion del emisor con el receptor

en cuestiones de interaccion.
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2. La comunicacion no solo trasmite informacion, impone conductas
(Watzlawick: 1991:52). Para efectos de la meta-comunicacion, la
comunicacién tiene dos aspectos i) el informacional que esta
referido a la trasmision de datos y el ii) relacional o conativo que
esta referido a como debe entenderse la comunicacion en un
determinado contexto. Este ultimo tiene relacién con el tono de
comunicacion, el acento de voz, la expresion facial y el contexto.
En ese sentido, la capacidad de producir una accién meta-
comunicativa adecuadamente constituye no solo una condicion
virtual de la comunicacion asertiva, sino que ademas esta muy
vinculada a la capacidad de percepcion de uno y, a la

construccion del otro.

3. La naturaleza de la comunicacién depende de las pausas de
intercambio efectuadas por los interlocutores: durante esta fase
toda la interaccion es al mismo tiempo estimulo, respuesta y
refuerzo, de lo cual podemos decir que en una interaccion se
producen patrones de intercambio entre los interactuantes
(iniciativa, predominio, dependencia, etc),por medio de lo cual se

da a luz a las reglas de convivencia (1991:57).

4. Los seres humanos se comunican de forma digital y analdgica
(Ibid 1991: 61), esto quiere decir que en la primera forma cuando
vemos algo lo designamos por su nombre. Vemos un skate y
decimos: “eso es un skate” fuera del lenguaje espafol esto no
tendra ninguna loégica pues lo signos son arbitrarios. Por otro lado,
la comunicacion analdgica esta basada en lo que no decimos,
virtualmente la comunicacién no verbal extendida®® pero

construye significado relacional. Estos tipos de comunicacionno

*Constituida no solo por los movimientos, llamado kinesia; si no que, por el contrario, segun el
autor y la percepcién de la investigadora, la comunicaciéon no verbal debe considerar la
postura, la expresion facial, la inflexion de voz, la secuencia, el ritmo y sobre todo el
contexto. Esto quiere decir que se debe considerar a la para-linguistica y a la proxémica.

Tesis publicada con autorizacién del autor

No olvide citar esta tesis




W TENEg,,
ad

3+ % | UNIVERSIDAD
TESIS PUCP = =] CATél_ICA

DEL PERU

se oponen se complementan pues exigen del sujeto un constante
“rol binario” como lo definiremos en esta tesis. El “rol binario” para
nuestra perspectiva, supone que el sujeto o el grupo de ellos
realiza casi siempre una funcibn meta comunicacional casi

simultanea, es decir es al mismo tiempo emisor y receptor.

5.La interaccion puede ser simétrica o complementaria (lbid
1991:68), Esto quiere decir que existe una relacion de
equivalencia y equidadpor sus capacidades y experiencias, ya sea
atribuidas u obtenidas para el primer enunciado. Para poder
hablar de complementariedad debemos hablar de dos roles
opuestos, de supremacia y de subordinacién, lo cual no indica
que las caracteristicas o habilidades de uno sean mejores que las
del otro, sino que, por el contrario “se relacionan de una manera
que presupone una conducta determinada por parte del otro, pero

que al mismo tiempo la condiciona”.

De lo enunciado parrafos arriba se puede concluir que el concepto
de meta-comunicacion se refiere a todas las sefales y proposiciones
intercambiadas en el acto comunicativo contextualizado. Estas sefales o
proposiciones pueden ser las relacionadas con la codificacion como las
concernientes a la relacion entre los sujetos de roles binarios.La meta-
comunicacién se refiere también a como se debe interpretar aquello que
se nos esta transmitiendo en funcion del cédigo empleado para ello;el
sistema de signos y de reglas que permite formular y comprender un
mensaje. De acuerdo a las investigaciones realizadas anteriormente
(Paredes2012:10)y sumados los conceptos postulados  por
Watzlawick(1991; 52-68)sobre la meta-comunicacion podemos afirmar
que el movimiento e interaccién de los componentes de la meta-

comunicacion son esencialmente los siguientes:
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llustracién 10: Interaccion de los componentes de la meta-comunicacion

En donde la meta-comunicacién es el resultado de la interaccién
producida por grupos en el espacio publico, el cualse encuentra en
constante movimiento,ya que el ser humano es por naturaleza un ser
social y los grupos sociales no pueden alcanzar un propio equilibrio sin
interaccién tanto enddégena como exdgena, a partir del uso de los
axiomas de comunicacion. Lo cual crea o moldea identidades y se
reafirma en conductas, a través del ejercicio del feedback que
representan formas de dependencia al grupo a través del lenguaje y

practica.

2.4.8 La comunicacién e identidades mediadas por la red.

Los avances tecnologicos nos permiten hoy en dia poder analizar
el espacio fisico a partir del espacio virtual, debido a que el paradigma
comunicacional ha evolucionado en los ultimos afios, sobre todo lo

referidoal uso de redes sociales. Las nuevas tecnologias de la
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informacion permiten cambiar el esquema utilizado anteriormente por los

medios masivos, tal como se presenta a continuacion:

Emisor/

Emisor/
Receptor

Receptor

Emisor

¥

Emisor/ Receptor

Emisor/

Receptor

Paradigma de Medios MasivosParadigma de Medios Masivos

AntiguoModerno

llustracion 11: Paradigmas de medios masivos. Fuente: Elaboracion propia.

El nuevo paradigma de comunicacion de medios masivos
modernos ha permitido tender redes de comunicacion que traspasan las
fronteras locales y tangibles. En referencia a los nuevos medios masivos
Castelles (2001:400) senala que por primera vez en la historia se
integran en un mismo sistema las modalidades escrita, oral y audiovisual

de la comunicacion humana.

Un efecto de esta accidon de integracion ha sido la interaccion
mediada muchas veces a tiempo real y casi siempre con una respuesta

paralelamente, dentro de este nuevo esquema, los individuos
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sevuelvenmas participativos y se promueve un sentimiento de

pertenencia cuando se encuentra organizado en comunidades virtuales.

El internet, la mayor expresién del paradigma moderno de
comunicacion, ha evolucionado hasta convertirse en lo que la autora
denominara una sociedad interactivavirtual pues gracias a la web 2.0 se
ha flexibilizado la posibilidad que tiene el usuarioen relacion a la
busqueda de informacion. En esta constante busqueda las personas se
convierten en interlocutores participativos y construyen conocimiento a
partir de informacion alojada en la esfera virtual.El internetposee
distintas herramientas o plataformas para lograr que los usuarios se
relacionen y construyan conocimiento.A continuacion presentaremos un
listadode las principales herramientas del internet que utiliza la tribu
urbana de skaters de acuerdo al trabajo elaborado por Eduardo

Villanueva enel libro Comunicacion interpersonal en la era digital(2006):

Correos electronicos: medio porel cual la comunicacibn no es

simultanea y que permite generar comunicacion grupal.

Foros en la web: Son grandes espacios de interaccion e informacion
especializada, la informacién publicada se encuentra abierta a los

interlocutores permitiendo que estos puedan brindar un feedback.

Los Blogs: -caracterizados principalmente por una comunicacion
unidireccional que puede recibir feedbacks en tono de comentarios
generando asi un foro o debate sobre los articulos subidos a este

espacio por el autor.

Las Redes Sociales (hi5, youtube, facebook): el medio mas
interactivo de todos, permite al usuario construir una identidad desde la
vision, audicion y lectura de sus experiencias en forma publica, con la

finalidad de construir una comunidad en base a experiencias comunes.
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Finalmente, las comunidades virtuales no se oponen a las fisicas,
son muy por el contrario, un complemento importante que permite
democratizar o ampliar las barreras de la comunicacion fisica o face to
face en el espacio publico.Para el presente estudio, la afirmacion de
Eduardo Villanueva (2006: 116)en cuanto a las comunidades virtuales es
valida, pues ellas son agrupaciones fisicas que se han trasladado al
espacio virtualcomo usuarios de acuerdo a afinidades comunes,
experiencias e ideales y que pretenden replicar las mismas en otros

espacios.
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CAPITULO 3

3.1 Disefio metodologico

El diseio metodologico de esta investigacion responde al
paradigma de la investigacién cualitativa. Podemoscitaren este caso a

Gloria Pérez Serrano:

La investigacion cualitativa es un tipo de investigacion
cuyo objetivo es obtener informacion que permita
comprender la naturaleza y “cualidad” de la conducta
humana y las motivaciones de dicha conducta. (Pérez
2001; 28).

Nuestra investigacion trata de las interacciones humanas dentro
de un mismo grupo y en relacién a un espacio fisico o virtual, por lo
cualla consideraciéon de las variables dentro del entorno podemos
definirlo como lo hace Ramon Pedret (2002) en cuanto a que son
“fendbmenos no observables directamente, latentes y profundos:
pensamientos, creencias, opiniones, motivaciones”, de esta
mismamanera podemos hablar de una interpretacion de los hechos del

interactuar urbano.

El alcance previstoen esta investigacion es dual. Tiene una
aproximacion exploratoriaprincipalmente porque se presenta un analisis
bajo la perspectiva de la comunicacidon desde la dimension de
interaccion, ya que si bien el estudio de “tribus urbanas” en el espacio
publico ha sido llevado a cabo desde las perspectivas sociolégicas,
antropolégicas o psicoldgicas no ha sido abordado desde su dimensién
originaria, es decir desde las teorias o los estudios de comunicacion
pertinentes; por lo cual nos interesa como objetivo rescatar el rol de la
comunicacion en las dinamicas interactivas o sociales y,al mismo tiempo
tiene una aproximacion descriptiva porque busca especificar como

interactuan las diversas variables, cdmo el espacio publico y las “tribus
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urbanas’interactian en la construccion de identidades mediante el uso
de herramientas comunicacionales, en un determinado momento dentro

de la dinamica fisica o virtual.
El marco tedrico propone una apreciacion integrada de los

caracteres relevantes para el tema de investigacioncon el propdsito de
distinguir y delimitar los aspectos que confluyen en la presente
investigacion. Adicionalmente, con la finalidad de poder esclarecer con
mayor precisién lo que pretendemos analizar, hemos desglosado los

objetivos planteados en la investigacibn en variables principales y

secundarias, correspondientes a cada objetivo de identificacion.

La investigadora ha desarrollado un cuadro modelo para sintetizar

las variables principales y secundarias que tiene cada objetivo.

Tabla 1: Cuadro 1- Primer Objetivo de investigacion
Variable

Denominacién Dimensioén

Nominal
Principales

Procesos
comunicacional
grupo
es que
configuran a los
. Proceso
skaters de Lima
. Comunicacio
como una tribu
nal en Uso de
urbana en el
1 espacio fisico espacio
espacio fisico,

asi como el
espacio virtual
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porquéy como los actores.
skaters se
interrelacionan
con el espacio
publico
Asociatividad y Identificada a v'Poder.
tipo de travésdelcomoy Vvintereses.
interaccion porqué se v'Colectividad.
produce entre v Amistad.
pares y cOmo se
construye la
interaccién entre
ellosy en
relacion con los
“otros”.
Caracteristicas Se refiere a las v Adquirido.
del espacio caracteristicas v'Abandonado
fisico que debe tener
un espacio v'Designado.
publico para ser v Extension.
apropiado. v'Facilidadesd
Asimismo es € acceso.
importante v Estructura
identificar si el adicional.
espacio se
negocia.

Comunicacion

Referida al uso,
la intencionalidad

y la informacién

v'Canales de
Comunicacié

n (face to
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Proceso
Comunicacio
nal en el
espacio

virtual
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Caracteristicas
de los
espacios

virtuales

Caracteristicas
dela
comunicacion
en los

espacios

que se brinda
mediante un
canal
comunicativo
utilizado por el
grupo de manera
exdgena como

endogena.

Nos referimos al
uso de los
espacios virtuales
para promover
comunicaciéon
entre los pares
dependiendo del
tipo de
plataforma.

Forma en la que
esta estructurada
la comunicacion
exdgena como
endégena dentro

de una web o

face;mediad
a escrita o
por alguna

tecnologia).

v Intension de

comunicacio
n (intension
horizontal o

vertical).

v Qué se

comunica
(Informativa,
toma de
decisiones,
debate).

v Tipo de
plataforma
(Blog,
Comunidad
virtual,
Grupovirtual,
Redsocial,
Foro).

v Temas.

v'Publicacion
de
comentarios

v'Publicacién
de video

v'Publicacion
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Secundaria

Espacio
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virtuales

Nivel de

Participacion

Tipo de Uso

Rol del

espacio

Caracterizacio

blog.

Referido a el
grado de
participacion que
tiene las
personas en la

plataforma

Referido al tipo
de intension con
el que se
comunica la

informacion.

Percepcion de la
funcion que tiene
el espacio virtual
para configurar la
identidad de la
tribu y como
convergen en ella
diversasopinione

S.

Referido al interés

de enlace
v'Participacion

en foro

v Alta.
v'Media.
v'Baja.

v'Debate.
v'Amistad.
v'Promocional.
v'Informativo.
v'Injerencia

Politica.

v'Lider.
v'Seguidor.

v’ Armonizador

v'Opositor.

v'Convergente
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n de actores de cada actor en la
dinamica que se

Fisico
produce en el
espacio

Programas En relacion con los
Municipales Programas o
acuerdos suscritos
que beneficien al
publico objetivo en
la practica del
deporte

Referido a los
acuerdos bajo los

Membresia
cuales son o0 no

Espacio
Virtual

aceptados los

miembros del

grupo

ido avanzando, hemos

investigacion ha

Conforme nuestra
identificado que la comunicacién entre los actores de la dinamica
socialdentro del espacio fisico se ve modificada. Esta modificacion se ve

determinada por una variable interviniente, la cual ha sido definida como
la gestion municipal. Muchas veces esta variable moldea ciertas
relaciones exdgenas de la tribu asi como las construcciones espaciales
para su uso, pero sobre todo tiene relacion en el proceso de
construccion de identidad de la tribu urbana dentro de la gestion del
espacio publico moderno. Es interesante considerar esta nueva variable
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pues permite adentrarnos en la construccion de la identidad como de
interaccion.
Tabla 2: Cuadro 2- Segundo objetivo de investigacion.
Denominacién Dimension Variable Descripcion Indicador
Operacional
v' Amigo.

Nominal
Principales

Referido a la

v'Enemigo.

Construccion
del yo a partir percepcion del
del otro otro, a partirde  v'Neutro.
la cual se
construye la
Practicas identidad del
comunicacionales skater
interactivas tanto
fisicas como Relaciones Referida a las v" Verticales.
virtuales que se o de Poder situaciones de  v'Horizontales.
Practica _ : .
o simetria o v"Negociadas
comunicacional _ :
asimetria con o
los demas intermitentes

constituyen como
en espacio fisico
actores dentro

referentes parala
construccion de
la identidad
skater. del grupo
Tipo de En relacion al v'"Humoristico.
Lenguaje uso del v'Serio.

lenguaje v'Uso de

particular que jergas.
clarifica una v'Coloquial.

cohesion
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Referencias Referida al uso v Visibles.
culturales de iconos del v'No visibles
Skateboarding
para crear
cohesion
Canales de Enreferenciaa v Verbal.
trasmision de cudl es el canal v Gréfica.
subcultura mas usado v'Audiovisual.
para trasmitir
su cultura.
Historia del Referido a v'Expone
espacio comprobar si la casos.
virtual historia urbana  v'Sube videos
promueve un de
rol participantes
cohesionador
Practica
Ccomo grupo
Comunicacional
en el espacio
: Estructura de En relacion a v’ Lineal.
virtual
navegacion como esta v'Mdltiple.
disefiada la
difusion de la
comunicacion
en este
espacio.
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Tabla 3: Cuadro 3- Tercer objetivo de investigacion.

Denominacién Dimension [ Variable Significado | Indicador

Nominal

Principales

Ritos Referido a v'Funcién
las Reproductora.
dinamicas a  v'Funcién
través de las Demostrativa y
cuales las Comunicacional y
tribus v'Funcioén

Aspectos meta comunican, Representativa.

comunicacionales de manera

que intervienen en endogena y

la construccion de exogena, su

una identidad existencia

urbanay sentido de

pertenencia en los Rituales Enrelacion v Tipologia de

jovenes skaters de a los ritos rituales.

Lima realizados

con

frecuencia

enun

espacio

publico que

intervienen

enla

construccion

de una
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identidad

Discurso Referido ala v'Informativo.
identificacion v'Reflexivo.
del tipo de v Argumentativo.
contenido v Queja.
emitido en v'Fiscalizador.
sus
discursos
Motivo de Referido al v'Protesta.
creacion del componente v'Informativo.
Discurso accionador v Imagen.
de la v'Fortalecimiento.
creacion de  v'Poder.
un discurso
diferenciado
por parte de
la tribu
urbana

3.2 Unidades de Analisis
través de una muestra representativa aleatoria de jévenes skaters de

Lima en relacion a la inferencia de los sondeos realizados por la
investigadora en trabajos previos®®. Otra caracteristicaque intervino para

optar por una muestra representativa aleatoria, responde a que nuestra
unidad de analisis siempre se encuentra en constante movimiento, de

Las unidades de analisis de esta Tesis han sido determinadas a

alli que hayamosacufiado el término de “tribus urbanas némadas”.

| a investigadora considera que existe un aproximado de mil jdvenes skaters, solo entre los

distritos de Surco, y Miraflores, afio 2010.
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Con lo anteriormente mencionado, la unidad de analisis fue
determinada por una muestra de 60 entrevistas anonimas, segun pedido
explicito de skaters ubicados en los distintos skateparks seleccionados

para esta investigacion.

La poblaciéon de skaters esta conformada por jévenes vy
adolescentes entre 18 y 27 afnos, que practican el deporte del
skatebording en los distritos de Miraflores ySantiago de Surco®’dentro de

la provincia de Lima.

La unidad de analisis, para efectos de tipificacién, puede ser
dividida en dos categorias: la categoria A, que abarca Mirafloresy la
categoria B: que abarca el distrito de Santiago de Surco. Con fines
practicos y graficos, el sector socio demografico de la muestra varia
dependiendo del lugar de ubicacién. Por ejemplo si agrupamos bajo
criterios de niveles econémicos, la categoria A tiene individuos dentro de
la muestra con un nivel econémico B-A, por lo cual hay acceso a
educacion privada, mayor tiempo de ocio, dedicacion a actividades

extracurriculares, inversion en imagen, entre otros etc.

Por el contrario, los miembros de la categoria B, son de un nivel
econoémico B-C, en su mayoria (un 50%) tienen un mayor nivel
aspiracional al deporte como un medio de escalonamiento social o un
medio laboral. La educaciéon es privada, el tiempo de ocio es menor, y

las actividades extracurriculares estan mas orientadas hacia eldeporte.

El acceso a los espacios culturales, esta determinado
principalmente por su curiosidad o sus inclinaciones, dependiendo de las
edades. Sin embargo, son sus referentes latinoamericanos o mundiales

quienes otorgan un marcocultural que es muchas veces asimilado. Es

27Segt’m informacion proporcionada por la pagina web SKB-PERU, estos skateparks fueron
anteriormente parques publicos que sistematicamente fueron apropiadosy transformados para
la practica del skateboarding.
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por esto que es valido decir que sus expresiones culturales se

encuentran ligadas con lo urbano.

En cuanto al analisis del grupo, podemos decir que son
principalmente jovenes que responden a la necesidad de la formacion de
grupos compactos, para poder asi definir una identidad social

diferenciada de las ofertas que presentan las sociedadesmercantilistas.

Por otro lado, estos jovenes tienen tendencia a ver a todos los
que practiquen el deporte como sus pares, sin embargo existe una
jerarquia entre los mas entrenados, que generalmente responden a los
miembros de una edad mayor. De esta forma, muchas veces se produce
un tutelaje por parte de algunos miembros.La gran mayoria se encuentra
en actividad universitaria, por lo cual la actividad de skateboarding se
desarrolla en las tardes-noche, a esto se suma que también las
reuniones para intercambiar datos o afectividad como miembros de un

“clan” se llevan a cabo en las noches.

Se perciben distintas lineas técnicas complementarias en la tribu
urbana de skaters némades, por un lado unosindividuos tienen una
tendencia mayor a las acrobacias debido a que poseen un caracter mas
innovador y de superacion (dependiendo de la procedencia distrital). Y
por otro lado, se puede percibir una actitud mas practico-tedrica, es decir
que se orientan mas hacia la perfeccion de las piruetas y pasos ya

establecidos, lo cual no implica que no innoven en sus dinamicas.

Independientemente de sus técnicas de skateboarding. La tribu
presenta una inclinacion hacia la moda como medio de expresividad,
responde principalmente a los medios de comunicacion y a la
generacion de una actitud o expresion a través de esta, no importando
las latitudes de donde provenga la moda. Los casos influyentes de moda
son los “grunge” y “punk” en su mayoria, que representa la dureza de la

vida skater; y por otro lado, en su minoria existe una tendencia de moda
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emo”, que quiere representar de cierta manera la sensibilidad vy
debilidad del ser humano. Es importante resaltar que esta expresion de
la moda es adoptada y conforma parte de su identidad como tribu

urbana.

a. Unidades de observaciéon

Las unidades de observacion establecidas para esta Tesis, de
acuerdo con la unidad de analisis mencionada en el acapite anterior, son

las siguientes:

Tabla 4: Unidades de observacion

_ . Herramientas
Unidades ltems

Observacion
Parques

Espacios fisicos —
P Observacion

Skateparks
Péaginas web, | Etnografia virtual
Espacios virtuales plataformas, web 2.0,

foros, chat, etc

Entrevista a

informacion

Skaters profundidad +

Grupos de Discusié

Triangulacion y retroalimentacion de

Actores

T . Entrevista a
Municipalidades/variable

interviniente/ profundidad

En lo referente a la primera unidad de observacion, el espacio
fisico, ha sido definido de acuerdo a la triangulacién de informacion por
parte de los coordinadores de SKB-PERU, una observacion permanente

de la tribu urbana y de las entrevistas con funcionarios ediles,
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manejando las variables mencionadas al inicio de este capitulo por la
investigadora. De esta forma, la presentacion de la locacion de los
parques es diferenciada en cuanto a la estructura, acondicionamiento,
ubicacion y participacion exégena (pueden ser vecinos como el
serenazgo).La necesidad de estudiar a los skateparks nace durante la
investigacion, pues éstos son espacios institucionalizados y negociados
por la tribu urbana a través de un medio de comunicacioncon la finalidad
de practicar el deporte.Un parque o skatepark, dependiendo del caso,
puede ser calificado de acuerdo a su dimension, estructura, distribucion,

acabados, entre otros.

En cuanto a la segunda unidad de observacion, el espacio virtual,
la investigadora ha decido analizar principalmente la web SKB PERU,
por ser la principal fuente de informacion en este espacio de la tribu. Sin
embargo, y debido al caractercualitativo de eta investigacion otras
plataformas o redes, como Youtube, Facebook, Flirck;entre otras pueden

entrar como unidades de observacion.

Finalmente, la unidad de observacion referida a los actores
involucra a losskaters bajo un muestreo representativo aleatorio, ademas
de entrevistas puntuales a“lideres de opinion” de esta tribu urbana. En
cuanto a la variable interviniente, las autoridades ediles o
municipalidades, la investigadora puede mencionar que la seleccién de
la muestra se hizo basada en una linea de tiempo cronoldgica, en donde
diversos municipios han iniciado una activa promocion del deporte,
reconociendo a la tribu urbana y su apropiacion del espacio publico,
independientemente de los recursos que tengan los municipios. El caso

mas antiguo dentro de esta linea es el de Miraflores, seguido por Surco.

b. Técnicas de recojo

Seleccion de herramientas y justificacion
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Observacion

Objetivo: Describir el espacio fisico en el cual se llevan a cabo los
procesos comunicacionales que configuran a los skaters de Lima como

una tribu urbana.

La investigacion que llevamos a cabo, en un primer momento,
tiene un caracter observacional por lo que una de las herramientas de
las que nos valdremos de manera constante es la observacion. No
manipulamos variables para hallar la informacién, sino que buscamos
presenciar el fenomeno, identificar las relaciones de interaccion, y otras
situaciones que se hacen visibles por medio de la comunicacion no
verbal. Asimismo esta herramienta nos servira para obtener, de la
manera mas cercanamente posible, una percepcién real, en un primer
momento, de cual es laconcepcion que sobre el espacio publico,
manejan, como es que se distribuyen en el espacio,y cémo la poblacion
objetivore-significa el espacio publico.Los rubros generalesde
investigacion seran los sujetos,las apropiaciones del espacio, las
interacciones, los ritos y la meta-comunicacién como elementos claves

de profundizacion.

Entrevista a Profundidad

Objetivo 1: Describir y analizar las practicas comunicacionales
interactivas tanto fisicas como virtuales que se constituyen como

referentes para la construccion de la identidadskater.

Objetivo 2: Identificar y describir los aspectos meta-comunicacionales
gue intervienen en la construccién de una identidad urbana y sentido de

pertenencia en los skaters de Lima.
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Se realizara unaentrevista a profundidad a determinados lideres
de la poblacién objetivo asi como a un numero representativo de skaters,
pues es la herramienta que utilizamos para aproximarnos a las opiniones
y subjetividades de la poblacion a investigarse. Cuestiones mas intima y
dificilmente perceptibles para la vista, sera empleada en el
entendimiento del tema de la subcultura como identidad, la apropiacién
del espacio publico, la comprension deritos y rituales y, finalmente, para
entender y profundizar en el analisis discursivo de lainteraccion de la

poblacion objetivo.

Grupos de focalizaciéon

Objetivo 1: Describir y analizar las practicas comunicacionales
interactivas tanto fisicas como virtuales que se constituyen como

referentes para la construccion de la identidadskater.

Objetivo 2: Identificar y describir los aspectos meta-comunicacionales
gue intervienen en la construccion de una identidad urbana y sentido de

pertenencia en los skaters de Lima.

Una ultima herramienta que plantearemos utilizar, seran los
“Grupos de Discusién”, mediante ésta y con una reunion de cincoosiete
miembros de una tribu urbana, podremos obtener una informacién mas
macro y plural de la construccion del otro, de la identidad de manera, en
relacién a la imagen enddégena como exdgena. También los grupos de
discusion tendran incidencia para confirmar los rituales y ritos de las
tribus urbanas, de la misma manera, nos servira para re-afirmar

conceptos o lenguajes propios de la tribu.
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Etnografia virtual

Objetivo: Describir y clasificar los aspectos del proceso de comunicacion
en el espacio virtual de los procesos comunicacionales, que configuran a

los skaters de Lima como una tribu urbana en el espacio fisico.

Esta herramienta nos permitira estudiar la comunicacion emitida
desde una plataforma, de manera objetiva y sistematica, mediante la

cuantificacion de contenidos o mensajes por categorias ya planteadas.

La etnografia  virtual es aquella herramienta de
investigacioncualitativa que nos permite estudiar el amplio espectro del
uso de las redes sociales y las practicas significativas para las personas.
Estas practicas, muchas veces, son plasmadas en el plano fisico,
convirtiendo al internet en un artefacto cotidiano creando una nueva

forma de socializar. Ardevdl, Bertran,Callén, Pérez (2003;2-4).

La etnografia en esta investigacién se inclina hacia el plano virtual
y de redes sociales, pues nos interesa presenciar el fendmeno social
desde ese punto de vista, ya que complementa el objetivo de estudio
hacia la interaccion. Es importante resaltar que los objetivos de esta
etnografia son poner de relieve los elementos claves que se entrelazan
con la participacion o la conformacion de estos grupos, haciendo uso de
las herramientas virtuales, de tal modo que podamos cuantificar el

involucramiento de las redes sociales en el desarrollo de identidades.

c. Etapas de procesado de investigacion

Esta investigacion se llevo a cabo inicialmente con la aplicacion
de una primera etapa o etapa de identificacién de actores,lacual
correspondida la identificacién de los actores, sus movimientos por la

urbe, sus horas “pico”, y sobre todo sus costumbres
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En lasegunda etapa o diagndstico Inicial se partié del primer
diagndstico que se hizo para proceder a realizar la formulacion del plan
de investigacion, mediante el cual se logré revisar las pautas previas al

trabajo de campo.

Hemos consideradotambién que en la tercera etapao
construccion de herramientas clavesde la investigacion, se atravesé
porel proceso de construcciéon de herramientas deacercamiento. En la
tercera etapa se hizo efectiva la descripcion de las sub etapas que se
llevarian a cabo, en lo referido a las herramientas de recoleccion.
Hacemos referencia asi,a que en una primera sub etapa se plante6 el
manejo sobre las fuentes secundarias y transversales que
complementaban las variables de identidad, espacio urbano, interaccién,

espacio virtual y meta-comunicacion.

Consideramos que la segunda sub etapa era aquella donde
empleariamos la herramienta de observacién y etnografia virtual, pues
esta inicialmenteestaria abocada a poder identificar a los lideres de
grupo. En una segunda instancia esta herramienta sirvi6 para poder
analizar el espacio de interaccién (espacio real), y poder tener énfasis en
los procesos que se producen en ese ambito como también en el ambito

virtual.

En la tercera subetapa, la investigacion complementd la
informacion recolectada a través de entrevistas en profundidad a los
principales actores identificados en un primer momento a través de la
observacion. Las variables obtenidas en una primera instancia
fueronrectificadas con una profundidad enmarcada por sus historias

personales.

Para finalizar, la cuarta sub etapa se llevd a cabo mediante la
realizacion del Grupo de Discusion con la finalidad de poder recabar y

enriquecer de forma participativa, a través de los actores, la informacion
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obtenida mediante los demas instrumentos de recoleccion. Las
percepciones grupales adquiridas dentro de la herramienta sirvieronpara
poderentender la interaccibn de los miembros, yestas a su vez

complementaronlas variables ya elegidas.

La cuarta etapao iniciacion de los puntos focalesque
atravesola investigacion fue claramente marcada por el trabajo de
campo Yy la aplicacion de las herramientas disefiadas. Este trabajo de
campose realizode forma coordinada con los lideres de los grupos
identificados en las etapas anteriores, asimismo, se aplico en distintos
dias con intervalos considerables de separacion dentro del mes de

investigacion inicial de campo.

La quinta etapa o procesamiento general de informacion
serealizd en relacion con la etapa numero cuatro, debido a que ésta
implico el procesamiento de informacion recogida en el campo, mediante
las herramientas definidas, con la finalidad de presentarla dentro de los

esquemas requeridos.

Finalmente, el procesamiento de la informacion, fuede suma
importancia debido a que a través de éste y, bajo las variables
seleccionadas, se pudo comprobar la validez de las hipotesis

planteadas.

d. Procesamiento de la informacion

Las herramientas disenadas y aplicadas en el campo fueron
procesadas mediante el siguiente ejercicio que le corresponde acada

herramienta en particular.
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Por lo cual planteamos que:

1. El procesamiento de los datos de las notas de observacidonsera de

forma semanal dentro de los tres principales ejes:

a) El uso, la apropiacion y la re-significaciéon de la ciudad
urbana.
b) La busqueda de una identidad.

c) Joévenes y comunicacion.

2. Las entrevistas seran organizadas mediante el trabajo
comparativo, se construira una matriz donde se procedera al vaciado de
informacion. También existira una guia que contemple los ejes

pertinentes a cada actor.

3. En cuanto al procesamiento de los Grupos de Discusion,
podemos acotar que se realizaran con la finalidad de corroborarla

informacion pertinente al caso.

4. Finalmente, en cuanto al procesamiento del Analisis de
Contenido,éste servira para poder identificar el tipo, rol, frecuencia e
intensién de la comunicacion, asi como del mensaje que es empleado en
las redes o plataformas sociales, en referencia a la construccion de
identidades en una tribu urbana, como elemento o no reforzador de la

misma.
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CAPITULO 4

Analisis de Recoleccion de datos
4.1. Procesamiento de datos de las notas de observacion.

4.1.1 Espacios reales de interaccion

Mediante este instrumento se buscé analizar los procesos

interaccion

comunicacionales en el espacio publico.En el proceso de investigacion
deporte. Sin embargo, el desplazamiento de los skaters como tribu
de no

se inicid solo con el skatepark de Miraflores, lugar iconico de este
espacio

a oftro

dirigi6  nuestra
del skatepark, el cual no cuenta con elementos instalados y definidos

mirada
institucionalizado® , el parque Maria Reische, ubicado a cortos metros
para la practica.Otro skatepark observado y ubicado en otro distrito fue

el ubicado en Surco.
Sobre los espacios reales de interaccion después de las visitas

podemos esquematizar el trabajo a través de las variables.

a. Espacio

b. Sujeto
c. Interacciones
En este espacio en particular que consté de dos sitios(Miraflores y

Surco) denominados como skateparks.

®Por “institucionalizado” la autora entiende que son espacios reconocidos tanto por la
municipalidad, como por los skaters asi como otros que interactian en la dindmica.
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Espacio

En nuestra investigacion se produce la observacion de un
skatepark como primera informacion Estos espacios son considerados
aptos para todo publico, dedicados exclusivamente a bikers, rollers y

skaters.

La forma del primero, por ser parte del malecon de Miraflores, es
alargada y de gran longitud, pero entra a calar el ancho del mismo. Solo
el skatepark tiene las dimensiones correctas para poder maniobrar
dentro del espacio, segun las percepciones apreciadas mediante la

observacion realizada.

En el skatepark de Miraflores podemos ver que los objetos no son
moviles pues son hechos de concreto y metal, con la finalidad de que
estos sirvan de plataforma para poder realizar las maniobras. Si nos
referimos por el contrario al parque Maria Reiche la tribu urbana, se
dedica a utilizar las bajadas o en todo caso colocar pequefias cajas que
sirven como plataformas para el salto, de tal modo que se puede
considerar que en su mayoria los objetos son moviles en los parquesdel

malecon.

El Skatepark de Surco, se encuentra ubicado en una zona
residencial. Este espacio ha sido anfitrion de muchos eventos
internacionales y nacionales de este deporte. El aspecto es menos
‘urbano” y mas limpio. Parecen estar reglamentados los tiempos de
entrada y salida. Los usuariosde este espacio son mayormente un
grupode jovenes mas especializado, sin embargo, conviven los rollers,
bikers y skaters. Este espacio es considerado de uso exclusivo
pararealizar el deporte mencionado, la dimensién es bastante grande
alrededor de unos 400 metros cuadrados. No existen objetos movibles
pues ya se encuentran dentro de la estructura del mismo parque, asi

pues, podemos observar rampas, bajadas, gradas, tubos, cajas para que

Tesis publicada con autorizacién del autor

No olvide citar esta tesis




@15"53%
PONTIFICIA

s'*«-f r <,
% CATOLICA
DEL PERU

TESIS PUCP

se puedan realizar las maniobras indicadas o sugeridas en cada

elemento.
usuarios usar un casco y protectores para salvaguardar su integridad.

Por otro lado, se ha identificado la presencia del serenazgo de las
distintas municipalidades dentro de las inmediaciones de los skateparks,

Ambos lugares tienen avisos de seguridad que solicitan a los
los cuales tienen una presencia disuasiva, no estan permitidas las

drogas niel alcohol.
El parque Maria Reiche no exige cumplir a los usuarios estas

reglas y no se encuentra sometido a tanto control por parte del

serenazgo.

Sujeto
Los sujetos que formaron parte de esta observacion fueron

ubicados en todos los parques. Es importante mencionar que los sujetos
comulgan con las leyes impuestas por las municipalidades respectivas al

momento de realizar la practica de skateboarding.
El numero de sujetos de observacion no es nunca menor a tres
personas, las edades de los sujetos oscilan desde los 12 hasta los 30
afos, no siempre estando estos grupos tan juntos. Muchas veces los
sujetos de 30 afos se agrupan por separado. En el parque Maria
Reiche, se ha observado que los grupos suelen ser mas variados y
tienen una distinta conformacion. El uso del cigarro y las bebidas hace
que se perciba una mayor unidad y sincretismo entre sus integrantes,

desde una mirada externa.

Tesis publicada con autorizacién del autor

No olvide citar esta tesis




TESIS PUCP

W TENEg,,
ad

5?%?
aav

PONTIFICIA
UNIVERSIDAD

CATOLICA
DEL PERU

Los rasgos fisicos de estos sujetos oscilan entre los parametros
de; mediana estatura, contextura delgada. Su vestimenta consta
basicamente de zapatillas “Vans”, una marca en especial y
exclusivamente disefiada para este tipo de deporte, o deporte urbano
extremo, como también se denomina a los bikers y rollers, La mayoria
de ellos lleva ropa ancha para una mejor comodidad pero un numero
significativo también lleva jeans pegados y polos negros. Los accesorios

que son casi permanentes en todos son el “ipod”, el “mp3”.

Los accesorios de seguridad solo son usados en la practica del
skateboardign dentro de los skateparks, fuera de ellos y en otros

espacios estos no son utilizados.

Todos los skateparks cuentan con entrenadores del deporte
extremo, que muchas veces son profesionales contratados por las
municipalidades o grupos de jovenes skaters que se ‘“recursean”
convirtiéndose en instructores. Los grupos que mayormente entrenan
son nifos que comparten el espacio con personas de alto rango y
eficiencia en el deporte, esto sirve como una especie de motivacion
insitu que permite a los aprendices afianzar la practica. Sin embargo,
este tipo de interacciones (entre profesionales y aprendices) puede
resultar tensa dentro de los espacios institucionalizados, sobre todo
porque no hay una regulacién de horarios segmentados en el uso de los

mismos.

Interacciones

Sobre las interacciones sujeto espacio, podemos acotar que si
existen desplazamientos del grupo dentro de los espacios sefalados
sobre todo para llegar a los puntos de comun reunidn, que suelen ser en

su mayoria no institucionalizados (Parque Maria Reiche). Durante este
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desplazamiento se producen maniobras o demostraciones de destrezas
ante los miembros del grupo, el tiempo estimado en llegar puede ser de
30 minutos a un punto especifico de reunién. Se promedia usualmente
entre los miembros unas tres horas de practica del deporte en un mismo

lugar.

Sobre las interacciones sujeto vs sujeto, podemos decir que el
saludo es el comun denominador de todo el grupo, se produce con un
chocar de manos y hombros, seguido de un ¢ cémo estas, bro? Y de una

fresh, como respuesta.

Los gestos solo son hechos cuando se desea cambiar de
dinamica de participacion es decir cuando se programan los turnos, o
para sefalar quién hara uso del espacio en un momento determinado,
como por ejemplo para el “down hill”, quién podra ser el primero en el
skate, quién realizara una maniobra larga.

Sobre la agrupacion podemos decir debido a estas observaciones que
se produce en lugares de concentracion, usualmente estos lugares tiene
poca luz o se encuentran alejados del transitousual de los vecinos pero
muy cerca también del lugar donde se practica el deporte. En el item de
jerarquias podemos denotar que no existen jerarquias pues los grupos
se mantienen por separado. Los apodos son usuales y hacen referencia

a caracteristicas propias de cada sujeto.

Finalmente sobre la interaccion sujeto vs autoridad podemos
comentar que de las veces observadas, esta interaccién fue muchas
veces fue cortés y pacifica, logrando un desalojo tranquilo del punto de

concentracion.

En el caso del skatepark de Santiago de Surco y en concreto
sobre las interacciones sujeto espacio, podemos acotar que si existen

desplazamientos del grupo, pero estos desplazamientos estan marcados
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solo por la llegada y salida del grupo al recinto. Fuera de este tipo de
actividad el espacio exterior- el espacio comprendido fuera del parque-
no es materia de discusiéon. El tiempo que demoran en el espacio es
alrededor de tres horas como promedio. Todo ello dependiendo del dia 'y

la hora en que se realicen las reuniones.

Sobre las interacciones sujeto vs sujeto, podemos decir que el
saludo es el comun denominador de todo el grupo, se produce con un
chocar de manos, muchas veces con un contacto visual basta.
Losgestos forman una parte muy importante del grupo, pues senalan
previamente cual sera el desplazamiento que los integrantes del grupo
realicen, con la finalidad que éstos hagan un recorrido mental de las
pautas que tomara el ejecutante. Sobre la agrupacién podemos decir,
debido a estas observaciones,que el grupo estudiado se concentra en la
puerta del local. En el item de jerarquias podemos notar que si existen
jerarquias, pues hay quienes tienen una mayor disponibilidad de tiempo
en la pista, y que va curiosamente de la mano con la experiencia en el
deporte. El observador no tuvo la oportunidad de escuchar apodos o

sobre nombres a ningunsujeto.

4.1.2 Andlisis del procesamiento de datos en las observaciones de espacios fisicos de

interaccion

A través de esta herramienta se nos brinda la posibilidad de contrastar

dos realidades opuestas pero unificadas por un mismo deporte.

A través de las variables: espacios, sujetos e interacciones es posible

reconocer una clara estructura que respondera delsiguiente modo:
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llustracion 12. Interaccion entre sujetos el espacio publico. Fuente: Elaboracién propia.

De esta contrastacion de datos concluimos que, las interacciones se dan
entre los sujetos (pares, iguales) en un espacio publico determinado, que

para este caso es, de manera principalel parque.

Debido a la observacion también podemos darnos cuenta que,
emplear el concepto de interaccion nos lleva a un nivel superior de
analisis, pues la interaccién no solo es verbal, sino también, corporal. La
interaccidn no solo se produce con el resto del grupo sino con el mismo
deporte. “Interactuar” entonces se convierte en una variable fuerte de
primer orden, que se maneja como la idea madre de toda la dinamica

social, a partir dela cual se realiza este estudio.

Asi pues, mediante la observacién nos podemos dar cuenta de la
necesidad de un accionar fuertemente cohesionado que caracteriza a
este grupo, con la finalidad de lograr una identidad diferenciadade esta

tribuurbana.
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Es importante incluir, las variables que se deben manejar una vez
hecha la observacion por parte del investigador pues estas reunen lo

que esencialmente queremos plasmar, a través de esta investigacion.

Nuestras Variables, como ya lo hemos mencionado antes son:
espacios, interaccion y sujetos. A continuacion y para una mayor
facilitacion del lector, generaré una matriz vaciando todos los resultados
obtenidos en ambas observaciones, encontrando sus puntos comunes y

subrayando las Unidades de Analisis, de tal modo que:

Tabla 5: Matriz 1- resultados espacios, interaccion y sujetos.

Miraflores Santiago de Surco Unidades
de Anélisis
Espacio Ordenado Espacioso Delimitacion
Puablico del espacio
Con poco espacio Ordenado mediante la
practica

Uso de otros parques | Se hace uso poco de

los otros parques,

Constante re- salvo que se

significacion del practique “street” Orden en el

Ejoeiello espacio de
- Uno de los mejores practica
Delimitacion del parques disefiados

espacio mediante la con implementos

practica adecuados
Delimitacion del
espacio mediante la

practica
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Interacciones | Existe Interaccion No hay interaccion Promedio
previa y posterior ala | previa ni posterior a la | de tres
practica practica horas de

practica
Se promedia tres h de | Se promedia tres h de
practica practica
Existencia de gestos | Existencia de gestos | Existencia
para determinar la para determinar la de gestos
dinamica dinamica para
determinar
No hay jerarquias Existencia de las
jerarquia asociadaa | ginamicas
Interaccion con la la mayor préactica del
Autoridad de forma deporte
pacifica

Sujetos Solo en el skate park | Solo en el skate hay | Skatepark =
hay una constante una constante Constante
practica practica Practica
Grupos medianos de | Grupos medianos de | Grupos
personas. personas medianos
Accesorio Accesorio Musica
permanente: La permanente: la como
musica musica accesorio a

la practica
Estilo de moda Estilo de moda
definido en dos definido en dos Estilos de
prioritarios. prioritarios. moda
marcado
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4.2 Etnografia virtual de la Pagina Web: www.skateboardingperu.com

La etnografia virtual no se encuentra limitada por un solo espacio
estatico. Esta interesada principalmente en seguir el desarrollo de los
sucesos, alli donde se producen, y que habitan en “realidades”

simultaneas.

Es de vital importancia entender que las herramientas interactivas
en las tribus urbanas ya han pasado la valla de la espacialidad fisica y
ahora se alojan, en su mayoria, en lo que la autora denomina,

espacialidad virtual o espacios virtuales.

Sobre los espacios virtuales de interaccion, y de acuerdo al
material de campo recolectado, se menciond que las personas hacen un
uso frecuente de dos herramientas virtuales que pertenecen al grupo: la

pagina web y el facebook.

La primera plataforma de espacios virtuales estudiada contiene
diversos elementos interactivos y de informacion, entre ellos el youtube
que permite a los usuarios visibilizar su practica y desarrollo progresivo
de la misma: los foros, el mural, links, hacia otras revistas o sitios de
interés entre otros. La decision de aplicar una herramienta de
investigacion a esta plataforma se concret6 principalmente, debido a su
alto indice de uso participacionpor parte de nuestro grupo de muestra.

La segunda plataforma fue el Facebook pues esta red social
permite un mayor uso publicitario y adquisitivo. Este hecho, llamo mas la
atencion de la investigadora, pues siendo una red social ésta se
encuentra mas orientada al consumo de bienes por parte de la muestra,

siendo su uso frecuente catalogado como “comercial”.
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Nos interesa, entonces, en este punto, poder analizar bajo los

indicadores mencionados para este elemento en el capitulo 3.

4.2.1 La Pdgina Web(www.skateboardingperu.com)
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llustracion 13: P4gina web Skateboarding Peru

La pagina web SKATEBOARGING Peru, esta casi definida como
el puntoclave, podria decirse, medular de la actividad en el plano virtual,
gracias a ella la tribu urbana puede estar informada en todos los niveles
posibles y bajo todos los esquemas, pues coexiste la informacion

unidireccional y la informacion colectiva o de discusion.
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Dicha pagina cumple los requerimientos iniciales de participacion
e integracién de los miembros, pues no solo plantea desde el punto de
vista comunicacional la creacién de un espacio en comun para la
retroalimentacion del deporte, sino quese crea o se desarrolla una
herramienta de red social dispuesta a crear lazos de identidad virtual a
través de una practica deportiva, considerando la opinidon de sus

miembros para realizar o concretar

Ademas, como lo hemos mencionado,esta pagina web se destaca
por anidar informacion relevante para la tribu urbana (consejos, videos
de practica, mercado skater, informacion de skaters en provincias, entre
otros) lo cual implica un menu amplio pero selectivo (determinado por el
programador), que le permite a la tribu urbana tener informacion
preseleccionada de interés comun. Es importante resaltar la seccién
representada en la ilustracién 13, pues es una muestra de como se
maneja la comunicacion “‘comunitaria-multimodal” entendida como una
comunicacién que es construida por los usuarios y el programador, con
una agenda ya definida y multimodal pues se basa de distintosmedios
para lograr que la produccién de contenido y el mensaje, lleguende una
mejor manera al usuario segun su herramienta de preferencia. Ademas
de esto se le aflade un sentido de pertinencia por el bien del deporte y

una mejor practica, donde todos los miembros tienen derecho a voto.

Bajo los items de observacion podemos rescatar lo siguiente:

Espacio

En cuanto a la ilustracién 13, podemos notar principalmente que
los colores nos remiten a la bandera peruana, por lo cual se resalta
visualmente la nacionalizacién de un deporte de talla global. Existe una

corriente muy bien sustentada que sostiene que los deportes extremos
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en el Peru estan cobrando especial importancia, y que este es un

semillero de futuros talentos en deportes extremos.

La tipografia de letra nos recuerda a la velocidad, agilidad vy, la
comunicacion utilizada es aquella que podemos encontrar como dentro
de un foro. Todos los links son anidados, se permite ser usuario y
existen enlaces a las diferentes plataformas de de las redes sociales
como fanpage, paginas de implementos deportivos, youtube, twitter

entre otros.

En cuanto a la distribucién de la informacion ésta se encuentra
segmentada en cuatro lados, siendo su estructura basica perode facil
ubicacion. La barra ubicada en la parte superior, y denominada, topping,
permite al miembro de esta tribu encontrar informacién relevantecomo el

inicio, perfil, trucos, fotos, mensajes desde otra red social, skateparks,

'ﬂ [0 Disniy - The Little Merma % ) B SKATEBOARDINGFERL.COM X Y | =l
\ —
€« C' # [ skateboardingperu.ning.com wl =

Registrarse Iniciar sesion RGN ~

SKATEBOARDINGPERU.COM

SKATEBOARDINGPERU.COM 2013 - Oniine desde Febrero 2002

INICID PORSIACA TU PERFIL TRUCOS FOTOS ALBUMS YIDEDS MENSAJES DESDE FACE MENSAJES SKATEPARKSPERU.COM
E¥YENTOS UBICACION SKATEPARKS JUEGOS SK8  THE BERRICS RAMPAS EN MADERA HISTORIA DEL SKATE TOP SEMANAL EN FACEBOOK
SK8 LINKS SK8 SPOTS MIEMBROS MER-K-DO SKATER BID-RITMO PARA SESIDNAR ENECESITAS AYUDA? CHAT

llustracion 14: Banner superior pagina web

En el lateral izquierdo, se encuentran ubicados los auspiciadores de los
diversos concursos, los videos de apoyo o de muestra de los miembros en
momentos de ejecucién de maniobras, las fotos, el facebook, el twitter,sitios de

enlace con otros paises lideres en el deporte, informacion sobre skateparks,
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noticias del Peru relevantes, proporcionadas desde Radio Capita

noticias locales (ilustracion 16).
Existe en esta barra lateral con mucho énfasis en dos lenguajes (inglés como

espafol) sobre el titulo de: “Skateboarding no es un crimen” (ilustracion 15).

A TIEDO A RDIMNGER L SO

ISKATEBOARDING

llustracion 15: Mensajes graficos
NO ES UN
CRIMEN

www.skateboardingpen.com

® Las investigaciones realizadas nos permiten afirmar que no existe ninguna relacién de
beneficio por parte de Radio Capital con SK8PERU. La inmediatez de la informacion ha

hecho que este sea el medio de masas elegido para informar.
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llustracion 16: Imagen de pagina web seccion inferior

Asimismo, también existen normas®’ que el usuario debe considerar
antes de unirse a la comunidad. El tipo de comunicacion es directa,
formulada de manera coloquial, y en concepto de ésta se lleva a cabo en

base a codigos como SKB.

La horizontalidad y el coloquialismo del lenguaje es una constante
en este medio, lo cual repercute en una mayor cercania, confianza y
aceptacion del mensaje. Los usuarios, en este caso, la tribu urbana,
siente que no se encuentra en un medio (por mas que éste sea digital),
distinto.Esto se puede ver reflejado en el contador de visitas que
asciende a mas de dos millones de visitas, asi como los diversos temas
tratados en los chats, que pueden abordar desde “técnicas” para lograr

que las maniobras puedan ser ejecutadas con precision, hasta

O\/er ilustracion 17
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comunicados de construccién, negociacion y presentacion de

skateparks.

Esta misma horizontalidad hace que exista un fuerte componente

de convocatoria, pues la idea de pares se encuentra reforzada.

] Mensaies (1) | EEREGLAS WEB- SKATEBOA.., B,

[ —————— %A

PRINCIPAL TU PERFIL FOTOS ALBUMS VYIDEOS MENSAJES EYENTOS SKATEPARKSPERU.COM SPOTS SK8

ENTRETENIMIENTO YOUTUBE SK8 SK8 LINKS HISTORIA DEL SKATE MIEMBROS TOP SEMANAL REGLAS WEB

REGLAS WEB Bienvenido a

SKATEBOARDING PERU

Regist
COMUNICADO A TODA LA COMUNIDAD u?mclfa ;:;E:

Esta es una comunidad para skaters y aficionados
que desean mantenerse comunicados , conversar , opinar
y hacer amigos (as) skaters, enterarse de eventos y
desarrollo del ambiente skater en Per( asi como conocer
los lugares peruanos para montar.

NO es una comunidad para :
- Colgar tus fotos posando (mujeres/hombres) pero si
montando skate o en alguna onda skater. NO POSES + Agreqar fotos  Ver tadas

¢ OK? para eso usa facebook o hi5.

- NO PUBLICIDAD EXCESIVA.NO ABUSAR DE LA EL GRINGO THOMAS EL
QUE HIZO LAS POZAS DE

LIBERTAD QUE DAMOS DE COLGAR LO QUE QUIERAN e R
SIN QUE LO MODEREMOS O REGULEMOS. A SORPRENDER CON UN
Si desean un espacio para su publicidad escribanos o SKATEBOWLPARK A SU

comuniguense con nosotros a nuestro perfil. ESTALYY-CAST SIN
PLANOS! PLAYA SANTA
MARIA DEL MAR CLUB
- NO CARGAR TONELADAS DE IMAGENES DE LOGOS ESMERALDA
DE MARCAS O FOTOS MALISIMAS DESENFOCADAS

Y CHIQUITAS DE CELULAR QUE NO SE VE NADA.

Recomendaciones:
- cuelguen fotos de sus spots(lugares) , de sus skates, de sus trucos,
de sus teams (equipos), de skateparks/plazas que les gusten,
fotos chongueras pero skaters ,cuelguen su musica, escriban mensajes
con consultas, preguntas, busquen informaciones interesantes sobre el
skateboarding en internet y cuelguenla Encuentra mds fotos como

ésta en

AYUDENOS A MANTENER UN POCO DE ORDEN Y CONTENIDO mE
INTERESANTE PARA TODOS LOS SKATERS PERUANOS. S e

i Rapi0 8Ka || g mEnsaEA SKE ||| orar || dbEncuEsTAvoTA || o Tweet

2 Inicio B O T 7 REGLAS WEB- SKATE.., 5 .

llustracion 17: Reglas Web

Existe una barra lateral derecha, en la cual se encuentra ubicada
la informacioncon enfoque publicitario (en el casode publicidad, enlace
de revistas. etc) y consumista (compra de marcas). Sin embargo, en este
espacio no se deja de lado la parte de reconocimiento de los miembros
de la tribu, apareciendo fotos, eventos comocumpleafos, asi como
mensajes y diversa orden de tematicas. Es importante mencionar que
existe un area destinada al miembro “TOP” del dia. La eleccién de este
miembro esta basada en las caracteristicas s de conectividad, eficiencia

y permanencia en la pagina (ver ilustracion 18).
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llustracion 18: Eleccion de miembro top.

Finalmente, se puede encontrar la barra de herramientas en la
parte inferior. Esta barra con disefio de “pop up”, al formar parte de esta
comunidad, permite que los usuarios tengan permitido una serie de
accesos Y/o posibilidades de intercambio de informacion entre sus pares.
Para ello, pueden ingresar a chats tanto de audio como de video,

mensajes, “grind tv”, etc.

Sujetos

Esta comunidad se expande en todo el territorio nacional, debido
a que es anidada en las redes sociales, su capacidad de extensién es

superior a la de cualquier actividad comunicativa en el plano real.
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El nimero de sujetos es aproximadamente decasi tres mil
personas, las edades varian desde los 12 hasta los 30 afios y son

mayoritariamente del sexo masculino.

Estos sujetos provienen de diversas partes del pais e inclusive del
mundo, siendo el principal afan -disparador de comunicacion-,el
conocimiento, manejo y la promocion del deporte. Los sujetos también
suelen hacer uso de este medio como un medio formativo, lo cual les
permite poner en agenda distintos temas. En esta area los usuarios
tienen tipos de uso diferenciado. Siendo el ultimo registrado, el referente
a la participacion y convocatoria para la inclusion del skateboarding
como un deportereconocido en la esfera social de cada municipio, a
través de la construccion de skateparks promovidos por los mismos

miembros de la tribu urbana.

El nivel de participacion de los sujetos, a pesar de la alta cantidad
de usuarios, es de calidad regular-alta. Segun este trabajo, los
disparadores de comunicacion con un alto potencial de convocatoria son
movilizaciones por la reivindicaciéon del skateboarding o construccion de

skateparks.

Interacciones

Sobre las interacciones podemos esquematizar las acciones en

dos momentos:

El sujeto-espacio virtual, que es aquella accion encargada del

desplazamiento territorial de forma virtual, aqui la migracién a otras
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fuentes similares es casi nula, pues es una pagina que concentra la
informacion esencial para el skater. Esta informacion esencial es
clasificada y va desde cuestiones referentes a los diversos espacios,
como los parques, hasta informacidén sobre los mejores exponentes del
deporte. El inicio y fin de la accién virtual tiene como promedio unas dos
horas, pues no tienen que dedicarse a navegar en busca de sus
necesidades, sino que son de facil acceso a través de los tags o

pestafas con enunciados formulados.

Ademas, entre el sujeto-espacio virtual, podemos comentar que el
desplazamiento dentro de éste por parte de la muestra es hecho de
manera formativa, esto quiere decir que los skaters limefnos utilizan esta
plataforma para perfeccionar sus habilidades, actualizarse en cuanto al
deporte 'y lograr \visibiidad. En cuando al ultimo item
“visibilidad’podemos decir que el uso de plataformas virtuales se ha
convertido en la forma de “que nos vean para vernos”, pues los skaters
(agrupados o individualmente) cuelgan sus videos para poder
expresarse, mostrarse y reconocerse. El eje de identidad en este
aspecto de interaccion sujeto espacio-virtual juega un rol esencial en la
construccion de identidad juvenil, pues la dinamica de “poder verse”
forma parte de la légica de auto reconocimiento. Esto nos remite a una
forma realmente interesante de la interaccion de estos grupos en
busqueda de identidad, y como una forma de la “identidad” propia de
esta época en la que existen “las tribus urbanas’trata de
“‘individualizarse” de “las masas” andénimas, a las que el ejercicio de la

individualidad sin restricciones lleva necesariamente.

En cuanto a las interacciones sujeto-sujeto virtual, podemos hacer
referenciaa que la Unica jerarquia existente es entre los administradores

o creadores de la pagina y los seguidores.
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En cuanto a la interaccion sujeto-sujeto virtual se puede decir al
respecto de esta plataforma que es una interaccion casi dialogante, pues
siempre existen saludos, expresiones, criticas, apodos e inclusive auto
publicidad de grupos.La légica de interaccion de sujeto-sujeto virtual nos
permite observar jerarquias por logro o reconocimiento del usuario, pues
si algun reconocido skatercomenta algun video subido por un usuario de

la red, se otorga de manera virtual un reconocimiento a su practica.

En este punto la forma del youtube es casi Unica, pues es una
plataforma que permite subir material audiovisual para ser compartido
con los usuarios del mundo, adquiriendo asi un estatus de difusor (a
través de la visitas) a un link determinado. La busqueda en esta
plataforma es realmente muy sencilla, pues solo se necesita digitar el
tema a buscar y los determinados links apareceran luego que el sistema

los cargue.

El tipo de comunicacion usada en esta plataforma es directa, pues
sus usuarios pueden comentar libremente los videos o materiales

audiovisuales “subidos” o cargados a la red por otros usuarios.

4.2.2E] Facebook

Espacio

El facebook es una red social que permite una rapida socializacion de la
informacion, sobre todo basada en un mix comunicacional de contenido

e imagen de manera simultanea.
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llustracion 19: Facebook de Skateboarding

El criterio de eleccion para el estudio de esta red social fue construido en
base al numero de seguidores de la red social. En este caso
Skateboarding Per( cuenta con dos cuentas de facebook debido a que
ha rebasado la cantidad de miembros permitidos (cinco mil), la cual lleva
unaventaja comparativa en cuanto a las otras herramientas como el
youtube (promedio mil seguidores) o el twitter (con un promedio de 300

seguidores).

Skateboarding Pert es un grupo de facebook®' que permite a los
usuarios estar conectados en las redes sociales con solo volverse “fans”

del grupo. En cuanto a la plataforma podemos decir que tiene los colores

justracion 19
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y tipografias propios de la pagina web que concentraal mayor numero de

skaters en Peru.

Sujetos
Todos los sujetos miembros o seguidores de esta pagina tienen

como ubicacion ya no solo la ciudad de Lima sino también el Peru, las
edades oscilan entre los 12 afios y los 35. El sexo en su gran mayoria es
masculino. Sin embargo, existe una pagina web manejada por Nancy

Chavez, Skater profesional femenina.

(https://www.facebook.com/peruskateqirl).
El tipo de uso de esta red es definitivamente promocional y

comercial por lo tanto el nivel de participacién es media y con un objetivo
consumista, lo cual no disocia la capacidad de construccidon de identidad
que tiene esta red, pues la identidad skater esta también conformada por

las marcas y los valores que ésta representa.
Los sujetos tienen una mayor predominancia de publicacion

comercial en esta red, a diferencia de la pagina web que cumple un rol
mas socializador. Estas publicaciones de corte también promocional

hacen el “setting” de los accesorios, eventos o referentes de moda.

Las interacciones en cuanto a losel sujeto-espacio virtual se
tiempo,

Interacciones
las variables de: desplazamiento,

pueden describir bajo
administradores, consultores y seguidores.
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En cuanto a la primera variable podemos indicar que el
desplazamiento de los sujetos por el espacio virtual se realiza en
dualidad con sus actividades en la red, esto quiere decir que mientras se
encuentran on line pueden informarse y  nutrirse de las
actualizaciones,mientras que, a la vez pueden estar realizando

busquedas académicas, de ocio, etc.

El tiempo es un promedio de una o dos horas enla busqueda de
informacion dentro de la red social. En este tiempo los sujetos suelen

usar la plataforma como medio para juntas o propuestas de eventos>2.

Es importante resaltar que la relacionque prima es la de una
revista peruana especializada en el skateboarding denominada: Slide
Skateboarding, la cual pone contenidos en la pagina web de manera
frecuente, logrando posicionar su mensaje enun publico objetivo cautivo.
En este punto es donde sale a tallar el uso y control del programador de
este medio, y las politicas que él mismo emplea para el uso y

distribucion de la informacion.

Entre la interaccion sujeto-sujeto virtual podemos darnos cuenta
de que en una plataforma virtual se interactia netamente con un grupo,
no con el perfil que uno puede afiadir como amigo, por lo tanto la
relacion se transformaria en algo mas tangible. Si podemos sefialar por
el contrario que existe la delimitacion de grupo (una conciencia colectiva

de quienes son).

Es importante sefialar que las interacciones se disparan cuando
se convoca a eventos internacionales o nacionales en los espacios

publicos.

¥ a investigadora decidi6 elegir una muestra al azar e incluirlos en su Facebook para poder
monitorear las horas de uso, los comentarios y las convocatorias. La muestra se basé
principalmente en uno de los administradores, en el fan mas activo (escrituras en el muro) y
en una persona al azar.
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4.2.2Andlisis del procesamiento de datos en la etnografia virtual

A continuacién se ha creado una matriz para poder analizar los

datos dentro del espacio de interaccién virtual con la finalidad de poder

sintetizar los hallazgos.

Tabla 6: Matriz de analisis de datos dentro del espacio de interaccion virtual.

Sk8
Bajar
Protesta
Conocimiento
Unidad

Practica

Concentracion

de skaters

Creacion de
identidad grupal

virtual

Unidad Locales
extraterritorial Nacionales
Reconocimiento Globales
grupal
Auto

reconocimiento

Reafirmacion social

A partir de las variables mencionadas en la matriz se puede realizar un

cruce de variables con la finalidad de comprobar que entre todas se

complementan y tienen estrecha relacion, lo cual nos indicaria queel

espacio virtual es una plataforma para la construcciéon de una identidad.

El cruce de variables permitira ver que entre todas ellas, no

importando en que plataforma se hayan pronunciado, se complementan;

generando conceptos validos en la practica y aceptados socialmente por

el grupo, pues en mas de una plataforma estos han sido los contenidos

meta comunicacionales expuestos.
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Del cruce de variables tendriamos lo siguiente:

llustracion 20: Interacciones en plataformas virtuales. Fuente: Elaboracién propia.

Sk8o la practica del skateboarding es una concentracién de skaters,
0 una creacion de identidad grupal que genera una identidad
extraterritorial, o una reafirmacién social de manera local o global (en

el universo virtual) (Paredes: 2013).
Esto nos lleva a analizar las variables virtualesen forma de cruces,
de tal modo que las oraciones provenientes son consideradas como

veraces, reales y sustentadas ya que son las unidades de analisis

minimas de los medios virtuales.
En cuanto al proceso de levantamiento de variables sefialadas en

el anterior capitulo tenemos que:
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Tabla 7: Matriz 2 - Levantamiento de variables

Variable Pagina Web Facebook

Caracteristicas de los Tiene 10 296 miembros | A  pesar de sus
espacios virtuales bondades, este formato

Es un espacio de alto de herramienta social es

uso y constante usado con términos

renovacion de netamente comerciales y

informacion promocionales.

Hace uso de diversas
plataformas
comunicativas
(multimodal) para
mejorar la comunicacion
con las personas de la

tribu urbana.

Hace uso del
reconocimiento a los
miembros mas activos.
Se genera un vinculo y
un deseo de pertenencia
a través de esta red.

Uso del espacio Medio de construccién Medio usado para
de identidad que permite | difusibon de contenido

el reforzamiento de la promocional
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concepcion de tribu.
Comunidad donde es
posible intercambiar
ideas para lograr que
cohesidn,
posicionamiento de
agenda politica a través
de movilizaciones, entre

otros

Las caracteristicas son
mas comerciales que de
construccion de
identidad

Posiciona referentes de

marcas y deportistas

Nivel de participacion

La participacion es alta.
Un medio muy eficaz
para comunicarse con el
total de la poblacion
skater.

La estrategia de
participacion se
encuentra nutrida por
diversos elementos
como chats, mensajes,

muros, etc.

Las personas hacen uso
extensivo de este medio
para comunicar sus
miedos, generar lazos
de amistad, informarse,

aprender, y finalmente

La  participacion es
constante y existe un
buen flujo de
“‘wiewers”siempre y
cuando se trate de un
evento masivo de corte
nacional e internacional.
Fuera de eso |la
informacion es
unidireccional y no es

controlada con una

politica desde el
programador del
fanpage.
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crear identidad.

Tipo de Uso

La multifuncionalidad de
este espacio le permite
hacer debates, generar
vinculos de amistad,
promocionar material o
nuevas estrellas o
fortalecer imagenes
publicas de referentes
en el tema de skaters.
Es informativo, pues la
seccion de noticias es
relevante para los
usuarios en cuanto a su
practica. Ademas ellos
pueden posicionar temas
de interés, tales como
solicitudes de
skateparks, pedido de

concursos, etc.

Existe un componente
de injerencia politica que
los permita constituirse
como un deporte

extremo.

El uso es netamente

promocional- comercial.
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4.3 Entrevistas a profundidad y grupo focal

En este sub acapite se han juntado dos herramientas pues son
complementarias y, trazan mejor el panorama quese pretende abordar

en el analisis.

Las entrevistas y el Focus Group son considerados como material
esencial para la triangulacion de informacién que se pretendera dar a
continuacion a tres temas importantes la practica comunicacional y los

aspectos meta-comunicacionales.

Espacio

Coexisten dos tipos de relaciones con el espacio dentro de la tribu

urbana estudiada.

La primera relacion esta basada en la apropiacion que los skaters
hacen del espacio publico, ésta eventualmente,se desarrolla en un
espacio libre mayoritariamente en parques publicos, de esta manera se
adquiere la modalidad street que caracteriza a la tribu en el imaginario
urbano. Sin embargo, esta relacion se ve limitada debido a las
calificaciones morales que reciben por parte de los vecinos, a la presion
de las autoridades locales para abandonar el espacio, y a la
incomprension de una sociedad que los relega a convertirse en némades
con ruedas, en busca de un espacio urbano para poder construir una

identidad enbase a la cohesion grupal.

“Los vecinos, los serenazgos y las municipalidades ponen lacizafia y no

nos dejan practicar”.

C. José. Torres, Skatepark Miraflores

En el Focus Group se pudo constatar que existe un corte

generacional, que se manifiesta en los jovenes conformantes de la tribu
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urbana. En ella, se tiene una perspectiva distinta sobre el espacio y los
usos que le dan a este, asumiendo losskatersuna posicién rupturista, en
la cual, inconformes con el uso meramenteornamental y ecoldgico al que
se han reducido los parques luchan por retornarle su cualidad, en todo el
sentido de la palabra, de espacio publico y, a la vez de darle un nuevo
usotanto al espacio del parque como a sus accesorios (bancas, sardinel,

etc.) de aquellos por losque fueron usualmente construidos.

“Cuando estas en la calle el skateboarding adquiere el ritmo de la
ciudad. Estas en contacto con ella, la vives, la respiras. Constantemente

la recreas, la recorres, la haces tuya”.

Enrigue Lopez Carmona, La Victoria.Skatepark Miraflores.

Es importante indicar que todos los participantes del Focus Group,
mencionaronque su real pasion por este deporte se inicio bajo esta

modalidad de street. Es decir, ellos nacieron resignificando el espacio.

“Refleja la libertad, no hay limites”

Wachito SKB, San Borja. Skatepark de Surco

Es interesante acotar que en el ejercicio de introspeccion
realizado por los sujetos que se entrevistaron, se pudo notar dos
aspectos importantes. El primero relacionado al rechazo de su entorno y
el segundo a la cohesién de los mismos para reforzarse como parte del

entorno, pero de manera diferenciada.

Al momento de dialogar sobre el primer aspecto, las respuestas
estuvieron orientadas a las etiquetas sociales como: “vagos”, “pastrulos”,
‘ociosos”, entre otros; y que evidentemente no los representan. En
cuanto al segundo aspecto, se visibilizd la necesidad de generar una
identidad grupal para “intervenir” en el espacio y ser reconocido por ese

“otro”.
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De igual manera, el espacio publico ha cambiado y también lo han
hecho suscondiciones de “reclamo”. Las tribus urbanas handecidido
constituirse a partir de las practicas grupales como referentes de
agrupaciones que persiguen un fin que aporta beneficios para los
miembros. De este punto, se desprende la activa participacién de los
jovenes por lograr que los municipios los reconozcan, como han sido los
activos casos del mes de junio en Lima y de las protestas de tribus
urbanas en las regiones del pais por lograr un derecho al reconocimiento

de su deporte.

“No sélo es Lima, es todo el Perl, es el mundo. Luchamos por una

causa, un espacio propio un espacio nuestro”.

Wachito SKB, San Borja. Skatepark de Surco

Apropiacién utilizacion del espacio

La tribu urbana suele tener una hora de llegada al skatepark,
usualmenteen las horas de la tarde, por otro lado se suele llegar al
skatepark por medios personales, o en caso de estar reunidos en grupo,
es posible llegar haciendo skateboarding pues se forman grupos

mayores a tres personas.

El tiempo de estadia en los parques es de tres a seis horas, pero
mucho depende del hum jhiuyhiyhu8777777777777777hy8yu98r del
grupo y de los ritos que estos realicen pre o posteriori de la iniciacion del
skating.

Asimismo, si se realiza un street skate, es decir si se usa un
parque, todas las estructuras del mismo son usadas, cuando la actividad
no se realiza en el skatepark. Si se realiza street skateboarding,

entonces si existe una necesidad de adaptar el parque mediante cajas o

Tesis publicada con autorizacién del autor

No olvide citar esta tesis




TESIS PUCP

W TENEg,,
ad

5?%?
2

PONTIFICIA
UNIVERSIDAD

CATOLICA
DEL PERU

tubos. La delimitacién del espacio del parque se lleva a cabo mediante la
propia posicion de los cuerpos de sus integrantes, casi siempre se forma
un semicirculo, o en todo caso el mismo empleo del skate o del sonido
de este al practicar skateboarding advierte la delimitaciéon y uso del
espacio publico. Definitivamente todos los entrevistados consideraron
que su actividad es mal vista por los demas usuarios del parque, ya
queson encasillados o colocados como personas vagas o buenos para
nada, muchas veces se menciona la palabra “mantenido”, cuando
muchos de ellos comentan que son estudiantes universitarios que
buscan tener empresas propias o una carrera profesional rentable en el

mercado laboral actual.

Existen espacios institucionalizados para la practica, comoson los
skateparks. Son llamados institucionalizados porque se encuentran
dentro de una figura legal de reconocimiento que tiene normas que los
usuarios deben seguir. En estos espacios reconocidos, los skaters han
podido constituir escuelas de ensefianza, lo cual les permite generar un
sustento de vida como profesores de un deporte®®. Muchas veces, estas
escuelas se han formado por una cordial relacion entre la municipalidad
y la tribu urbana. Sin embargo, la imposicibn de normas, como las
medidas preventivas de cascos, rodilleras y demas protectores hace
menos atractivo este espacio a la tribu urbana pues estas reglas no han
sido sometidas a “consenso” con la tribu urbana, sino que muy por el
contrario han sido una imposicion arbitraria de las normas por la

municipalidad.

Espacios virtuales

La tribu urbana ha cambiado,ahora ya no dedica su actuar solo en

el espacio fisico, ha pasado al plano virtual, donde su actividad es

$Algunas de las escuelas son gratuitas.
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intensa. Los espacios virtuales han permitido que los miembros
intercambien informacion de manera directa, y en tiempo real con sus
pares, reforzando los lazos construidos en las primeras interacciones

que se presentan al momento de integrarse en el espacio fisico.

Es de gran importancia destacar que los espacios virtuales como
las redes sociales y foros permiten a los miembros unificar sus
discursos, que muchas veces se perciben contradictorios o banales.
Estas herramientas no solo facilitan dos puntos vitales para las tribus
urbanas, como los discursos o intercambio de informacién, también
permiten identificar a los lideres o voceros principales en una tribu que

parece tener estructuras circulares de asociacion y carentes de lideres.

La dualidad de la funcionalidad de los espacios virtuales es
también parte de la tribu urbana. Existen plataformas diferenciadas por
uso, de alli que esta tribu urbana tenga potencialidades no solo de
construccion de identidades sino que ademas posea redes de
“‘intercambios/trueques”, de comercializacion y de “créditos” de objetos

que sirvan para su practica.

Por otro lado, el uso para ubicar “espacios fisicos” idoneos, como
parques o skateparks es un tema comun en los espacios virtuales,
puesjuega un papel muy importante el uso de imagenes y videos como
modalidad de comunicacion, ya que muchas veces son los miembros de
la tribu quienes aparecen haciendo uso de estos espacios y
recomendandolos. En los espacios virtuales el miembro de una tribu
puede pasar de ser solo un miembro, a tener un rol de critico o
seleccionador de espacios fisicos segun el nivel de practica que

mantengan los miembros de la tribu.

La estructura de la participacion de la tribu urbana es un punto
clave para describir desde las dos realidades dialogantes, como lo son el

espacio fisico y el espacio virtual.
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Es importante acotar que las estructuras de navegacion en los
espacios virtuales son de amplio rango. Esto quiere decir que la tribu
urbana por su gran numero pasa a ser un gran usuario que genera
constantes entradas a todo aquello que este dirigido a sus gustos,
principalmente orientados a la busqueda de espacios fisicos y publicos,

institucionalizados o no para realizar la practica del deporte.

No existe finalmente una estructura de navegacién vertical, muy
por el contrario es ampliamente dialogante y armonizadora. Podriamos
decir que es un catalizador de gustos que muchas veces no

soncompartidos en el espacio fisico.

Sujetos

Del trabajo de campo se rescata que mayoritariamente existe un
rango de edades fue rte desde los 17 afos hasta los 27 afios cuya
ocupacion varia, entre estudiantes, universitarios ytrabajadores

independientes.

El tiempo de inversion en la practica es de casi todas las tardes
después del colegio, o los fines de semana en caso de los universitarios;
en vacaciones casi siempre. De acuerdo a lo comentado por los
integrantes del focus sobre las opiniones de la familia en cuanto a la
practica del skate se puede notar que sus padres no estan de acuerdo
en la practica del deporte pues éste se asocia a una practica sub urbana

que mantiene estrecha relacion con las drogas.

Sobre la vestimenta, que también compete a una forma de
expresion no verbal, podemos afirmar que esta se ve claramente
marcada portres tendencias la onda grunge, mas desalifiada, gastada y

suelta; la moda rapera, con gorras, pantalones anchos y polos anchos; y
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la moda emoconropa pegada y negra. Estas tendencias nos remiten al
analisis comunicacional emitido a través de la praxis del grupo con

relacion al medio que lo rodea (Notas de observacion-Paredes, 2010).

Construccién del yo a partir del otro

La construccion de la auto percepcion por parte de los
entrevistados mantiene una caracteristica clasica. Esto quiere decir que
definen su identidad a partir de la negacion del otro que muchas veces
es explicitado como el autoritario. Muchas veces, este esquema se ve
atravesado por la gran influencia que tiene la interrelacién con sus pares
en los medios fisicos y virtuales. De esto se desprende que exista un
sentimiento de comunidad, donde la auto percepcion parte de un
conjunto, moldeado con gustos afines, competitivo externos, pero no de

manera endogena.

“En el skatepark todos somos familia, mi “brian”, mi “bro”, mi “causa”...
no importa que lenguaje usamos, ni de donde vengamos... SOmos

skaters y eso nos une, Skate or DIE”.

José Quiroz, 22, Skatepark Surco.

Es importante notar que de la anterior declaracién, se introduce
un tema subyacente que esta muy relacionado ala auto percepcion: la
exclusion y el racismo. En la tribu urbana observada y analizada
podemos asegurar que este tipo de temas no se encuentra dentro del
universo cognoscitivo de los miembros. Es clave mencionar que, al
“‘migrar” de otros espacios propios a un espacio “ajeno” institucionalizado
(skatepark) o no (parque), les permite orientar su rol, su auto percepcion
y su identidad grupal a términos mas alla del color, nivel socioeconémico

0 procedencia.
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En este punto, la investigadora desea acotar que fue muy dificil,
durante los focus group, plantear la idea de una identidad individualista.
La lucha colectiva “justificada o no” por espacios publicos para ejercer su
libre derecho de transito y de practica no les permite crear discursos
diferenciados, sino que muy por el contrario, los habilita para conducirse

en una construccion discursiva solida, de tribu urbana.

Por otro lado, la auto percepcion esta muy relacionada a la intrincada
construccion del tipo de lenguaje empleado por esta determinada tribu
urbana. Las palabras claves como “brian” o “bro” expresan una relacién
filial que trasciende muchas barreras construidas de manera social y
locacional. Los jévenes de esta tribu urbana se han permitido evadir
procesos de construccion racista y etnocéntrico; un beneficio que, como

resaltan, es parte de lo que el skateboarding les ha permitido entender.

“No hay diferencia, si no sabes te ensefiamos, los trucos, la tactica se
comparte, si no es en el sitio es en el face o la pagina web, todo el dia

entre todos nos apoyamos, nos beneficiamos”.

Y. Huamani. La Molina.

Llama la atencion el hecho de utilizar en el lenguaje los
numeros,que muchas veces los grupos llamen a la practica “SK8”. Este
término muy coloquial, que hace uso de numeros y esta muy relacionado
al idioma inglés, es ampliamente usado en el mundo de los skaters, lo

que les permite referirse a la practica bajo dos denominaciones:

1. Skate, la pronunciacion de la “e€” en inglés es igual al numero ocho
en inglés: eight, cabalisticamente el numero de veces que se tiene
que practicar una pirueta antes de su ejecucion.

2. Ademas, el uso del numero “8”, desde una lectura simbdlica,
significa eternidad, por siempre, lo cual se ve reflejado en el lema

que tiene la tribu urbana: Skate or die (o hacemos skating o
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morimos), clasico idealismo que nos permite ver el principio maximo

de las tribus urbanas y su pasion, por su deporte.

Finalmente, la multiplicidad de relaciones en el endogrupo nos
permite, a partir de los comentarios mencionados, considerar que las
tribus urbanas limefnas tienden a constituirse y a generar una identidad
diferenciada y cohesionada con un discurso sélido ante el “otro”. Esta
identidad muchas veces tiene sus bases en las referencias culturales
que se manejan desde las tribus urbanas. En este caso en particular, la
tribu urbana de skaters maneja las referencias culturales importadas (en
un primer momento) pero que van volviéndose referencias hibridas, pues
el deporte esta adquiriendo calidad internacional en el pais como en

Latinoamérica.

Esto nos permite apreciar que las futuras generaciones podran
tener referencias culturales cercanas, como ejemplos de superacion,
dedicacion, disciplina, muchos valores sociales que no son percibidos
por los agentes externos, pero que forman parte de la tribu urbana.
Ademas, es importante afadir que los espacios virtuales sirven como
canales eficientes de la distribucion y re-distribucion de la informacion, a
través de ellos muchos logros y/o historias de vida que se convierten, en
referentes culturales para futuras generaciones formadas en la tribu, en
modelos y/o roles a seguir, evitando asi que muchos jovenes caigan en
los vicios de una sociedad moderna quelos expone a una creciente

globalizacion y que no permite crear sentimiento de comunidad.
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Interacciones

En cuanto a la relacion que tienen los skaters con el endogrupo
hemos concluido que es como el de una familia, debido a la gran
camaraderia y complicidad que existe, y genera lazos entre los actores
mismos, ademas del apoyo que ellos mismos se brindan para poder
mejorar sus habilidades con el skate. El ambiente que se genera dentro
del grupo es de relajo, los ayuda a liberar tensiones acumuladas en

transcurso del dia.

Esta tribu de skatersesta creciendo constantemente, debido a la apertura
sin restricciones de nuevos integrantes, invitan a otros skaters a montar

con ellos y si alguien les pide ayuda, no se la niegan.

Las relaciones dentro del grupo son aparentemente de igualdad,
por lo que no hay tensiones, sin embargo si existen lideres que los
guian, y que son los mas antiguos y mayores en cuanto a la edad. Estos
lideres tienen varias funciones como buscar lugares para la practica y
ejercer la defensa del grupo ante las autoridades del parque, mediante la

construccion deun discurso.

“No, yo nuncacuando han venido los serenazgos, yo nunca he hablado,
he mirado. Pero los mayores han sido aquellos con los que han hablado

y llegado a algo, pero nunca ha pasado nada”.

Diego Calderén, 17 afios San Borja.

Hemos podido identificar tres tipos distintos de ritos que los
skaters llevan a cabo y que les sirven para la identificacion del grupo y
para asegurar su permanencia como tal en ese espacio determinado.
Estos ritos son de demarcacién del espacio utilizado, de practica dentro

del espacio ya demarcado y de cohesion grupal.
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Finalmente, en cuanto a la manera como se estructura el discurso
de los skaters sobre la autoridadhemos identificadoa lo largo de nuestro
trabajo de investigacién que las autoridades denominadas “serenazgos”
cumplen la funcién de mediadores entre los skaters y los vecinos. Ya
que los miembros del serenazgo, se hacen presente solo cuando son
llamados o cuando han recibido la queja de algun vecino perturbado por
la practica. No todos los skaterspiensan queestas autoridades del
parque tienen la culpa, sino que cumplen con su trabajo. Sin embargo no
por esta razon les hacen caso, todo lo contrario se rebelan y se
enfrentan como grupo para poder quedarse dentro del parque y practicar
su deporte. Evidentemente, estas situaciones generan una relacién de

conflicto entre la tribu urbana y los “otros” con poder.

“Han venido policias, nos han querido cargar, se han querido llevar
nuestras cosas a la comisaria, todo. Vino un camién asi de esos que

levantan ambulantes.”

Eric Zubiate, 26- skater.

Podemos concluir en lo referente a las relaciones de poder que
se producen dentro del grupo de los skaters que son necesarias para la
supervivencia y reconocimiento del grupo. Que los lideres son
asielementos fundamentales dentro de la organizacion interna grupal y a
la hora del enfrentamiento verbal con las autoridades mediadoras. No
son seres autoritarios dentro del grupo, ya que en este se vive un

ambiente de camaraderia.

Asi mismo, se producen dinamicas endogrupales, y dentro de
estas se puede encontrar el factor de dinamica social, que tiene como
principio la necesidad de comunicacion entre los seres humanos; ésta
desemboca a su vez en la interaccion social. Asi, se propicia la dinamica
social que hace alos jovenes asociarse, agruparse, encontrarse sin

mayores complicaciones.
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Ademas, no solo se produce la apropiacion del espacio mediante
una dinamica, sino que también se genera una red de status, de
reconocimientos y de asociaciones que se forman con un discurso que
solo funciona en el interior de este grupo, y que no es percibido desde el
exterior del mismo; las formas son meticulosamente guardadas y
cuidadas, la red de status y por ende de reconocimiento no puede ser
vista en el exterior pues se percibiria una cabeza que podria caer en

caso de negociaciones con los“otros”.

“Nos interesa que nos vean como una mancha sélida, si sucede
algo...todos caemos, ¢entiendes?, si fuera uno solo otra seria la cosa
(...) A dentro existen niveles, como en el videojuego asi igual, necesitas

ser capo”.

Claret Quea, 24 afos, skater- Miraflores

Discursos

Para poder hablar de un discurso en la realidad del skate,
tenemos que definir primero el lugar en el que este grupo interactua. El
espacio que ocupan es principalmente el quecorresponde a dos ambitos,
dependiendo de la practica: el skatepark (espacio institucionalizado) y el
parque (espacio publico re-significado), esto en lo referente a la

ubicacion del parque como construccion publica y tangible.

La delimitacion del espacio por medio de este grupo se
realizamediante la agrupacién de sus integrantes en los bordes de la
pista o de los parques, que se interceptan en el circulo del skatepark o
parque, segun sea el caso. Los otros deportistas, suelen alejarse si el
grupo es muy grande, o en su defecto, siguen practicando sus deportes
pero de manera aislada. A veces, y con fines de demarcacion de

espacio, la tribu urbana inserta objetos funcionales que sirvan de apoyo
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para la practica, otras veces, cuando es un campeonato patrocinado,
son los mismos sponsors quienes "adecuan’el espacio. Esta actividad se
produce muchas veces dentro de los skateparks que, aunque se
encuentran regulados por las normas municipales, muchas veces no
consideran que el perfeccionamiento de muchos movimientos implican

que el nivel de dificultad vaya avanzando dentro de un mismo espacio.

“Sabemos que hay reglas, pero es la adrenalina del deporte que nos
llama (...) la municipalidad regula todo, pero a veces nos preguntamos si

tienen derecho a hacerlo”.

Diego S. Varela, Los Olivos, Skatepark de Surco

Pero no solo los discursos tienen un caracter verbal comunicacional,
también podemos observar el discurso del cuerpo, el denominado para-
lenguaje de caracter no verbal comunicacional, de este modo mediante
la herramienta cualitativa de observacion podemos hacer referencia al
cuerpo- posiciones, gestos, ademanes de iniciacion-, de los integrantes
del grupo. El cuerpo es utilizado asi como medio de expresion no sélo en

su estado habitual sino en el estado de comunicacién que emana de él.

De esta manera podemos comprobar que el lenguaje corporal
tambiénsirve para la demarcacién del espacio y el funcionamiento de
dinamicas, puesla practica de este deporte se realiza sin pauta verbal
alguna, salvo lo recopilado por las entrevistas que hacen alusiéon a un
cédigo unico manejado por el grupo: “Bro”, “Brian” “Causa”.

Los skaters, cabe resaltar, son conscientes quedurante la practica
del street skate,se genera una mala reputacion en los “otros”que es la

causante de las etiquetas sociales.
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“Los skaters tienen un espacio, la municipalidad de Miraflores les
construyd uno, pero parece ser que como ahora todo tiene reglas ya no
les gusta, quieren ir al Maria Reiche y usar toda una troncal (bajada)

amplia para ellos solos. Todos los vecinos protestan y hay que sacarlos”.

Manuel Villar, serenazgo Miraflores.

Por ello buscan en estos tiempos modernos, la legitimizacion de
su existencia a través del reconocimiento de su deporte de parte de las

autoridades municipales y locales.

Ritos y rituales del skate

Los ritos y rituales nos remiten no solo a los discursos que se
proyectanen el interior del grupo, sino también a su accionar, y como
estos se relacionan con la busqueda de una identidad como skater.Sin
embargo, muchos de estos jovenes tienen una doble participacion en el
ritual, son por un lado, skaters promulgando el “skate or die”, y por el
otro lado, son jovenes universitarios que deben asistir a clases y
estudiar. Dos actuaciones diversas para dos rituales separados pero

pertenecientes a una persona dado es un mismo espacio: “lo urbano”.

En la presente investigacion, el tema de la “doble participacion”
parecia ser solucionado desde el momento que entraban a un espacio
‘consensuado” para la practica del deporte. De ahi que, la agrupacion de
coetaneos desafiara y retara a la sociedad mediante sus discursos y
accionares, para asi mantener vivo el rito cohesionador del grupo — bajo
un solo discurso-; en el cual se buscaria perennizarlas practicas en un
lugar establecido legalmente — un skatepark-, o uno ilegalmente - el

parque-. Lo que equivaldria a consolidar su supervivencia grupal, pues
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los ritos tienen en base la repeticidon, que genera el consenso por

visibilizacion, y que, posteriormente es aceptado como lo urbano.

Los ritos de demarcacion de espacio, son necesarios para
regularizar la existencia de la tribu urbana y evitar la etiqueta de
‘ndmades”. Por ello es que diversos objetos son llevados al espacio
fisico. En el espacio virtual, la demarcacion esta hecha por la membrecia

a dicho grupo.

“Un tubo y ya estamos, hacemos los slides”.

Eric Zubiate.26 anos. Skater

Existen también, rituales que se han interiorizado tanto en el
espacio fisico como en el espacio virtual, como las reuniones, saludos,
tendencias en comun,musica, video y lenguaje. Juntos todos estos
significantes promueven y atribuyen una misma condicién, el ser skater,

el ser urbanos.

Finalmente, la practica dentro del espacio ya demarcado, es un
ritual en donde estos mismos confluyen con las practicas de
comunicacion no verbal, mediante estas “rutinas”. Todo

permanentemente comunica, y los skaters son conscientes de ello.

Recordemos que una performance se encuentra basada en la
idealizacion de las formas, para los skaters la légicaes la fluidez del
espacio, la demarcacion del mismo, la construccion o adquisicién de
elementos, el uso del lenguaje corporal para demarcar interaccionesse
convierte en una idealizacion de las metas que debe alcanzar un grupo

para posicionarse, reconocerse y ser reconocido.

Los ritos y rituales de la tribu urbana, para este estudio, mas que
ser parte de un andlisis pertinente a la realidad que abarcan, y a su

accionar en el espacio social, estan absolutamente relacionados con su
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intencionalidad de perdurar en el tiempo, reconocidos por ellos mismo y
por los otros. Un rito los diferencia de las diversas tribus urbanas que
abundan en el espacio publico y un ritual los identifica dentro del

consenso de la urbe, se reafirman para existir.

Meta-comunicacion

QUE SE ENTIEND A:

En anteriores capitulos hemos
hablado acerca de Ila meta-
comunicacién y de su relevancia en
esta  investigacion. La meta-
comunicacion entendida en la tribu
urbana es la que permite que la
identidad dialogante se plasme en el
espacio publico (institucionalizado o
no, skatepark o parque) generando
significados compartidos y
experimentados dentro de un
contexto unico y relevante para la

identificacion de la tribu urbana.

La interaccion juega un rol esencial en la meta-comunicacion de nuestra
tribu, pues la construccion de la identidad se hace a partir del “feedback”
que reciben los miembros de su accionar en el espacio. Al preguntarle a
los entrevistados que es lo que entienden por identidad las respuestas
fueron muy variadas, desde “lo que somos”, hasta “lo que hacemos”, “lo
que representamos”. En ese punto, comprobamos que existe una
dependencia entre la existencia y la practica, ambos ejes se

retroalimentan y se rectifican en el espacio publico.
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El equilibrio de esta relacion es mantenida desde el grupo a partir de
maneras exogenas como endogenas, valiéndose de diversos espacios y
discursos. Por ejemplo, el balance comunicativo y relacional entre los
miembros de la tribu (manera endégena de accionar) ha encontrado un
fuerte canal comunicativo aliado en los espacios virtuales, donde
permanentemente se esta generando informacion relevante para
distintos usos pero que mantiene vivo el nexo que comparten sus

integrantes.

Por otro lado, las maneras exdégenas de equilibrio se ven
representadas desde la organizacion de los mismos para solicitar
demandas complementarias a su identidad como tribu urbana,tanto en
las redes sociales® o de manera asimétrica como en los espacios
fisicos®® .Nuestra tribu urbana, por la condicion de su interaccion
permanentemente esta generando meta-comunicacién en dos espacios

distintos pero paralelos y dialogantes.

Otra perspectiva: el administrador del www.skateboardingperu.com y la

municipalidad

Como parte de la investigacion se decidio incorporar los puntos de
vista de dos actores neutros ymedianamente involucrados enla dinamica
social que se produce con la tribu urbana. Las personas designadas
fueron el administrador de la pagina web y los gerentes de tres

municipios. Lamentablemente, no contamos con la participacion

¥Se menciona que la pagina web estudiada sirve como plataforma mediadora para la
construccion de skateparks, esto incide en que bajo otras formas que no es la tradicional
participacion ciudadana, nuestra tribu urbana se organiza para articular demandas que
satisfagan sus necesidades promoviendo la institucionalizacion de espacios, reconocidos y
adecuados.

*® Se rescata como exponente de la experiencia de meta-comunicacion los hechos sucedidos
en la ciudad de Chiclayo el presente afio en los meses de Mayo, donde varios skaters
decidieron acercarse a hablar con el alcalde y fueron maltratados. La noticia fue emitida a nivel
nacional.
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delgerente de deporte del municipio de Miraflores durante la realizacién
de esta Tesis, pero la investigadora considera que lo expuesto en lineas
inferiores permitira darnos una primera radiografia mas global de la
dinamica social que posee la tribu urbana en el espacio fisico
(municipalidades) y el espacio virtual (redes sociales), desde otro punto

de vista.

Espacio

Para la municipalidad, el desarrollo urbanistico de la ciudad ha ido
reduciendo espacios para que los jovenes practiquen deporte. Esto, con
el pasar de los tiempos, se ha ido convirtiendo en una parte de su
identidad que convierte la relacién entre ambos actores (tribu urbana y

municipio) muchas veces en una relacion tirante.

En este crecimiento, muchas veces caotico y priorizando intereses
particulares de las gestiones municipales en muchos distritos, no se han
concebido los espacios publicos como espacios multifuncionales, ni
menos aun el uso de espacios publicos para entregarlegitimidad a otros

actores sociales que convergen enel mismo.

Ademas, la construccidon de espacios recreativos (entiéndase
espacios de practica de deporte), nunca fue de manera consensuada
hasta hace poco, como lo explica Carbajal “Se construian lozas
deportivas prototipo” que no tenian nadaque ver muchas veces con las
necesidades de la poblacién en el distrito ni eran utiles pues eran

irregulares en medidas”.

Caso similar es el de Peter HenningsenViale®, deportista y

disefiador de skatepark de Miraflores, que a raiz de los malos espacios

*®peter Henningsen Viale (40 afios) biker, roller y skater de profesién y de corazén, como él se
describe, es creador de la pagina web: skateboardingperu.com y
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construidos por las gestiones publicas, decide organizarse vy
perfeccionarse para priorizar la construccion de skateparks segun las

necesidades.

“Durante 3 o0 4 afos regalaba mis proyectos de skatepark por todos

lados, queria hacer algo que se mantenga”

Peter Henningsen Viale
Primer Promotor de Skateparks en el Peru

En ese sentido, y carentes los jovenes de las tribus urbanas de
espacio publico, la practica del deporte (skateing) se realiza en espacios
comunmente de transito, el primer conflicto es ese, tal como lo senala

Carbajal “el desalojo del otro, la peligrosidad de la practica”.

“Una alcalde de Philadelphia EE.UU. dijo: Si en tu ciudad no hay un
skatepark, entonces la ciudad se convierte en un skatepark”.

Peter Henningsen Viale
Primer Promotor de Skateparks en el Peru.

Por ello, el municipio ha comenzado a preocuparse en generar
espacios donde las tribus urbanas realicen la practica del deporte de
manera organizada, tengan un espacio de competicion y que generen
espacios de socializacion. Carbajal, sefiala que es donde convergen

todas las practicas deportivas y/o urbanas.

Debido a la existencia de diversas tribus urbanas en el espacio

publico y a su necesidad de espaciospara realizar sus performance, es

skateparksperu.com.Ademas, es el principal promotor de la construccion de skateparks
consensuados entre la tribu urbana ylos diversos municipios. Ha estado casi atras de todas
las construcciones de los skateparks y espera poder seguir trabajando en su pasion, haciendo
que el deporte tenga su espacio.
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que el tema deportivo es visto como un tema igualitario dentro de la
I6gica municipal, por lo cual en la estructura organica figura como una

gerencia.

Esto es una decision politica muy importante que puede tener
frutos sociales y politicos en el futuro pues los niveles de negociacién o
escucha activa, captan el interés del adolecente que en un futuro se

convertira en ciudadano.

“No existe a nivel Latinoamérica gerencia de Inclusion Deportiva, nos

interesa mediar el espacio”.

Carlos Carbajal. Gerente de la Gerencia de Inclusion Deportiva de la

Municipalidad de Santiago de Surco.

La creacion de dos skateparks en el municipio responde a la alta
demanda de los jovenes y otros actores por un espacio
institucionalizado, ademas podemos comprobar que la municipalidad
promueve en esos espacios escuelas de skaters. Y, aunque,
contradictoriamente, el skater sea rebelde por naturaleza, Peter
Henningsen Viale asegura que si existen skateparks, aunque sean
espacios controlados de alguna manera, los skaters pasaran mas del

cincuenta por ciento de su tiempo en esos espacios.

Carbajal sefiala que en el Peru los parques son netamente
ornamentales, pero “que es necesario generar mobiliario urbano que
permita su uso”. Esto quiere decir que, la ciudad debe ser mas amigable
y brindar todas las posibilidades para facilitar la practica del deporte en

los puntos que se requieran o sean demandados por los ciudadanos.

El punto es integrar la practica de la tribu urbana, cualquiera que esta

sea, conjuntamente con lo ornamental.

“El espacio publico debe y tiene que ser multifuncional”.
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Carlos Carbajal. Gerente de la Gerencia de Inclusion Deportiva de la
Municipalidad de Santiago de Surco.

En esta linea, Henningsen menciona que los skateparks son

canalizadores preventivos de pandillaje e inseguridad ciudadana, por ello
crecimiento de skateparks es muchas veces

considera que el
exponencial en relacién a la practica del deporte.
Sobre la creacidon del espacio virtual, Peter Henningsen Viale

menciona que siempre quiso guardar la relacion entre la practica y el
pais, de alli que se llame skateboardingperu.com, la convocatoria de los
miembros inicialmente se hizo a través de las cuentas personales de
Peter, pero luego optd por comprar la base de datos en Wilson.
“Y comencé a invitar a varias persona, empecé de manera
fraudulenta (risas), con los programas de envio masivos que pudiera
encontrar en internet... llegando a 120 mil personas y veia como las
Peter Henningsen Viale

personas que se conectaban”.
Primer Promotor de Skateparks en el Peru

Los topicos que inicialmente se colocaron o trataron eran los que

a Peter HenningsenViale le gustaban como skater, pero luego se
convirti6 en una labor de tiempo completo que usabaredes sociales y

qgue constantemente re-alimentaban la informacion.
“Antes del facebook yo usaba las redes sociales, ahora vendo y
posiciono noticas”

Peter Henningsen Viale

Primer Promotor de Skateparks en el Peru

Tesis publicada con autorizacién del autor

No olvide citar esta tesis




TESIS PUCP

WENEGp,

s?**r' 5
LP

PONTIFICIA
UNIVERSIDAD

CATOLICA
DEL PERU

El tono de comunicacién de la pagina web es basicamente de
informacion y comunicacion bidireccional, pero también hay una parte de
denuncia, donde podemos constatar como se van gestionando los
skateparks a partir de diversas herramientas como las audiovisuales. Sin
embargo, la web ahora esta perdiendo esa gran llamada por lo cual se
han reforzado los canales de comunicacion desde una mayor

herramienta en las redes sociales: Facebook.

Finalmente, sobre el salto entre la organizacion virtual a la
organizacion en el espacio fisico de la tribu urbana, Peter Henningsen
Viale nos comenta que efectivamente el considera que si es posible una
movilizacion, y que el componente clave que genera esa migracion de
un espacio al otro es principalmente la expectativa, donde finalmente y
de manera organizada se pueden lograr alcances en cuanto a la

construccion de ciudadania, pero es muy débil.

“Si el Gobierno tiene al IPED que pone las trabas de todo el mundo para
volverte un deporte federado debes tener 10 asociaciones que te
cuestan 600 soles y que sobre todo funciones con lideres, pero adn en
ese aspecto somos muy pocos. En Brasil existen tres federaciones, tiene

120 asociaciones y 200 skateparks”

Peter Henningsen Viale
Primer Promotor de Skateparks en el Peru

Peter Henningsen Viale sefala que el Peru es el segundo pais en
Sudamérica en tener tantos skateparks (42) -de manera descentralizada-
y todos ellos funcionales, por lo cual una salida que él viene impulsando
es lograr visibilizar la masividad del deporte para conseguir volverse un
deporte federado sin necesidad de que el gobierno municipal lo regule.
Para este punto, es necesario empoderar lideres locales en términos de
negociacion con las autoridades municipales para que aprendan a

reclamar su espacio publico.
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Sujetos

El desarrollo urbanistico de la ciudad ha ido reduciendo espacios
para que los jovenes practiquen deporte. Este comportamiento, con el
pasar de los tiempos, se ha ido convirtiendo en una relacién entre la tribu
urbana y el municipio, muchas veces tirante. Sin embargo, con la
institucionalizacién de espacios publicos para la practica del deporte

estas relaciones han ido mejorando

“La percepcion rebelde del skater que rompe las reglas, que es
reaccionario e inconforme, no es parte de su identidad permanente, es
una postura adquirida. Rompen las normas porque busca espacios

publicos y no los encuentra”

Carlos Carbajal. Gerente de la Gerencia de Inclusién Deportiva de la

Municipalidad de Santiago de Surco

Es importante acotar que en general, los deportes alternativos
generar consumidores potenciales. En este punto, Carbajal sefala que
muchos de los sujetos de la tribu urbana entran arrastrados como
consumidores urbanos del deporte, esto implica que muchos de ellos no
viven ni experimentan el deporte ni generan un sentimiento de

permanencia.

El skateboarding es una industria que jala a todos los deportes urbanos,
y necesita un o mas lideres de opinibn como lo menciona Peter
Henningsen Viale. La tribu urbana por mas que tengauna estructura
multidireccional, necesita de lideres pues la imagen del deporte y del

skater esta cambiando.

“La imagen esta un cincuenta por ciento menos dura, menos como un
chico vago y todas las municipalidades tienen o quieren un proyecto de
skatepark pues lo ven como un deporte canalizador”
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Primer Promotor de Skateparks en el Peru.

Es importante acotar que los jovenes de la tribu urbana han

comenzado a canalizar su experiencia en escuelas dentro de los
skateparks o a constituir tiendas de comercializacién de articulos, el

deporte no solo les ha permitido generar lazos con sus coetaneos,
también les ha permitido responder a un nicho de mercado desde una

practica.

Interacciones
Si bien la municipalidad se esfuerza por generar puentes de

comunicacién con la tribu urbana, se siente un distanciamiento, quiza
como lo enuncia Carbajal “debido a la propia naturaleza del adolecente”.

Sin embargo, Peter Henningsen Viale tiene otra teoria, en donde sefala
que el rol de la municipalidad tiene que ser concientizador comenzando

por la sensibilizacion y luego la informacion.
“Siempre colocan la palabra “PROHIBIDO”, eso no puede darse en este
espacio, pues estas sacando a los skaters de un espacio libre para

traerlo a un espacio controlado... yo siempre pido que se coloque: “SE

RECOMIENDA” el uso de implementos se seguridad... etc. Los primeros
seis meses son criticos para los skateparks”.
Peter Henningsen Viale

Primer Promotor de Skateparks en el Peru.

A esta referencia Peter Henningsen Vialesefala que son meses

criticos pues recién la tribu urbana esta en un proceso de dialogo y
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conocimiento sobre el espacio, nada es instantaneo y este (el espacio
publico institucionalizado), debe de tener caracteristicas propias y

diferenciadas del resto para mantener cautivo a un grupo de practicas.

Es importante mencionar que el deporte ha permitido encausar la
vida de muchos skaters, muchos de ellos ahora son profesionales y la
red de personas que conocio en su grupo de skaters les sirve como red
profesional, la masividad del deporte ha permitido que las interacciones
salten el espacio publico o la apropiacién de este y se lleven al ambito

personal, forjando relaciones duraderas y reciprocas.

Actualmente, se estan formando nuevas personalidades del
deporte en el Peru y esto es debido a la construccion de espacios

institucionalizados.

“Esta nueva camada les da con palo a los idolos anteriores, pero es
porgue tienen ya un espacio definido que antes nosotros no

teniamos...son mas especializados”

Peter Henningsen Viale
Primer Promotor de Skateparks en el Peru

La relacién de los skaters con Peter HenningsenVialeal momento de
crear skateparks comienza siempre con una investigacion previa, en la

qgue se consideran siempre las opiniones de los locales.

“Considerarlos es esencial, todos queremos ser escuchados”

Peter Henningsen Viale
Primer Promotor de Skateparks en el Peru.

En cuanto al proceso de levantamiento de variables sefialadas en el

anterior capitulo tenemos que:
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Tabla 8: Matriz 3- levantamiento de variables

Tribu Urbana

Autoridad

Administrador de

Pagina web

Espacio

Publico

El espacio puede ser
o bien el
institucionalizado o
el espacio
conquistado el
parque publico

Existen dos
modalidades de
skateboarding, el
artistico y el street

Delimitacion del
espacio mediante la
practica

El uso de los
espacios
institucionalizados
esta muy orientado
al perfeccionamiento

Si se quiere hacer
uso de parques se
entra en un conflicto

de intereses.

En el espacio virtual,

las estructuras de

Delimitacion ya
estructurada y

normada.

El deporte se esta
convirtiendo en una

politica municipal

Los canales de
comunicacion no son

muy buenos

La construccién de
este tipo de espacios
también responde a
un pedido de los

Vecinos.

La creacion de un
espacio
institucionalizado ha
permitido una
especializacion de la
tribu urbana.

El espacio virtual
comenzo por la
compra de dominios y
el envio masivo de e-

mail

Dos palabras fueron
claves. Skateboarding

y Peru

La compra de base de
datos fue hecha de

manera ilegal

Ahora, las redes
sociales juegan un rol

muy importante.
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comunicacion son
armonizantes, es
decir que permiten el
didlogo constante
con losmiembros de

la tribu urbana

Interacciones

Existe una gran
camaraderia entre

los coetaneos.

Existencia de gestos
para determinar la

dinamica

Existen ritos
exdgenos y
enddgenos que
permiten que la tribu
urbana se constituya
en el espacio

publico.

Interaccién con la
Autoridad muchas
veces de forma
confrontacional
cuando estan
practicando el estilo
street en los parques

publicos

La meta-

El nivel de
interaccion con
funcionarios publicos

es muy baja.

El nivel de interaccion

es muy alto

Peter Henningsen
Vialees considerado

como un lider

Sostiene que la
municipalidad debe
tener un rol

concientizador

Es esencial escuchar a
los jovenes para armar
proyectos pertinentes

en el espacio publico.
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comunicacion se
produce en esta tribu
urbana mientras
permanezca en el
espacio fisico y

publico.

Sujetos

Existen roles o

modelos a seguir

Existe un discurso
para cada tipo de
actor que se acerca
a interactuar con la
tribu urbana.

Los skaters tienen
un discurso que se
manifiesta mediante
la comunicacion

verbal u no verbal

La imagen del skater
estd cambiando no
es rebelde solo
busca un lugar que

debe ser suyo

Se necesita mas
lideres que puedan
canalizar y negociar
las demandas de la

tribu urbana

El deporte es un
deporte canalizador de

la violencia ciudadana
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CAPITULO 5

Conclusiones

Podemos afirmar que existen diversos procesos altamente
relacionados ymutuamente concebidos (aunque de manera
inconsciente) que pueden ser analizados desde la perspectiva
comunicacional y que intervienen en la configuraciéon de los skaters
como una tribu urbana. Entre estos procesos tenemos los ritos y rituales,
el “no” registro de ciudadania por parte de la tribu urbana pero si su
aplicacion de una manera no convencional, la meta comunicacion, la re

significacion de espacios publicos entre otros.

Para entender estos procesos, necesitamos conjugar nuestras 3
piezas elementales para entender a las tribus urbanas en la época
postmoderna, el espacio, la interaccién y la identidad. Me permito citar
un articulo publicado en CANALE N° 3 2010, en el cual hablo sobre las
dinamicas sociales de las tribus urbanas. En él postulo entonces que “en
lo referente a las Dinamicas Sociales, son las que nos muestran el
reconocimiento del “otro” y de los “otros”, pero sobre todo de las
relaciones que se producen entre ambos, y que buscan entre ellos
mismos las gratificaciones y el reconocimiento social” (PAREDES; 2010;
41).

Sin embargo, para entender las Dinamicas Sociales que se
producen en el espacio publico, también debemos entender el principal
acto comunicacional que configura el espacio a la territorializacion,
también entendida como el reconocimiento, negociaciéon y posterior
apropiacion mediantela negociacion del espacio con otros (exogenos al

grupo) COMmoO con sus pares.

Es importante acotar que en los espacios fisicos existe un asunto
de generacidon de significado simbdlico mutuamente interrelacionado.

Por un lado, la generacién de espacios institucionalizados, formales,
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visibles y controlados, y por el otro, la apropiacion de espacios
ornamentales, con amplias areas verdes,asociados, generalmente, en el

imaginario urbano de los vecinos con la esencia de lo “publico”.

Esta dualidad de existencia de espacios publicos®’, que permite
el desarrollo de diversos estilosen la practica del deporte, refleja una
arista de la identidad de la tribu urbana en la cual coexiste de manera
muy unida lo institucional y lo clandestino; lo formal y lo informal; lo
propio y lo global; lo diferenciador y lo armonizador. En este escenario,
la tribu urbana constantemente esta jugando un rol dual, que permite a
sus miembros ser vistos como los’vagos” y ser universitarios, les permite

luchar por su reconocimiento publico y apropiarse del espacio publico.
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llustracion 21: Mapa 1- Skatepark Miraflores- Parque Maria Reiche

¥\Ver Mapa 1y Mapa 2
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llustracion 22: Mapa 2- Skatepark Loma Amarilla-Parque Salvavidas-Parque Monte.

De los mapas graficados, podemos entender que usualmente el
skatepark se encuentra préximo a un espacio no formal de practica.
Estos datos, obtenidos de la observacion, nos permiten corroborar la
hipétesis de la dualidad territorial que traspasa fronteras y se instala, en
la subjetividad del relato devida de la tribu urbana, paralelamente
considero que la tribu urbana hace uso efectivo de los conceptos de
espacio acuiados por David Harvey, en donde postula que existe un
desplazamiento del “espacio creado” por el “espacio efectivo”. El uso de
ambos parques corrobora el este desplazamiento en donde las tribus
urbanas buscan un espacio efectivo fuera del espacio creado y efectivo.
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Ademas,esta dualidad permite ver un punto medular y un proceso
que se aborda desde la comunicacion, la creacidon de identidad. Tener
una identidad diferenciada, les permite reconocerse a si mismo en
contraposiciénalos otros, es decir, el discurso no es formulado de
manera endogena si no, muy por el contrario es abordado y construido

de manera exdgena.

La construccion de la identidad de manera exdgena tiene diversas
aristas alimentadoras. Por un lado los vecinos de los distritos con sus
etiquetas sociales, los serenazgos con discursos revestidos de autoridad
y los alcaldes generando espacios de comunicacion poco efectivos, son

percibidos como conflictivos por el “yo” interno de la tribu urbana.

Por otro lado, los productos culturales consumidos por los
miembros de la tribu wurbana, permiten que la identidad sea
desterritorializada- de nuevo una coexistencia de lo dual y opuesto en
una misma linea de tiempo-. Con ello quiero decir que, en base al uso de
los distintos espacios virtuales a los cuales pueden acceder los
miembros para generar interaccion, permiten que la informacion, la
generacion de mensajes, el uso del lenguajee interacciones puedan
traspasar las fronteras fisicas brindando una inmediatez en el
mensaje,bondades del formato web 2.0 que los miembros de la tribu
urbana saben apreciar. Prima entonces en los espacios virtuales la
inmediatez de la informacidn, la diversidad de informacion disponible, la
seleccion de diversos temas que estén cercanos o pre-seleccionados

sobre el skateboarding.

Es importante acotar que la dualidad de uso de espacios fisicos y
virtuales desde la tribu urbana es una condicién moderna, muchas veces
asociada a la natividad digital de sus integrantes. De este modo, no solo

se visibilizan como tribu urbana en el espacio publico a través de la
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constante practica, construyendo asi una identidad fija, sino que la
complementa con el uso del espacio virtual a través de herramientas
propias de este espacio como lo son los videos, las fotografias, las
convocatorias, los foros, entre otros. Para graficar esta afirmacién, me
permito adjuntar un cuadro de medicion realizado a partir de la
etnografia virtual sobre las herramientas mas utilizadas por la tribu
urbana SKB PERU en los medios virtuales trabajados en la presente

Tesis:

Tipo de herramienta que mas utiliza la tribu urbana en
el espacio virtual

Comentarios
17%

Chat
5%

Foros
11%

llustracion 23: Tipo de herramienta que mas utiliza la tribu urbana en el espacio virtual. Fuente:
Elaboracién propia.

De ello podemos concluir que un 42% de los miembros usan los
videos como medio para reafirmar su identidad y practica, ilustrando no
solo su corporalidad (recordemos que el componente virtual muchas
veces remite a lo “incorpéreo” a los informantes que no garantizan que
sean reales), otro medio usado son las fotografias, seguidos por los
comentarios y foros en un 17% y 11%, y finalmente la herramienta del
chat que es usada en una menor escala, debido a que exige una mayor
disponibilidad ante el computador, a pesar que, muchas veces, cuando
se desea incursionar en el espacio fisico, sirve como elemento
disparador de informacién bajo el esquema uno a uno.Finalmente, de las
herramientas denotadas en el cuadro estadistico, el componente de

videos permite reafirmar la identidad skater porque articula el lenguaje
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visual junto con el lenguaje verbal, de esta manera la practica (o ritual)
adquiere una mayor significancia no solo al nivel de pares, si no al nivel
de la comunidad que puede “verlos” (considerando el alto valor que tiene
la imagen en la sociedad moderna) y comprender su estilo de vida en un
formato distinto, reconociendo, finalmente, su existencia como parte de
la ciudad. Cabe mencionar que al ser los mismos integrantes de la tribu
urbana quienes trabajan y editan este material se produce un circulo
virtuoso donde ellos realizan una auto-reflexion, siendo mas conscientes

de ellos mismos como de su entorno.

Las tribus urbanas entonces hacen un uso efectivo de la identidad
colectiva creada en los medios virtuales o fisico, con la finalidad de
autoafirmarse en un espacio publico que les permiteun grado
determinado de reconocimiento dependiendo del publico objetivo que les
interese conquistar. Podemos afirmar entonces que de los codigos de
comunicacion que transgreden los espacios fisicos, en especifico nos
referimos a los medios virtuales, mas concretamente a las redes sociales

y a las plataformas tales como el youtube o paginas web especializadas.

Dichos elementos, a través de la investigacion realizada han
sustituido al boca a boca del que se hacia uso anteriormente por las
tribus urbanas. Los ahora nuevos espacios virtuales han contribuido y
enriquecido los espacios interpersonales, agilizando la comunicacion
ypromoviendo una mayor informacion, de tal modo que la tribu urbana,
en el plano fisico, puede formar parte de la dinamica socialgracias a su
diferenciacion virtual, a su riqueza extra-temporal existente en el mundo
cibernético. Esta misma no solo se da en el plano real, sino también en
el plano virtual, en el cual la herramienta mediatica cumple su funcién
colectiva y de visualizacion "global” para garantizar la existencia de la

tribu urbana.
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Es importante recalcar el rol que han tenido las comunicaciones
realizadas en los espacios virtuales y como estas han logrado
movilizaciones en el espacio fisico. Un claro ejemplo de esto fue lo
sucedido en Lima el dia 29 de agosto, en el cual, desde las redes
sociales, se convocaron a todos los skaters de Lima Metropolitana a
“deslizarse” hasta el congreso para pedir una ley que institucionalice el
deporte del skateboarding y que paren los abusos de los alcaldes en
todo el pais. La asistencia y cobertura mediatica fue masiva, cerca de 2

000 jovenes skaters asistieron a dicho llamado.

Es de vital interés entender cual es el punto de quiebre entre“el
llamado a”hastala real movilizacion de miles de jovenes. En este punto,
puedo asegurar que esa linea es cruzada cuando la coyuntura lo amerita
(se realizd en fechas cercanas al skateday), se habian cometido abusos
por parte de las autoridades municipales/locales al momento de solicitar
skateparks en sus provincias o regiones (sometimiento del par) y
formacién del concepto de ciudadania (me considero sujeto de derecho
y por lo tanto tengo obligaciones y derechos para con la sociedad). Estos
tres componentes accionaron que ese dia existiera, por primera vez, una
movilizacion deuna tribu urbana en el espacio publico, bajo un formato

aceptado en el consenso politico: una marcha.

He introducido, en el parrafo superior, un concepto que ha
cobrado fuerza a medida que se analizaban los resultados de campo y

es el concepto de ciudadania.

A pesar de la orfandad de opciones para el joven ciudadano, este
encuentra en la tribu urbanano solo su aceptacion, si no,muy por el
contrario, las bases para la construccion del concepto de ciudadania. De
esta forma, organizados pelean por su derecho ciudadano e inician un

proceso de dialogo y negociacién en sus respectivos espacios publicos.
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Esta hipotesis manejada en la investigacion como parte de los
procesos comunicacionales que configuran una identidad diferenciada
de las tribus urbanas se ve asentada con los hechos ocurridos el dia 29
de junio, en la primera marcha al Congreso de la Republica por caso dos
mil skaters, exigiendo su derecho a practicar libremente su deporte, asi

como la aceptacién del mismo dentro dela federacion.

_ Rising Flip {Mini Ramp)
".i: ;‘n Me gusta * 25 de junio

BASTA DE MALTRATAR DEPORTISTAS, sino hacemos
algo mafiana podernos ser nosofros |os agredidos fisica
¥ mentalmente, gue te llamen vago o te miren con
prejuicio es algo gue un ser humano no merece, mMenos
un deportista, vamos este 29, puntuales, descarguen

: esta imagen, subanla a su muro, etiqueten amigos, yo
El S kBtE nu E S u n ErlmE n quiero patinar un lugar que me costo mi esfuerzo

conseguir, no arruguen, sitanto quisren un lugar para
Sabado 79 de Junio patinar, ganenselo y sobre todo, hagan valer su
B[II] de condicion de persona, de deportista, — con Menex Gh,
AU am. — i Manuel Medina Llontop, Ricardo Quicafio, Carlo
(Ivalo Quinonez

Jheanpool Rats, Gabriel Quiroz, &nge Lo, Nancy Chavez
ERH‘B\H‘StH CEHEI N y IUEQI] Mar[:ha por un Covefias, Recuerdos De La Prensa, Edwin Zapata

A h d Alvarado, Oliver Fernandez, Oswaldo Ivan Vioufia, Peter
’ ESpacio pard hacer nuestro E[ll]l'tﬁ Henningsen Yiale y Rodolfo Sanchez.

Me gusta * Comentar * Compartir
o & 163 personas les gusta esta,
[ 102 compartidos
L) Ver 34 comentarios mas

Ihoin Unda gente si estuvisse en LIMA ria y no me
perdetia esta,.,

wayan y apoyen a lo nuestro,, 1!

29 de junio a lafs) 9:53 + Me gusta * @1
No somos un grupn de delincuenus no merecemos maltratos, OIO

queremos hacer nue: orte sin molestar a nadie, el skate no es un
Crimen, crimen €3 ag)

Hagamos esc t s, emao: ar q al Escribe un comentario. ..
[ as peticiones. Skate toda 1a Vida,

@ Jesus Retro Eravasnl Apoyo totalmente 5 los

llustracion 24: Imagen de protesta.

Es importante notar que esto es un hito en la construccion de
ciudadania desde las tribus urbanas, pues han cruzado la etiqueta social
que vincula a los jovenes como desvinculados de la incidencia politica
para lograr ser escuchados y generar un bien comun. EI miembro de la
tribu urbana, joven limefio de cualquier distrito de la capital, se sabe
sujeto de derecho, pide que lo respeten y ejerce sus derechos
ciudadanos. De esto, concluimos que los integrantes de esta tribu
urbana tienen materia para construir ciudadania desde su capacidad

deportiva o gustos por un deporte.

Sin embargo, este aprendizaje de armar ciudadania debe ser

reforzado desde los Municipios con lo que se considera el concepto de
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ciudadania diferenciada, la cual permite conseguir un acceso igualitario
a la estrategia de participacion. Para ello, se plante que se tomen en
consideracion las particularidades de cada uno de los grupos que

conforman la sociedad.

Podemos concluir que la homogeneidad (segmentada en grandes
grupos) que realizan los municipios en aras de la nocidn clasica de
ciudadania resulta muy excluyente, aunque busquen el bienestar de la
tribu urbana. Esta exclusion resulta porque la misma tribu urbana no se
concibe como ciudadanos. Ademas, los canales de comunicacion que
utiliza el municipio no logra tener el impacto adecuado por mas que
exista una gerencia exclusiva que ve este deporte, a diferencia de otros
municipios donde las actividades de los jovenes se encuentran insertas

en la gerencia de desarrollo humano.

A la luz de los anteriores datos,considero que es relevante
mencionar aquellos procesos comunicacionales que se dan en la tribu
urbana. Para ello, debemos anclar la ultima pieza denominada identidad
para comprenderla en su totalidad. La identidad estarelacionada a 3

grandes aristas: la cultura, los discursos y los ritos y rituales.

Como bien lo sabemos las tribus urbanas, coexisten en espacios
compartidos y se agrupan en torno a generadores de cohesion, en este
caso, el sentimiento que les proporciona el hacer skateboarding. Latribu
urbana se encuentra en constante busqueda (muchas veces de manera
inconsciente) de colectividad, pues esta ofrece una serie de beneficios
que son solo otorgados por sus pares.En este punto, es que entonces
hacen un uso efectivo de la identidad colectiva creada en los medios
virtuales o fisicos, con la finalidad de autoafirmarse en un espacio
publico que les permiteun grado determinado de reconocimiento, pues

su sostenibilidad en el tiempo depende dela “visibilidad y

Tesis publicada con autorizacién del autor

No olvide citar esta tesis




W TENEg,,
ad

3+ % | UNIVERSIDAD
TESIS PUCP = =] CATél_ICA
E_D

DEL PERU

reconocimiento” de ellos en los territorios (independientemente que sean

formales o institucionalizados).

Para profundizar mas en la tribu urbana, es necesario entender que
la comunicacién es un proceso de construccion de cultura, entendida
como la construccion simbdlica, que permite solidaridades a partir del
consumo cultural que realizan las tribus urbanas en torno a la practica,
visto desde el punto de intercambio y otorgamiento de significados y
valores, los cuales normalmente se ven regulados en la dinamica de la

tribu como los ritos y rituales.

En nuestro analisis hemos podido reconocer que los ritos
permean la realidad de nuestra tribu urbana, en la medida en que
garantizan el sentimiento de pertenencia, legitimacion, trasmision del

poder, entre otros.

Los rituales, que nos permiten ver la “tradicionalidad” del grupo,
se ven mas reflejados en los desplazamientos, el tipo de lenguaje, etc.
En este punto, podemos afirmar que los ritos y rituales permiten a los
miembros de la tribu urbana la posibilidad de reconocerse iguales pero

diferentes, en donde la individualidad se disuelve en el colectivo.

Esta afirmacion se sustenta en que la identidad es evolutiva y
constructiva pues se va ajustando a los cambios que se experimenten en
el exterior como en el interior de la tribuurbana, de alli que las tribus
hayan evolucionadoy “territorializado” el espacio virtual o converjan en

una paradoja colectiva en los tiempos post moderno de individualidad.

La identidad va cargada de un discurso propio de la tribu, en el

afirmamos que no solo hay una voluntad de expresiéon o demanda, muy
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por el contrario, hay una expresion de negociacion. En donde la
sociedad del consumo ha “permitido” que las sub culturas “pierdan”

poder, y sean absorbidas por un orden institucionalizado.

Por ello, se puede plantear que existe un intercambio entre el
orden, reconocimiento y espacio institucionalizados (mas skateparks
municipales) contra el robo de la esencia de la practica catalogada como

rebelde (menos skaters realizando modalidad street).

Todas las anteriores afirmaciones se sustentan en el uso
transversal que se hace del componente meta-comunicativo en las tribus

urbanas. Para entender esta funcién, se ha disefiado el siguiente

esquema:
_METACOMUNICACIAN
Reftr
ali
ent
as{o

Sujetos Sujetos

TRIBU
URBANA

llustracién 25: Uso transversal de la meta-comunicacion.
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En donde la meta-comunicacion se da como un circulo virtuoso
entre las tres piezas de identidad, interaccion y espacio encierran en el
medio a la tribu urbana, que a la vez tiene un doble canal de
alimentacion de lo que sucede en el interior, a partir de la conjugacion de
las tres piezas,y sobre lo que sucede en el exterior, a partir de la lectura
que realizan los otros sujetos sobre la tribu urbana cuando hacen uso del

espacio publico.

La variablede meta-comunicacion entonces es importante en las
dinamicas analizadasporque permite que el espacio sea semantizado
por un grupo en especifico que tiene todo un background de conexiones
entre sujetos que comparten sistemas de practicas®, generando asi un
codigo de ritos, un codigo de rutinas, un coédigo de comunicacion que
transgrede los espacios fisicos y que se anida en los espacios virtuales.
La meta-comunicaciéon entonces permite que todos estos elementos
sintetizados sean traidos al espacio en fisico, el espacio libre — espacio

publico- y que el discurso sea leido por los miembros exdégenos al grupo.

Asimismo, los procesos comunicacionales en cuanto a lo
interactivo proporcionan una gran gama de informacion que puede ser
sistematizada de diferentes maneras, y no solo desde el punto de vista
cualitativo, de acuerdo a la naturaleza de los procesos interactivos reales
-con sus pares o personas externas-, los procesos comunicacionales se
tornan esenciales para la tribu urbana, pues permiten una
reconstruccion, autodefinicion de si mismos y de como los percibe el
resto. La meta comunicacion entonces juega un rol muy importante en la
tribu urbana, pues les permite deslizarse (la formas de autodefinicion de
los skaters) en las concepciones del imaginario urbano de las personas
ajenas. De este modo la meta-comunicacion brinda un sentido

diferencial en el espacio urbano a un grupo denominado “skaters”

%Entiéndase por esto el skateboarding
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porque posee codigos entre sus miembros, cdédigos para evadir a las

autoridades y articulacién que les da coherencia y soporte.

Recomendaciones

Recomiendo realizar mayores estudios en cuanto al rol de la
meta-comunicacion y los procesos comunicativos. Ademas, existe un
amplio campo de estudio aun no explorado desde el lado comunicativo
sobre las tribus urbanas, dinamicas sociales y de interaccion. En este
punto podemos tomar como referentes la labor que vienen realizando

diversos investigadores en Comunicaciones de América Latina.

Se recomienda generar espacios de dialogo entre los jovenes
investigadores sobre las teorias de la comunicacién y su marco de
empleo o contraste con los fendmenos sociales que se pueden estudiar
desde la perspectiva de la comunicacion. Deben existir teorias
comunicativas orientadas a la evolucién del espacio publico y su
implicancia, asi como las que versan sobre el espacio virtual y su

desarrollo e influencia en los ciudadanos actuales.

Una tercera recomendacién esta hecha a la funcién de las
municipalidades como ejes para generar ciudadania. Es importante que
se maneje el concepto de ciudadania diferenciada a un mayor grado de
profundidad, creando una estrategia que les permita pensar en los
miembros de las tribus urbanas como futuros electores o ciudadanos del

distrito.
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CAPITULO 7
Anexos

Espaciosfisicos de

N° 1 Guia de observaciéon para aplicarse en el

interaccion
1. Ubicacion del lugar
2. Fechay hora

3. Ubicacion del observador

4. Espacios:

e Forma

e Dimensioén
¢ Objetos
- Inmoviles

- Moéviles

e Accesorios
5. Sujetos:
e Ubicacion

e Numero

Edades

[ ]
Sexo

[
Rasgos fisicos
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e Vestimenta

e Accesorios

Interacciones:
e Sujeto- Espacio:
Desplazamiento

6.

Maniobras

Tiempo
Insercidon de elementos

Sujeto-Sujeto:

[ ]
Ubicacion

Saludo

Gestos

- Turnos

Agrupacion

Jerarquias

Apodos

Sujeto- X

Accion de la autoridad

Reaccion ante la autoridad

Formas de infraccion
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N° 2 Guia de Etnografia Virtual para aplicarse en el espacio virtual o

medios de comunicacidn virtual

1. Ubicacion del lugar
2. Fechay hora
3. Ubicacion del observador

4. Espacio virtual:
Forma

.

Dimension

Tipo de Plataforma
Distribucién de elementos

[ )
Colores predominantes

[ )
Tipografia de letras

[ )
Tipo de comunicacion utilizada

5. Sujetos:
e Ubicacion

e NuUmero

Edades

e Sexo

6. Interacciones:
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e Sujeto- Espacio virtual:

- Canales mas usados de comunicacion.
- Tiempo

- Inicio. Fin de la accién virtual

- Administradores

- Consultores

- Fans

e Sujeto-Sujeto virtual:

Saludo

Agrupacion

Jerarquias
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N°3 Guia de entrevista Funcionarios Municipales

Introduccion:

1. Nombre

2. Edad
3. Cargo y obligacién
4. Cuénteme un poco coémo se desarrolla el area que usted dirige/trabaja y

las tareas o funciones generales que realiza.
5. ¢Cual es la relacion entre tu trabajo y los skaters del distrito xxx?

Sobre la tribu urbana

Identidad
¢ Son los skaters diferentes a los rollers o los bikers en cuanto a la construccién

de identidad?
¢ Qué imagen tiene la Municipalidad de los skaters?
¢, Comose inici6 la relacion entre los skaters y el distrito?- Como es la relacion

entre ambos.
¢, Cual es el calculoaproximado de skaters que existe en el distrito?

Comunicacion

¢,Como crees que es vista la actividad de la municipalidad por los usuarios del

skatepark?
¢ Por qué los skaters se convirtieron en un grupo atractivo para la Municipalidad

al punto de construir un skatepark?
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¢ Existen mecanismos o procesos que les permita a los skaters expresarse o
proponer actividades a la municipalidad? (surgieron antes o dsps de la

experiencia)

Sobre elespacio publico

Parques publicos

¢, Qué otros actores podemos encontrar en los parques y como es la relacion

con cada uno de ellos?

Antes de la construccién de los skateparks los skaters utilizaban los parques

publicos... ¢ esta practica sigue?-;Por qué se dejaron de utilizar?

¢ Existen parques publicos que se han convertido en skateparks?

Conflicto

Cuando los skaters no utilizan un skatepark, ¢ existe conflicto con los vecinos o
con los serenazgos? ¢ Cuales han sido las causales de posibles conflictos entre

elgrupo y la municipalidad?

¢ Qué otros problemas pueden surgir dentro del parque que afecte al grupo?

Relacién con la municipalidad

¢, Cual es laprincipal razén para promover este deporte?

¢Alguna politica acompanfa el aprendizaje del skateboarding o promueve su

practica?

¢ Existen tensiones o conflictos entre la municipalidad y el grupo de skaters?

¢, Cuales son los detonantes?
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¢La municipalidad tiene canales formales para recoger las opiniones de los

grupos de jovenes?

Skateparks

[ , que existi vez ‘
Espacialmente jque existia en vez del skatepak?
¢ Cual fueron las razones para la construccion de este skatepark?

¢, Comofue el proceso de construccion del skatepark? ; Intervino alguien o algun

grupo(sponsor)?
¢ Los skaters tienen un rol decisivo en que el skatepark sea exitoso o no?

¢son de la

¢, Coémo ha venido apoyando la municipalidad las actividades dentro skatepark?
¢ Cuales considera usted que son los principales hitos del deporte en el distrito?

He visto que existen escuelas de skate dentro de los parques..

municipalidad?
¢(Desde que se construyo el parque usted considera que los jovenes que
practican el deporte tienen mayor actividad de incidencia o negociacion con la

municipalidad?; SE MANEJA OTRO INDICADOR?

Sobre el espacio virtual
¢,Conoce los medios virtuales que utilizan los skaters para fomentar la creacion

de skateparks? ¢ Cual cree que esel impacto de estos medios?

¢ Considera usted que los medios virtuales los ayudan a organizarse y por lo
tanto presentar un requerimiento como grupo de una manera mas articulada?
los espacios virtuales organizados para la

¢ Qué opinién tiene sobre
construccion de skateparks?
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Cierre:

1. ¢Como ha cambiado el skatepark la vida de estos skaters?
2. ;Considera usted la construccion de skateparks sonun modo de
organizar a los jévenes?

3. ¢Hay algo que quieras agregar?
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Guia N° 4 Entrevista Administrador espacio virtual

Nombre
Edad

Narrativa inicial
¢,COmo se inicio el skateboarding en el Pera?

¢ Como inicia tu experiencia relacionada con el skateboarding?
¢, Cudles consideras que han sido los hitos mas importantes del deporte en el

pais?
¢ Qué te motivd a convertirte en un promotor de skateparks?-¢Te sientes un

lider de este grupo?

Sobre la tribu urbana
¢, Qué percepcion se tiene del skateboarding en el Perl para los diferentes
grupos de personas dentro de un espacio?- vecinos- otros jovenes- nifios-etc

¢.Son los skaters diferentes a los rollers o los bikers en cuanto a la construccion

Identidad
de identidad?
¢, Consideras que tienen una identidad definida y diferenciada? ¢, Cuales son los
principales elementos que los caracterizan?
¢ Cudles son los principales referentes de los skaters peruanos? ¢Porque?

¢ Y cuales son los principales exponentes?
¢,Como crees que influye el deporte enel estilo de vida de los skaters?

¢, Cual es el calculoaproximado de skaters que existe en Lima?

Comunicacion
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¢ Crees que existe una “rutina” dentro del skateboarding?-¢Cémo se inicia uno

en el deporte?
¢ Existen grupos?-¢ El aprendizaje cémo es?

¢ Existe un nivel de jerarquias que debe ser respetado?
¢,Como es la comunicacion en el grupo?- ¢Cémo “quedan” para practicar el

deporte? ¢ Por qué eligen ciertos espacios o skateparks?

Sobre el espacio publico

Parques publicos

¢, Qué otros actores podemos encontrar en los parques y como es la relacién

con cada uno de ellos?
Antes de la construccion de los skateparks los skaters utilizaban los parques
publicos... ¢esta practica sigue?-¢Porqué se dejaron de utilizar?

¢ Existen parques publicos que se han convertido en skateparks?

Relacion con las autoridades
¢, Qué tipo de relacion tienen los skaters con las autoridades municipales?
¢ Existen tensiones o conflictos? ¢ Cuales son los detonantes?

¢ Existen canales de comunicaciéon formales?- ¢ Alli entra tu rol?
¢Crees que Lima esta apta urbanisticamente hablando para las tribus

urbanas?- ¢ Qué se debe hacer?

Skatepark
¢,Cual Es la razon principal para construir un skatepark?

¢, Cudl es el proceso que se debe seguir?

¢, Cudl es rol de la municipalidad?
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¢ Como describirias tu rol en el proceso de creacion y utilizacion?

¢ Participan los skaters de la construccion del skatepark?- es decir ¢En la etapa

de concepcidn se recogen sus opiniones?
¢ Existen otros actores- como sponsors- que ayudan en la construccion de los

skateparks?-¢ Quién los convoca?
¢ Qué experiencias exitosas y notan exitosashan surgido durante estos
aflosmientras realizabas la construccién de skateparks? ¢A qué se deben?

¢ Los skaters tienen un rol decisivo en que el skatepark sea exitoso o no?

¢, Han existido muchos campeonatos el afio pasado, a que se debe este boom?

He visto que existen escuelas de skate dentro de los parques... ¢sabes como

se organizan? ¢ Te parecen adecuadas las reglas de seguridad?

Sobre el espacio virtual
¢, Qué tan familiarizado estaba con el Internet y la administracién de espacios

virtuales cuando cre6 su espacio?
¢Hace cuanto lo cred, qué lo motivo a hacerlo y por qué le coloco ese

nombre?
Tipos de uso de los espacios
¢, Cudles cree que son los usos habituales que se hacen de dichos espacios?

¢, Cudl es la temética principal del espacio virtual que administra?

¢, Qué opina sobre el modo en el que se ha desarrollado el espacio que
administra? ¢ Qué esperaba? ¢ Cual es el impacto real que esta teniendo?

Usuarios
¢ Los usuarios de su espacio le dan el uso que usted esperaba?
¢, Qué nivel de actividad considera que tiene su espacio? ¢ Este ha variado en el

tiempo? ¢Debido a qué? ¢Cuales crees que son sus oportunidades y

limitaciones?
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¢, Cuales cree que son los intereses de los usuarios que se unen o participan de
su espacio? ¢Qué cree que esperan? ¢Por qué cree que participan? ¢Qué
estan buscando?

Consideras que lo que se promueve en el espacio virtual, la pagina web,
trasciende a el espacio fisico?

¢,Cual es el impulso o dinamica que hace que se concreten las acciones en el
espacio fisico?

¢, Consideras que el espacio virtual promueve la participaciéon de la comunidad
de skaters en el ordenamiento o disefio de la ciudad?

¢ Consideras que el espacio virtual de skaters es una forma de organizar
ciudadania? ¢ Existe una relacién entre estos dos conceptos?- Ejemplo-
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N° 5 Guia para aplicacion de FOCUS GROUP

Preguntas de calentamiento

1. ¢Como te llamas?
2. ¢Cuantos aios tienes?

3. ¢Donde vives?
4. ;Cual es el deporte que te gusta mas?
5. ¢Por qué?
Estas preguntas de calentamiento se llevaran a cabo en una dinamica
participativa que se denomina “rompehielo”.Para esto sera necesario el

uso de un mini skate que pasara rotando con la finalidad de que cada
participante, al poseer el skate, pueda brindarnos toda la informacion

sugerida

Preguntas Centrales.

Perfil del Skater
¢, Coémo eligieron el hacer skate?

¢,Como fue el proceso?
¢ Fue un proceso corto, fue un proceso largo?

¢, Con qué expectativas iniciaron la practica del skate?
¢ Esas expectativas han ido cambiando?
¢,Coémo?
Concepciones respecto al Skate

¢ Qué es el skating?
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¢, Como definirian ustedes el concepto de skating?

¢, Qué tipo de nexo se entabla en el skating?
¢, Qué elementos de ese nexo se debe incluir para que se produzca?

¢, Qué cosas definitivamente no puede tenereste nexo para que no se

produzca?
¢ Existe mas de un tipo de escuela de skate?

¢, Cuales conocen?
¢, Qué ejemplos podrian dar?
¢ Qué problemasexisten en la practica del skate?

¢, Qué dificultades existen en la practica del skate?

Preguntas de Cierre
¢, Qué sienten cuando practican skate?
¢ Sienten que el resto los entiende? ;Por qué?

¢, Qué necesita un skateboy en el Peru?
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