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RESUMEN

La investigacion responde al andlisis de documentos didacticos como son los
cuentos audiovisuales y las fichas de trabajo empleadas en el segmento “Leemos
Juntos” de la estrategia “Aprendo en Casa” en un colegio de gestion estatal del distrito
de Pueblo Libre durante el afio escolar 2020, donde se analizan las caracteristicas de
los cuentos audiovisuales utilizados por estudiantes de primer grado como recurso
asincronico y la relacion de estos con los niveles de comprension lectora literal,
inferencial y critica. El estudio corresponde a un enfoque cualitativo de nivel
descriptivo y tiene como método la investigacion documental. Se trabaja con dos
categorias, la primera relacionada a las caracteristicas de los cuentos audiovisuales,
y la segunda a los niveles de comprension lectora. La recoleccion de la informacion
se realiza mediante la técnica del analisis documental y como instrumentos se utilizan
matrices de analisis individual y comparativo. El analisis e interpretacion de los
resultados se consolida en una matriz de sintesis y graficos estadisticos. Finalmente,
se concluye que los cuentos audiovisuales como recursos asincronicos utilizados
como material didactico en estudiantes de primer grado, cuentan con caracteristicas
relacionadas de manera significativa a los niveles de comprension lectora y que
ademas comparten criterios comunes tales como: Caracterizar nombres de
personajes, Delimitar un escenario, Describir acciones de personajes, Describir
experiencias del lector, Abordar un tematica asociada a saberes previos y palabras
nuevas, Lectura de imagenes que infieren informacion implicita; y Situaciones que

argumentan la postura e intencionalidad del autor.

Palabras claves: Cuentos audiovisuales, comprension lectora literal, comprension

lectora inferencial y comprension lectora critica.



ABSTRACT

The research responds to the analysis of educational documents such as
audiovisual stories and worksheets used in the “Leemos Juntos” segment of the
“‘Aprendo en Casa” strategy in a state-run school in Pueblo Libre district during the
2020 school year, where the characteristics of audiovisual stories used by first-grade
students as an asynchronous resource and their relationship with the levels of literal,
inferential and critical reading comprehension are analyzed. The study corresponds to
a qualitative, descriptive-level approach and its method is documentary research. It
works with two categories, the first related to the characteristics of audiovisual stories,
and the second to the levels of reading comprehension. The information was collected
using the documentary analysis technique and individual and comparative analysis
matrices were used as instruments. The analysis and interpretation of the results is
consolidated in a synthesis matrix and statistical graphics. Finally, it was concluded
that audiovisual stories as asynchronous resources used as didactic material in first
grade students have characteristics significantly related to reading comprehension
levels and that they also share common criteria such as: Characterize names of
characters , Delimit a scenario, Describe actions of characters, Describe experiences
of the reader, Address a theme associated with previous knowledge and new words,
Reading images that infer implicit information; and Situations that argue the position

and intention of the author.

Keywords: Audiovisual stories, literal reading comprehension, inferential reading

comprehension and critical reading comprehension.
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INTRODUCCION

La presente investigacion se enmarca en el ambito de la Educacion Basica
Regular, en un contexto de emergencia sanitaria a causa del Covid-19 y en una
ensefianza a distancia, en la cual los cuentos audiovisuales se han convertido en
recursos muy requeridos y utilizados. Sin embargo, los cuentos revisados del
segmento “Leemos Juntos” en formato PDF nos advierten la necesidad de revisar si
estos contienen caracteristicas especificas cuando son transformados en formato
digital y utilizados como recursos asincronicos para el trabajo de la comprension
lectora. En ese sentido, la investigacion responde al problema: ;Qué caracteristicas
cumplen los cuentos audiovisuales como recurso educativo asincrénico en relacion a
la comprension lectora de los estudiantes del primer grado de primaria de un colegio
estatal del distrito de Pueblo Libre durante el afio escolar 20207 Y tiene como objetivo
analizar las caracteristicas del mencionado recurso vinculadas a la comprension

lectora.

El estudio es significativo porque a partir del analisis de las caracteristicas de
los cuentos audiovisuales trabajados durante el segmento “Leemos Juntos” y las
fichas de trabajo en las cuales se evidencia el desarrollo de los niveles de comprensién
lectora, y ademas de la relacion encontrada entre ambas categorias, es posible sugerir
mejoras en la didactica del segmento “Leemos Juntos” para favorecer el desarrollo de
la competencia “Lee diversos tipos de textos escritos en su lengua materna” en
estudiantes que estan en proceso de lectoescritura. Respecto a los aportes, el estudio
contribuye con conocimientos solidos y especificos para la elaboracion, selecciéon y
uso de cuentos audiovisuales a partir de una caracterizacion asincronica de estos
recursos relacionada con los niveles de comprension lectora literal, inferencial y

critica.

La investigacion esta organizada en dos partes, en la primera parte, el marco
de la investigacion sustenta de manera teorica las dos categorias de estudio: la

primera categoria describe las caracteristicas que deben tener los cuentos



audiovisuales como recurso asincronico, en tanto, la segunda categoria hace énfasis
en las caracteristicas de los niveles de la comprensién lectora literal, inferencial y
critica. En la segunda parte, se describe el disefio metodoldgico de la investigacion
documental y todos los procesos implicados, como también las técnicas e
instrumentos utilizados para recoger la informacién en el marco de una investigaciéon
cualitativa, de tipo descriptivo. También se presenta el analisis e interpretacion de los
resultados, se utiliza como técnica de analisis matrices de analisis individuales,
comparativas y de sintesis, ademas, graficos estadisticos que ayudan en el analisis y

la interpretacion de los datos.

En el apartado de las conclusiones se destaca la relacion que existe entre los
cuentos audiovisuales y los niveles de comprension lectora en base a criterios de
analisis comunes a ambas categorias, tales como, en el nivel literal: caracteriza
nombres de personas o lugares, tiene en cuenta la delimitacion de un escenario y
describe diversas acciones que los personajes realizan; en el nivel inferencial,
describe posibles experiencias del lector, se incluye una tematica previamente
trabajada, considera el uso de nuevas palabras y las imagenes son fuente de
informacion implicita; y en el nivel critica: describe situaciones que permiten la emision
de posturas con fundamentos y evidencia la intencionalidad del autor. En cuanto a las
recomendaciones estan orientadas a incluir las caracteristicas que se encontraron
ausentes en las fuentes de analisis consultadas cuando se elaboren cuentos
audiovisuales y fichas de trabajo que tengan como propdsito de aprendizaje lograr la

comprension.

En cuanto a las limitaciones, cabe mencionar que debido a la coyuntura del
COVID19, no todos los estudiantes retornaron las fichas de trabajo del Diario de
Lectura como evidencias de su aprendizaje dentro del segmento “Leemos Juntos”;
razon por la cual, el numero de fichas analizadas como fuentes fue menor en relacién
al numero de estudiantes del aula, ya que estas no cumplian con los criterios de
seleccion, tales como: pertinencia, adecuacién y completitud, que permiten el recojo

y analisis de informacién para la investigacion.



PRIMERA PARTE: MARCO DE LA INVESTIGACION

CAPITULO I: LOS CUENTOS AUDIOVISUALES COMO RECURSOS
ASINCRONICOS

En la actualidad, gracias a la tecnologia, la manera de contar cuentos pasa a
un nuevo escenario. Ahora, se cuenta con el beneficio de la transmision de contenidos
por medio de plataformas digitales en las cuales los cuentos se convierten en un
recurso educativo que puede ser accesible en cualquier momento mediante una
comunicacion asincronica, de manera que el lector y el oyente no necesitan estar en
el mismo espacio para que se transmita el contenido. A continuacién, el primer capitulo
abordara el concepto de lo que son los cuentos audiovisuales, los dos componentes
que lo conforman y las caracteristicas con las que debe contar este recurso educativo

virtual.

1.1 Los recursos asincronicos

Dado que la educacion se ha ido adaptando segun el paso de los afnos, los
recursos que se emplean para la transmision de conocimientos también han
cambiado, puesto que la forma de presentacion puede pasar de un escenario
presencial a uno virtual. Mas aun, esto se vio incrementando en la ultima década, con
la educacion a distancia, la cual va dirigida segun (Motycka, St Onge & Williams, 2013)
a “Students who may not physically be at a specific site. Instead, students and
instructors communicate with one another through the use of technology'” (p.63). Con
ello, se resalta la importancia que tienen los recursos asincronicos en la educacion a
distancia, puesto que al no estar los educadores y educandos en un mismo lugar, es
vital que estos entren en contacto por medio de la asincronia, en la cual se produce
un aprendizaje sin importar la condicion del espacio o tiempo en la cual se encuentren

los agentes.

Ademas, Jordan, Jalali, Clarke, Dyne, Spector & Coates (2013), mencionan que

los recursos asincronicos ofrecen los siguientes beneficios: 1) Eficiencia, ya que la

! Traduccion libre: Estudiantes que pueden no estar fisicamente en un sitio especifico. En cambio, los
estudiantes y los instructores se comunican entre si mediante el uso de tecnologia.



creacion es personalizada y no implica costos; 2) Accesibilidad, puesto que no hay
restriccion tiempo-espacio para su presentacion; 3) Autonomia, debido a que ahora el
estudiante es responsable de usar dicho recurso; 4) Formativo, porque los docentes
deben mantenerse actualizados en las TICS para su creacion. Entonces, los recursos
asincrénicos, vendrian a ser medios que son comunmente usados en la educacion a
distancia, debido a que no se produce un contacto directo entre el docente y
estudiante; sin embargo, para que el aprendizaje no se vea afectado, estos recursos
ofrecen la facilidad de un acceso mas libre e independiente porque pueden ser usados

en un horario conveniente para el estudiante.

1.2 Definicién y caracteristicas de los cuentos

El cuento, una narracién breve como lo conocemos, con el aporte de la
tecnologia esta transitando de ser un recurso fisico a convertirse en un recurso
educativo virtual complementado con elementos visuales y auditivos contenidos en la
multimedia que favorecen la comprension de su contenido. Ante ello, Tejedor y

Perceval (2005) sefialan que:

Las nuevas tecnologias de la informacién han ayudado a la creacion de
cuentos que superan el relato escrito para transformarse en un producto
audiovisual con diversas herramientas multimedia y con la posibilidad de
interaccion con el oyente que puede incluso alterar el relato que escucha
(p.177).

Con esta cita se comprende el valor que reciben los cuentos hasta el dia de
hoy con el agregado de la tecnologia, un recurso de comunicacion asincronica entre
el narrador y el oyente, mas alla del espacio o tiempo real con el beneficio que
mantiene el relato grabado y puede ser retrocedido o adelantado segun la preferencia

del oyente en las partes que quiera dar énfasis.

En este mismo orden de ideas, Magdalena (2016) menciona que debido a que
nos encontramos en el siglo XXI, es imposible que el uso de la tecnologia quede de
lado, por lo que muchos de los contenidos que antes se encontraban de manera
imprenta, ahora pueden ser ubicados en Internet. En el caso del cuento, llevarlo a una

plataforma digital implica que se convierta en un medio mas accesible para todos, de



esta manera se genera una nueva forma de presentacién donde el narrador y el oyente
son dos agentes independientes, pero aun asi se logra una comunicacion asincrona
entre ellos, gracias a la multimedia. También, favorece la limitacion en el horario de

tiempos, ya que el oyente puede ver el cuento audiovisual en el momento que elija.

Ademas, Medeiros & Porto (2018) mencionan que el uso de cuentos por medio

de recursos audiovisuales se ha incrementado, ya que:

According to recent research carried out by the American institution Common
Sense Media, in the year 2017, approximately 98% of children under the age
of eight consumed audiovisual content through smartphones and tablets,
including those with television device at home? (p.4).

Lo mencionado en la investigacion de Medeiros & Porto (2018), muestra
evidencia de una realidad que se ha visto incrementada en estos ultimos afios y mas
aun en una ensefianza remota como la actual debido a la pandemia del COVID 19.
En este contexto, la presentacion de los cuentos como recursos audiovisuales,
se ha convertido en una necesidad para el aprendizaje de los nifios; en
palabras sencillas, los cuentos al contar con elementos visuales y auditivos, se
convierten en un recurso asincronico pertinente para trabajar con nifios, ademas de
contar con caracteristicas que facilitan tanto su acceso como su comprension del
contenido. En las siguientes lineas se abordara la definicion del cuento vy sus

caracteristicas.

1.2.1 El cuento. Es preciso sefalar que, para llegar a conocer el significado de
los cuentos audiovisuales, primero se debe definir Io que es un cuento de manera
individual. Granado (2007) menciona que los cuentos son “Narraciones generalmente
fantasticas expuestas con un lenguaje de gran carga emocional, y un caracter mas
ludico que informativo, pues sus historias no necesariamente pretende describir una
representacion de la realidad, sino que tienen una pretensiéon” (p.565); como podemos
comprender, los cuentos son relatos envueltos en un ambiente donde estan presente

diversas emociones que experimentan los personajes y tiene una finalidad de

2 Traduccion libre: Segun una investigacion reciente realizada por la institucion estadounidense
Common Sense Media, en el afio 2017, aproximadamente el 98% de los nifios menores de ocho afios
consumieron contenido audiovisual a través de teléfonos inteligentes y tabletas, incluidos aquellos con
dispositivos de television en el hogar.



entretenimiento, ya que las historias relatadas no responden necesariamente a

hechos.

Esta definicion se complementa con lo expresado por Aguiar y Silva “El
cuento es una narracion breve de trama sencilla y lineal, caracterizada por una fuerte
concentracion de la accion, del tiempo y el espacio” (citado en Copa vy Villalta, 2017,
p.25). Desde esta perspectiva, el cuento es presentado como un relato que debe
incluir un suceso que pueda generar una trama interesante en el lector, de manera
que este pueda ser comprendido brindando diversas caracteristicas como hechos que
desarrollen los personajes a lo largo de los escenarios y momentos. Es decir, el cuento
tiene una secuencia, donde los hechos y acciones descritas en la narracién siguen un
orden que es complementado con elementos visuales (imagenes de los escenarios y
los personajes) que permite a los oyentes tener una mejor comprension de lo que se

busca transmitir.

Ademas, de ser los cuentos narraciones sencillas y lineales con un lenguaje
emocional, tienen dos valores: uno ludico y uno pedagogico. El primero se refiere a
que el cuento sirve para que los lectores puedan entretenerse con los diversos relatos
que estén descritos; mientras que el segundo se refiere a que el cuento tiene el
potencial de trabajar diversas capacidades en los estudiantes como la comprensién
lectora, la imaginacion y memoria (Aguirre y Bautista, 2018). Ambos valores
agregados convierten a los cuentos en un recurso con amplio beneficio para los nifios,
pues les permite desarrollar su imaginacion e interés por la lectura, debido a que el
contenido es de su agrado y como tal promueve el desarrollo de la competencia “lee
diversos tipos de textos en lengua materna” al lograr que entiendan el contenido
haciendo uso de la atencion, la sintesis, la inferencia y la reflexion segun el nivel del

texto leido.

1.2.2 El cuento audiovisual. Como ya se menciono, el cuento es una
narracion de sucesos reales o imaginarios delimitados en un escenario, lugar y tiempo
con un valor ludico y pedagogico; sin embargo, los cuentos audiovisuales, afiaden un
componente digital a lo antes mencionado gracias a la tecnologia. Segun Martinez
(2013) “El cuento audiovisual es una forma mas de contar al nifio un cuento.

Podriamos definirlo como un cuento que va acompanado de imagenes (en movimiento



o estaticas) y que la narracion del mismo esta incorporada” (citado en Copa y Villalta,
2017, p.45); por lo tanto, se establece que el cuento audiovisual sigue los lineamientos
que tiene un cuento tradicional, solo que este afiade la multimedia en la forma de

presentacion.

Magdalena (2016) aclara que suelen haber diversos nombres con los cuales
los cuentos audiovisuales pueden estar relacionados, tales como: “Cuentos
interactivos, cuentos en formato digital, cuentos en Internet o cuentos electronicos”
(p.28). Como podemos apreciar, a pesar de la polisemia en dar un nombre al cuento
audiovisual, los términos se relacionan porque estos mantienen sus caracteristicas
cuando son convertidos en recursos digitales tales como los videos y son a su vez
alojados en plataformas web, lo cual facilita la personalizacién y acceso a ellos; ya
que, si bien el cuento esta determinado a una forma de presentacion (recurso fisico y
narrador presente), con los cuentos audiovisuales se pueden escuchar y visualizar los
relatos a través de las imagenes y audios sin la necesidad de tener un narrador en el

mismo espacio o tiempo.

Y, debido al gran impacto que tienen los cuentos audiovisuales, estos también
son empleados en la escuela como un recurso de aprendizaje. Ante ello, Porras (2010)

considera que:

“Teachers should select the appropriate methodology and didactics in order
to make learning interesting and meaningful for children. The use of stories
and the ludic methodology around them made the language learning process
meaningful and fun for the children®" (p.103).

De manera que, si los nifios aun estan en el proceso de lecto-escritura como
ocurre con los nifos de primer grado, los cuentos audiovisuales son un recurso de
suma importancia, ya que los docentes pueden emplearlos para que los nifos
comprendan lo que contiene el cuento gracias a la ayuda de las imagenes y la
narracion grabada; contando entonces con un nuevo recurso digital que favorece la

comprension de textos.

3 Traduccion libre: Los maestros deben seleccionar la metodologia y la didactica apropiadas para que
el aprendizaje sea interesante y significativo para los nifios. El uso de historias y la metodologia ludica
en torno a ellas hicieron que el proceso de aprendizaje de idiomas fuera significativo y divertido para
los nifos.



1.3 Componentes de los cuentos audiovisuales

Como bien se menciong, los cuentos audiovisuales cuentan con un gran aporte
a la educacion, ya que estos pueden ofrecer un espacio de aprendizaje personalizado.
Al respecto, en el area de comunicacién, los cuentos audiovisuales son de suma
importancia porque son un recurso que permite que se favorezca la comprensiéon de
textos gracias a sus elementos audiovisuales. Y tomando en cuenta que “En nuestro
sistema educativo, la lectura y escritura siguen siendo pilares basicos de la formacion,
a partir de los cuales se fundamenta todo el proceso educativo” (Granado, 2007,
p.563); los cuentos audiovisuales responden a estas dos actividades puesto que la
lectura del texto esta incluida en la narracion del cuento y la escritura puede estar
presente en una parte de la imagen, de manera que ambas actividades son abordadas
por los oyentes y pueden ser practicadas de manera constante gracias a las

herramientas de comunicacion asincrona y facilidad de acceso.

Ademas de la importancia de los cuentos audiovisuales mencionada en el
parrafo anterior al incorporar elementos que favorecen la escritura y la lectura,
existen otros componentes que son necesarios de incluir en su elaboracion para que
se pueda ofrecer una comprension total del texto y presentarlos a través de la
multimedia, estos “Consisten en la integracién de varios medios: imagen, sonido,
texto, graficos, tratados en imagen fija o en movimiento y gobernados por ordenador”
(Copa y Villalta, 2017, p.32); entonces, los cuentos audiovisuales reunen diversos
componentes que resultan indispensables para su presentacion, ya que como se
menciona, el uso de imagenes como soporte visual de la escritura y el sonido
incorporado a través de la narracion del texto, permiten que los oyentes se

familiaricen con el contenido y se favorezca la comprension del cuento.

Sin embargo, cabe resaltar que en el caso del texto, es un componente que no
siempre es incluido en los cuentos audiovisuales debido a que los principales son la
narrativa y la ilustraciéon; no obstante, este aparece cuando los oyentes estan
aprendiendo a leer, de manera que pueden relacionar el momento en el cual el
narrador esta que relata el cuento con las palabras que aparecen en la pantalla, o

cuando el formato de la imagen viene incluido con el texto. Dado esto, se hara énfasis



en los dos componentes principales con los cuales un cuento audiovisual debe contar:

la narracién y la ilustracion.

1.3.1 La narracion. El verbo narrar se vincula a la capacidad de relatar un
suceso, cuento, etc; de manera que el elemento que se usa para realizar dicha accién
es la voz. Granado (2007), afiade que la narracion es “Una forma de describir e
interpretar algo, a partir de lo cual creamos una imagen mental, por lo que puede
considerarse, en cierta medida, como una forma peculiar de imagen” (p.564), ello
indica que la narracidn no solo queda limitada al acto de poder leer un cuento, sino
que este va mas alla, debido a que permite entender lo que esta escrito empleando
diversas expresiones que facilitan la comprensién del contenido mediante la

ilustracion mental.

Asimismo, Perceval y Tejedor (2005) mencionan que la narracion “Se trata del
relato corto de un hecho, con unas reglas sencillas y un ritmo facil que permita la
comprension por un publico amplio” (p.177); por lo tanto, los narradores de cuentos
audiovisuales deben tener en consideracién el modelar su voz respetando signos de
puntuacion y exclamacién, de manera que cuanto mas interprete el texto, mas
facilidad tendran los oyentes de poder comprender el contenido. Ademas, se hace
énfasis en que el narrador debe considerar espacios de pausa, ya sea para recopilar
informacion, hacer preguntas o repetir partes del cuento cuando los oyentes requieran

mayor atencion en un suceso que no pudieron comprender.

Otra consideracion que se tiene sobre la narracion, es que se emplea con
mayor frecuencia durante la infancia cuando los padres leen un cuento a sus hijos.
Riquelme y Felipe (2011) apoyan dicha idea especificando que “La lectura mediada
es un proceso por el cual se narran los cuentos infantiles, en los que el adulto opera
como un mediador de los personajes en la narracion” (citado en Arango, 2014, p.22).
Ante ello, se establece que en los cuentos audiovisuales la narracion es un
componente por el cual una persona, mediante la grabacion de su voz, interpreta un
texto con la finalidad de que sea comprendido por el oyente; lo cual supone leer las
descripciones que se encuentren en las imagenes empleadas y también interpretar

los didlogos entre los personajes.
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1.3.2 La ilustracion. Se suele asociar a la ilustracion con las imagenes o
dibujos que simbolizan diversos aspectos como lugares, personas, animales, etc; de
manera que representan elementos visuales. Dicha idea se relaciona con lo que
mencionan Copa y Villalta (2017) ya que “Las imagenes proporcionan una experiencia
que de otra manera serian completamente inaccesibles, ayudando a conocer mejor el
paso o ver la realidad poco accesible habitualmente” (p.36). Por lo tanto, si bien es
cierto que la narracion ayuda a obtener informacion del cuento audiovisual por medio
de las diversas interpretaciones que se establecen, esta necesita de un soporte visual
que facilite la comprension de lo que transmite; por ende, la ilustracién también es un
componente informativo, ya a través de los diversos rasgos que la imagen contenga,

sera posible recordar sucesos descritos en la narracion.

Ademas, Medeiros & Porto (2018) manifiestan que la ilustracion “Is of
fundamental relevance in human life since long before there was a code system used
to represent verbal communication®” (p.1).Tal como se puede comprender, la
ilustracién es un componente que también permite representar lo que se comunica de
manera oral; y en el caso de los cuentos audiovisuales, es posible evidenciar su
presencia cuando los personajes expresan emociones, de manera que si dicho estado
de animo no ha sido mencionado en la narracion, la expresion que se proyecte en la

imagen permitira que el oyente sepa como se siente el personaje en dicho momento.

Otro de los aportes que brinda la ilustracion, es que facilita que el lector pueda
establecer diversas comparaciones con el cambio de imagenes, constituyendo una
forma de “presentar abstracciones de forma grafica, facilitando las comparaciones
entre distintos elementos” (Copa y Villalta, 2017, p.39). Esto genera que los lectores
puedan ver cuales son las diferencias o similitudes que se agregan o mantienen con
el cambio de imagen en cada secuencia, asi como razonar sobre los elementos que
han sido afadidos con la finalidad de facilitar la comprensién. Entonces, la ilustracién
queda comprendida como un componente visual e informativo, primero porque ayuda
a crear una representacion de lo que se esta transmitiendo en la narracion, ya sea de

los personajes, escenarios 0 acciones mencionadas; y segundo, debido a que dentro

4 Traduccion libre: Es de relevancia fundamental en la vida humana desde mucho antes que hubiera
un sistema de cédigo utilizado para representar la comunicacién verbal.
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de la imagen se encuentra informacion de manera implicita que no es mencionada en

la narracién, la cual el oyente debe descubrir.

1.4 Caracteristicas de los cuentos audiovisuales

Siguiendo los aportes de Magdalena (2016) los cuentos audiovisuales
constituyen una multimedia ya que “Con la revolucién tecnoldgica los cuentos que han
pasado del formato tradicional impreso a formatos digitales, en la actualidad se
conocen como cuentos interactivos” (p.37); es decir, los cuentos tradicionales
atravesaron un cambio digital que resulté en la creacion de cuentos audiovisuales, y
en estos ultimos se establece una comunicacion asincronica donde el oyente puede
escuchar al narrador por medio de una grabacion y un apoyo visual representado en

las imagenes empleadas para describir las secuencias de los actos.

Asimismo, Copa y Villata (2017) mencionan que los cuentos audiovisuales
activan una ensefanza multisensorial, puesto que, al contener los componentes de la
narrativa y la ilustracion, la percepcion de los sentidos (oido y vista) son trabajados al
momento de escuchar el relato y observar las imagenes que se muestran, de tal forma
ambos componentes se combinan para que los oyentes puedan tener una mejor
recepcion de la informacion que contiene el cuento y con ello mejorar la comprension
de este. En el siguiente parrafo, se abordaran las caracteristicas de los cuentos
audiovisuales a partir de los elementos que lo componen: lenguaje empleado,

secuencia y rasgos ilustrativos.

1.4.1 El lenguaje empleado. Cuando se habla sobre el lenguaje empleado en
los cuentos audiovisuales, no solo se refiere a la narracion que se desarrolla durante
el transcurso del cuento, sino también a la informacion que esta contenida. Por lo
tanto, el lenguaje que se emplea en los cuentos audiovisuales debe considerar el nivel

y la modalidad de la narracion.

e Nivel del lenguaje. Mediante los cuentos audiovisuales, se transmite
informacion tanto en el componente de la ilustracion como en el de la narracion;
Granado (2007) anade que, en el caso de esta ultima, se debe recordar que el

nivel de comprension del texto queda “Determinado por el matiz de subjetividad
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del emisor del mensaje y la capacidad de procesamiento del receptor” (p.565).
En este sentido, en la creacion de cuentos audiovisuales se debe considerar
cdmo es que la narracion esta siendo brindada, analizar el impacto que tiene el
narrador durante el relato; y el nivel de lenguaje empleado, el cual dependera
de la capacidad receptiva que tiene el oyente, puesto que la cantidad de

informacion brindada debe ser acorde al nivel de lectura del oyente.

En relacion al parrafo anterior, Granado (2007) menciona “Es por ello por lo
que las narraciones deben estar ajustadas a la edad y proceso evolutivo del nifio, tanto
en su complejidad como en el vocabulario” (p.565); de manera que el vocabulario que
contiene el cuento debe ser coherente al nivel del oyente, puesto que las palabras
contenidas en el cuento audiovisual deben ser entendidas por el oyente, y de acuerdo
al nivel de progreso del oyente, los cuentos audiovisuales pueden agregar mas
informacion para que este responda al tipo de comprension lectora en que se

encuentre.

Por todo lo expuesto, se puede comprender que el nivel del lenguaje empleado
es importante porque, segun Krashen (1981) “Through stories, the language
acquisition device is activated and it is easy for children to induce the language
elements from the data provided by the stories®” (citado en Porras, 2010, p.97). Queda
claro, que el nivel de lenguaje empleado delimitara la cantidad de informacién que se
brinda y de esta forma se graduara el contenido que los cuentos audiovisuales deben

contener.

e Modalidad de la narracion. De acuerdo con Lépez (1966) la narracion, no solo
implica que el narrador lea informacion contenida en el cuento audiovisual, sino
que se pretende que sea él quien pueda vivenciar los sucesos que se describen
dentro del cuento, de manera que se pueda generar expectativa en los oyentes
con su forma de narrar, lo cual ocasionara que los oyentes puedan comprender
mas el cuento a medida que el narrador sea mas explicito en sus relatos (citado

en Arango, 2014, p.27). En tal forma, el rol del narrador no queda limitado a

5 Traduccidn libre: A través de las historias, la adquisicion de la capacidad del lenguaje se activa y es
facil para los nifios inducir los elementos del lenguaje a partir de los datos proporcionados por las
historias.
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una simple lectura del texto, sino que se busca una interpretacion de los
diversos personajes que van apareciendo en el cuento audiovisual para que el
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