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RESUMEN

El proyecto de innovacién educativa se denomina “la multimedia expositiva
como estrategia para desarrollar la interpretacion de fuentes histéricas”, surge
después de hacer un andlisis de las debilidades y amenazas en la |.E 3084, en la
cual se observa que hay un bajo nivel de logro en los aprendizajes del area de
HGE, la falta de actualizacion y capacitacion profesional de los docentes, lo cual no
fomenta el pensamiento critico. El objetivo central del proyecto es que los docentes
desarrollen y promuevan estrategias didacticas innovadoras para fomentar que los
estudiantes interpreten criticamente fuentes histéricas diversas. Los conceptos que
sustentan la innovacion son: interpretacién critica de fuentes diversas, pensamiento
critico, aprendizaje, multimedia expositiva y las TIC’s. La investigacién se ha
enfocado: En la caracterizacion de la realidad educativa, en la cual se elabora la
matriz FODA tomando en cuenta el diagnéstico que se encuentra en el PEl de la |.LE
3084, ésta sirve para construir el arbol de problemas y el arbol de objetivos, con
estos insumos se elabora la matriz de consistencia. Luego se investigan los
fundamentos tedricos que sustentan el problema planteado y la solucion
seleccionada. En paralelo se lleva a cabo el proyecto de innovacion y los anexos
como el cronograma, presupuesto, otros. Al finalizar la implementacién del proyecto
se espera lograr: docentes capacitados en el uso de estrategias innovadoras,
docentes que planifican curricularmente estrategias innovadoras utilizando la
multimedia y docentes que ejecutan estrategias innovadoras que incentiven
interpretar criticamente fuentes historicas diversas. Como conclusion, el proyecto
de innovacién aporta en la mejora de los aprendizajes desde la misma accién
pedagdgica de los docentes, lo cual repercutira directamente en los estudiantes,
dado que la multimedia permite incorporar todo tipo de fuentes diversas para que el

estudiante puede articular, comparar e interpretar criticamente.
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INTRODUCCION

El proceso educativo, es una tarea imprescriptible en el desarrollo de la
sociedad, necesita ser reflexionada constantemente por sus agentes para plantear
Su renovacion en cuanto a las estrategias de aprendizaje, metodologias y la forma

de concebir el proceso de ensefianza — aprendizaje en nuestros tiempos.

Las demandas actuales de la educacidbn peruana estan enfocadas
fundamentalmente en el desarrollo de las competencias para que les permita a los
futuros ciudadanos saber actuar en su vida cotidiana, afrontando retos en diferentes

situaciones personales, familiares, laborales, entre otros.

En tal sentido, este proyecto de innovacion surgié después de hacer un
analisis de la matriz FODA de la |.E 3084, entre las cuales estan los bajos logros de
aprendizaje en los estudiantes lo cual se ve reflejado en las pruebas ECE 2016.
Otra razon que permitié realizar este proyecto es que los estudiantes no logran

interpretar criticamente fuentes diversas.

Por lo tanto, al analizar y hacer las reflexiones del quehacer educativo, nos
condujeron a abordar el siguiente problema “los estudiantes del cuarto grado B de
educacion secundaria de la |.E 3084 presentan bajo nivel de desempefio en la
capacidad interpreta criticamente fuentes histéricas diversas”. Se ha planteado a
partir de las consideraciones anteriores cuyas causas son: Falta de conocimiento
de estrategias didacticas innovadoras en los docentes para fomentar que los
estudiantes interpreten criticamente fuentes diversas, falta de una politica
institucional que fomente espacios de aprendizaje y padres indiferentes para
incentivar la criticidad en sus hijos.

De estas tres causas, se ha priorizado la primera, porque tiene directa
vinculacién y pertinencia con el quehacer pedagdgico de los docentes y estudiantes
Por ello, la escuela es el escenario ideal donde los estudiantes aprenden a
interpretar criticamente fuentes diversas y porque desde las actividades de la

accién pedagdgica cotidiana se puede ensenar a lograrlo.



La importancia del proyecto de innovacioén radica en que ofrece situaciones
pedagdgicas para que los estudiantes logren interpretar criticamente fuentes
histéricas diversas y su utilidad trasciende el escenario escolar, porque las
situaciones de la vida en general demandaran la capacidad de interpretar
criticamente en su desenvolvimiento personal y social.

El objetivo del proyecto de innovacion tiene por finalidad que los docentes
desarrollen y promuevan estrategias didacticas innovadoras para fomentar que los
estudiantes interpreten criticamente fuentes histéricas diversas. La estrategia a
implementar sera la multimedia expositiva la cual “permite incorporar al aula todo
tipo de fuentes historicas primarias: textos escritos, testimonios orales, documentos
audiovisuales, fotografias estaticas o navegables de restos arqueoldgicos u obras
artisticas, etc.” (Trepat y Rivero, 2010, p.16).

La secuencia comprende fundamentalmente dos partes: La primera parte
consiste en el marco conceptual, el cual esta dividido en dos capitulos, aqui se
fundamentan los principales conceptos teéricos relacionados con el proyecto. El
capitulo | comprende el pensamiento critico y su importancia en la construccién de
interpretaciones histéricas, en las cuales se sefialan: Interpretan criticamente
fuentes diversas, pensamiento critico y fuentes histéricas. El capitulo 1l se centra en
el desarrollo de la estrategia innovadora: La multimedia expositiva que a su vez
desarrolla: aprendizaje multimedia, multimedia e historia y la valoracién de las Tics
en el aula de historia.

La segunda parte, es el disefio del proyecto, en la cual se implementara la
estrategia, lo cual fue elaborada tomado en cuenta los arboles de problemas y de
objetivos, luego la matriz de consistencia, en este disefio encontramos la
justificacion, objetivos, alternativa de solucién seleccionada, actividades del
proyecto de innovacién, matriz de evaluacién y monitoreo del proyecto, plan de
trabajo, presupuesto, bibliografia y anexos.

Por lo tanto, la propuesta estd enfocada en la capacidad interpreta
criticamente fuentes diversas utilizando la multimedia expositiva para contribuir en

la mejora de los aprendizajes.



PRIMERA PARTE: MARCO CONCEPTUAL

CAPITULO |

EL PENSAMIENTO CRITICO Y SU IMPORTANCIA EN LA CONSTRUCCION DE
INTERPRETACIONES HISTORICAS.

El desarrollo del pensamiento critico en el area de Historia, Geografia y
Economia, es un proceso y una actividad crucial en la formacién de una conciencia
critica del estudiante, porque le ayuda a desenvolverse en su medio social de
manera positiva y formarse criterios adecuados sobre los procesos histéricos.

La competencia construye interpretaciones histéricas combina tres
capacidades: interpreta critcamente fuentes diversas, comprende el tiempo
historico y elabora explicaciones sobre procesos histéricos.

Es importante resaltar que, en el curriculo nacional, Ministerio de Educacion
(2017) senala que, para construir interpretaciones histéricas, el estudiante defiende
una postura critica sobre los hechos y procesos de la historia cuando articula y
hace uso de diversas fuentes, comprende los cambios suscitados a lo largo del
proceso y logra justificar las causas y efectos.

Por ello, para abordar el problema “los estudiantes del cuarto grado B de
educacion secundaria de la I.E. 3084 presentan bajo nivel de desempefio en la
capacidad interpreta criticamente fuentes historicas diversas”, se consideran de

manera sistematica las referencias teéricas ofrecidas por diferentes autores.

1.1. Interpreta criticamente fuentes diversas

El presente proyecto de innovacion, plantea la capacidad interpreta
criticamente fuentes diversas como una necesidad de aprendizaje en el area de
Historia, Geografia y Economia a fin de superar el problema “los estudiantes del
cuarto grado B de educacion secundaria de la |.E. 3084 presentan bajo nivel de
desempeno en la capacidad interpreta criticamente fuentes histéricas diversas”.
Este problema me preocupdé de manera particular porque los estudiantes no solo

deben conocer, recibir y almacenar informacién y conocimientos, sino también



interpretar criticamente las fuentes diversas, la cual permite otorgar sentido a la
informacion que se percibe.

Segun el diseno curricular nacional, Ministerio de Educacién (2017) sefiala
que interpretar criticamente fuentes diversas es reconocer que existen variadas
fuentes, las cuales tienen un enfoque particular de abordar el tema, asi como
diferentes grados de confiabilidad. Al llevar a cabo este proceso el estudiante es
capaz de discernir entre una u otra fuente.

De manera similar en las rutas de aprendizaje, Ministerio de Educacién
(2015) senala que el estudiante construye sus explicaciones histéricas cuando
utiliza numerosas fuentes primarias y secundarias; dado que, estas incrementan su
bagaje intelectual para abordar el problema, comprenderlo e interpretarlo;
asimismo, cada fuente tiene una manera distinta de enfocar un mismo tema
historico y esto enriquece la criticidad del estudiante.

En estas definiciones se enfatiza recurrir a multiples fuentes fiables para que
los estudiantes puedan hacer uso de ellas y logren comprender e interpretar la

informacion a fin de potenciar el razonamiento critico.

1.2. Pensamiento critico

Hoy en dia nuestros estudiantes necesitan una escuela que los prepare para
pensar criticamente dentro y fuera del contexto educativo. Al respecto, Miranda
(1995) sustenta:

La escuela ha de ensefar a pensar, pero ha de ensefar a pensar mediante
el didlogo. Ha de educar a las personas a ser capaces de defender sus
conocimientos y creencias presentando razones y teniendo en cuenta las
razones de los demas. (pp. 9-10)

Ensefar a pensar genera una situacion especial de aprendizaje porque se
propicia en los estudiantes el habito de defender sus opiniones y conocimientos en
un clima tolerante, expresando sus ideas y respetando las ideas de los otros.

Asimismo, Miranda (1995) sefiala que entre los objetivos que los estudiantes
de secundaria deben lograr, es ser capaces de idear estrategias y resolver
problemas utilizando razonamientos logicos. Esto se refleja cuando los
conocimientos tedricos de los estudiantes son aplicados a las diversas situaciones
de su vida cotidiana, ello demanda un proceso de reflexidon constante que le permite
construir nuevos juicios de valor.

Es importante que los estudiantes aprendan a manejar estrategias para

resolver problemas en situaciones diversas que le demanda el mundo actual, asi



como también en su vida personal. Por ello cuando el estudiante interpreta
criticamente hace uso del pensamiento critico y como docentes debemos preparar
el camino utilizando diversas estrategias y operaciones coordinadas que resulten
interesantes para que el estudiante sea capaz de desarrollar su autonomia y

criticidad.

1.2.1. Concepto de pensamiento critico

Es estudiada por diversos investigadores. Al respecto, consideramos
pertinente sefalar que el pensamiento critico es “el proceso de analizar y evaluar el
pensamiento con el propdsito de mejorarlo” (Paul y Elder, 2005, p. 7)

Implica llevar a cabo un proceso intelectual desde el analisis que se aplique
a cualquier naturaleza del pensamiento hasta la evaluacion de la misma con la
finalidad de mejorarlo o resolver problemas. Los estudiantes llevan a cabo un
analisis de un determinado hecho cuando descomponen un todo de la informacion
en sus partes, ello demanda utilizar procesos cognitivos como seleccionar, dividir e
interrelacionar las partes para poder explicarlas. Finalmente se cuestiona el estado
de un acontecimiento para otorgarle un valor, asumiendo una postura al respecto.

En la guia para el desarrollo del pensamiento critico desarrollada por
Ministerio de Educacién (2007) senala que, pensar criticamente es lograr manejar y
transformar la informacion que llega desde el exterior para construir nuestra propia
idea, ello se percibe cuando el estudiante lo aplica a las circunstancias de la vida
cotidiana.

De la misma manera, “entendemos por pensamiento critico el procedimiento
que nos capacita para procesar informacion” (Priestley, 1996, p. 15)

Estos autores fundamentalmente defienden que el estudiante desarrolla el
pensamiento critico cuando aplica la informacién que recibe en su quehacer
cotidiano, la cual necesariamente tiene que pasar por diversas etapas que parte

desde percibir un objeto hasta aplicar estos conocimientos dentro y fuera del aula.

De igual modo en las rutas del aprendizaje del area de Historia, Geografia y
Economia “entendemos el pensamiento critico como un conjunto de habilidades
cognitivas y disposiciones que permiten a las personas discernir y tomar

decisiones”. (Ministerio de educacién, 2015, p. 11)

Asimismo, Moreno-Pinado y Velazquez (2017) sefala que, el pensamiento

critico esta dirigido hacia la reflexion porque es un proceso autoregulado producto



del analisis que conlleva a comprender e interpretar informacion valiéndose de

tacticas variadas.

Aprender a pensar hoy, es uno de los objetivos mas anhelados de las
demandas educativas e implica poner en practica un conjunto de destrezas

cognitivas para distinguir una cosa de otra y tomar decisiones.

1.2.2. Caracteristicas del pensamiento critico

Necesitamos una educacion que ayude al estudiante a formar su conciencia,
y a tener una visién clara y critica. Al respecto, Ministerio de Educacion (2007)
sefiala que se pueden identificar de manera resumida las siguientes caracteristicas:
1. Agudeza perceptiva, en la cual los minimos detalles son percibidos. 2.
Cuestionamiento permanente, tener la capacidad de estar dispuestos a la
indagacion. 3. Construccion y reconstruccion del saber, es estar en permanente
alerta frente al nuevo descubrimiento haciendo uso de todas las habilidades y
destrezas que se posee. 4. Mente abierta, para aceptar y respetar las ideas de los
demas asi sea contraria a nuestra posicion. 5. Coraje intelectual, frente a un
problema actuar con decisidon y actuar con calma frente a la situacién. 6.
Autorregulacion, es la habilidad para tomar conciencia de como estamos actuando
y pensando para mejorar. 7. Control emotivo, frente a situaciones contrarias saber
reaccionar con calma. 8. Valoracion justa, es dar un valor objetivo a sus puntos de

vista, acontecimientos y circunstancias sin dejarse llevar el sentir del momento.

Asimismo, Carretero (1995) sefiala que, si queremos lograr estudiantes que
construyan sus propios conocimientos historicos y sociales, es indispensable que
elaboren sus propios argumentos haciendo uso de diversas estrategias para

encontrar sus deducciones historicas.

Es decir, para tener estudiantes que puedan llevar a cabo un aprendizaje
constructivo es necesario que tengan la capacidad de la deduccién como parte de

su aprendizaje de la historia.

De esta manera, el pensamiento critico demanda una secuencia de
caracteristicas con el objetivo de poder llegar a pensar criticamente. Esto se ve
reflejado al momento que el estudiante es capaz de interpretar criticamente

diversas fuentes.



1.2.3. Importancia del pensamiento critico

La importancia del pensamiento critico radica en que es necesaria en el
quehacer del educativo, porque demanda que “los estudiantes necesitan tomar el
control de sus propias mentes para reconocer sus propios valores mas profundos,
para tomar acciones que contribuyan a su propio bien y al bien de los demas”. (Paul
& Elder, 2005, pp. 12-13)

Lo anterior se complementa con lo que dice el Ministerio de Educacion
(2015) el cual senala que el pensamiento critico permite que las personas sean
capaces de indagar e investigar determinados asuntos en la cual se encuentran
inmersos. En esta busqueda de informacién se comparan fuentes y puntos de vista
de diferentes autores y forma una postura propia que le sirve para defenderse en

cualquier escenario, contribuyendo con la sociedad en la que se desenvuelve.

De esta manera ayuda al estudiante en su desarrollo personal y en el control
de su pensamiento para tomar sus decisiones, contribuyendo con el bienestar

individual y colectivo. Asimismo:
El pensamiento critico les permite a los alumnos aprender, comprender,
practicar y aplicar nueva informacién. A través de la ensefianza del proceso
del pensamiento critico les proporcionamos las destrezas necesarias para

utilizar la enorme cantidad de contenidos que reciben en esta “era de la
informacién”. (Priestley, 1996, p. 16)

En consecuencia, frente a la vasta cantidad de informacion que
encontramos, el pensamiento critico es fundamental para poder discernir las
diversas fuentes, tener la capacidad para aplicar la nueva informaciéon mas alla de

las aulas.

1.3. Fuentes historicas

En la ensefanza de la historia se necesitan hacer uso de diversas fuentes
para tener un panorama mas amplio del tema. Al respecto, “las fuentes no existen
por si mismas, se convierten en fuentes cuando el historiador las utiliza para
responder a las preguntas que él se hace sobre el pasado” (Dominguez, 2014, p.
71)

Las fuentes cumplen un rol importante en el estudio de la historia; dado que,
el estudiante busca comprender y responder sus interrogantes sobre su pasado y

presente.



Hay diversas clasificaciones de tipos de fuentes histéricas, al respecto,
Feliu, citado en Dominguez (2014) sefiala dos tipos de fuentes:

1.Las fuentes primarias o directas que son evidencias contemporaneas a la

época en que sucedieron los hechos. Trabajar con ella permitird una

aproximacién a la historia como ciencia 'y 2. las fuentes secundarias que

son el resultado de trabajo de los historiadores que cuentan o analizan

dichos testimonios. Personas que no estuvieron en el hecho de forma
directa pero dan cuenta de lo que sucedi6. (p. 72)

Asimismo, las fuentes primarias fueron elaboradas al mismo tiempo que
sucedieron los hechos. Siguiendo a Prats, Prieto-Burga, Santacana, Souto, &
Trepat (2011), consideramos la siguiente clasificacion de fuentes primarias:

Fuentes materiales: Edificios, caminos, instrumentos, vestidos, armas,

monumentos y todo tipo de objetos variados. Son los que mayor
significacién cobran en el trabajo didactico.

Fuentes escritas: cartas, tratados, crénicas, documentos legales, etc. Son
una de las bases mas importantes sobre las que se construye la historia.

Fuentes iconograficas: Grabados, cuadros, dibujos, etc, son abundantes y el
profesorado las tienen siempre a su alcance.

Fuentes orales: A menudo poco utilizados y son, sin embargo, importantes
para la historia reciente. (p. 77)

Al respecto, en las orientaciones del trabajo pedagdgico sefnala que “en la
actualidad han surgido fuentes informaticas, que nos ofrecen la posibilidad de tener
una vasta cantidad de testimonios de diversa indole”. (Ministerio de educacion,
2010, p. 61)

Las fuentes digitales son las que incluyen a muchas de ellas, dado que hoy
en dia la tecnologia nos brinda desde imagenes, videos, caricaturas, fuentes

escritas, etc. que sirven de valioso apoyo en beneficio de los estudiantes.



CAPITULOIII

LA MULTIMEDIA EXPOSITIVA

Hoy en dia, necesitamos una educacion que prepare a los estudiantes para
desenvolverse en el competitivo mundo de la globalizacion y ello demanda estar
acorde con los cambios generados a nivel mundial. Cambios que involucra en los
docentes hacer uso de estrategias y recursos para generar situaciones de
aprendizaje, que los estudiantes aprendan motivados, usando la tecnologia y la
multimedia como uno de los aliados de su aprendizaje.

El uso de Tics en las aulas es una necesidad de aprendizaje, dado que, “la
implementacién tecnologica es parte de la nueva sociedad del conocimiento a la
cual debemos adherirnos y aprovechar los beneficios que la tecnologia ofrece”
(Palacios, 2016, p.23)

Por lo tanto, la multimedia expositiva permite que el estudiante interprete
criticamente fuentes diversas y sean de gran utilidad en el area de Historia,

Geografia y Economia.

21. Aprendizaje multimedia

Los educadores buscamos mejorar los aprendizajes de nuestros
estudiantes; ello demanda recurrir a diferentes estrategias. A través de la
multimedia, fomentamos aprendizajes acordes a las necesidades actuales, dado

que el estudiante de hoy utiliza la tecnologia como parte de su quehacer cotidiano.

Al respecto, Trepat y Rivero (2010) sefalan que el aprendizaje multimedia
combina multiples canales de comunicacion que incluyen estrategias visuales y
auditivas; asimismo, permite disponer de diversa informaciéon como articulos, textos,
representaciones graficas, fotografias, etc. Lo anterior es presentada a traves de
una proyeccion multimedia interactiva o multimedia expositiva integrada. Es asi
como una proyecciéon utilizando la aplicacion Power Point que incluye videos,

textos, discursos, etc. es multimedia.



Asimismo, Prats y Rivero (2011) sefialan:

Gran parte de los documentos realizados en Power Point disponibles en
internet desaprovechan la potencialidad didactica de la introduccion
dindmica de elementos y el caracter multimedia de las proyecciones, que
permite incorporar recursos audiovisuales y sonoros ademas de graficos y
textuales. (p.188)

El uso de la multimedia es importante porque el estudiante posee diferentes
canales de aprendizaje y a traves de ella se hace uso de diversas fuentes primarias
y secundarias, sin embargo estas deben ser pertinentes y seleccionadas con

anticipacion.

De igual modo, Cabero y Llorente (2015) sefialan que la importancia del uso
de la multimedia que emplea el docente radica en la diversidad de escenarios de
comunicacion empleados, donde el alumno accede a las fuentes de informacion de
manera individual y de modo colaborativo para el logro de su aprendizaje, hasta
convertirse en creador de nuevos mensajes. En este proceso el docente cumple un

rol mediador.

El autor plantea que lo significativo es el contexto diverso de las fuentes de
comunicacion, siendo el estudiante, protagonista del aprendizaje mediado por el

docente. Esta accion se realiza de manera colaborativa e interactiva.
Por su parte, Sanchez (2001) sefala lo siguiente:

La caracteristica fundamental de los multimedios es que modifican
profundamente la forma como vemos y percibimos el conocimiento,
otorgando una nueva vision de la realidad, multirepresentada en formatos de
texto, audio, imagenes estaticas y video. La idea es que las fuentes de
conocimiento sean estructuras dinamicas, dependientes e integradas, donde
el usuario pueda acceder a la informacion en cualquier direccion y
profundidad, siguiendo la secuencia y organizacion que le indica su mente.
(p. 318)

La multimedia nos ofrecen diversos recursos pedagodgicos de manera
integrada para diversificar la clase y el desafio es, estar a la vanguardia de la

tecnologia, asi como usarlo adecuadamente para lograr aprendizajes significativos.

2.2 Multimedia e historia

Los docentes del area de Historia, Geografia y Economia empleamos
diversos recursos para llevar a cabo los procesos pedagogicos en una sesion de
aprendizaje y lograr en los estudiantes el desarrollo de los procesos cognitivos con

la finalidad que logren desarrollar la capacidad establecida que conlleva finalmente



al logro de la competencia. Lo anterior se lleva a cabo si partimos de situaciones
significativas para el estudiante, por lo tanto:
Una de las particularidades de la historia es la variada naturaleza de sus
fuentes y procedimientos de investigacion. De ahi que segun Wisley y Ash,
el aprendizaje de la historia sea, en si mismo, multimedia, ya que las fuentes
textuales y materiales (artisticas, arqueologicas, etc.), presentadas a través
de imagenes gréficas, ya se hallan presentes en los materiales curriculares

habituales, aunque no tanto el recurso a fuentes orales o audiovisuales.
(Trepat & Rivero, 2010, pp. 15-16)

En este sentido, la historia tiene una estrecha relacidon con la multimedia,
porque utiliza diversas fuentes. En los libros de HGE que el Ministerio de educacion
entrega a los estudiantes de las |.E estatales, hay algunos links de videos, noticias,
caricaturas, imagenes de la época, etc. para complementar o desarrollar el tema
planteado. Sin embargo, muchos docentes prefieren trabajar solamente con la

informacién que tienen a la mano.

A través de la proyeccion multimedia se incentiva al estudiante a incorporar
el uso de fuentes diversas en las actividades de aprendizaje, tanto al momento del

inicio, de desarrollo y de cierre de una sesion de aprendizaje.

Al respecto, Rivero (2014) sefiala que las herramientas pedagdgicas
multimedia son de gran ayuda en la ensefianza de la historia y para la creacion del
pensamiento historico, puesto que, utiliza una amplia variedad de fuentes primarias
que facilitan comprender la informacion. Esta informacion es presentada de manera
secuenciada en un tiempo y espacio determinado lo cual hace factible el
aprendizaje. Esta presentacion dinamica genera interés en los estudiantes lo que

conlleva a que sea valorado por ellos.

Se plantea el uso de la multimedia, dado que los estudiantes hacen uso de
diversas fuentes primarias como caricaturas, textos, imagenes, videos, etc. y no
solamente de fuentes escritas como antiguamente se solia hacer. Asimismo, el uso
de la multimedia acerca al estudiante a muchos canales de recepcién de la
informacion para que finalmente la aplique, ademas los estudiantes aprenden mas
cuando se encuentran motivados.

Las consideraciones anteriores se complementan con lo que dice la
UNESCO en Palacios (2016), sefiala que hoy en dia la tecnologia forma parte del
aprendizaje y esta genera cambios en todos los ambitos de la sociedad. La
educacion no esta excepta a este proceso de cambios y surge la necesidad de

adaptarse a la era digital. Por lo tanto, los docentes se ven en la obligacién de
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innovar sus estrategias usando la tecnologia para estar acordes con los cambios

suscitados en las nuevas generaciones y la actual sociedad.

Hoy en dia, la educacién necesita de innovacién tecnoldgica, por ello, es
necesario que los docentes se encuentren capacitados en el uso de ésta y en tics,
dado que hay una inmensa gama de recursos que la multimedia y el Internet nos

pueda brindar, etc.

Al respecto, Garcia (2003) sefiala que el internet es un potencial tecnolégico
que cuenta el sistema educativo, la cual permite incorporar diversos recursos
multimedia, informaticos y Tics, que ofrecen al docente la posibilidad de
incorporarlos como parte de la sesion de aprendizaje, transformando el medio
tradicional de conocimientos hacia aprendizajes interactivos que le permiten

reflexionar sobre su propio aprendizaje.

El incorporar el uso del internet, ofrece al estudiante muchas opciones para
construir su aprendizaje, haciendo uso de los distintos recursos que ofrece.
Asimismo, el uso del internet demanda seleccionar de manera pertinente la
informacion, saber diferenciar la informacion relevante de la otra. Al docente le

permite que lleve a cabo clases mas dinamicas.

Al respecto, “los servicios que ofrece internet son variados y la utilidad que
le puede dar el profesor como material de aprendizaje puede ser variada y
significativa” (Sanchez, 2001, p. 251)

La multimedia expositiva propuesta por Trepat y Rivero (2010), plantean:

La proyeccion multimedia permite incorporar al aula todo tipo de fuentes
histéricas primarias: textos escritos, testimonios orales, documentos
audiovisuales, fotografias, imagenes estaticas o navegables de restos
arqueologicos u obras artisticas, etc. Por ello una linea de trabajo habitual
de la multimedia expositiva en el aula consiste en crear dinamicas para
introducir al alumnado en la metodologia de la investigacién histérica,
potenciando que sea él quien, mediante la resolucion de un problema o
cuestion, vaya construyendo el discurso histérico a partir de un conjunto de
fuentes seleccionadas por él. (p. 16)

Al hacer uso de la proyeccion multimedia se incorporan diversas fuentes
historicas, sin embargo, debemos tener en cuenta criterios relacionados con el
propio contenido de la aplicacidon multimedia, entre ellos tenemos:

Aprovechar las posibilidades didacticas de la introducciéon dinamica de

elementos, mostrar diferentes tipos de recursos, incluir ejercicios

procedimentales que incidan en el trabajo de competencias basicas y
objetivos del area, incluir actividades con mapas historicos, preferir la
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seleccion de fragmentos breves de peliculas a documentales, dejar las
aplicaciones abiertas para permitir su adaptacion al entorno del alumno.
(Trepat & Rivero, 2010, pp.29-31)

Es importante que los docentes tomemos en cuenta estos criterios de
contenido, saber discriminar y seleccionar entre uno u otro soporte tecnoldgico, sin
hacer recargada la clase por la emocién de la tecnologia, siendo en todo momento
reflexivos del material que proporcionamos a los estudiantes y del logro de la
capacidad propuesta, dado que el fin ultimo de la educacién es lograr estudiantes
competentes para poder actuar ante situaciones nuevas y desarrollarse en los

diferentes ambitos de su vida.

2.3. Valoracion de las Tics en el aula de historia

Luego de un estudio sobre el uso de la multimedia expositiva, Trepat y
Rivero sefalan: “que los docentes valoran mucho la introduccién de TICS en el aula
de historia, porque destacan la eficiencia didactica de la presentacion dinamica de
elementos aplicada a mapas histéricos, frisos cronologicos, obras de arte o piezas

arqueoldgicas.” (2010, p.81)

Es sabido que, las bondades de la herramienta informatica expresada en las
paginas web, uso del video, fotografias, efemérides, son recursos muy apreciados
por los estudiantes porque nos conduce a un mundo tan grande de la informacion y
cada vez mas actualizada, convirtiéndose de esa forma en la herramienta
imprescindible para la educacion de los alumnos y actualizacion permanente de los

docentes.

Respecto a las ventajas y limitaciones del uso de Tics para el docente,
Marqués citado en Castro, Guzman y Casado (2007) sefalan que los medios
tecnologicos permiten que el docente use un conjunto de herramientas virtuales
donde los alumnos de manera individual o en equipo desarrollen diversas
actividades académicas. Por otro lado, el docente se actualiza siempre y al
interrelacionarse con sus colegas que usan tics, ofrecen a sus alumnos sesiones de

aprendizaje en funcién de las inteligencias multiples.

El autor sefiala la utilidad para trabajar las diversas fuentes, dado que facilita
la comprension de la informacién. Asimismo, el curriculo nacional plantea que entre
las tendencias sociales actuales encontramos al uso masivo de las TIC que “nos

muestra a diario un mundo diverso y nos ofrece espacios para ser parte de una
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cultura digital y al mismo tiempo visibilizar y difundir la propia cultura” (Ministerio de
Educacion, 2017, p. 10).

Esta cultura digital es muy apreciada por los estudiantes, por lo tanto es
necesario utilizar esta motivacion como parte de su aprendizaje, dado que la
tecnologia permite al estudiante conectarse desde cualquier lugar y espacio. Al
respecto “las Tics se acoplan a distintos tipos de aprendizaje ya que estimulan
todos los sentidos de la persona con sonidos, colores, movimientos, entre otros”
(Palacios, 2016, p.35)

Implementar Tics en educacion y en el aula de historia es una tarea que ha
sido postergada por mucho tiempo, las Tics estimulan los canales y estilos de
aprendizajes de nuestros estudiantes, dado que no todos aprenden de la misma

manera.
Por otra parte (Mayer, 2001 citado en Trepat y Rivero), destaca que:

Para el estudio de la historia los docentes constatan la efectividad de los
fragmentos de video como elementos multimedia que combina una breve
animacion y narracion cuando se siguen las recomendaciones de los
especialistas y, asi, no se incluyen efectos que puedan distraer. (2010, p.81)

La mayoria de las I.E. cuentan con un Aula de Innovacién Pedagdgica. En
dicha aula los alumnos desarrollan diversas actividades haciendo uso de los
diversos programas incluyendo lenguaje de programacion, herramientas virtuales y
plataformas educativas como el Classroom. Para ello, el docente prepara su clase
con anticipacion, porque tiene que seleccionar las fuentes que va a utilizar y

preparar el material adecuado para la clase.

Asimismo, Castro, Guzman, y Casado (2007) sefalan que las Tics generan
impacto en la ensefianza y aprendizaje. Sin embargo, para lograrlo se deben
integran desde politicas nacionales que se encargan de proporcionar infraestructura
y equipos tecnoldgicos hasta la gestién organizativa en el centro educativo, en
tanto, docentes actualizados en Tics para poder fomentar estrategias usando la
tecnologia y la participacién conjunta de los actores involucrados para generar los

objetivos definidos.

En la actualidad se necesitan de escuelas que cuenten con un aula de
innovacién pedagégica con acceso a internet y con equipos adecuados para

fomentar el aprendizaje incorporando tics. Asimismo, docentes motivados al cambio



13

para incorporar dentro de sus estrategias pedagogicas el uso de la multimedia y

Tics.

Finalmente, las Tecnologias de Informacién y Comunicacion y la multimedia
sirven para para que los estudiantes logren interpretar criticamente fuentes
diversas, debido a la multitud de informacién que se puede acceder; es asi como un
docente puede elaborar una clase de los momentos o procesos pedagdgicos
utilizando la multimedia expositiva- diapositivas. Por ejemplo, se puede motivar a
través imagenes, efemérides, titulares de noticias, musica o videos seleccionados
previamente, en el momento de la construccion se puede hacer uso de las
diapositivas con informacioén relacionada al tema y para el momento de la aplicacion
si queremos lograr que los estudiantes interpreten criticamente fuentes diversas
pueden observar fotogramas e imagenes e indicar similitudes. Asimismo, puede
utilizar afiches, cuadros estadisticos, informacion de infografias, analizar peliculas,
analizar caricaturas, analizar fotografias, etc. Es importante también contar con una

ficha de analisis sobre lo que esta realizando para un mejor resultado.
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SEGUNDA PARTE: DISENO DEL PROYECTO

1.- Datos generales de la instituciéon educativa

N°/ NOMBRE 3084 “Enrique Guzman y Valle”
CODIGO MODULAR | 311097
DIRECCION Av. Naranjal 900 | DISTRITO Los Olivos
Urb. Parque
Naranjal
PROVINCIA Lima REGION Lima
DIRECTOR (A) Pablo Portal Reategui
TELEFONO 5354508 E-mail i.e3084@gmail.com
DRE Lima UGEL 02

2.- Datos generales del proyecto de innovacién educativa

NOMBRE DEL La multimedia expositiva como estrategia para desarrollar la
PROYECTO interpretacion de fuentes historicas.

FECHA DE 07-03-2019 FECHA DE 29 -11- 2019

INICIO FINALIZACION

EQUIPO RESPONSABLE DE LA FORMULACION DEL PROYECTO

NOMBRE COMPLETO

CARGO

TELEFONO

E-mail

Mariela Crespo Pérez

Docente

951419882

Macpre77@gmail.com

EQUIPO RESPONSABLE DE LA EJECUCION DEL PROYECTO

NOMBRE COMPLETO CARGO TELEFONO E-mail

Mariela Crespo Pérez Docente 951419882 Macpre77@gmail.com
Karen del Pilar Subdirectora 992632897 karenzevallosd@gmail.com
Zevallos Delgado

Cesar Augusto Poma Docente del Aula | 997317992 Cesar.poma@gmail.com

Henostroza

de Innovacion
Pedagodgica
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PARTICIPANTES Y ALIADOS DEL PROYECTO

PARTICIPANTES ALIADOS

Mariela Crespo Pérez UGEL 02

Jesus Torrejon Cuno Director de la |.E 3084

Nancy Garcia Navarro Subdirectora de Formacion General de la |.E
3084

Teresa Ponce Portugal Docente del Aula de Innovacion Pedagdgica de
la I.E 3084
APAFA de la |I.E 3084

3.- Beneficiarios del proyecto de innovacién educativa

BENEFICIARIOS
DIRECTOS e Estudiantes del 4’B”
e Docentes del area de HGE.
BENEFICIARIOS
INDIRECTOS e Padres de familia
e Comunidad educativa.

4.- Justificacion del proyecto de innovacion curricular

Las demandas actuales de la educacién peruana estan enfocadas
fundamentalmente en el desarrollo del logro de los aprendizajes, lo cual nos plantea
la necesidad de enfrentar nuevos desafios, siendo una de ellas, el dominar y utilizar
las nuevas tecnologias como recurso para hacer uso de las fuentes historicas
diversas. Frente a los bajos resultados y a la dificultad para desarrollar el
pensamiento critico, surge el siguiente problema: los estudiantes del cuarto
grado B de educacidon secundaria de la |.E. 3084 presentan bajo nivel de
desempeno en la capacidad interpreta criticamente fuentes historicas
diversas.

El presente proyecto de innovacion tiene como propésito aportar en el
desarrollo y mejora de los aprendizajes desde la misma accién pedagdgica de los
docentes, lo cual repercutira directamente en los estudiantes.

El problema identificado surge después de hacer un analisis de las
debilidades y amenazas de la |L.E, en la cual se observa que hay un bajo nivel de
logro en los aprendizajes del area de HGE, falta de actualizacién y capacitacién
profesional, falta de apoyo de la familia en el acompafamiento de la educacion de

sus hijos e improvisacién de las clases por parte de algunos docentes, y a esto se
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agrega estudiantes que hacen mal uso de la tecnologia en su hogar, lo cual no
fomenta el pensamiento critico. Asi mismo algunos docentes del area de HGE no
hacen uso de las horas programadas en el aula de innovacioén pedagodgica o si lo
realizan no emplean los diversos recursos TIC's.

Entre las fortalezas y oportunidades de la I.LE 3084, posee aulas de
innovacién pedagogica con equipos modernos para utilizar TIC's, biblioteca escolar
la cual ofrece fuentes diversas, internet que ofrece informacion para alumnos y
docentes y cercania a instituciones publicas y privadas que pueden contribuir en
beneficio de la I.E.

En tal sentido, este proyecto surge para dar respuesta a la falta de
conocimiento de estrategias didacticas innovadoras en los docentes para fomentar
que los estudiantes interpreten criticamente fuentes histéricas diversas. Al respecto,
“el aprendizaje innovativo es necesario para hacer frente al problema de prever las
turbulencias y los cambios incesantes en una sociedad como ésta, del conocimiento
y de la globalizacién” (Minedu, 2007, p. 13)

Segun evidencias de las pruebas ECE 2016, en la cual el estudiante puede
interpretar su pasado, la mayoria de ellos se encuentra en el nivel de proceso con
un 38.6% y solo un 20.4% se encuentra en nivel satisfactorio. Lo que podemos
concluir que un 41% se encuentra en inicio y pre inicio, el cual nos indica que
debemos mejorar para llegar a la meta establecida y eso se va a lograr si hay
mejora de los aprendizajes de los estudiantes.

Con el presente proyecto de innovacién se pretende que los estudiantes
logren interpretar criticamente fuentes histéricas diversas; para lograrlo
necesitamos que los docentes utilicen estrategias adecuadas y novedosas para que
el estudiante se sienta motivado, generando situaciones significativas para su
aprendizaje, asimismo dandole al estudiante diversos tipos de fuentes y no
solamente la informacion de fuentes textuales que generalmente se hace, es por
ello que los estudiantes no sustentan una posicion critica articulando el uso de
distintas fuentes. “La proyeccidon multimedia permite incorporar en el aula todo tipo
de fuentes histéricas primarias: textos escritos, testimonios orales, documentos
audiovisuales, fotografias, imagenes, etc”. (Trepat y Rivero, 2010, p.16). Asi mismo
estas fuentes son seleccionadas por el docente para que el estudiante puede
articular, comparar e interpretar criticamente.

A través de este proyecto los docentes estaran capacitados en el uso de
estrategias, planificaran curricularmente y ejecutaran estrategias innovadoras como

la multimedia para interpretar criticamente fuentes historicas diversas, ello generara
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una mejora en la calidad educativa en la institucion y repercutira directamente en
nuestros estudiantes.

El proyecto de innovacion educativa tendra una duracion de 9 meses
(marzo-noviembre) y esta directamente vinculado con la realidad institucional. Dado
que ésta aspira ser en el 2021 una institucién educativa referente, que brinde al
educando una formacion integral y de calidad en valores éticos, morales, ecoldgicos
y cientificos, con un recurso humano calificado, efectivo e innovador. Del mismo
modo en la misién somos una institucién de gestion publica con principios y valores
que contribuimos al desarrollo de nuestra comunidad y pais a través de una
formacion integral cientifico y humanista con docentes altamente capacitados. Todo
ello involucra desarrollar un pensamiento critico en nuestros estudiantes para poder
garantizar una educacién de calidad, ello se va a realizar si los docentes
generamos aprendizajes significativos con estrategias acordes a las capacidades
planteadas. Sin embargo, en la realidad observamos en el PEl como parte de la
problematica institucional que los estudiantes tienen bajos logros de aprendizaje,
estudiantes poco criticos y la falta de capacitacién docente, por lo cual se hace
necesario el proyecto de innovacion que sera parte del PAT 2019 para beneficio de
los estudiantes.

En cuanto al financiamiento, el proyecto va a ser autofinanciado y financiado
por recursos propios de la I.LE. con el apoyo de los directivos, docentes y de la
APAFA.

5.- Objetivos del proyecto de innovacién educativa

Fin ultimo Los estudiantes logran interpretar criticamente fuentes
historicas diversas.

Propoésito Los estudiantes del Cuarto grado B de educacion secundaria
de la LLE. 3084 presentan alto nivel de desempefio en la
capacidad interpreta criticamente fuentes histéricas diversas.

Objetivo Central Los docentes desarrollan y promueven estrategias didacticas

innovadoras para fomentar que los estudiantes interpreten
criticamente fuentes histéricas diversas.
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6.- Alternativa de solucién seleccionada:

OBJETIVO CENTRAL

Los docentes desarrollan y promueven estrategias didacticas
innovadoras para fomentar que los estudiantes interpreten
criticamente fuentes histéricas diversas.

RESULTADOS DEL INDICADORES
PROYECTO

Resultado 1. Indicador 1.1
Docentes capacitados | Al cabo del afio 2019, el 75% de docentes del area de HGE de
en el uso de|la LLE 3084 se encuentran capacitados en multimedia
estrategias expositiva para interpretar criticamente fuentes historicas
innovadoras para | diversas.
interpretar criticamente
fuentes historicas
diversas.
Resultado 2. Indicador 2.1

Los docentes planifican
curricularmente
estrategias
innovadoras utilizando
la multimedia para
interpretar criticamente
fuentes histéricas
diversas

Al cabo del afio 2019, el 75% de docentes del area de HGE de
la 1.E 3084 planifican sus unidades y sesiones de aprendizaje
incorporando la multimedia expositiva como estrategia para
interpretar criticamente fuentes histéricas diversas.

Resultado 3.
Los docentes ejecutan
estrategias

innovadoras que
incentiven interpretar
criticamente  fuentes

histéricas diversas.

Indicador 3.1

Al cabo del afio 2019 el 75% de docentes del area de HGE de
la I.LE 3084 emplean en el aula de innovacién la multimedia
expositiva para interpretar criticamente fuentes historicas
diversas.

7.- Actividades del proyecto de innovacion:

Resultado N° 1: Docentes capacitados en el uso de estrategias innovadoras para
interpretar criticamente fuentes histéricas diversas.

Actividades Metas Recursos Costos
Actividad 1.1: 02 especialistas
Talleres de formacion | 2 talleres de 02 Coffe break (14
sobre estrategias | formacion. café + 14 triples) 686.2
innovadoras 01 proyector
utilizando la multimedia
multimedia expositiva 04 laptops
para interpretar 80 hojas bond
criticamente fuentes 200 fotocopias
historicas diversas. 01 camara

fotografica
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08 papelotes
08 plumones de
papel

01 engrapador

Actividad 1.2:
Curso virtual “Como
aprovechar las TIC's

en el proceso de
aprendizaje” para
interpretar

criticamente fuentes
historicas diversas.

1 curso virtual
1 informe final de
participacion

1 especialista del
aula de Innovacién
delal.E
Software libre
(Classroom)

04 lapiceros

04 USB

04 folder

04 laptops

01 perforador

15 digitaciones e
impresiones de
guias de trabajo
60 fotocopias
Internet

01 engrapador
01 donacion por
apoyo

04 certificados

503.6

para interpretar criticamente fuentes histoéricas diversas.

Resultado N° 2:
Los docentes planifican curricularmente estrategias innovadoras utilizando la multimedia

Actividades Metas Recursos Costos
Actividad 2.1: 2 circulo de 200 hojas bond
Circulos de | interaprendizaje para | 16 papelotes
interaprendizajes planificar. 08 plumones para 71.4
colaborativos para papel
planificar estrategias 01 engrapador
didacticas utilizando 80 fotocopias
multimedia 04 laptops
expositiva. 20 impresiones
02 Coffe break (8
cafés + 8 triples
01Proyector
multimedia
Actividad 2.2: 6 disefos de 04 lapiceros
Planificacion sesiones de 72 fotocopias 85.5
curricular de | aprendizaje que 04 laptops

unidades y sesiones
de aprendizaje donde
incorpore estrategias

incorporen la
multimedia
expositiva.

01 engrapador
72 impresiones
100 hojas bond
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didacticas utilizando
multimedia
expositiva.

2 disefio de unidades
de aprendizaje que
incorporen la
multimedia
expositiva.

04 portafolios

Resultado N° 3:
Los docentes ejecutan estrategias innovadoras que incentiven interpretar criticamente
fuentes histdricas diversas.

Actividades Metas Recursos Costos
Actividad 3.1: 01 laptop
Sesiones de clase en | 6 sesiones en el aula | 04 folder 48.8
el Aula de Innovacion de innovacién 01 proyector
Pedagogica multimedia
implementando el 04 USB
recurso  multimedia Internet
expositiva. 01 aula de
innovacién
pedagdgica.
24 impresiones (1
ficha de trabajo en
cada sesion)
672 fotocopias de
material de
material de trabajo.
01 engrapador
Actividad 3.2: 03 impresiones de
Monitoreo de wuna 3 monitoreos la ficha de 19.4
clase utilizando Ia pedagdgicos monitoreo
multimedia expositiva 36 fotocopias
para interpretar 1informe final de 04 folder
criticamente fuentes monitoreo. 04 lapiceros

historicas diversas.

01 perforador

01 ambiente del
aula de Innovacion
pedagdgica.

03 Coffe break (3
cafés + 3 triples)
01 subdirectora de
Formacién General
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21

OBJETIVO DE EVALUACION

e Mejorar el desemperfio de los estudiantes en la capacidad interpreta criticamente
fuentes diversas.

PROYECTO

PROCESO Y ESTRATEGIAS PARA LA EVALUACION Y EL MONITOREO DEL

Se coordinara con el especialista del aula de innovacién pedagdgica, docentes del area
de HGE y la subdirectora de formacién general.

Proceso de
evaluacion

Estrategias de evaluacion

% de logro

DE INICIO

Se conversara con el director de la |.E
para informarle sobre el proyecto.

90%

DE DESARROLLO

Luego que el disefio del proyecto esté
aprobado se llevara a cabo la
planificacion de las metas que se
encuentran en el cronograma el cual se
llevara a cabo desde marzo a noviembre
del 2019. Para ello se coordinara con los
docentes del area, docente de AIP,
director y subdirectora de la |.E.

Los informantes del proyecto seran: El
especialista del aula de innovacion
pedagdgica, subdirectora de la |.E.

75%

DE SALIDA

Se presentara un informe final del
monitoreo y de todas las actividades
realizadas segun programacion a la
direccion.

90%

CUADRO 8.1 Matriz por indicadores del proyecto

MATRIZ DE CONSISTENCIA DEL PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA

Loégica de intervencion Indicadores Medios de Supuestos
verificaciéon
Fin ultimo Al cabo del afo 2019 Video Asistencia
Los estudiantes logran | el 75% de estudiantes Fotografias mayoritaria de los
interpretar criticamente | de 4’B” de la I.E 3084 | Ficha de trabajo estudiantes

fuentes historicas diversas

utilizan la multimedia
expositiva como
medio para interpretar
criticamente fuentes
historicas diversas.

Tardanzas de
algunos
estudiantes

Propoésito
Los estudiantes del Cuarto
grado B de educacion

Al cabo del afio 2019,
el 75% de estudiantes
del 4’B” de la |.E 3084

Asistencia
Libreta de notas
Informes

Dificultad con los
estudiantes con
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secundaria de la |.LE. 3084
presentan alto nivel de

desempenio en la
capacidad interpreta
criticamente fuentes

historicas diversas.

demuestran un
desempefio
satisfactorio para
interpretar
criticamente fuentes
histéricas diversas.

Encuesta

necesidades
educativas
especiales

Tardanzas de
algunos
estudiantes

Objetivo Central
Los docentes desarrollan
y promueven estrategias

didacticas innovadoras
para fomentar que los
estudiantes interpreten
criticamente fuentes

historicas diversas.

Al cabo del afio 2019,
el 75% de docentes
del area de HGE de la
I.E 3084 utilizan de
manera eficiente la
multimedia expositiva
como estrategia
innovadora para
interpretar
criticamente fuentes
histéricas diversas

Fotografias
Informe
Ficha de
monitoreo
Carpeta digital

Especialista
calificado lleva a
cabo el taller.

Recorte de
financiamiento
previsto para el

proyecto.

Resultado N° 1
Docentes capacitados en
el uso de estrategias

innovadoras para
interpretar criticamente
fuentes histéricas
diversas.

Al cabo del afio 2019,
el 75% de docentes
del area de HGE de la
I.E 3084 se
encuentran
capacitados en
multimedia expositiva
para interpretar
criticamente fuentes
histéricas diversas.

Informe
Fotografias
Lista de
asistencia
Aprobacion del
curso

Tardanzas de
algunos docentes

Inasistencia de
algunos docentes.

Resultado N° 2
Los docentes planifican
curricularmente

estrategias  innovadoras
utilizando la multimedia
para interpretar
criticamente fuentes

historicas diversas.

Al cabo del afio 2019,
el 75% de docentes
del area de HGE de la
I.E 3084 planifican
sus unidades y
sesiones de
aprendizaje
incorporando la
multimedia expositiva
como estrategia para
interpretar
criticamente fuentes
histéricas diversas.

Lista de cotejo
Informe
Fotografias
Programacion
de Unidades y
sesiones de
aprendizaje

Asistencia de todos
los docentes.

Docentes que
presentan fuera de
tiempo la
programacién de
unidades y
sesiones.

Resultado N° 3
Los docentes ejecutan
estrategias  innovadoras
que incentiven interpretar
criticamente fuentes

Al cabo del afio 2019
el 75% de docentes
del area de HGE de la
I.E 3084 emplean en
el aula de innovacion

Rubrica de
evaluaciéon
Registro auxiliar

Algun docente no
ejecuta la
estrategia en su
grado.




23

histéricas diversas. la multimedia Ficha de
expositiva para observacion de | Aula de Innovacion
interpretar monitoreo Pedagdgica se
criticamente fuentes encuentra cerrada
historicas diversas. por mantenimiento
de sus equipos

CUADRO 8.2 Matriz por resultados del proyecto

Resultado N° 1:
Docentes capacitados en el uso de estrategias innovadoras para interpretar criticamente
fuentes histéricas diversas.

Actividades Metas Medio de Informante
Verificacion

Actividad 1.1:
Talleres de formacion | 2 talleres de Informe Especialista

sobre estrategias | formacion. Fotografias Docente Ejecutor del
innovadoras utilizando Lista de asistencia | proyecto

la multimedia
expositiva para
interpretar criticamente
fuentes histéricas
diversas.

Actividad 1.2: 1 curso virtual Informe Especialista del Aula
Curso virtual “Como | 1 informe final de Aprobacion del de Innovacion
aprovechar las Tic’'s en | participacion curso Pedagdgica.

el proceso de
aprendizaje” para
interpretar criticamente
fuentes histéricas
diversas.

Resultado N° 2:
Los docentes planifican curricularmente estrategias innovadoras utilizando la multimedia
para interpretar criticamente fuentes histéricas diversas.

Actividades Metas Medio de Informante
Verificacion
Actividad 2.1: 2 circulo de Lista de cotejo
Circulos de interaprendizaje Informe Docente
interaprendizajes para planificar. Fotografias responsable del
colaborativos para proyecto de HGE

planificar estrategias
didacticas utilizando
multimedia expositiva.

Actividad 2.2: 6 disefos de Programacion de | Docentes del area
Planificacion curricular | sesiones de Unidades y de HGE
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de unidades y sesiones
de aprendizaje donde
incorpore estrategias
didacticas utilizando
multimedia expositiva.

aprendizaje que
incorporen la
multimedia
expositiva.

2 disefos de
unidades de
aprendizaje que
incorporen la
multimedia
expositiva.

sesiones de
aprendizaje

Resultado N° 3:
Los docentes ejecutan estrategias innovadoras que incentiven interpretar criticamente
fuentes historicas diversas.

Actividades Meta Medio de Informante
Verificacion

Actividad 3.1:
Sesiones de clase en 6 sesiones en el Rubrica de Profesores del
el Aula de Innovacion aula de innovacion evaluacion area de HGE
Pedagdgica Registro auxiliar
implementando el Ficha de
recurso multimedia observacion
expositiva.
Actividad 3.2:
Monitoreo de una clase | 3 monitoreos Ficha de Subdirectora de
utilizando la multimedia | pedagdgicos observacion de Formacién
expositiva para monitoreo General

interpretar criticamente
fuentes historicas
diversas.

01 informe final de
monitoreo

9.- Plan de trabajo (Versién desarrollada Anexo 4)

ACTIVIDADES RESPONSABLES TIEMPO DE EJECUCION
EN SEMANAS O DIAS
1.1.
02 talleres de formacion. Especialista 1 dia - marzo 2019
Docente ejecutor del 1 dia - abril 2019
proyecto

1.2.
01 curso virtual.

Especialista del Aula de
Innovacion.

Marzo 2019
Abril 2019

1.2
01 informe final de

Especialista del aula de

1 semana - mayo 2019
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participacion.

innovacion.

21.

02 circulos de
interaprendizaje para
planificar.

Docente responsable del
proyecto de HGE

1 semana - mayo 2019
1 semana - Julio 2019

2.2

6 disefios de sesiones de
aprendizaje que incorporen
la multimedia expositiva.

Docentes del area de HGE

1 semana - mayo 2019
1 semana - agosto 2019

2.2

2 disefios de unidades de
aprendizaje que incorporen
la multimedia expositiva.

Docentes del area de HGE

1 semana - mayo 2019
1 semana - agosto 2019

3.1

06 sesiones en el aula de Docentes del area de Junio 2019

Innovacion. HGE. Julio 2019
Agosto 2019
Setiembre 2019
Octubre 2019

3.2.

03 monitoreos Subdirectora de Formacion | Julio 2019

pedagdgicos General Setiembre 2019
Octubre 2019

3.2.
01 informe final de
monitoreo

Subdireccion de Formaciéon
General

1 dia — noviembre 2019

10.- Presupuesto (Version desarrollada Anexo 5)

ACTIVIDADES COSTOS POR FUENTE DE
RESULTADO FINANCIAMIENTO
1.1
02 talleres de formacién
1189.8 Recursos propios de la

1.2.

01 curso virtual.
01 informe final de
participacion.

|.LE 3084

2.1.

02 circulos de interaprendizaje
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para planificar.

2.2.

06 disefios de sesiones de
aprendizaje que incorporen la
multimedia expositiva.

02 disenos de unidades de
aprendizaje que incorporen la
multimedia expositiva.

156.9 APAFA

3.1
06 sesiones en el aula de
Innovacion. 68.2 Autofinanciado por el

39 area de HGE.

03 monitoreos pedagdgicos
01 informe final de monitoreo
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ANEXOS

ANEXO 1: GLOSARIO DE CONCEPTOS

Los siguientes términos del glosario, han sido obtenidos de la pagina oficial de la

Real Academia Esparola.

Criticar. Analizar pormenorizadamente algo y valorarlo segun los criterios propios
de la materia de que se trate.

Diversos. De distinta naturaleza, especie, nimero, forma, etc.

Estrategia. En un proceso regulable, conjunto de las reglas que aseguran una
decision 6ptima en cada momento.

Fuentes. Principio, fundamento u origen de algo. Persona o cosa que proporciona
informacion.

Historico. Perteneciente o relativo a la historia que ha tenido existencia real y
comprobada.

Innovacién. Creacion o modificacién de un producto, y su introduccién en un
mercado.

Interpretar. Explicar acciones, dichos o sucesos que pueden ser entendidos de
diferentes modos. Explicar o declarar el sentido de algo, y principalmente el de un
texto.

Multimedia. Que utiliza conjunta y simultaneamente diversos medios, como
imagenes, sonidos y texto, en la transmision de una informacion.

Pensamiento. Conjunto de ideas propias de una persona, de una colectividad o de
una época. Facultad o capacidad de pensar.

Tics. Tecnologia de Informacién y Comunicacion.



ANEXO 2:

ARBOL DE PROBLEMAS

29

Los estudiantes no logran interpretar criticamente fuentes historicas diversas

Los estudiantes no comprenden la
informacion de las fuentes histdricas
diversas.

Dificultades para explicar los hechos
e interpretacion de procesos
histéricos.

Falta de habito de
investigacion.

Los estudiantes del Cuarto grado B de educacion secundaria de la |L.E. 3084 presentan bajo nivel de desempefic en
la capacidad interpreta criticamente fuentes historicas diversas.

Falta de conocimiento de estrategias
didacticas innovadoras en los
docentes para fomentar gue los
estudiantes interpreten criticamente
fuentes diversas.

itados en el uso
doras para interpretar

an capacl

Los docentes no est
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Falta de una politica
institucional gue fomente
espacios de aprendizaje.

]
Padres indiferentes para
incentivar la criticidad en sus
hijos.

ARBOL DE
PROBLEMAS
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Los estudiantes logran interpretar criticamente fuentes histoncas diversas

Los estudiantes comprenden la
informacion de las fuentes histdricas
diversas.

Explican los hechos e interpretacidn
de procesos historicos.

Tienen el habito de
investigacion.

Los estudiantes del Cuarto grade B de educacion secundaria de la |LE. 3084 presentan alto nivel de desempeio en la
capacidad interpreta criticamente fuentes historicas diversas.

Los docentes desarrollan ¥
promueven  estrategias  didacticas
innovadoras para fomentar que los
estudiantes interpreten criticamente
fuentes histdricas diversas.

Docentes capacitados en el uso de

doras para interpretar

ias innova
ticamente fuentes hist

estrateg

iversas.
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Se implementa wuna politica
institucional que fomente
espacios de aprendizaje.

Padres orientados a
incentivar la criticidad en sus
hijos.

ARBOL DE
OBJETIVOS
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ANEXO 4:
PRONAFCAP TITULACION - FAE PUCP 2018
CRONOGRAMA: PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA
ME SES (ANO ESCOLAR 2019)
RESULTADO | ACTIMDAD METAS RE SPONSABLES
Marzo Abril Mayo | Junio | Julio | Agosto | Setiembre | Octubre
1 11 2 talleres de famnaciin. Esparcialista X X
1 12 1 curs virks Espacalstadd Aula de Innovacian b b
1 infomme final de parfcpacidn
1 12 Espacalsiada Aula de nnovacidn X
P 21 2 oo de interaprendizge pam planifor. Docene resparsable del proyecis de HGE b b
6 deafios desegiones de pmndizge que
2 22 ncrparen [a mulimedia aposifva. Doceries del dma de HEE X X
2 dizefie de nidades de aprendizap que
mcarpraren |3 mulimeda mposifva.
2 22 Diocuries del dmea de HGE X X
B segones en el aula de maovacdn.
3 31 Diaceries deal dma de HEE x x x x x
3 3.1 3 monitorens pedagdgioos Bubdirectora de Formacidn Genem X X X
3 3.2 1 infarme: firal ded monitoress pedagdgioo Subrdirectora de Fomaadn Genem
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ANEXO 5:
PROMNAFCAP TITULACION - FAE PUCP 2018
PRESUPUESTO: PROYECTO DE INNOVACION EDUC ATIVA
Actividades Rubro de gastos U"M'::igge Cantidad Costo Unitaro (S.) Total (51.) Total Rubro (51.) Total Actividad {S1.) | Total Resultado (5.)
Resultado 1 1189.8
Actividad 1.1. 686.2
Materales 2.2
Hiojas bond IJnidad a0 0.05 4
Papelotes LI nidad a 0.4 a2
Talleres de Plumones Inidad 2 25 20
formacion sobre | Servicios )
estrategias Coffee break (cafe) Unidad 14 1 14
innovadoras | Coffee break frples) Lnidad 14 25 35
o Proyector multim. Lnidad 1 0 0
utilizanda la -
! ) laptop Lnidad 4 0 0
multimedia . _
expositiva para Fotocopias Un!dad 200 0.05 10
P Camara fotografica Lnidad 1 0 0
interpretar Bienes 0
criticamente  [engrapador Unidad 1 0 D
fuertes historicas
diversas
Personal 600
Especialiga horas 4 150 600
Actividad 1.2. 503.6
Materales 5.6
Lapiceros Lnidad 4 0.6 24
Folder Lnidad 4 0.8 3.2
Cu%unﬁgual Senvicios 498
Software libre Programa 1 0 0
aprovechar las U=B 1 4 a0 20
TiCsenel  [faptop Unidad 4 o 0
proceso de Digitacion e Impresion I Jnidad 15 1 15
aprendizaje” para [Fotocopias LJnidad G0 0.05 3
interpretar Internet Horas 10 0 0
criticamente  [D0NAacion por apoy o Linidad 1 200 200
fuertes histdricas [Cetificadas LInidad 4 40 160
diversas Bienes 0
Perforadar Inidad 1 0 0
Engrapadar I nidad 1 0 0
Personal 0
Especialiga Horas G0 0 0
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Actividades Rubro de gastos Unidad de Cantidad Costo Unitaro (§.) Total (5/.) Total Rubro (5/.) Total Actividad (51.) | Total Resultado (8/.)
Resultado 2 156.9
Actividad 2.1. 714

Materiales 204
Haojas bond ciento 2 35 T

Papelotes Inidad 16 04 6.4

Plumones IUnidad 3 2 16

Circulos de Servicios a2
interaprendizajes |Fotocopias |nidad a0 0.05 4
colaborativos para|Laptop IJnidad 4 ] ]

planificar Impresiones IUnidad 20 05 10

estrategias Coffee break (café) Unidad 3 1 a

didacticas Coffee break drples) Unidad 3 25 20

utilizando Bienes 0

mutimedia  |Engrapador Unidad 1 0 0

expositiva. Proy ector multim. Unidad 1 0 0
Personal 0

Actividad 2.2. 85.5

Materiales 59
Lapiceros |nidad 4 06 24
Hojas bond Ciento 1 38 35

Planificacion

ES;ELIEEU;EEFSE_I? Servicios 396

cesiongs uTe Fotocopias Unidad 72 0.05 36

o Laptops Inidad 4 0 0
sprendzale e S Unicad 72 05 £
donde incorpore -
estrategias
didacticas
utilizanda :

muitimedia  [DIenes _ 40

ex positiva. Engrapador IUnidad 1 ] ]
Portafolio IUnidad 4 10 40
Personal ]
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Actividad es Rubro de gastos U:;::;:E Cantidad Costo Unitario (§.) Total (51.) Total Rubro (51.) Total Actividad (S/.) | Total Resu ltado (51.)
Resultado 3 68.2
Actividad 3.1. 48.8

Materiales 3.2
Folder Inidad 4 0.8 3.2
Servicios 456
Sesiones de dase|Laptop Inidad 4 ] ]
enel Aula de |Proyector Inidad 1 0 0
Innovacidn Fotocopias Inidad 67 0.05 336
Pedagdgica |Impresiones IJnidad 24 05 12
implementando el {Internet Horas 2 ] 0
recurso Bienes 0
mutimedia  [USB Unidad 4 0 0
expostiva.  [Aula de Innovacion Unidad 9 0 0
Engrapadaor I nidad 1 1] ]
Personal 0
Actividad 3.2. 19.4
Materales 5.6
Folder IJnidad 4 na 32
Lapiceros IJnidad 4 3] 24
Monitoreo de una Senric@os - 138
clase utilzando | Impresionas Inidad 3 05 15
. ) Fotocopias Inidad £ '3] 0.05 1.8
multimedia = -
expositiva para Coffee break [l:_afe: : Un!l:lad 3 1 3
intemretar Coffee break driples) Unidad 3 25 i5
criticamente
fuentes histdricas |
diversas. Bienes i 0
Perforador IJnidad 1 ] ]
Aula de Innovac. IJnidad 1 ] ]
Personal 0
Subdirectora Persona 1 ] ]




