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RESUMEN

El presente proyecto de innovacion educativa denominado “Aplicacion de estrategias
de formacion docente para elevar el nivel de desempefo en la resolucién de
problemas de cantidad en los estudiantes de 2do. Grado de Primaria de la I.LE. N° 2075
Cristo Hijo De Dios”, surge a partir de los resultados obtenidos por nuestros nifos en la
Evaluacion Censal de Estudiantes (ECE) donde se obtiene un bajo porcentaje de ellos
ubicados en el nivel satisfactorio en el area de Matematica. Ante esta realidad nuestro
interés se centrd en realizar este proyecto a fin de lograr que el desempeno de los
estudiantes lo conduzcan a emplear estrategias y procedimientos de calculo y
comparacion pertinentes que los conduzcan a resolver problemas de cantidad en
forma eficiente Por tal razon, el objetivo trazado en nuestro proyecto es lograr que los
docentes apliquen estrategias metodologicas que promuevan el desarrollo de
habilidades matematicas en los estudiantes. Dan sustento a nuestro proyecto lo
afirmado por los investigadores como Heyworth (1999), Dewey (1989), Bell, F
Vergnaud (1983) ischbein y Greer (1984), Mayer (1986), Newell y Simon (1972),
Stemberg (1994), Hadamard (1947), Poincaré (1963), Polya (1979), Carrillo (1995),
Cobo y Fortuny (2000), Kilpatrick (1967), Puig (1996), Schoenfeld (1985, 1987.1994),
Rico (1988), Socas (2001) quienes asignan importancia a la resolucion de problemas
en el sistema educativo y coinciden todos ellos en establecer procesos sistematizados
de ensefanza, por ello consideramos que la accion que tenga el docente en el aula es
de suma importancia de ahi la necesidad de contar con docentes capacitados para
lograr desarrollar habilidades matematicas en los estudiantes. El proyecto nos ha
llevado a revisar los conceptos de resolucion de problemas matematicos, del método
de resolucion de George Polya, de las diversas estrategias de resolucion existentes
como de la clasificacién de las situaciones problematicas. Para la planificacién del
proyecto se parti6 de un andlisis de los factores internos (fortalezas, debilidades) y
externos (oportunidades y amenazas) lo que denominamos el andlisis FODA de donde
se prioriza la problematica a dar atencién y se determina los aspectos que la rodean. A
partir de ello se elabora el Arbol de Problema que nos permite identificar las causas
que lo originan y los efectos que ocasiona. Como respuesta a revertir esta situacion se
establece el Arbol de Objetivos que nos sefiala los objetivos a lograr y el fin principal
de nuestro proyecto a ejecutar. Una forma mas especifica que nos permite establecer

las actividades a asumir en el logro de nuestros objetivos es la elaboracion de la Matriz



de Consistencia en donde establecimos los resultados a lograr, las metas a obtener,
los recursos a contar y los costos de su realizaciéon. Al finalizar la implementacion del
proyecto se espera lograr que los docentes incorporen en su practica pedagdgica
estrategias de ensefianza aprendizaje que conlleven al estudiante a resolver
problemas de cantidad; que planifiquen y ejecuten programaciones curriculares con
situaciones problematicas que respondan a los intereses y necesidades de los
estudiantes y que planifiquen y ejecuten programaciones curriculares en donde se
evidencia el uso adecuado de materiales concretos y la aplicacion de estrategias
ludicas que conllevan al desarrollo de habilidades matematicas en los
estudiantes.Finalmente queremos mencionar que el docente en su praxis pedagdgica
debe promover el aprendizaje en los estudiantes haciendo uso de estrategias
novedosas, motivadoras que conlleven al estudiante a que participe activamente en el
proceso de ensefianza aprendizaje y ello requiere de docentes actualizados,
capacitados y que se renueven en sus procesos pedagogicos, solo de esta manera se
estara formando individuos competentes, creativos, que participen del desarrollo de su
comunidad y para su propia satisfaccion. Con ello se estard cumpliendo con el

principio de dar una educacién de calidad.
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INTRODUCCION

El presente proyecto de innovacién titulado Aplicacién de estrategias de
formacion docente para elevar el nivel de desempefo en la resolucidon de
problemas de cantidad en los estudiantes del 2do. Grado de Primaria de la |.LE. N°
2075 “Cristo Hijo De Dios”, tiene como finalidad identificar y ejecutar estrategias de
intervencion que respondan a las caracteristicas de nuestra comunidad educativa,
de tal modo que sea factible de realizar para que aminore la situacion problematica
detectada como es la de nuestros estudiantes de segundo grado de primaria que
presentan bajo nivel de desempefio en emplear estrategias y procedimientos de
calculo y comparacion al resolver problemas de cantidad. La problematica fue
detectada haciendo uso del andlisis que identificada las fortalezas, oportunidades,
debilidades y amenazas que rodean a la institucion educativa, el llamado FODA
(Anexo 2), priorizando la que afecta los aprendizajes de los estudiantes.

Se identific6 como causas que originan la problematica mencionada el que
los docentes desconocen sobre estrategias metodologicas que promuevan el
desarrollo de habilidades matematicas, ademas de las concepciones erréneas de
los padres de familia sobre el area de matematica que hacen que no participen
efectivamente en el apoyo de las actividades de aprendizaje y por ultimo, a ello se
agrega la falta de recursos pedagodgicos para ser utilizados en las actividades de
aprendizaje para el logro de éste, en forma significativa. El proyecto se aboca a lo
referente a la practica docente, donde se recurrira a estrategias de formacién para
mejorar su desempefo que repercutira en adquisicion de aprendizajes de calidad
por los estudiantes.

Es importante atender la necesidad de mejorar el desempefio de los
estudiantes de segundo grado en cuanto a su actuar en la resolucién de problemas
de cantidad, no soélo por elevar su nivel de desenvolvimiento, sino porque
estaremos desarrollando habilidades que le permitiran ser criticos, reflexivos y
resolutivos, de manera que puedan actuar efectivamente en su comunidad y
contribuir al progreso del pais y de su desarrollo personal, de aqui su importancia.

El proyecto en su primera parte expone los lineamientos tedricos y
conceptuales que enmarcan a la problematica a enfrentar en el logro de mejorar

los aprendizajes de los estudiantes. En su segunda parte se presenta el disefio
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del proyecto que considera los objetivos propuestos, los resultados a obtener
precisando los indicadores, las actividades a realizar, las metas a alcanzar, los
recursos a disponer e incluso los costos que implica su realizacion En su parte
final, se incluyen los anexos como materiales empleados para la planificacion del

proyecto de innovacion.

viil



CAPITULO 1
UBICACION DEL PROYECTO EN EL CONTEXTO EDUCATIVO

1.1 REALIDAD SOCIO-ECONOMICA Y CULTURAL DEL ENTORNO

1.1.1 Caracteristicas poblacionales

La Institucién Educativa N° 2075 “Cristo Hijo De Dios” se encuentra ubicado
en el distrito de Comas que tiene una altitud que varia entre los 150 a 811 metros
sobre el nivel del mar. La zona de Collique, localidad en la que se ubica la
institucion educativa, se conforma de 6 zonas, siendo la primera zona la mas bajay
ubicada a 15 Km de la Av. Tupac Amaru (entrada de Collique) y la sexta zona es de
mayor altitud; la I.E. N° 2075 pertenece a la tercera zona de Collique y a ella se
llega a través del uso del transporte en mototaxis.

El distrito de Comas cuenta con 535 000 habitantes aproximadamente
(2015) y es el cuarto distrito mas poblado del Perd y uno de los 43 que conforman
la Provincia de Lima. La poblacién representa el 5,9 % de la poblacion total de Lima
Provincia, ocupando el cuarto lugar en densidad poblacional a nivel de Lima
Metropolitana. De esa poblacién, 256 100 son varones (48,8 %) y 268 900 son
mujeres (51,2 %) de la poblacién total. Como se observa predomina la poblacion
femenina. Cabe mencionar que el 57,2 % de la poblacion total del distrito esta
concentrada en los Pueblos Jévenes y Asentamientos Humanos.

El tipo de construccién de las viviendas es de material concreto en las zonas
bajas y de triplay en las laderas de los cerros. El colegio se encuentra situado en el
Asentamiento Humano Milagro de Jesus y por los alrededores de este predominan
las construcciones de material concreto que van desde uno a tres pisos y se
evidencia un urbanismo sin planificacion alguna.

Los pobladores se dedican mayormente a la venta ambulatoria de productos
alimenticios, venta en mercados o tiendas comerciales, al transporte en mototaxis,
cobradores en combis, a trabajos en albaiileria y otros oficios menores. Por los
alrededores se da la comercializacién de drogas y hay aumento de la delincuencia
por lo que los indices de inseguridad ciudadana se ve incrementada. Los
pobladores son inmigrantes de la sierra de Lima (Canta principalmente, Yauyos,
etc.) o de la sierra central que emigran a Lima en busca de una mejor calidad de

vida.



Nuestros padres de familia por lo general tienen secundaria completa y se
dedican a oficios menores, asi lo reportan las fichas de actualizacion de datos

llenados por ellos en el momento de la matricula de sus hijos.

1.1.2 Caracteristicas del entorno cultural

En la localidad de Collique encontramos la Comisaria de la tercera zona que
es un aliado estratégico con la que cuenta la institucién educativa a quien se
recurre para solicitar proteccion al ingreso y salida de los estudiantes, para
acompafar a los estudiantes en los recorridos de los pasacalles, para charlas
informativas y culturales a las brigadas escolares y en general a la poblacion
estudiantil, etc.

La Posta de Salud de Nueva Esperanza es otro aliado estratégico que
apoya en cuanto a vacunacion a los estudiantes y al personal de la institucion,
deteccion de enfermedades, charlas para prevenir posibles enfermedades
(camparfias de lavado de manos, sobre acciones para combatir la anemia, etc.)
entre otras acciones.

La localidad de Milagros de Jesus cuenta con los servicios de agua, luz,
desaglie, luz eléctrica, teléfono, internet y recientemente instalado el servicio de gas
domeéstico por tuberias. Encontramos también colegios que brindan atencion en los
niveles de inicial, primaria y secundaria, tanto privados como publicos. La .LE. N°
2075 “Cristo Hijo De Dios” brinda servicios educativos en los tres niveles y en un
unico turno: manana. En relacién a la educacién secundaria esta se da en la
modalidad de Jornada Escolar Completa (JEC) siendo la Unica en esta modalidad
en la localidad de Milagro de Jesus. La poblacién se encuentra organizada en
asociaciones con la finalidad de realizar acciones para la mejora de los lugares
publicos o para gestionar la obtencion de los titulos de propiedad Tienen como
Patrén Protector al Sefior de los Milagros quien es también venerado por la

institucion educativa.

1.2 REALIDAD DEL CENTRO EDUCATIVO

1.2.1 Elementos visionales

La I.LE. N° 2075 “Cristo Hijo De Dios” tiene como mision lograr al 2021, ser
una instituciéon educativa lider, con reconocimiento social, que oferta una educaciéon
inclusiva de calidad encontrandose a la vanguardia de los avances cientificos,

tecnoldgicos y humanisticos, acorde a la demanda ocupacional del medio. Formar



estudiantes competentes, criticos e innovadores, con conciencia ambiental y
seguridad vial, teniendo como base valores y principios éticos, para afrontar
exitosamente los retos de la sociedad globalizada, con una comunidad educativa
comprometida, capacitada, proactiva y democratica.

La visién trazada hace referencia de la situacion de ser una institucion
educativa de educacion basica con jornada escolar completa, que brinda una
formacion integral humanista, cientifica y técnica, integrado por un equipo de
directivos, docentes y administrativos con vocacién de servicio y ética profesional,
comprometidos en desarrollar en nuestros estudiantes capacidades, habilidades,
destrezas y valores, dentro de un clima afectivo y cordial, a fin de garantizar el
desempenio satisfactorio en su vida personal y en la sociedad. Para el logro de ello,
nuestra institucién educativa cuenta con:

. Una curricula diversificada en el nivel inicial, primario y secundario.

. Talleres técnicos y productivos amplios y limpias aulas de innovacion y de

Recursos tecnoldgicos.

. Maestros competentes e innovadores.

. Personal jerarquico comprometido con el apoyo pedagdgico permanente.

Personal administrativo preocupado en la conservacion de un ambiente
limpio y saludable.

Los valores que priman son los referidos a la identidad (con su escuela,
region, pais, su cultura, su historia, etc.), el respeto, la responsabilidad y la
tolerancia para el logro de una convivencia armoniosa.

El principio educativo que prima es el derecho del estudiante de recibir una
educaciéon de calidad que lo haga capaz de intervenir satisfactoriamente en el
desarrollo de su comunidad y de su pais, para satisfaccion propia, de sus padres y
de su patria. Tiene como lema: “Honor, disciplina y trabajo” con los cuales se estara
forjando una sociedad progresista, mas humana, en donde los ciudadanos actuen

con honestidad y se destierre la corrupcion.

1. 2.2 Resefia historica

El colegio fue creado en 1968 ante la necesidad de dar atencion educativa a
los nifos y jovenes de la localidad y fue levantado gracias al trabajo de los
pobladores del sector quienes hicieron sus muros y lo cercaron con pilcas de
piedras. Antes de la creacion del colegio ese lugar fue un relleno sanitario. Abrid
sus puertas para dar atencion a estudiantes del nivel primaria y afios después fue

ampliado para dar atencién en el nivel secundaria en la modalidad de técnica con



las variantes de industria del vestido, ebanisteria y electricidad; en la actualidad se
sigue brindando esas modalidades a excepcién de electricidad que ha sido
sustituido por el taller de computacion. A partir del 2017 el servicio educativo se ha
visto ampliado con el nivel inicial, contando con una seccién para las edades de 3, 4
y 5 afos que llegd a tener una poblacion de 84 nifios, no pudiéndose ampliar la
cobertura del servicio, pues la localidad lo requiere, por falta de ambientes de aulas.
En la actualidad el colegio mantiene la variante de técnica en la modalidad de
Jornada Escolar Completa en el nivel secundaria. La institucién esta préxima a
cumplir 50 afios de creacion y al servicio de la comunidad, siendo la fecha de su
aniversario el 31 de octubre.

Por ella han pasado muchas generaciones y en la actualidad muchos padres
de familia o abuelitos de nuestros estudiantes, han sido alumnos de la institucién.
Anos anteriores, ha participado en varios desfiles escolares que les ha permitido
ganar varios estandartes. Desde que el Ministerio de Educacion ha ejecutado la
Evaluacion Censal de Estudiantes (ECE) en donde se mide el nivel de logro
alcanzado por los estudiantes del segundo grado, en las areas de Matematica y
Comprension Lectora, nuestros estudiantes por primera vez, en el 2016 han
elevado el porcentaje de logro satisfactorio en dichas areas, haciéndose acreedor al
Bono Escuela. Del 10,9 % de estudiantes ubicados en el nivel satisfactorio en
Matematicas se llegé al 30,5 % ubicado en el mencionado nivel. En Comprension
Lectora de un 12,5 % de estudiantes ubicados en el nivel de logré satisfactorio se
llegd a ubicar en dicho nivel el 65,5 % de estudiantes. Dentro de la localidad
nuestra institucion tiene un buen prestigio ganado, lo que ha originado que en los
ultimos afios, las vacantes para acceso a ella, se vean agotadas desde los primeros

dias de iniciada la matricula.

1.2.3 Informacion estadistica

La poblacién estudiantil en el presente afo escolar (2018) es de 647
estudiantes correspondiéndole al nivel inicial 81 nifios distribuidos entre las
edades de 3, 4 y5 afos, los de Primaria son en numero de 346 y 220 estudiantes
son del nivel Secundaria, segun consta en el Reporte de Siagie. Los docentes en
Primaria son doce de aula, 2 contratadas y 10 son nombrados; se cuenta ademas
con dos profesores de Educacion Fisica y una para el aula de Recursos
Tecnologicos (CRT), estos tres ultimos estan en calidad de contratados. En el nivel
inicial se cuenta con tres docentes, todas en situacion de contratadas. En el nivel

Secundaria predomina los docentes contratados que son en nimero de 20 y 5 son



nombrados haciendo un total de 25 profesores en dicho nivel. La totalidad de
docentes es de 43 profesores.

En relacion a la escala magisterial alcanzada por las docentes del nivel
primaria, 8 docentes aun permanecen en la 1era. Escala, una se ubica en la 2da.
Escala e igualmente una, en la 3era; las 2 docentes contratadas no tienen escala
magisterial, esta es la caracteristica que presentan los 12 docentes que son tutores
de aula. En el nivel Inicial, por encontrarse las docentes en calidad de contratada,
estds aun no tienen escala magisterial; en igual forma, los 20 profesores de
secundaria contratados no tienen escala magisterial y de los 5 restantes, 3 estan en
la escala primera, una en la 2da. Escala y un docente en la 3era. Escala. En
Primaria se cuenta con doce aulas, dos por cada grado; en Inicial hay una sesion
por cada edad haciendo un total de 3 aulas. En Secundaria hay dos secciones de
primer afo, dos de segundo y dos de tercer ano; las secciones de cuarto y quinto
ano son unicas, haciendo un total de ocho aulas en el nivel Secundaria.

Los directivos accedieron al cargo jerarquico por concurso lo que las ubica
en condicion de designada. Al llamado del Ministerio de Educacion para la
obtencion de una segunda especializacion en Gestion Escolar y Liderazgo
Pedagdgico, tanto la directora como la subdirectora del nivel Primaria han obtenido
dicho grado académico y se encuentran acreditadas para la evaluacion docente a

través de las Rubricas.

1.2.4 Infraestructura y equipamiento

La Instituciéon Educativa N° 2075 “Cristo Hijo De Dios” cuenta con aulas de
material concreto que han sido construidas por los propios pobladores que tienen
como oficio la albafileria; se quiere resaltar que las construcciones no han tenido
una orientacion técnica, razén por la cual, muchas columnas y muros estan siendo
re fraccionados.

Las aulas de Primaria se ubican en un pabelléon que ha sido levantado en el
mandato presidencial del Ingeniero Alberto Fujimori Fujimori. Provisionalmente, las
aulas de inicial estan ocupando aulas del nivel primaria ya que el espacio destinado
para ellas, se encuentran en riesgo de desmoronarse por estar las columnas
expuestas al interpedie. El sector de Inicial se encuentra cercado para evitar el
transito por ella de los estudiantes de grados superiores, cuenta con juegos como
resbaladeros, columpios, carrusel.

El colegio cuenta con espacios amplios y areas verdes bien cuidadas, hay

pasto, flores, arboles. Tiene dos patios para la practica de deportes y/o ejercicio



gimnasticos; hay tres tribunas y un proscenio. Hay servicios higiénicos tanto para
varones como para damas y destinados para inicial, primaria y secundaria, en
forma separada.

Como una situacion de riesgo es considerada la carencia de cerco
perimétrico en la parte posterior del colegio, que al limitar con un cerro que ha sido
lotizado e invadido, bajan los pobladores por los linderos del colegio e ingresan a él
sin necesidad de hacer uso de la puerta de ingreso. Esta situacidon es conocida por
la UGEL N° 04 y Ministerio de Educacion, pero hasta la actualidad no ha sido
solucionada. Sin embargo se cuenta con vigilancia las 24 horas del dia por personal
designado por la UGEL N° 04 por tener la modalidad de Jornada Escolar Completa
(JEC).

La institucion esta equipada con maquinas de costura recta, remalladoras,
tijeras, etc. destinadas para el Taller de Industria del vestido; maquinas para corte
de madera en forma circular, corte recto, instrumentos para el torneado de madera,
etc. del taller de Ebanisteria y equipos tecnolégicos para el Taller de Computo. Los
estudiantes de secundaria salen con una especialidad en una de estas
especialidades.

Por ser Jornada Escolar Completa, el Ministerio de Educacion ha dotado a la
institucidén de laptop de ultima generacion para el uso exclusivo de los estudiantes.

Para la proteccién de los estudiantes de la radiacion solar, el patio cuenta

con malla protectora.

1.2.5 Vinculacién con la comunidad

La institucion educativa conocedora de la importancia de involucrar a la
comunidad en la tarea educativa y a fin de lograr la valorizacién de su cultura por
parte de los estudiantes, promueve las siguientes actividades:

. Hace extensivo la invitacién para espetar la realizacion del “Dia del Logro”.

. Realiza pasacalles y desfile escolar por fiestas patrias de manera conjunta
con los dirigentes de la comunidad.

Organiza paseo de pancartas para sensibilizar a la comunidad en
determinados temas como son: los derechos del nifio, importancia de la educacion
inicial, etc.

. Firma alianzas con la Posta médica de la localidad y la comisaria del

sector.



. Participa de la celebracién de las fiestas del “Sefior de los Milagros”
(Patron del sector) permitiendo el ingreso de la imagen sagrada de la comunidad al

centro educativo, en donde la comunidad educativa le brinda homenaje.

1.3 REALIDAD DEL PROFESORADO
El proyecto de innovacion que se pretende ejecutar va a involucrar la
participacién de los docentes de segundo grado de la Institucion Educativa N° 2075
“Cristo Hijo De Dios” quienes presentan las siguientes caracteristicas.
. Docentes que se encuentran en la primera escala magisterial y llegan a la
institucién por reasignacién en el afio 2017.
. Las docentes han contado con acomparfamiento pedagogico que ha implicado el
monitoreo y acompanamiento a su practica profesional. También han
experimentado la reflexion de su practica docente que las ha conducido a
establecer compromisos de mejora.
. Docentes que han contado con orientaciones para la ejecucion de jornadas (4) y
encuentros con padres de familia (4)
Las docentes disponen de su tiempo para planificar sus programaciones
curriculares en forma colegiada.
. Anteriormente ya han tenido experiencia laboral con estudiantes de este grado
(segundo).
En general muestran identificacion con la tarea educativa y con la

institucion educativa.

1.4 PERFIL DE LOS ESTUDIANTES

Los estudiantes beneficiarios del proyecto de innovacion se caracterizan
por:
. La mayoria de ellos provienen de nuestra institucién y en situacion de promovidos.
Cabe destacar que para acceder al segundo grado no se requiere de haber
obtenido A (nivel logrado de aprendizaje) en las areas curriculares, la promocion es
automatica al margen de su desempefio.
. Nifios cuyas edades fluctuan entre 7 y 8 afios cuya caracteristica principal es la de
aprender significativamente a través de situaciones vivenciales y ludicas.
. Requieren de la manipulacién de material concreto para el logro de aprendizajes.
. Proceden en su mayoria de hogares disfuncionales (hay solo la presencia de la
madre, el cuidado esta en manos de los abuelos o tios)

. Son nifos de condicién socio econdémica media a baja.



. Algunos presentan problemas de agudeza visual y no usan medios correctivos
(lentes).
. Tienden a consumir dulces o los llamados alimentos chatarra, que son adquiridos
en las tiendas de los alrededores de la escuela.
. Tienden a jugar en forma brusca lo que origina las peleas o a presentar sus
constantes quejas.

Dandoles mayor participacién en el desarrollo de la sesién de aprendizaje
intervienen con entusiasmo y en forma mas constante.
. Les gusta las actividades que requieran de mayor actividad asi por ejemplo gusta
de las sesiones de educacion fisica, de arte y de computo.

La aplicaciéon del proyecto de innovacion logrard concientizar a los
docentes en la necesidad de aplicar estrategias de ensefanza que implique el uso
de actividades ludicas y de situaciones que respondan a las necesidades e
intereses de los estudiantes. Con ello se lograra la meta de desarrollar
capacidades, de promover el pensamiento critico y la creatividad. Esto conducira a
la obtencién de mayor numero de estudiantes alcancen el nivel de logro
satisfactorio en el area de Matematica, fin de nuestro proyecto. Las caracteristicas
profesionales de los docentes involucrados constituyen la mejor fortaleza con que

se cuenta para el logro de nuestros objetivos.



MARCO CONCEPTUAL
CAPITULO 2
RESOLUCION DE PROBLEMAS EN EL Ill CICLO DE EDUCACION
PRIMARIA

2.1 RESOLUCION DE PROBLEMAS

2.1.1 Resolucion de problemas matematicos

En 1999, Heyworth resalta la importancia de la resolucion de problemas en
el sistema educativo porque va a permitir adquirir una serie de conocimientos de
forma organizada y la adquisicion de la habilidad para resolver problemas. Por lo
tanto, constituye una terea educativa que ha de ser contemplada en los procesos
de ensenanza y aprendizaje de los estudiantes porque va a permitir su desarrollo
intelectual y cientifica.

La resolucion de problemas ha sido estudiada por numerosos investigadores
de diferentes disciplinas como son Dewey (1989) filsofo; Bell, Fischbein y Greer
(1984), Mayer (1986), Newell y Simon (1972), Stemberg (1994), Vergnaud (1983)
psicologos, Hadamard (1947), Poincaré (1963), Polya (1979) matematicos, Carrillo
(1995), Cobo y Fortuny (2000), Kilpatrick (1967), Puig (1996), Schoenfeld (1985,
1987.1994), Rico (1988), Socas (2001) especialistas en Educacion y Didactica de la
Matematica, coincidiendo todos ellos en establecer procesos sistematizados de
ensefanza.

Kilpatrick (1978) sefala tres componentes que se ha de tener en cuenta en
la resolucién de problemas: el problema en si, la interrogante y el alumno a quien
se le plantea el problema a resolver. Por lo tanto consideramos que la situacion
problematica que se plantee debe ser capaz de motivar al estudiante a hallar su
solucion y ello se lograra, si se plantea situaciones de su entorno e interés, ademas
de estar planteado en forma clara y precisa que lo haga comprensible dirigiendo
sus acciones al logro de su solucion. En ello se ve involucrada la accién que tenga
el docente tanto en preparar las situaciones problematicas, de los recursos
pedagogicos del que haga uso, como su actuar dentro del aula; por eso la
necesidad de contar con docentes capacitados en estrategias de ensefianza
aprendizaje, del uso adecuado de los materiales educativos como del empleo de
actividades ludicas que conlleven a desarrollar en los estudiantes habilidades

matematicas.
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Schoenfeld (2006) citado en Cruz (2009), refiere que para resolver
problemas el estudiante debe manejar cuatro dimensiones, el primero de ellos es el
referido a los recursos ubicando aqui al conjunto de conocimientos previos que
posee el estudiante, los conceptos, las formulas, los algoritmos y todas las nociones
necesarias para resolver un problema. Otro aspecto que sefala es la heuristica
entendiéndola como las operaciones mentales utiles para resolver problemas, como
son reglas o modos de comportamiento que favorecen el proceso de resolucién.
Menciona también la importancia del control, el como el estudiante controla su
trabajo que lo lleve a entender el problema, el considerar diferentes formas de
solucién, al monitoreo del proceso que ejecuta y el corregir un proceso o revisarlo.
Por ultimo sefiala como interviniente el sistema de creencias que posee sobre la
Matematica tanto el estudiante como el docente, en relacion a la resolucion de
problemas y a la manera de como se debe aprender Matematicas, memorizando o
no.

Estas creencias conducen a pensar que la matematica sigue una serie de
reglas para elaborar conceptos, relaciones, patrones, etc. en su intento por
comprenderios.

2.1.2 Habilidades que se desarrollan en la resolucion de problemas
matematicos

Las habilidades que plantea el Ministerio de Educacién, plasmadas en las
Rutas del Aprendizaje version 2015, que se desarrollan en el estudiante de
segundo grado de primaria en la resolucion de problemas matematicos, son las
referidas a la comprension y habilidad que el estudiante tiene para resolver
problemas que involucran el manejo de cantidad. Habilidades como las de agrupar,
ordenar, contar y medir que contribuiran a la construccion del significado y uso del
numero y del sistema de numeracion decimal. Asi mismo, se veran involucradas
las habilidades relacionadas a las acciones de agregar-quitar, juntar-separar,
comparar e igualar, que conllevan a la construccion del significado y uso de las
operaciones de adicién y sustraccion en la resolucion de problemas (Anexo 5).
Estos aprendizajes corresponden a la competencia que manifiesta que el estudiante
es capaz de plantear y resolver problemas de cantidad que implica la construccién y
el uso de numeros y operaciones, empleando diversas representaciones vy
estrategias de resolucidon que lo conducen a obtener soluciones pertinentes al
contexto. (Rutas del Aprendizaje. Version 2015) Esta misma competencia y
habilidades estan consideradas en la prueba de Evaluacién Censal de Estudiantes
(ECE) en Matematica.
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En la Evaluacion Censal de Estudiantes (ECE) los resultandos en la prueba
de Matematica son presentados en niveles de logro, como lo indica el Informe para
el docente ;Como mejorar el aprendizaje de nuestros estudiantes en Matematica?
siendo estos los siguientes:

Nivel Satisfactorio, en donde el estudiante resuelve situaciones matematicas
segun lo esperado para el grado. En resumen logra los resultados esperados.

Nivel En Proceso, aqui el estudiante solo resuelve situaciones matematicas
sencillas. En conclusién no logra los aprendizajes esperados.

Nivel En Inicio, aqui se ubica al estudiante que tiene dificultades, incluso
para resolver situaciones matematicas sencillas. Por lo tanto, no logra los
aprendizajes esperados.

El Nuevo Curriculo Nacional 2016 sefiala a la competencia: resuelve
problemas de cantidad, como el conjunto de habilidades a desarrollar en los
estudiantes que les ha de permitir establecer relaciones entre los datos, ejecutar
acciones de agregar, quitar, avanzar, retroceder, juntar, separar, comparar e igualar
cantidades, ademas de poder expresar con diversas representaciones y lenguaje
numeérico su comprension de la decena y del valor posicional de una cifra en
numeros de hasta dos cifras. Igualmente podra comprender al nimero como
ordinal, comprender la adicién y la sustraccion, el doble, la mitad de numeros de
hasta dos cifras. Por lo tanto se hace necesario la adquisicion de dicha

competencia a fin de lograr aprendizajes de calidad en los estudiantes.

2.1.3 Ensefiar aresolver problemas

En 1982, Lester realiza investigaciones poniendo énfasis en si se podia
ensefar a resolver problemas y en cual seria la mejor estrategia metodoldgica para
lograrlo. Dewey (1989) en su teoria de cdmo pensamos los humanos describe
acciones de la resolucion de problemas y Polya (1979) establece cuatro fases de
resolucion de un problema. Por su parte Schoenfeld en 1992 sefala que es mejor
ensenar estrategias especificas ligadas a clases de problemas para lograr éxito
propuesto.

Consideramos que ensefiar a resolver problemas es la parte medular de las
matematicas porque de esta forma formaremos individuos capaces de intervenir

efectivamente en el desarrollo de su comunidad y de su progreso personal.
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2.1.4 Método de resolucion de problemas planteado por George Polya

Para involucrar a los estudiantes en la resolucion de problemas George
Polya propone un método que considera cuatro pasos a cumplir.

a) Paso 1: entender el problema.- Plantea preguntas que es importante
que el estudiante de respuesta para corroborar que el problema ha sido
comprendido y por lo tanto lo conducira a resolverlo. Preguntas como: ¢ entiendes lo
que se dice? ¢Puedes decir el problema con tus propias palabras? ¢ Distingues
cuales son los datos? ¢Sabes lo que se te pide? ¢Cuentas con la informacién
necesaria? ¢jHay alguna informacién extrana, innecesaria? ¢Es este problema
similar a otro que hayas resuelto antes? Por lo tanto es importante comprender lo
que nos plantea el problema.

b) Paso 2: Configurar un plan.- Hay que Orientar al estudiante en cuanto al
uso de algunas estrategias, puedes particularizar, hacer generalizaciones, hacer un
dibujo, resolver un problema similar pero mas sencillo, empezar por el final, hacerlo
por ensayo y error, sistematizar el trabajo, hacer uso de la simetria, del principio del
palomar, simular la situacién, descomponer el problema en partes mas pequefias o
realizar un estudio de casos entre otras estrategias.

¢) Paso 3: Ejecutar el plan trazado.- Es el momento de llevar a cabo el plan
escogido hasta conseguir solucionar completamente el problema o hasta que la
misma accion nos sugiera tomar un nuevo curso. Orientarlo en cuanto se tome el
tiempo necesario para resolverlo y que no tenga miedo de volver a empezar.

d) Paso 4: Vision retrospectiva que nos invita a mirar atras. Considera
importante realizar preguntas para verificar que se haya llegado a la solucion
deseada. Preguntas como: ¢es tu solucion correcta? ¢ Tu respuesta satisface lo
establecido en el problema? ;Adviertes una solucion mas sencilla? ;Puedes
extender tu solucion a un caso general?

Como apreciamos el método de Polya estda basado en observaciones a
tener en cuenta, del empleo de estrategias y reglas logicas plausibles vy
generalizadas que guian la resolucion de problemas (Ver Tabla 1).

Por todo lo expresado consideramos que es de suma importancia desarrollar
la competencia de resolver problemas de cantidad, porque es a través de ella,
donde se van a sentar las bases para la adquisicion de nuevos aprendizajes y
sobre todo, por ser situaciones problematicas extraidas del entorno del nifio, van a
perdurar en el tiempo, lo que les permitira utilizar la misma resolucién a situaciones

de la vida de similares caracteristicas.
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Tabla 1. Pasos del Método de Polya

Configurar un
plan

Entender el
problema

RESOLUCION DE
PROBLEMAS
SEGUN GEORGE
POLYA

Ejecutar el
plan trazado

Ejecutar el
plan trazado

Fuente: Elaboracién propia.

2.2 ESTRATEGIAS PARA LA RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS

2.2.1 Definicion de estrategia

Diaz (1999) define a las estrategias para la ensefianza y aprendizaje como
los procedimientos o recursos que utiliza el individuo que imparte ensefianza para
conseguir aprendizajes significativos en los estudiantes. Cérdova (2001) sefala
que la estrategia es el arte proyectar y dirigir el proceso de ensefianza aprendizaje
dandole la caracteristica de ser conscientes e intencionales que van dirigidas a un

objetivo para el logro de aprendizajes significativos.

2.2.2 Técnicas y estrategias parala resolucion de problemas

Existen diferentes estrategias que conducen a la resoluciéon de problemas
matematicos (Anexo 5) y el docente, conocedor que el estudiante imita lo visto, que
puede descubrir nuevas formas de solucién y que es capaz de opinar sobre lo
actuado, se hace necesario que conozca en qué consisten estas técnicas para

poder orientar al estudiante y desarrollar en él la habilidad de resolver problemas.
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a) Técnica de la lectura global y analitica

Esta técnica ayudara a superar la dificultad del estudiante en comprender el
problema y favorecer la busqueda de caminos de solucién. El estudiante debera
iniciar con una lectura global del enunciado lo que le permitira apropiarse del tema
del problema y de lo que se habla en él. Con ello se lograra que el estudiante
comprenda la idea general para luego proseguir con una lectura analitica. Mediante
la lectura analitica el estudiante podra diferenciar claramente las partes del
problema: el enunciado, los datos y la pregunta. Cuando ensefiamos la técnica
analitica debemos aclarar al estudiante que se ha de seguir una secuencia de
pasos: leer con detenimiento identificando lo conocido y lo desconocido, descifrar
las palabras desconocidas, identificar las condiciones dadas en el problema,
identificar las relaciones que se establecen entre las partes del problemas y hacer

un modelo del problema. (Médulo: matematica, Ill semestre)

b) Técnica de graficacion

Por medio de ella se ensefa a los estudiantes a realizar representaciones
geomeétricas, diagramas, tablas, figuras u otra representacion pictérica que ayudan
a representar la estructura del problema, a identificar la informacion con la que se
cuenta y la informacién que nos demanda conocer. Arias y Navarro (2011) sefialan
que la técnica de traficacion nos permite ver con claridad los datos y la incognita del

problema (Mddulo: matematica, Il semestre)

c) Comprobacién y visién retrospectiva

La técnica de comprobacion consiste en formular preguntas que nos
permita conocer el problema a profundidad, muchas veces nos ha de conducir a
volver a leer el problema y profundizar su comprension. Resulta muy util volver a
reformular el problema partiendo de una comprension cabal de la situacién
propuesta: decir el problema con sus propias palabras, que explique el problema sin
mencionar numeros, que reemplace los datos por hechos concretos, presentar el
problema con datos sencillos. Es importante que el docente acomparie al estudiante
a comprender el problema.

La vision retrospectiva es una estrategia que nos ayuda a reformular el
problema, con ella el estudiante podra verificar el proceso seguido, comprobar si el
resultado es posible o no, ademas de permitir el desarrollo de las capacidades meta
cognitivas: qué hice, por qué lo hice y para qué lo hice. (Médulo: matematica, Il

semestre)
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d) Estrategias heuristicas

Son estrategias que sirven para transformar el problema a una forma mas
sencilla, haciéndolo entendible y capaz de ser solucionado. Aqui se pone en juego
la creatividad que va a permitir avanzar en el proceso de resolucion de problemas
Forman parte de las estrategias heuristicas: el ensayo- error, buscar un patrén,
hacer un esquema, un dibujo o una tabla, hacer analogias (I Taller de

Fortalecimiento de desempenos)

e) Estrategias de célculo mental

Consiste en realizar calculos matematicos utilizando s6lo el cerebro sin
ayuda de otros instrumentos como calculadoras o incluso lapiz y papel. Son
estrategias de este tipo: el recuento o conteo, el doblar un nuamero, la
descomposicién, sumar o restar nimeros préximos a una decena, calculo

aproximado, multiplicar por 10, entre otras, como lo sefala Jiménez Ibafiez (2009).

f) Procedimientos de célculo

Aqui se realizan distintas estimaciones y comprobaciones. Pertenecen a
este grupo las estrategias de conteo, juntar todo (con objetos o dedos
representamos cada sumando y contamos los objetos o dedos de la union de los
dos conjuntos), anadir hasta (formamos un conjunto igual a la cantidad inicial y
afiadimos objetos hasta que el nUmero de objetos es igual al total dado; respuesta
los objetos que hemos afadido), quitar (se representa la cantidad mayor del
problema y quitamos loa menor; respuesta los objetos que quedan), entre ofras.

En educacién primaria son muy empleados los rectangulos con divisiones y

la recta numérica (Unidad 4, Sexto grado, Matematica, sesion 9)

g) Estrategias de comparacion

En el lll ciclo de primaria es de suma importancia que el estudiante realice
comparaciones apoyado de material concreto. Asi por ejemplo, compara la cantidad
de frutas con las regletas o con monedas de juego. (Unidad 4, Primer grado,
Matematica, sesién 3)

A manera de sintesis podemos visualizar en la siguiente tabla, las diferentes
técnicas y estrategias utilizadas para la resolucion de problemas que ayudan a

desarrollar el pensamiento matematico, y la eleccion de estas dependera de la edad
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de los estudiantes, de sus intereses y necesidades, teniendo en cuenta que en los

primeros grados se hace indispensable el uso del material concreto. (Tabla N° 2)

Tabla 2. Técnicas y estrategias para la resolucion de problemas.

Técnicalestrategia

Descripcion

Ejemplo

Técnica de la lectura
global y analitica

Lectura continta, no se detiene desde el
principio hasta llegar al final, con el propésito
de apropiarse del tema. La lectura analitica se
realiza identificando lo conocido, desconocido,
descifrando palabras desconocidas, etc.

Lectura global: para su
comprension total.

Lectura analitica haciendo
preguntas para identificar hechos.

Técnica de
graficacion

El estudiante realiza representaciones
mediante diagramas, tablas.

El estudiante realiza
representaciones, tablas, dibujos,
diagramas, representando la
estructura del problema.

Comprobacioén y
vision retrospectiva

Comprobacion: se hacen preguntas para
conocer a profundidad el problema.

Vision retrospectiva: se hace un recuento del
recorrido seguido para solucionar un
problema.

- Reformula el problema: lo
expresa con sus propias palabras,
explica el problema sin mencionar
los numeros.

- Se pregunta: qué hice, por qué lo
hice, para qué lo hice.

Estrategias
Heuristicas

Transforma el problema a una forma mas
sencilla.

El ensayo error, buscar un patron,
hacer un esquema, dibujo, tabla,
hacer analogias.

Estrategias de
calculo mental

Se realizan calculos matematicos
mentalmente.

Recuento o conteo, doblar un
numero, descomponer un numero,
acercamiento a decenas,
centenas, etc.

Procedimientos de
calculo

Se realizan estimaciones, comprobaciones.

Estrategias de conteo, juntar,
quitar, agrupar, etc.

Estrategias de
comparacioén

Comparaciones con apoyo de material
concreto.

Compara cantidades con regletas,
bloques légicos, usa monedas de
juego, etc.

Fuente: Elaboracion propia.

2.3 CLASIFICACION DE SITUACIONES PROBLEMATICAS

2.3.1 Problemas aritméticos elementales verbales (PAEV)

Autores como Orrantia y colaboradores, han clasificado a los problemas de

estructura aditiva en tres tipos,

siendo estos de cambio,

combinacién 'y

comparacion. Sin embargo hay otros autores como Luceio (1999), Vergnaud

(1982), Puig y Cerdan (1995) quienes sefialan 4 tipos de problemas aritméticos

elementales verbales (PAEV) y mencionan los problemas de cambio, problemas de

combinacioén, problemas de comparacién y problemas de igualaciéon (Anexo 5).

En el Médulo Comunicaciéon y Matematica para profesores de Il y Il ciclos

de Educacién Basica Regular publicado por la Facultad de Educacién de la
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Pontificia Universidad Catdlica del Peru, describe las caracteristicas de cada tipo de
problema, que a continuaciéon hacemos referencia

a) En los problemas de cambio, se presenta una situacion en el tiempo, en
donde hay una cantidad inicial que se va a ser modificada en el tiempo para
culminar en otra cantidad final. La transformacion presentada puede aumentar o
disminuir la cantidad inicial, pero siempre hara referencia al mismo objeto.

A continuacion presentaremos situaciones de cambio que ilustran los

diferentes tipos de formas en que se presentan.

José tenia 12 bolitas y en el recreo ha ganado 8 bolitas. ¢ Cuantas bolitas

tiene ahora?

Cantidad | Cambio | Cantidad P
Inicial Final —~ ,\ACM“
3 . e X
Dato Dato | Incégnita N N0 # § ey
= /A R L ENTAR”
N\ 7 LRV A ad
— b "‘} o )
Crece

. Mama prepard 45 “panchos” y yo me comi 8 “panchos”. ;Con cuantos

“panchos” se quedé mama?

Cantidad | Cambio Cantidad
Inicial Final
Dato Dato Incégnita
Decrece

. La mama de Sara ha hecho 28 banderines para adornar el aula y luego
trajo algunos mas para completar de adornar. Ahora hay 43 banderines, ¢cuantos

banderines tuvo que traer la mama de Sara?



Cantidad | Cambio Cantidad
Inicial Final
Dato Incégnita Dato
Crece

| - y ,“;,;’-;
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. La profesora Teresa tiene 50 hojas bond y entrega una hoja a cada nifno. Si

ella se quedd con 23 hojas bond, ¢ cuantas hojas repartio?

. Ana tenia algunos caramelos, su hermana le da

Cantidad | Cambio Cantidad
Inicial Final
Dato Incégnita Dato
Decrece

caramelos, ¢ cuantos caramelos tenia Ana?

Cantidad | Cambio Cantidad
Inicial Final
Incognita Dato Dato
Crece

8; ahora tiene 23

. Mama preparo6 algunas manzanas acarameladas. En la tarde vendio 12 de

ellas, ahora tiene 17 manzanas para vender. jCuantas manzanas acarameladas

preparo mama?

Cantidad | Cambio Cantidad
Inicial Final
Incoégnita Dato Dato

Decrece
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Como se observa se presentan 6 situaciones diferentes de problema de

cambio, las que se esquematizan en la tabla n° 03

CUADRO N° 03: Estructura de Problemas de Cambio

ESTRUCTURA ADITIVA DE PROBLEMAS DE CAMBIO

CAS0S Cantidad Cambio Cantidad Crece Decrece
Inicial Final
Tipo de problema
Dato Dato Incognita X
CAMBIO L PR N ——
Maria tenia 18 figuritas. Su hermano le regala 5 figuritas. éCuantas figuritas tiene ahora
Dato Dato Incdgnita X
CAMBIO 2 — — — .
Maria tiene 25 figuritas. Regala 7 figuritas repetidas. {Cuantas figuritas tiene ahora?
Dato Incagnita Dato X
CAMBIO 3 PR : —— , N ; ;
Maria tenia 13 figuritas. Su mama & da algunas figuritas. Aharatiene 21. {Cuantas figuritas e dio su mama?
Dato Incagnita Dato X
Sk Maria tiene 19 figuritas. Le da algunas figuritas a su hermanita. Ahoratiene 15 figuritas. ¢Cuantas figuritas le dioa su
hermanita?
Incognita Dato Dato X
CAMBIO 5 — — — , S — —
Maria tenia alzunas figuritas. Su hermana le da 11 figuritas. Ahoratiene 18 figuritas. ¢ Cuantas figuritas tenia Maria?
Incognita Dato Dato X
CAMBIO &

Maria tiene algunas figuritas. Le da su hermano 7 figuritas. Ahoratiene 16 figuritas. ¢Cuantas figuritas tenia Maria?

Fuente: Adaptado de Médulo de Matematica. Pontificia Universidad Catdlica del Peru

b) Los problemas de combinacién, en su enunciado describen una relacion

que se da entre la parte, la otra parte y el todo, presentandose dos tipos de

problemas de combinacion (Ver tabla N° 04).
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Cuadro N° 04: Estructura de Problemas de Combinacion

Fuente: Adaptado de Modulo de Matematica. Pontificia Universidad Catélica del Peru

c) En los problemas de comparacién, aparece la terminologia de
superioridad (mas que...) o de inferioridad (menos que...), en donde se dan hechos
de comparacion entre dos cantidades. Hay informacién sobre una cantidad de
referencia, una cantidad comparada y otra que sera la diferencia que se da entre

las cantidades. Se presentan 6 formas posibles de comparacion (Ver tabla N° 05).



Cuadro N° 05: Estructura de Problemas de Comparacion

ESTRUCTURA ADITIVA DE PROBLEMAS DE COMPARACION
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CASOS Referencia Cr | Comparada Cc Diferencia D Mas Menos
Tipo de problema
f Dato Dato Incognita X
COMPARACION 1 P — — - -
Juan tiene 6 bolitas. Matias tiene 15 bolitas ¢Cugntas bolitas tiene Matias mas que Juan?
Dato Dato Incognita X
L5 3 1 luan tiene 21 chapitas. Matias tiene 9 chapitas. jCuantas, chapitas tiene Matias menos que Juan?
f Dato Incognita Dato X
COMPARACION 3 = — = ; p— P -
Juan tiene B afos. Matias tiene 5anos mas que Juan. ¢Cuantos anos tiene Matias?
f Dato Incognita Dato X
COMPARACION 4 — — - -
Juan tiene 11 trompos. Matias tiene 5 trompos menos que Juan. iCuantos trompos tiene Matias??
Incognita Dato Dato X
L Matias tiene 20 soldaditos. Matias tiene 4 soldaditos més que Juan. iCuantos soldaditos tiene Juan?
Referencia: Soldaditos de Juan (incagnita).
Incognita Dato Dato X
COMPARACION 6

Referencia: Botonesde

uan |incognita).

Matias tiene 25 botanes. Matias tiene 7 botones menos que Juan. iCuantos botones tiene Juan?

“tantos como..., igual que...).

Fuente: Adaptado de Médulo de Matematica. Pontificia Universidad Catdlica del Peru

d) Los problemas de igualacion, presentan el comparativo de igualdad

Estos problemas combinan al mismo tiempo un

problema de cambio y otro de comparacion. Aqui una de las cantidades se modifica

aumentando o disminuyendo. El problema ademas, brinda informacion en cuanto a

las cantidades de referencia o diferencia que hay para llegar a ser igual a la otra

cantidad comparada. En éstos se dan 6 tipos de posibilidades de igualacion (Ver
cuadro N° 06).
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Tabla N° 06: Estructura de Problemas de Igualacion

ESTRUCTURA ADITIVA DE PROBLEMAS DE IGUALACION

CASOS ReferenciaCr | Comparada Cc Diferencia D Mas Menos
Tipo de problema
Dato Dato Incognita X
IGUALACION 1 Cecilia tiene 27 chipi taps. Victor tiene 18 chipi taps. éCudnto chipis taps tiene que juntar Victor para tener tantos como
Cecilia?
Dato Dato Incognita X
IGUALACION 2 — — — . —
Cecllia junto 42 figuritas. Victor junto 51 figuritas. £ Cuantas figuritas tiene que regalar Victor para tener tantos como Cecilia?
, Dato Incognita Dato X
IGUALACION 3 — — p — - -
Cecilia tiene 25 plumones. SiVictor comprara 7 plumones, tendra tantos como Cecilia. ¢Cuantos plumones tiene Victor?
, Dato Incognita Dato X
IGUALACION 4 - ; - : - "
Cecllia tiene 24 soles. $i Victor guarda § soles, tendra tantos como Cecilia, £Cuantos soles tiene Victor?
Incagnita Dato Dato X
IGUALACION 5 Victor tiene 42 soles, Si Victor recibe12 soles, tendratantos soles como Cecilia, é Cuantos solestiene Cecilia?
Referencia: cantidad de oles que tiene Cecilia (incognita)
Incognita Dato Dato X
IGUALACION & Victor tiene 36 soles. Si Victor pierde 9 soles, tendra tantos soles como Cecilia. { Cuantos soles tiene Cecilia?
Referencia: cantidad de soles que tiene Cecilia (incognita)

Fuente: Adaptado de Mdédulo de Matematica. Pontificia Universidad Catdlica del Peru

Consideramos que es importante que el docente identifique los diferentes
tipos de problemas a fin de plantear situaciones de aprendizajes variadas para no
caer en la monotonia que haga que los estudiantes pierdan el interés por participar
de la sesiones de aprendizaje. El dominio de esta informacion servira para que el
profesor este empoderado de las diferentes clases de problemas matematicos para
poderlos incorporarlos en su planificacion y ejecucion curricular, de modo que
puedan desarrollar en los estudiantes habilidades para la resolucién de problemas.
Se esquematiza a continuacién las diferentes situaciones problematicas en donde

se observan sus subdivisiones (Ver tabla N° 07)
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Para comprension de la terminologia empleada en el presente proyecto de

innovacién, se anexa un glosario que ayudara a tener una vision mas clara acerca

de lo referido en él (Anexo N° 1).

Tabla N° 07: Clasificacién de situaciones problematicas.

CLASIFICACION DE SITUACIOMNES PROBLEMATICAS DE ESTRUCTURA ADITIVA

PROBLEMAS ARTMETICOS ELEMENTALES VERBALES |PAEW)

Problemas de
cambio

Problemas de
combinacion

Froblemas de
ORI 20N

problemas de
izualacion

CAMEBID 1
Dato-dato- X
CRECE

COMEBINACION 1
Fa 'TE‘-FIE rie- todo
Cato- aato- X

COMPARACION 1
Referencia-compar ada-diferencia
Cato- dato- X, MAS

IGUALACION 1
referenciz-comparada-difersnca
Dato- dato- X, MAS

CAMEBID 2
Dato-dato- X
DECRECE

COMEBINACION 2
Fa 'TE‘-FIE rie- todo
Cato- X- oato

COMPARACION 2
Referencia-compar ada-diferencia
Dato- dato- X, MENOS

IGUALACION 2
Referenciz-comparada-difersnca
Cato- gato- X, MERCS

CAMBID 3
Dato-X- gato
CRELCE

CAMBID 4
Dato-X- dato
DECRECE

CAMBID S
N-dato- gato
CRELCE

CAMBID &
N-dato- gato
DECRECE

COMPARACION 3
Referenciz-compar ada-difersnca
Dato- - dato, MAS

IGUALACION 3
Referenciz-comparada-diferencis
Cato- X- oato, MAS

COMPARACION 4
Refer enciz-compar ada-difersnca
Dato- ¥- dato, MENOS

IGUALACION 4
referenciz-comparada-diferencia
Cato- ¥- gato, MERCS

COMPARACION 5
Referencia-compar ada-diferendia
¥- dato- dato. MAS

IGUALACION 5
Referenciz-comparada-diferencis
¥- dato- dato, MAS

COMPARACION &
Referencia-comparada-diferenca
- dato- dato, MENOS

IGUALACION &
referenciz-comparada-difersncis
M- gato- dato, MENCS

Fuente: Elaboracion propia.




CAPITULO 3
PROYECTO DE INNOVACION

3.1: Disefio del proyecto

3.1.1.- Datos generales de la institucion educativa
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N°/ NOMBRE L.E. N° 2075 “Cristo Hijo De Dios”
CODIGO 0436790
MODULAR
DIRECCION Av. Milagros de Jestis | DISTRITO Comas
s/n, 3era Zona,
Collique
PROVINCIA Lima REGION Lima
DIRECTOR (A) Nora Noemi Berrocal Huaman.
TELEFONO 5516329 E-mail Noritabh20@gmail.com
Estrategias DRE Lima Metropolitana UGEL 04

3.1.2.- Datos generales del proyecto de innovacion educativa

NOMBRE DEL Aplicacidn de estrategias de formacion docente para elevar el nivel de

PROYECTO desempenio en la resolucion de problemas de cantidad en los estudiantes
de 2do. Grado de la I.E. N° 2075 “Cristo Hijo De Dios”

FECHA DE Marzo del 2019 FECHA DE Febrero del 2020

INICIO FINALIZACION

EQUIPO RESPONSABLE DE LA FORMULACION DEL PROYECTO

NOMBRE COMPLETO CARGO TELEFONO E-mail
Ana Maria Campos Villar Subdirectora 990405860 ana 6627@hotmail.com
4-271730

EQUIPO RESPONSABLE DE LA EJECUCION DEL PROYECTO

NOMBRE CARGO | TELEFONO E-mail
COMPLETO

Ana Maria Campos Villar | Subdirectora | 990405860 ana_6627@hotmail.com
Tania Maribel Cérdova Docente 946895157 taniacordovallause@gmail.com
Llause Coord.
Elizabeth Rocio Castello | Docente 992047368 Helal05@hotmail.com
Lopez
Eulalia Soncco Cayllahua | Docente 995188543 Eulaliaam2014@hotmail.com
Janet Quispe Solis Docente 961772431 Janquis14@hotmail.cpm
Denny Gomez Vergara Docente 986902810 denimar 16@hotmail.com
Zunali Huamén Alcazar Docente 999964629 zunalih@hotmail.com

Coord.
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Diana Ruby Herrera Docente 997410680 janidia@hotmail.com
Omonte

Betty Rosillo Yamunaque | Docente 968979474 betty ry@hotmail.com
Raul Alvarez Salas. Docente 989121994 Ralvas57@hotmail.com
Nelly Domitila Castillo Docente 997760516 Nelly810@hotmail.com
Anicama Coord.

PARTICIPANTES Y ALIADOS DEL PROYECTO

PARTICIPANTES ALIADOS

Eulalia Soncco Cayllahua Coordinadores de ciclo.

Janet Quispe Solis

3.1.3.- Beneficiarios del proyecto de innovacion educativa

BENEFICIARIOS Estudiantes del segundo grado de primaria de la LLE. N°
DIRECTOS 2075 “Cristo Hijo De Dios”.

(Grupo objetivo que sera atendido:
estudiantes y/o docentes)

BENEFICIARIOS Padres de familia del segundo grado y docentes de primaria

INDIRECTOS por las capacitaciones a realizar para el nivel.
(Se benefician de los efectos del
proyecto sin formar parte directa de
¢l): padres de familia

3.1.4.- Justificacion del proyecto de innovacion curricular

PROBLEMA IDENTIFICADO

Los Nifios y nifias del segundo grado de la I.LE. N° 2075 “Cristo Hijo De Dios” de Comas
presentan bajo nivel de desempefio en emplear estrategias y procedimientos de célculoy
comparacion al resolver problemas de cantidad.( Anexo N° 3: Arbol del Problema)

éPor qué se va a realizar el proyecto?

Dado el vertiginoso cambio que ha sufrido la sociedad a nivel mundial en donde los avances
cientificos y tecnolégicos hace que se requiera de un nuevo ciudadano en donde se
desempeiie efectivamente en el progreso de su comunidad y de su pais, el concepto de
ensefianza aprendizaje tiene que enfrentar nuevos desafios y en ello se requiere de
garantizar el derecho a una educacién de calidad para todos los estudiantes, con las mismas
oportunidades para todos y todas como lo plantea el Proyecto Educativo Nacional (PEN).

En una visién panoramica de la situacion por la que atraviesa la Institucién Educativa N°
2075 “Cristo Hijo De Dios” del distrito de Comas, hemos podido identificar que los docentes
se encuentran desactualizados en cuanto a las nuevas tendencias de ensefanza
aprendizaje, lo cual les impide hacer uso de estrategias metodoldgicas que conduzcan a
promover el desarrollo de habilidades matematicas en los estudiantes. Si a esto se suma la
falta de recursos pedagdgicos y las concepciones erréneas de los padres de familia, quienes
piensan que aprender matematicas es saber resolver numerosos ejercicios en forma
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mecdnica, ho vamos a contar con los materiales necesarios ni con aliados eficaces en la
adquisicion de aprendizajes de calidad en nuestros estudiantes, persistiendo el problema
sefialado. Los efectos inmediatos serian, bajo nivel de logro en las competencias de
matematicas, la desmotivacion y poco interés en el area por parte de los estudiantes lo que
finalmente conduce a obtener un bajo porcentaje de estudiantes en el nivel satisfactorio en
los resultados de las Evaluaciones Censales de Estudiantes (ECE) realizada en nuestro pais.
En la dltima evaluacion realizada en el 2016 el resultado obtenido fue de un 30,9 % de
estudiantes ubicados en el nivel satisfactorio lo que indica que menos de la mitad de los
estudiantes logran lo esperado para el grado, situacién que nos resulté preocupante y nos
impulsé a realizar el presente proyecto de innovacion.

Asi mismo, esta misma situacién se evidencia en los resultados obtenidos en la prueba del
Programa para la Evaluacion Internacional de Estudiantes (PISA), en donde se evalud la
capacidad de los escolares para utilizar conocimientos y habilidades en problemas y
situaciones reales de la vida, tanto de manera individual como colectiva. Las competencias
evaluadas fueron de las dreas de Ciencia, Matemdatica y Comprensién Lectora. Los
resultados de la prueba PISA 2012 ubicaron al Peru en el ultimo lugar de 65 paises
participantes. En el 2015, el Peru se ubico en el puesto 61 en Matemadticas de 69 naciones
participantes.

En nuestra institucidn se observa que nuestros estudiantes prefieran desarrollar ejercicios
en vez de resolver problemas por considerarlos aburridos, no entendibles y no utiles para
su vida cotidiana; al analizar las programaciones curriculares elaboradas por los docentes,
encontramos que estas son copiadas tal como aparecen en el portal virtual del Ministerio
de Educacién o son tomadas de libros comerciales, en donde figuran situaciones
problemdticas ajenas a la realidad del estudiante e incluso proponen hacer uso de
materiales concretos del que no se dispone, también se observa que hacen poco uso de
actividades ludicas como estrategias de ensefianza. La consecuencia es nefasta: un alto
numero de estudiantes terminen con situacién final de requerir recuperacién pedagogica lo
gue se traduce en un bajo nivel de desempefio en resolver problemas. Nuestro interés en
realizar este proyecto esta dirigido a revertir esta situacién deficiente en el desempeiio de
los estudiantes en emplear estrategias y procedimientos de cdlculo y comparacidon en
resolver problemas de cantidad, motivo y razén de nuestro proyecto.

éPara qué se va a realizar el proyecto?

Nuestra intervenciéon pretende capacitar a los docentes en relacidn a estrategias de
ensefianza aprendizaje, en cuanto a la aplicacion de estrategias ludicas, con la finalidad de
desarrollar habilidades matematicas en los estudiantes que los conduzcan a resolver
satisfactoriamente problemas de cantidad; asi mismo, empoderarlos en el uso del material
concreto disponible o de facil elaboracidn con miras a contribuir al desarrollo del
pensamiento matematico y en desarrollar en los docentes, la capacidad de contextualizar
situaciones problematicas que conduzcan a la obtencidn de aprendizajes de calidad vy
perdurables en los estudiantes. De esta manera estaremos alcanzando el objetivo trazado
de lograr competencias en los estudiantes de segundo grado para la resolucién de
problemas de cantidad. El logro de ello es de suma importancia para nuestra institucion
educativa porque estaremos revertiendo los resultados de bajo desempefio de nuestros
estudiantes, en el empleo de estrategias y procedimientos de cdlculo y comparacién para
resolver problemas de cantidad, reflejado en las evaluaciones censales de estudiantes y
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sobre todo, estaremos contribuyendo en brindar a la sociedad, un servicio de calidad en
donde se forjan ciudadanos competitivos y eficientes, tan necesarios en nuestro
Asentamiento Humano Milagro de Jesus de Collique, Comas. El objetivo a alcanzar esta
sustentado en el Anexo N° 4 referente al Arbol de objetivos.

¢Como se garantizara la sostenibilidad y la viabilidad del proyecto?

En el presente proyecto estdn involucrados todos los docentes del nivel primaria asi como
los directivos de la institucién por compartir la misma preocupacion y manifestar su deseo
por superarla, ademads de ejercerse un liderazgo pedagdgico, en donde se hacen uso del
monitoreo y acompanamiento, por parte de los directivos, para ayudar a mejorar el
desempeiio profesional de los docentes y contar con un alto porcentaje de padres de
familia interesados en los aprendizajes de sus hijos. Su viabilidad también radica en que se
dispondra de los ingresos obtenidos de la conceccionaria de la fotocopiadora y en un
menor porcentaje, de recursos propios; en cuanto a los materiales, muchos de ellos son
otorgados por la respectiva Ugel como son: el papel bond, lapiceros, plumones,
papeldgrafos, etc. El haber recibido en noviembre del 2017 la asignacidén econémica del
Bono Escuela otorgado a los docentes de primaria de la instituciéon por haber subido de
41,1 % a 65,5% de estudiantes en el nivel satisfactorio en Comprensién Lectora y de un 10,7
% a 30,9 % de estudiantes en nivel satisfactorio en Matematica, se ha constituido en una
fuerte motivacion para que el proyecto se lleve a cabo en forma responsable y se concluya
sin mayores interrupciones, con beneficio para nuestros estudiantes e institucion.
Finalmente el proyecto responde a nuestra misién trazada, la de brindar aprendizajes de
calidad a los estudiantes y a la problematica identificada y contemplada en la Programacion
Curricular Institucional (PCI) y en las actividades a realizar para la mejora del rendimiento
académico en el Plan Anual de Trabajo (PAT).

3.1.5.- Objetivos del proyecto de innovacion educativa

Fin ultimo Nifos y nifias logran competencias para la resolucion de
problemas de cantidad.
Proposito Nivel de desempefio satisfactorio de los estudiantes al emplear

estrategias y procedimientos de célculo y comparacion al resolver
problemas de cantidad.

Objetivo Central Docentes aplican estrategias metodologicas que promueven el
desarrollo de las habilidades matematicas.

3.1.6.- Alternativa de solucion seleccionada:

OBJETIVO Docentes aplican estrategias metodologicas que promueven el

CENTRAL desarrollo de las habilidades matematicas.
RESULTADOS DEL INDICADORES

PROYECTO
Resultado 1. Docentes | Indicador 1.1
incorporan en su Al cabo del afio 2019 el 90% de los docentes de 2do. Grado hacen uso
practica pedagdgica eficiente de estrategias de ensefianza aprendizaje que conllevan al
estrategias de estudiante a resolver problemas de cantidad.

ensefanza aprendizaje Indicador 1.2
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gue conlleven al
estudiante a resolver
problemas de cantidad.

Al cabo del afo 2019 se contara con dos publicaciones de experiencias
exitosas de los docentes de 2do. Grado recopiladas de los circulos de
interaprendizaje realizados.

Resultado 2. Docentes
planifican y ejecutan
programaciones
curriculares con
situaciones
problematicas que
responden a los
interesesy
necesidades de los
estudiantes.

Indicador 2.1

Al cabo del afio 2019 el 100% de docentes del 2do grado demuestran
dominio para contextualizar situaciones problematicas segun los
intereses y necesidades de los estudiantes.

Indicador 2.2

Al término del afio 2019 el 100% de docentes ejecutan sesiones de
aprendizaje que toman en cuenta el contexto de los estudiantes.

Resultado 3. Docentes
planifican y ejecutan
programaciones
curriculares en donde
se evidencia el uso
adecuado de materiales
concretos y la
aplicacion de
estrategias ludicas que
conllevan al desarrollo
de habilidades
matematicas.

Indicador 3.1

Al cabo del afo 2019 el 90% de los docentes de 2do grado hacen uso
adecuado del material concreto y de estrategias ludicas que conllevan a
desarrollar habilidades matematicas.

Indicador 3.2

Al cabo del aino 2019 el 100% de los docentes de 2do. Grado ejecutan
sesiones de aprendizaje que incorporan el empleo de material concreto
y actividades ludicas en su desarrollo.

3.1.7.- Actividades del proyecto de innovacion:

Resultado N° 1:
Docentes incorporan en su practica pedagdgica estrategias de ensefianza aprendizaje que
conlleven al estudiante a resolver problemas de cantidad.

Actividades

Metas

Recursos

Costos

Actividad 1.1: Talleres de
formacidn sobre
estrategias de ensefianza
—aprendizaje para
resolver problemas de
cantidad.

03 Talleres de formacion
al inicio del proyecto y
luego al término de los
dos primeros trimestres.

03 Jornadas de reflexion
sobre los avances
logrados, uno al finalizar
cada trimestre.

- 01 especialista en
estrategias
metodoldgicas para
los talleres.

- La subdirectora del
nivel Primaria y sus
docentes.

- 03 break con
refresco y galleta, 1
por cada taller.

- 36 papeldgrafos.

- 50 plumones para
papel.

- 06 limpiatipos.

- 24 plumones de
pizarra.

- 50 hojas bond para

350.50
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informe final con
cargo.

- Tinta para impresora
Epson.

- 50 Copias para
difusion.

- Una caja de grampas.

Actividad 1.2: Circulos de
interaprendizaje
colaborativo sobre
estrategias de ensefanza
— aprendizaje para
resolver problemas de
cantidad.

02 Circulos de
interaprendizaje
colaborativo por grado,
uno por cada 3 meses.

02 Publicaciones de
experiencias exitosas
compartidas, una a cada
término de semestre.

- 08 papeldgrafos.

- 06 plumones de
papel.

- 04 plumones de
pizarra.

- 12 hojas bond.

- 02 limpiatipos.

- 60 copias para
difusion.

- 40 hojas bond para
los informes.

- Tinta para impresora
Epson (negray de
colores)

- 20 Copias para
difusién

81.60

Resultado N° 2:
Docentes planifican y ejecutan programaciones curriculares con situaciones problematicas
que responden a los intereses y necesidades de los estudiantes.

Actividades

Metas

Recursos

Costos

Actividad 2.1: Disefio de
programacion curricular
anual y mensual
contextualizada que
recogen los intereses y
necesidades de los
estudiantes elaboradas
en trabajo en equipo.

09 Planificacidn de
programaciones
curriculares anual y
mensuales (9) en trabajo
en equipo por parte de
los docentes, por grado.

09 Monitoreo,
acompafiamiento y
evaluacion de la practica
pedagdgicaen la
elaboracion de las
programaciones
curriculares,
mensualmente.

- 50 papeldgrafos

- 04 Plumones para pizarra,

02 limpia tipos,
Multimedia.

- 01 Nuevo Curriculo
Nacional, Estandares de
Aprendizaje, Proyecto
Educativo Institucional
(PEI), Programacién
Curricular Institucional
(PClI), Plan Anual de
Trabajo (PAT)

- Problematica
institucional.

- Diagndstico del aula.

168.50

Actividad 2.2: Disefio y
ejecucion de sesiones de
aprendizaje que toman
en cuenta el contexto de

01 Planificacion diaria de
sesiones de aprendizaje

segln las peculiaridades
de cada aula por los

- Subdirectora.

- 18 copias de la lista de
cotejo.

- 12 lapiceros.

85.80
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los estudiantes.

respectivos tutores.

04 Intervenciones de
Monitoreo,
acompafamientoy
evaluacion de la practica
pedagdgica en el aula,
por lo menos una vez
cada dos meses.

-100 hojas bond para
reproduccion de las
Rubricas de evaluacion al
desempefio docente.

. Marco del Buen
desempefio docente.

. 01 Cuaderno de campo.
- Fundamentos del enfoque
critico reflexivo en el
monitoreo y
acompafamiento.

Resultado N° 3:
Docentes planifican y ejecutan programaciones curriculares en donde se evidencia el uso
adecuado de materiales concretos y la aplicacion de estrategias ludicas que conllevan al

desarrollo de habilidades matematicas.

Actividades

Metas

Recursos

Costos

Actividad 3.1: Talleres
de formacion sobre el
uso adecuado de
materiales concretos y
la aplicacién de
estrategias ludicas para
el logro del desarrollo
de habilidades
matematicas.

01 Taller de formacion al
inicio del proyecto sobre
el uso adecuado de
materiales concretos y la
aplicacién de estrategias
IUdicas para el logro del
desarrollo de habilidades
matematicas.

03 Jornadas de reflexion
con los docentes sobre su
practica pedagdgica, una
por cada trimestre.

- 01 especialista.

- 01 break con refrescoy
galletas.

- 24 papelégrafos, 12
plumones de papel.

- 04 Plumones para pizarra,
02 limpia tipos,
Multimedia.

- 01 Nuevo Curriculo
Nacional, Estandares de
Aprendizaje, Proyecto
Educativo Institucional
(PEI), Programacién
Curricular Institucional
(PCl), Plan Anual de
Trabajo (PAT)

- Subdirectora y docentes
de primaria.

- 18 copias de la lista de
cotejo.

- 100 copias de las Rubricas
de evaluacioén al
desempefio docente.

. Marco del Buen
desempefio docente.

. 01 cuaderno de campo.

- Fundamentos del enfoque
critico reflexivo en el
monitoreo y
acompafamiento.

101.80
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Actividad 3.2: Disefio y - Planificacién diaria de - Docentes de primaria.
ejecucion de sesiones de | sesiones de aprendizaje - 06 hojas bond por dia.
aprendizaje que con empleo de material - 12 lapices, 12 lapiceros.
incorporen el uso de concreto y actividades . 01 Nuevo Curriculo
material concreto y [udicas. Nacional.
actividades ludicas en la - Unidad de aprendizaje.
resolucion de problemas | 04 Intervenciones de - Computadora.
de cantidad. Monitoreo, - Impresora
acompafamiento y - Subdirectora.
evaluacion de la practica | - 18 hojas bond para la lista
pedagdgica por lo menos | de cotejo.
una vez cada dos meses a | - 100 copias de las Rubricas 34.40
cargo de los directivos. de evaluacién al

desempefio docente.

. Marco del Buen
desempefio docente.

. 01 Cuaderno de campo.

- Fundamentos del enfoque
critico reflexivo en el
monitoreo y
acompanamiento.

3.1.8.- Matriz de Evaluacion y monitoreo del proyecto

OBJETIVO DE EVALUACION

Lograr que los docentes conozcan y apliquen estrategias metodoldgicas que promuevan en el
estudiante, el desarrollo de las habilidades matematicas para la resolucion de problemas de
cantidad.

PROCESO Y ESTRATEGIAS PARA LA EVALUACION Y EL MONITOREO DEL
PROYECTO

La evaluacion del proyecto nos ha de permitir tomar decisiones de manera oportuna y pertinente,
de manera que nos conduzcan a alcanzar los resultados propuestos, asi como el objetivo trazado.
La evaluacion es una tarea permanente con miras a la mejora continua del cuerpo docente y por
ende, de los estudiantes y su comunidad.

En un primer momento se ejecutaran los talleres de formacion para lograr que los docentes se
encuentren capacitados en el enfoque de resolucion de problemas y sus respectivas estrategias
metodologicas. Dichos talleres han sido programados en dos momentos (en marzo, junio y
setiembre). Por otro lado, se ha previsto programar circulos de interaprendizaje con el fin de
compartir experiencias exitosas obtenidas en el mismo contexto social, con estudiantes de la
misma edad y con intereses y necesidades similares.

La practica docente sera evaluada a través de los productos presentados (programaciones,
materiales elaborados por los estudiantes, informes, etc.) como también la ejecucion del
monitoreo, acompafiamiento y evaluacion de la practica docente realizado por las autoridades de
la IE. A ello se agregara la aplicacion de una prueba de evaluacion a los estudiantes en donde se
podra explorar los resultados obtenidos después de la intervencion del proyecto de innovacion.
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CUADRO 8.1
LOGICA DE INDICADORES MEDIOS DE SUPUESTOS
INTERVENCION VERIFICACION
Fin dltimo Nifios y nifias | - El 80% de los nifiosy | - Productos de los - Docentes

logran competencias
para la resolucion de
problemas de cantidad.

ninas del segundo
grado, logran
competencias para la
resolucién de
problemas de cantidad.

estudiantes (cuadernos,
papelografos).

- Resultados de la
prueba de evaluacién
institucional.

- Lista de cotejo.

capacitadas en
estrategias
metodoldégicas
que promueven
el desarrollo de
habilidades
matematicas.

- El
incumplimiento
de los
compromisos
asumidos por los

docentes.
Propésito Nivel de - El 80% de estudiantes | - Resultados de la - Docentes del
desempefio del 2do. Grado prueba de evaluacion. circulo de

satisfactorio de los
estudiantes al emplear
estrategiasy
procedimientos de
calculo y comparacion
al resolver problemas
de cantidad.

alcanzan el nivel
satisfactorio de
desempefiio al emplear
estrategiasy
procedimientos de
calculo y comparacion
al resolver problemas
de cantidad.

- Lista de cotejo.

interaprendizaje
brindan asesoria
a docentes de
primaria.

- Algunos
estudiantes no
asistan el dia de
la evaluacion.

Objetivo Central
Docentes aplican
estrategias
metodoldgicas que
promueven el desarrollo
de las habilidades
matematicas.

- E1 90% de docentes
aplican eficientemente
estrategias
metodoldgicas que
promueven el
desarrollo de las
habilidades
matematicas.

- Informes estadisticos
sobre resultados de
evaluacion en el area de
matematica (Nivel de
logro: A, B o C).

- Fichas del monitoreo al
desempefio docente.

- Lista de cotejo.

- Docentes
capacitados
comparten sus
experiencias
exitosas con
todos los
docentes del
nivel.

- Recorte en el
presupuesto del
break.

Resultado N° 1.
Docentes incorporan
en su practica
pedagdgica estrategias
de ensefianza

Indicador 1.1

Al cabo del afio m2019
el 90% de los docentes
de 2do. Grado hacen
uso eficiente de

Medios de verificacion
1.1.1

- Fichas de evaluacién
del desempeiio
docente.

- Asistencia
mayoritaria de
los participantes
alas
capacitaciones.
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aprendizaje que
conlleven al estudiante
a resolver problemas
de cantidad.

estrategias de
ensefianza aprendizaje
gue conllevan al
estudiante a resolver
problemas de cantidad.

Indicador 1.2

Al cabo del afio 2019 se
contara con dos
publicaciones de
experiencias exitosas
de los docentes de 2do.
Grado recopiladas de
los circulos de
interaprendizaje

- Compilacién de
papelégrafos con los
productos de los
estudiantes sobre
resolucién de

problemas de cantidad.

Medios de verificacion
1.2.1

- Las dos publicaciones
sobre experiencias
exitosas de los
docentes de 2do.
Grado.

realizados.
Resultado N° 2. Indicador 2.1 Medios de verificacion | - Docentes
Docentes planifican y Al cabo del afio 2019 el | 2.1.1 participan en
ejecutan 100% de docentes del - Compilacién de equipoen la

programaciones
curriculares con
situaciones
problematicas que
responden a los
intereses y
necesidades de los
estudiantes.

2do grado demuestran
dominio para
contextualizar
situaciones
problematicas segun
los intereses y
necesidades de los
estudiantes.

Indicador 2.2

Al término del afio
2019 el 100% de
docentes ejecutan
sesiones de aprendizaje
que toman en cuenta el
contexto de los
estudiantes.

unidades didacticas y
programacién anual
elaborada por los
docentes.

Medios de verificacion
2.2.1

- Compilacién de
sesiones de
aprendizaje.

- Fichas de evaluacién
del desempefio
docente.

elaboracidn de
sus
programaciones
curriculares.

Resultado N° 3
Docentes planifican y
ejecutan
programaciones
curriculares en donde
se evidencia el uso
adecuado de
materiales concretos y
la aplicacién de

Indicador 3.1

Al cabo del afio 2019 el
90% de los docentes de
2do grado hacen uso
adecuado del material
concretoy de
estrategias ludicas que
conllevan a desarrollar
habilidades

Medios de verificacion
3.1.1

- Fichas de evaluacién
del desempefio
docente.

- Compilacién de
papelégrafos con los
productos de los
estudiantes sobre

- Especialista
académico
calificado
conduce el taller.
- Material
concreto en
numero
insuficiente o con
piezas faltantes.
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estrategias ludicas que
conllevan al desarrollo
de habilidades
matematicas.

matematicas.

Indicador 3.2

Al cabo del afio 2019 el
100% de los docentes
de 2do. Grado ejecutan

sesiones de aprendizaje

que incorporan el
empleo de material
concreto y actividades
lGdicas en su
desarrollo.

solucién de problemas.

- Compilacién de
unidades didacticas
elaboradas por los
docentes.

Medios de verificacion
3.2.1

- Compilacién de
sesiones de
aprendizaje.

- Fichas de evaluacién
del desempefio
docente.

CUADRO 8.2

Resultado N° 1:
Docentes incorporan en su practica pedagdgica estrategias de ensefianza aprendizaje que
conlleven al estudiante a resolver problemas de cantidad.

Actividades Metas Medio de Informante
Verificacion
Actividad 1.1: 03 Talleres de formacion: | - Documento con el | - Especialista.

Talleres de formacidn
sobre estrategias de
ensefianza — aprendizaje
para resolver problemas
de cantidad.

al inicio del proyecto y
luego al término de los
dos primeros trimestres.

03 Jornadas de reflexion
sobre los avances
logrados, uno al finalizar
cada trimestre.

disefio del programa
de formacioén
docente (Plan de
trabajo).

- Documento con
disefio metodoldgico
de los talleres.

- Registro de
asistencia de los
docentes a los
Talleres de
capacitacion.

-Actadela
realizacion de las
jornadas.

- Registro de
asistencia.

- Fotos.

- Subdirectora.
- Coordinadores de
ciclo.

Actividad 1.2:
Circulos de

02 Circulos de
interaprendizaje

- Registro de
asistencia de los

- Coordinadores de
ciclo.
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interaprendizaje
colaborativo sobre
estrategias de
ensefianza —
aprendizaje para
resolver problemas de
cantidad.

colaborativo por grado,
uno por cada 3 meses.

02 Publicaciones de
experiencias exitosas
compartidas, una a cada
término de semestre.

docentes a los
circulos de
interaprendizaje.

- Fotos.

- Publicaciones
sobre experiencias
exitosas de los
docentes de 2do
grado, en numero de
dos.

- Docentes del 2do.
Grado.

Resultado N° 2:
Docentes planifican y ejecutan programaciones curriculares con situaciones problematicas
que responden a los intereses y necesidades de los estudiantes.

Actividades Metas Medio de Informante
Verificacion
Actividad 2.1: - Planificacion de - Compilacién de - Subdirectora.

Disefio de programacioén
curricular anual y
mensual contextualizada
gue recogen los intereses
y necesidades de los
estudiantes elaborados
en trabajo en equipo.

programacion curricular
anual y mensual
contextualizada, disefiada
en un trabajo en equipo
por los docentes por
grado.

- 04 Monitoreo,
acompafamientoy
evaluacion de la practica
pedagdgica en la
elaboracion de las
programaciones
curriculares, por lo menos
una vez cada dos meses.

Programacion
curricular anual y
mensuales
elaboradas por los
docentes.

- Consolidado de
encuestas de
Opinidn a nifias y
nifos.

- Resultados del
diagnéstico del aula.

- Fichas de
evaluacion de
programaciones
curriculares
elaboradas por los
docentes.

Actividad 2.2:

Diseno y ejecucion de
sesiones de
aprendizaje que toman
en cuenta el contexto
de los estudiantes.

- 4 planificaciones de
sesiones de aprendizaje
por mes, que toman en
cuenta las peculiaridades
de los estudiantes.

- 04 Intervenciones de

- Compilacién de
sesiones de
aprendizaje.

- Consolidado de
encuestas de
Opinidn a nifias y
nifos.

- Resultados del
diagnéstico del aula.

- Docentes.
- Coordinadores de
ciclo.
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Monitoreo,
acompafamiento y
evaluacion de la practica
pedagdgica en el aula,
por lo menos una vez
cada dos meses.

- Fichas de
evaluacion del
desempefio
docente.

- Cuaderno de
campo.

Resultado N° 3:
Docentes planifican y ejecutan programaciones curriculares en donde se evidencia el uso
adecuado de materiales concretos y la aplicacion de estrategias ludicas que conllevan al
desarrollo de habilidades matematicas.

Actividades Meta Medio de Informante
Verificacion
Actividad 3.1: 01 Taller de formacién al | - Documento con el | - Subdirectora.
Talleres de formacion inicio del proyecto sobre | disefio del programa | - Especialista.
sobre el uso adecuado de | el uso adecuado de de formacion - Docentes.
materiales concretos y la | materiales concretosyla | yqcente (Plan de
aplicacion de estrategias ?P;i.cadén de Tls'trategials trabajo).
hdi Udicas para el logro de
:jue(ilacfrsoﬂzr:eeLt)bgillri?j:s:es desarroflo de habgilidades ) Pofumento con ?I
S matematicas. disefio metodoldgico
del taller.
- Registro de
asistencia de los
docentes a los
Talleres de
03 Jornadas de reflexion formacion.
con los docentes sobre su | _ Fotos.
practica pedagdgica, una
por cada trimestre. - Informes de las
conclusiones
obtenidas en las
Jornadas de
Reflexién y listado
de compromisos
adquiridos.
- Fotos.
Actividad 3.2: - 4 planificaciones de - Compilacion de - Docentes.

Disefio y ejecucion de
sesiones de aprendizaje
que incorporen el uso de
material concreto y
actividades ludicas en la
resolucidn de problemas
de cantidad.

sesiones de aprendizaje
por mes, en donde se
evidencie el empleo de
material concreto y la
realizaciéon de actividades
[udicas.

04 Intervenciones de
Monitoreo,

algunas sesiones de
aprendizaje
elaboradas por el
docente.

- Fichas de

- Subdirectora.
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acompafiamiento y evaluacion del
evaluacion de la practica | desempefio
pedagodgica por lo menos | docente.
una vez cada dos mesesa | _ Cuaderno de
cargo de los directivos.
campo.
3.1.9.- Plan de trabajo
ACTIVIDADES RESPONSABLES TIEMPQ DE
EJECUCION E,IN
SEMANAS O DIAS
1.1 Talleres de formacion sobre estrategias - Directora. - 03 dias: un dia para
de ensefianza — aprendizaje para resolver - subdirectora cada taller.
problemas de cantidad. - 03 dias: un dia para
cada jornada de
reflexion.
1.2 Circulos de interaprendizaje - Subdirectora - 02 dias: un dia por

colaborativo sobre estrategias de
ensefianza — aprendizaje para resolver
problemas de cantidad.

- Coordinadora de ciclo
- Docentes 2do grado

circulo de
interaprendizaje, uno
por cada semestre.

- 02 semanas: una
semana para cada
publicacion.

2.1 Disefio de programacién curricular anual
y mensual contextualizada que recogen los
intereses y necesidades de los estudiantes
elaborados en trabajo en equipo.

- Subdirectora
- Docentes de primaria.

- 09 dias: un dia para la
elaboracion colegiada
de cada unidad de
aprendizaje.

- 09 dias: un dia para la
evaluacion y reflexion
del docente de la
programacion
curricular realizada.

2.2 Disefio y ejecucion de sesiones de

- Docentes de primaria.

- Aproximadamente 20

aprendizaje que toman en cuenta el - Subdirectora dias por mes (dias
contexto de los estudiantes. laborables)
- 08 dias: 4
intervenciones por
docente.
3.1 Talleres de formacién sobre el uso - Directora - 01 dia para la
adecuado de materiales concretos y la - subdirectora ejecucion del taller.

aplicacién de estrategias ludicas para el
logro del desarrollo de habilidades
matematicas.

- 03 dias: uno para
cada jornada de
reflexion; por docente.

3.2 Disefio y ejecucion de sesiones de
aprendizaje que incorporen el uso de
material concreto y actividades ludicas
en la resolucion de problemas de

- Docentes 2do grado

- Subdirectora

- Aproximadamente 20
dias por mes (dias
laborables).

- 08 dias: 4
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cantidad. intervenciones por
docente.
3.1.10.- Presupuesto
ACTIVIDADES COSTOS POR FUENTE DE
RESULTADO FINANCIAMIENTO

1.1 Talleres de formacién sobre
estrategias de ensefanza —
aprendizaje para resolver problemas
de cantidad.

1.2 Circulos de interaprendizaje
colaborativo sobre estrategias de
ensefianza — aprendizaje para
resolver problemas de cantidad.

432.10

- Recursos propios de la
institucion educativa.

- Materiales
proporcionados

Por la UGEL 04.

- Algunos materiales
autofinanciado por los
participantes.

2.1 Disefio de programacion curricular
anual y mensual contextualizada que
recogen los intereses y necesidades
de los estudiantes elaborados en
trabajo en equipo.

2.2 Disefio y ejecucion de sesiones
de aprendizaje que toman en
cuenta el contexto de los
estudiantes.

254.30

- Materiales
proporcionados por la
UGEL 04.

- Materiales y recursos
econdmicos
subvencionados por los
participantes.

- Recursos propios de la
institucion educativa.

- Algunos materiales
autofinanciado por los
participantes.

3.1 Talleres de formacion sobre el
uso adecuado de materiales
concretos y la aplicacion de
estrategias ludicas para el logro del
desarrollo de habilidades
matematicas.

3.2 Diseflo y ejecucion de sesiones
de aprendizaje que incorporen el
uso de material concreto y
actividades ludicas en la resolucion
de problemas de cantidad.

136.20

- Recursos propios de la
institucion educativa.

- Materiales
proporcionados
Por la UGEL 04.

- Algunos materiales
autofinanciado por los
participantes.

TOTAL= 822.60 soles- Este monto se aminorara porque hay materiales
(atiles de escritorio) que son proporcionados por la UGEL 04 sin costo alguno.
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ANEXO 1: GLOSARIO DE CONCEPTOS

A

Actividades

Acciones a realizar para el logro de
mejoras.

Aprendizaje significativo

Aprendizaje que responde a los
intereses y necesidades de los
estudiantes, utiles para su vida y
perdura en el tiempo.

Acompafiamiento a la practica docente

Seguimiento al desempeno del docente
en las actividades de ensefianza en el
aula con la finalidad de fortalecer su

desempefio.

C

Calculo Realizacion de estimaciones
aproximadas.

Comprobacion Acciones que se realiza con la finalidad
de tener la certeza que se esta actuando
adecuadamente.

Costo Referido al importe econémico.

D

Desempenio satisfactorio

Desenvolvimiento en forma adecuada
que responde con las expectativas de lo
esperado.

E

Estrategias de resolucion de problemas
matematicos.

Ejecucién de acciones que permiten simplificar

Estrategias heuristicas

Ejecucion de acciones que permiten simplificar
una situacién problematica para el logro de su

resolucion. Pertenecen a este grupo: ensayo —
error, el hacer esquemas o dibujos, empleo de
analogias, etc.

Estrategias de calculo mental

Realizar calculos matematicos tan sélo con la
mente, sin apoyo de ningun instrumento.

Estrategias de comparacion

El individuo puede, mediante la observacion
minuciosa, establecer semejanzas y/ diferencias

Estrategias ludicas

Se hace empleo del juego guiado para
conseguir el propdsito educativo planificado.

Evaluacién Acciones que conllevan a precisar si se logran
avances 0 no, en las actividades ejecutadas,
permitiendo tomar las medidas correctivas
necesarias, para conseguir el cumplimiento de
lo planificado.

H

Habilidades matematicas

Caracteristicas de los individuos que le
permiten ser eficiente en cuestiones
relacionadas con las matematicas.
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Indicadores Acciones observables que permiten
determinar si se logra o no con los
objetivos establecidos.

J

Jornada de reflexién

Espacios dedicados al logro de la
sensibilizacion de las personas ante un
hecho presentado y lograr su
compromiso responsable para su
mejora.

M

Metas

Logros que se quieren conseguir.

Material concreto

Recursos materiales factibles de
manipular.

Monitoreo Recojo de informacion de la practica
docente o de otros hechos, con el
propésito de verificar su cumplimiento.

P

Problemas matematicos

Problemas que pertenecen
exclusivamente al area de Matematica.

Problemas de cambio

Problemas en donde aparecen dos
datos numéricos y una incognita que se
debe hallar. La incégnita puede variar su
ubicacion.

Programaciones curriculares

Documento donde figura la planificaciéon
actividades de ensefanza a ejecutar.

R

Recursos

Medios que permiten el cumplimiento de
lo planteado. Puede ser humano,
material o financiero.

Resuelve problemas de cantidad

El estudiante traduce cantidades a
expresiones numericas, comprende los
numeros y las operaciones, hace uso de
estrategias y procedimientos de
estimacion y calculo y argumenta
afirmaciones sobre las relaciones
numeéricas y las operaciones.

T

Técnica de la lectura global y analitica

Se lee el enunciado del problema de
forma continua para lograr su
comprension.

Técnica de graficaciéon

Técnica que permite la elaboracion de
representaciones geomeétricas,
diagramas, tablas, figuras, que ayudan a
representar la estructura del problema y
facilitan su solucion.
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ANEXO 2: ANALISIS FODA

[ FACTORES INTERMOS ]

FORTALEZAS
. Dooentes =n Sy MEyonia Esisten & apadtatonss gus no
ti=nen costo de insoipoon.
. Dpommrbess metivmdos |por bograr sprendirujes significabnees
=n sus ectodinmtes,
. Diractivos 52 capacitan con interes =n 2 lissrazgo
praagogic.
. Bl scompafiamisnto = la practics docente por parts g los
directives.
. Pasires g2 famiilia s2 mmestran inberessdos &n &
rendimients sceSemico o2 sus hijos.
. B1 90% d= padres de Tamilis asishen = las reumionss g
informeson scedamica da sus hijos.
. B T0% de padres de famillis asishen & jormedss y snmentnos
edumtives oomeocedos por ks doosmtes.
. L infreestroctors gl plamte] ofrecs smibienbes smiplics,
wentilsdos y limipics o goe beneTics s neocidedes g s
ectudimmbes
. 500 existe &1 turno mefans o gue posibilits que los
docentes dispongan de espados para actividades sducativas

[ FACTORES EXTERMNOS ]

4 N

- Instituciones shsdes: oomisars, posts
medica Nueva Esperanza, Municipahided de
Comeas.

OPORTUNIDADES

- Cmpacitscicnes programedes por ks LGEL N°
0 =in costo slguno.

.H comercio: el mercado es una situscion de
mpreredizsje.

durarbe s tarde.

DEEBILIDADES h

FODA %

S

. Desactuslizacon &= los So0entes = estrategies
ermefanry - sprendzaje.

. Docentes no wsan adscusdaments & matarisl digactioo.
. Dooewtes B becen wso 9= sstrategies ldices an el
desamollo de ks sesiones de aprendirse.

- Dooemrtes emplesn b sesiones de aprendiraje del
MINECY s diversilicaries.

- Alguncs docewtes complen o porssds kaboral y s= netiran
s domidilios.

- Algence padres de familis, por oo trabejo no assten & ks
resniones de Ia esooela, en ol turno tande.

. Perjuicio g ks padres ge familis con respecto &l
comoepto d= Matemetice,

- Bl T e o pondines; e Tamilia mamifiestan no sstar
preparedes pars spoyar & sus hijos &6 =] desarnalio de
taress scooleres.

- Emjo poroentaje de ectodiswbes en =l nivel sytisfachonio «n
Is prosbe g Evaluacon Censal g Estudismtes 2015
[ECE).En Matematicss fue de solo de un 30,9 % de
echudisntes &n &1 nfeed satistactorio

- Instituciones educatives sledanes: LE. Nueva
Esperanze, LE. Ganclese de k= Vegs
[instituciones publces).

- La profiferscion de ks defincuencs.

- Programes televisivos de viclencia y ke
inexstencs de programes educetivos.

- Lo= videos juegos.

- Esrasos recurtos S micos.




ANEXO 3: ARBOL DE PROBLEMAS

ARBOL DE PROBLEMAS

Mifios y nifias no logran las competencias para la resolucion de problemas de cantidad.

Bajo nivel delogro en la
competencia de cantidad.

Decmotivacin y pooo interés B3jo porcentaje de estudiantes
hacia el area de matematicas. con nivel satisfactorio en la ECE.

Los Nifios y nifias del segundo grado de la 1.E. N* 2075 “Cristo Hijo De Dios" de Comas presentan bajo nivel de
desempefio en emplear estrategias y procedimientos de calculo y comparacion al resolver problemas de cantidad.

Desconocimients de los docentes en la
aplicacion de estrategias metodoktgicas
que promueevan el desarrollo de s
habiidades matematicas

Concepoiones errdneas de los padres de familia

de gue Iz matematica es un 2res donde == deben

desarrallar numerosos ejercicios para lograr gue
0 nifos recwehan problemas.

Falta de recursos pedagdgicos
que sirvande apoyo ala
adquisicion de aprendizajes
significativos en los estudiantes.
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PFadres de familia refuerzan
apremdizajes memorktcos v mecdnicos
ansiE hics.

Padres de famila no acomp@f@an
s1E his.

PFadres de familia exigen b asgracidn
satsfactorameme ks aprendzajes de
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ARBOL DE

OBIETIVOS

ANEXO 4: ARBOL DE OBJETIVOS

Mifios y nifias logran competencias para la resolucion de problemas de cantidad.

Niveles de logro satisfactorio en Alta motivacion einterés por Aho poroentaje de estediantes
a competencia de cantidad. rea. ron nivel satisfactorio en la ECE.

|

s

os Mifios vy nifias del segundo grado de la I.E. N® 2075 “Cristo Hijo De Dios” de Comas presentan un nivel de desempefio
satisfactorio en emplear estrategias y procedimientos de calculo ¥ comparacion al resolver problemas de cantidad,

=

Docemes capaciados enestrateg @s de

emmef@mea — aprendizaje que conliewen

Loz docentes aplican estrategias Loz padres de familia tiene Loz recursos pedagigicos sirven de
metodoligicas que promueven & ConCepoiones Certeras gue en el dres apoyo para la adguisicion de
desarrolio de las habibdades de matematicas los nifos desarrollan aprendizajes significativos en los
matematicas. habiidades para resolver problemas. estudiantes.

cantidad.
estud@mes.

cotidiaras.

sIE hijos.
el boracidn.

Docentes comtextualzan situaciones
problemdtcas que responden a ks
imeresas y necesidades de ks
Docemes hacen wso adecwadao de
materiakes concretos y aplcan
estrategias Idicas que conlievan al
desarrolio de habildades matemdticas.

PFadres de familia solkitan
orienacin para acomparar el
aprendizajg de sus hijs.

Fadres de familia refuerzan
habilidades materdticas ensituaciones
PFadres de familie acompafan
satefactoramente ks aprendzajes de
Fepmsicidn de material ed wativo
perdido yfodesgastado con
partcipacidn de padres de familia ensu
sufcients material concreto por
astud iame

alestudiante a resoker problemas de
Farticipac idn de padres de famila en b
ehboracion de material edwcativo
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ANEXO 5: MAPA CONCEPTUAL DE RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS

ESTRATEGIAS PARA LA
RESOLUCION DE PROBLEMAS

I RESOLUCION DE PROBLEMAS MATEMATICOS

TECHICA DE LA LECTURA
GLOBAL Y ANALITICA

TECMICA DE GRAFICACION

COMPROBACION Y WISION
RETROSPECTIVA

ESTRATEGIAS
HEURISTICAS: ensayo-
error, buscar un patrdn,
hacer un esquema, un
dibuje o una tabla, hacer
analogias.

| \
ESTRATEGIAS DE CALCULD
MENTAL

PROCEDIMIENTOS DE
CALCULD: SUMAS O restas
OO Y SN Canje

ESTRATEGIAS DE
COMPARACION

HABILIDADES PARA LA RESOLUCION DE
PROBLEMAS

HABILIDAD PARA AGRUPAR

HABILIDAD PARA ORDEMAR

HABILIDAD PARACOMNTAR

HABILIDAD PARACOMNTAR

HABILIDAD PARA MEDIR

HABILIDAD DE ACCIOMES DE
AGREGAR - QUITAR

HABILIDAD DE ACCIOMES DE
JIUMNTAR - SEPARAR

HABILIDAD DE ACCIOMNES DE
COMPARAR - IGUALAR

CLASIFICACION DE SITUACIOMES
PROBLEMATICAS DE ESTRUCTURA ADITIVA

FROBLEMAS ARITMETICOS ELEMENTALES VERBALES

{PAEW]

I
@ CAMBID CAMBID CAaMBID
=
n o 1 3
E =]
a E
o m
[x] = CAMBIO CAMBID CAMBID
O 1 . [} &

Problemas de
combimacion

COMBIMACION
1

COMBINACION
2

COMPARACION

COMPARACION

1 2
= 5
1] [} - -
EC COMPARACION COMPARACION
g EL 3 4
£ 3
COMPARACION COMPARACION
5 6
IEUALACION IGUALACION
a 1 z
= c
n g
E = IGUALACION IEUALACION
= 3 3 4
==
IGUALACION G UALACION
3 6
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ANEXO 6:
CRONOGRAMA
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CRONOGRAMA: PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA

49

MESES (ANO ESCOLAR 2019)

RESULTAD ACTIVIDAD META: RESPONSABLE:
su o cr S SPONS S Marzo Abril Mayo Junio Julio Agosto e [ Octubre e | Di Enero | Febrero
03 Talleres de formacion al
11 TaIIere_s inicio del proyecto y luego Directora o . .
de formacion |5 término de los dos subdirectora
sobre primeros trimestres.
estrategias de
ensefianza —
aprendizaje
para resolver |03 Jornadas de reflexion
Docentes incorporan [problemas de [sobre los avances logrados Subdirectora X X
en su practica cantidad. al finalizar los trimestres.
pedagdgica estrategias
de ensefianza
aprendizaje que 1.2 Circulos .
conlleven al estudiante [de 92 izl 3e i Sl
a resolver problemas [interaprendiz |nteraprerf izaje u '|rectora
X . colaborativo por grado, al |Coordinadora de X X
de cantidad. aje S .
. término de los dos ciclo
colaborativo . .
primeros trimestres.
sobre
estrategias de
ensefianza — A2
L 02 Publicacién de
aprendizaje L . Docentes 2do
experiencias exitosas
para resolver . P grado X X
compartidas al término de .
problemas de Subdirectora
) cada semestre.
cantidad.
2.1 Disefio de |ppificacion de
programacion |, rogramacién curricular
curricular Docentes de
anual y mensual . .
anual y . - Prinaria X X X X X X X X
contextualizada disefiada .
mensual A . Subdirectora
en trabajo en equipo por
contextualiza los docentes por grado.
da que
recogen los
intereses y 04 Monitoreo,
necesidades |@compafiamiento y
. Docentes planifican y e |os evaluacién de la practica
ejecuta'n estudiantes pedagogllc/a en la Subdirectora X X X X X X X X
programaciones elaboradas en |€laboracién de las Docentes
curriculares con trabajo en programaciones
situaciones equipo curriculares, por lo menos
problematicas que una vez cada dos meses.
i responden a !05 04 Planificaciones de
I EEES nec_emdades sesiones de aprendizaje Docentes
dlellos csvelmmies, 2.2 Disefioy |por mes, que toman en rimaria X X X X X X X X
ejecucién de [cuenta las peculiaridades ®
sesiones de |de los estudiantes.
aprendizaje
que toman en 04 Intervenciones de
cuenta el Monitoreo, )
contexto de |@compafiamiento y
los evaluacién de la préctica Subdirectora X X X
estudiantes pedagdgica en el aula, por
lo menos una vez cada dos
meses.
01 Taller de formacién al
inicio del proyecto sobre
3.1 Talleres |el uso adecuado de
de formacién [materiales concretos y la Directora 7
sobre el uso [aplicacién de estrategias subdirectora
adecuado de (|udicas para el logro del
materiales desarrollo de habilidades
concretos y la mateméticas.
aplicaciéon de
estrategias
. ludic: ar f
Docentes planifican y 1 as F; Ia 03 Jornadas de reflexién
k el logro del
ejecutan g con los docentes sobre su .
: desarrollo de A - Subdirectora X X
programaciones N practica pedagdgica, una
curriculares en donde |"@PM a} ‘es por cada trimestre.
se evidencia el uso |Matematicas.
adecuado de
materiales concretos y UZ PTanTTicaciones ae
la aplicacion de 3.2 Disefioy |sesiones de aprendizaje
estrategias ludicas que |giacycion de  [POr mes, en donde se Docentes 2do
conllevan al desarrollo |¢asiones de  |evidencie el empleo de grado X X X X X X X X
de habilidades aprendizaje |Material concretoy la Subdirectora
matematicas. que realizacién de actividades
incorporen el —
uso de : . 4
EEiE] (’3;1 n_tervencnones e
concreto y onltorfo, .
I - acompa_n’amlento y ) )
fclieEs an (B evaluacién de la préctica Subdirectora X X X
resaluElEn de pedagc:glca::1 pc;r lo menos
problemas de [UN@ vedz cla ad'os rT1eses a
il cargo de los directivos.
» Evaluacion, publicacién y .
Evaluacién del Proyecto ., Subdirectora X X
difusién de resultados.

EL PRESENTE CRONOGRAMA ESTA DISENADO PARA 09 MESES DE EJECUSION, ESTAS FECHAS SERAN REAJUSTABLES UNA VEZ QUE SE APRUEBE SU VERSION FINAL
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PRESUPUESTO: PROYECTO DE INNOVACION EDUCATIVA

Actividades Rubro de gastos U:,:::?d:e Cantidad Costc;st;r.\)utano Total (S/.) Total Rubro (S/.) Total (As‘}'f;v'dad Prptal (R:/S.;Jltado
Resultado 1 432.1
Actividad 1.1. 350.5

Materiales 62
papelografos unidad 36 0.5 18

1.1 Talleres [Roia8 RO Ve = Ot 3

de formacién [plumones papel v pizar unidad 74 0.5 37
sobre Servicios 96.5

. impresién unidad 50 0.5 25

estratNeglas de Break secciones 3 20 60

ensenanza — I|pasajes nuevos soles 6 1.5 =]

aprendizaje [fotocopia unida 50 0.05 2.5
para resolver [Bienes 2 a2
problemas de [tinta para impresora unidad a 10 40

- una caia de grampas unidad 1 2 2
cantidad. 0 fe)
Personal 150
capacitador hora 3 50 150
Actividad 1.2. o
I.Z CIrcuro 81.6
de Materiales 20.2

. . [papelbon unidad 112 -1 11.2

interaprendiz 51y mon acrilico unida 4 .5 2
aje plumon de agua unidad 6 0.5 3

colaborativo ;:;\:ilcnigess LLOICAC 8 -2 4 a5

sobre fotocopia B unida 100 0.05 =1
estrategias de S;?naer??gtrg:rlgﬁca 32 gc % 8 O

ensefianza — [tinta para impresora unidad 4 10

aprendizaje O
para resolver [Bienes 16.4
problemas de [ariatalias hhia 2,2 3

cantidad. Personal o
Subdirectora horas 8

Actividad
Resultado 2 Rubro de gastos U:,:::?d:e Cantidad COStc;s";t‘)'tar'o Total (S/.) Total Rubro (S/.) Total (As‘;'f;‘"dad Total :{se/s.;lltado
Actividad 2.1. 254.3

168.5

2.1 Disefio de | Materiales 34

programacion |papelotes unidad 50 0.5 25
curricular plumones acrilico unidad 4 0.5 2
anualy limpiatipos unidad 2 1 2
mensual hojas bond unidad 50 0.1 5
contextualiza |Servicios 2.5

da que fotocopias unidad 50 0.05 2.5
recogen los |multimedia unidad 1 o o
intereses y o
necesidades o
de los o

estudiantes |Bienes 132

elaboradas en [Nuevo Curriculo Nacion unidad 6 o 120
trabajo en Ruubricas-MAE unidad 12 1 12
equipo. Documentos de gestién unidad 3 o o
Personal o
Subdirectora horas 1 o o
Actividad 2.2. o
85.8
Materiales 34
hojas bond cientos 200 0.1 20
Cuaderno tamafio A4 unidad 1 4 a4

2.2 Disefioy |lapices unidad 4 1 4

ejecucion de |lapiceros unidad 12 0.5 6

sesiones de |Servicios 51.8

aprendizaje |impresiéon unidad 100 0.5 50
que toman en |fotocopias unidad 18 0.1 1.8

cuenta el (o]
contexto de o
los o
estudiantes. o
Bienes o
Marco del Buen unidad 12 o
desempefio Docente
Fundamentos del MAE unidad 12
Personal o
Subdirectora horas 1 o] o
o

Actividades
Resultado 3
Actividad 3.1. Rubro de gastos U:/::Z?d:e Cantidad COStO(SL;l.'I)ItBI'IO Total (S/.) Total Rubro (S/.) Total (Asc/t.;vldad Total :{;s.;lltado

136.2
101.8
Materiales 20

3.1 Talleres |papelotes unidad 24 0.5 12
de formacién |plumones acrilicos unidad 4 0.5 2

sobre eluso [plumones de papel. unidad 12 0.5 o

adecuado de |cuaderno A4 unidad 1 4 a4

materiales limpiatipos unidad 2 1 2
concretos y la |Servicios 31.8
aplicacién de [Break sesiones 1 20 20
estrategias multimedia unidad 1 o o
lidicas para el |copias unidad 118 0.1 11.8
logro del o]

desarrollo de o

habilidades |Bienes ©
matematicas. [computadora unidad 1 o o

impresora unidad 1 o o
o
Personal 50
especialista horas 1 50 50
Actividad 3.2. o

3.2 Disefioy 34.4

ejecucién de |Materiales 24.4

sesiones de |hojas bond unidad 24 0.1 2.4

aprendizaje [cuaderno A4 unidad 1 a4 4

que lapiz unidad 12 1 12
incorporen el |lapicero unidad 12 0.5 6
uso de o
material Servicios 10
concreto y fotocopia unidad 100 0.1 10

actividades o

ludicas en la o
resoluciéon de |Bienes o
problemas de |computadora unidad 1 o o

cantidad. impresora unidad 1 o o
Personal o
Subdirectora horas 1 o o






