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RESUMEN

El estudiante de primaria debe desarrollar la capacidad de resolver problemas
matematicos y esto implica contar con métodos pedagogicos orientados a dicho fin.
El Método Singapur, para promover habilidades en la resolucion de problemas
matematicos, se basa en el enfoque CPA (Concreto- Pictérico- Abstracto). Este
método estd evidenciando ser eficaz, puesto que Singapur, al incluirlo en su
curriculum de matematica, ha logrado ubicarse entre las primeras posiciones en el
ranking internacional en educacion PISA (2012). Constituye una aplicacion de
pedagogia de la matematica, basada en la investigacion y en las propuestas
pedagdgicas de Bruner, Dienes y Skemp, donde los estudiantes, para aprender
matematica, van progresando de lo concreto a lo pictdrico para finalmente generar
representaciones abstractas. Los resultados en las evaluaciones PISA ubican al Pert
en las tultimas posiciones y esto puede deberse a que se carece de un método con
evidencias de eficacia para el desarrollo del pensamiento mateméatico. A partir de
lo anteriormente mencionado, la presente investigacion tiene como objetivo
principal demostrar la efectividad del “Método Singapur” en el incremento del nivel
de logro en la resolucion de problemas matematicos en estudiantes de tercer grado
de primaria en una Instituciéon Educativa Privada del distrito de Villa el Salvador.
Se emplea un disefio pre experimental, donde la muestra esta conformada por 57
estudiantes correspondientes al grupo experimental que cursan el tercer grado de
educacion primaria, a quienes se aplica el método Singapur para trabajar la
resolucion de problemas y se utiliza la prueba de Resolucion de Problemas de la
Bateria Psicopedagogica Evalta-3 para medir la efectividad del método. Los
resultados después de aplicado el método, muestran diferencias significativas en el
nivel de logro de resolucidon de problemas matematicos en diferencia del pre-test y
post-test.

Palabras clave: Resolucion de Problemas Matematicos, Método Singapur,
Educacion Primaria.
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ABSTRACT

The primary school student must develop the ability to solve mathematical
problems and this implies having pedagogical methods oriented to that goal. The
Singapore Method, to promote skills in solving mathematical problems, is based on
the CPA (Concrete - Pictorial - Abstract) approach. This method is showing to be
effective, since Singapore, by including it in its Mathematics Curriculum, has
managed to be among the first positions in the international education ranking PISA
(2012). It is an application of pedagogy of mathematics based on research and the
pedagogical proposals of Jerome Bruner, Dienes and Skemp, where students, to
learn mathematics, progress from the concrete to the pictorial to finally generate
abstract representations. In Peru, the results in the PISA evaluations place us in the
last positions and this may be due to the lack of a method with evidence of
effectiveness for the development of mathematical thinking. Based on the
aforementioned, the main objective of this research is to demonstrate the
effectiveness of the "Singapore Method" in increasing the level of achievement in
solving mathematical problems in third grade students in a private educational
institution in the district of Villa El Salvador. A pre-experimental design is used,
where the sample is made up of 57 students corresponding to the experimental
group who are in the third grade of primary school education, to whom the
Singapore Method is applied to work on problem solving and it is used the test of
Problem Solving of the Bateria Psicopedagdgica Evaltia-3 to measure the
effectiveness of the method. The results after applying the method, show significant
differences in the level of achievement of solving mathematical problems in
contrast to the pre-test and post-test applied to the experimental group.

Keywords: Mathematical Problem Solving, Singapore Method, Primary
Education
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INTRODUCCION

La necesidad de que los estudiantes puedan encontrar soluciones a las
diversas situaciones que se le presentan en su vida cotidiana representa un aspecto
fundamental en el aprendizaje de la matematica.

En ese sentido, ha habido un interés constante por determinar las
dificultades que desarrolla y evidencia un individuo cuando se encuentra frente a
un problema matematico. Esta preocupacion de poder identificar los conflictos que
presentan los nifios al resolver problemas matematicos aumenta debido a la grave
situacion que viene atravesando el sistema educativo nacional donde se observa el
bajo rendimiento que presentan los estudiantes peruanos en matematica.

Esto se ve reflejado en el informe del Programa Internacional para la
Evaluacion de Estudiantes (PISA) 2012, donde Peru se ubicaba en el ultimo lugar
con respecto a los demaés paises. Asimismo, en la Evaluacion Censal de Estudiantes
(ECE) 2014, el 38.7% a nivel nacional y el 31.6% en Lima metropolitana en
segundo grado de primaria tienen grandes dificultades para resolver situaciones
matematicas sencillas por lo cual presentaran un retraso en el siguiente afio escolar
(Ministerio de Educacion del Pera, 2017: 42).

En cambio Singapur siendo un pequefio pais, ha logrado ubicarse
actualmente entre los paises mas ricos del mundo y ocupa las primeras posiciones
en los rankings internacionales en educacion PISA 2012. Esto se debe en gran parte
al estrecho vinculo que existe entre desarrollo econdmico y educacion. El sistema
educativo en Singapur gira en torno a sus necesidades economicas y debido a que
carecen de recursos naturales se enfocan en desarrollar su recurso mas preciado: el
recurso humano. Ademas, toda la sociedad le da un gran valor a la educacion y
confia en que ésta proveera a los estudiantes de lo necesario para lograr su
desarrollo personal. Debido a esto los padres apoyan con esmero la labor educativa
de los docentes.
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Por ello, la presente investigacion busca precisamente encontrar que tan
efectivo es el Método de Singapur en la resoluciéon de problemas matematicos
donde aplica una pedagogia que difiere totalmente del método tradicional, la cual
obedece a un curriculo basado en habilidades y resolucién de problemas
promoviendo el desarrollo del pensamiento matematico.

Otra finalidad de este estudio es proveer de informacion relevante a los
docentes y especialistas en el area para que puedan concentrar sus esfuerzos en pulir
lineamientos metodologicos, y asi colaborar con el mejoramiento del desarrollo de
una de las capacidades con mds bajos resultados a nivel nacional e internacional.

El trabajo ha sido estructurado en cinco capitulos que se describen a
continuacion:

En el primer capitulo se plantea el problema de investigacion, la
formulacion de objetivos, la justificacion y las limitaciones de lainvestigacion.

En el segundo capitulo, se presenta el marco tedrico conceptual tratando
como primer punto los antecedentes a nivel nacional e internacional, a continuacion
exponemos las bases tedricas y cientificas, la cual esta dividida en cuatro aspectos:
el primero, presenta las definiciones de problema matematico, el segundo define
resolucion de problemas, el tercero explica los tipos de problemas y finalmente el
cuarto explica el Método Singapur.

El tercer capitulo trata sobre la metodologia; tipo, disefio, poblacion y
muestra, variables, instrumentos y recoleccion de datos, procedimiento,
procesamiento y analisis de datos.

En el cuarto capitulo se expone, analiza y se discuten los resultados de la
investigacion.

Finalmente, en el quinto capitulo se presenta las conclusiones y sugerencias
de la investigacion; también se considera la referencia y anexos.

Consideramos que los resultados obtenidos en esta investigacion aportaran
significativamente en la institucion educativa donde se aplicd el método y a la
comunidad educativa; puesto que se evidencia el incremento en el nivel del logro
en la resolucion de problemas matematicos.



CAPITULO 1

PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1 Planteamiento del problema

La matematica juega un rol muy importante en nuestra vida ya que estad
inmersa en diferentes actividades de indole cultural, social, en la musica, el arte, en

las diferentes areas académicas, etc.

Asimismo, debido a las exigencias del mundo en que vivimos, un mundo
que se mueve y cambia rapidamente, es necesario que los estudiantes adquieran
habilidades que les permita desenvolverse exitosamente y ser competentes en el
mundo del trabajo, la investigacion, produccion y el estudio. En este sentido se
requiere el desarrollo de habilidades basicas comunicativas, colaborativas,

creatividad y un pensamiento critico. (Ministerio de Educacion del Perti 2015: 8).



De lo expuesto se desprende que la Matematica gira alrededor de nuestras
vidas, en nuestras diferentes actividades, por lo que es una clave fundamental para

desenvolverse exitosamente y afrontar los retos que exige el mundo actual.

Sin embargo, tanto las recientes evaluaciones nacionales como
internacionales, evidencian la crisis por la que atraviesa nuestro sistema educativo,
tanto en el area de matematica como en comprension lectora. En los resultados de
la ronda 2012 del Programa Internacional para la Evaluacién de Estudiantes (PISA)
de la Organizacion para la Cooperacion Econdomica (OCDE), el Peru obtuvo un
puntaje de 368 en el area de Matematicas, bajando tres posiciones y ubicandose en

el puesto 65.

Por otra parte, Chile es el pais que mejores resultados obtuvo de América
Latina, ocupando el puesto 51 y Singapur se encuentra entre los tres paises mejor

posicionados a nivel mundial.

Sin embargo, Singapur no ha sido siempre un pais mejor clasificado en el
area de matematicas. Este pais ha demostrado una notable y progresiva mejora en
el ranking en los tltimos dos decenios como resultado de una reevaluacion total de
su programa de ensefanza de las Matematicas en la década de 1980. Debido al éxito
de Singapur muchas escuelas en diferentes paises como Estados Unidos, Espafia y

Chile han adoptado el enfoque de Singapur para ensefiarMatematicas.



La Unidad de Medicion de la Calidad Educativa del MINEDU (UMC)
sefala que en la Evaluacion Censal de Estudiantes del afio 2014 (ECE 2014) solo
el 25.9% de los estudiantes alcanzo el nivel dos, nivel satisfactorio para el grado, el
35.3% se encontr6 en el nivel uno, es decir en proceso a alcanzar los logros
esperados y un 38,7% se ubico en el nivel cero, es decir iniciando los aprendizajes.
Esta evaluacion mide la capacidad de resolver problemas, el uso de niimeros y el
manejo de las operaciones basicas de adicion y sustraccion. Este es un preocupante
indicador puesto que mas del 50% de los estudiantes peruanos de segundo grado de
primaria no lograron alcanzar el nivel de logro que se espera para el grado por lo
que es ineludible que debemos cambiar nuestra forma de ensefiar y aprender

Matematicas.

Frente a esta problematica nuestro sistema educativo actualmente estd en
busca de metodologias basadas en la resolucion de problemas, metodologias
innovadoras que permitan al estudiante poseer las herramientas necesarias para

aplicar creativamente los conceptos aprendidos cuando resuelven un problema.

“Por otro lado como lo expresd Freudenthal, esta vision de la practica
matematica escolar no estd motivada solamente por la importancia de su utilidad,
sino principalmente por reconocerla como una actividad humana; esto implica que
hacer matematica como proceso, es mas importante que la matematica como un
producto terminado” (citado en Ministerio de Educacion del Pera 2015: 12), es

decir lo mas valioso es el proceso de construccion del aprendizaje en dondese



generan las ideas, se establecen relaciones, se comprenden los conceptos y se

aplican a situaciones nuevas, es decir se desarrolla el pensamiento.

“En este marco, se asume un enfoque centrado en la resolucion de problemas
con la intencion de promover formas de ensefianza y aprendizaje a partir del
planteamiento de problemas en diversos contextos. Como sefiald6 Gaulin este
enfoque adquiere importancia debido a que promueve el desarrollo de aprendizajes
“a través de”, “sobre” y “para” la resoluciéon de problemas” (Ministerio de

Educacion del Pera 2015: 12).

En Singapur el sistema educativo centra el aprendizaje de las Matematicas
en el desarrollo del pensamiento, la comprension de los conceptos y la resolucion
de problemas. Lo que se conoce como “El Método Singapur” es la forma en que los
estudiantes aprenden las Matematicas y como los profesores aprenden a ensefarlas,
estableciendo una conexion con el mundo real a través del uso de material concreto
y la visualizacion, logrando que los estudiantes logren comprender los conceptos,
desarrollen el razonamiento légico, el andlisis, la creatividad y el pensamiento

abstracto.

Este método se fundamenta en diferentes teorias como el aprendizaje por
descubrimiento de Jerome Bruner, en donde es el estudiante quien construye su
propio aprendizaje a medida que establece relaciones, descubre patrones y logra
generalizar conceptos. Asimismo el aprendizaje es progresivo y sigue una secuencia

en espiral en donde continuamente se trabajan ideas nucleo conforme se profundiza



en la comprension de aquellas ideas, esto se conoce como el enfoque en espiral.
Ademas, la progresion en el aprendizaje debe implicar iniciar con objetos concretos
para luego pasar por imagenes que representen lo concreto hasta llegar a los
simbolos abstractos y asi poder generar un concepto matematico, esto hace
referencia al enfoque CPA, (Concreto- Pictorico- Abstracto), también basado en el
trabajo de Jerome Bruner sobre representaciones enactivas, iconicas y simbdlicas.

(citado en Guilar 2009: 236-238).

Este método estd basado en los postulados de Polya quien considera que
hacer Matematicas es resolver problemas. Para él es necesario que los estudiantes
resuelvan problemas para poder descubrir los conceptos y relaciones matematicas
en lugar de resolver ejercicios repetitivos o aplicar algoritmos memorizados.
Ademas, es importante valorar el proceso, las justificaciones y demostraciones, mas

que la respuesta final. (1965: 158-160).

Debido a esto, desde hace algunos afios Chile viene implementando el
Meétodo Singapur en sus salas de clase ya que uno de los objetivos del Ministerio
de Educacion es implementar métodos que ayuden a mejorar el desempefio en el
area de Matemadtica, es asi como inicialmente aplicaron el método en forma
experimental en 33 colegios, tanto particulares como estatales, en el afio 2011con
la finalidad de romper esquemas y cambiar tanto la forma de ensefiar como de
aprender Matematica. Actualmente el método se aplica en muchas escuelas

municipales a lo largo de todo el pais.



En el afio 2007, el Dr. Yeap Ban Har, profesor del Instituto Nacional de
Educacion de Singapur (NIE) y experto en el método realizd una conferencia en
donde dio a conocer lo que es llamado el “Método Singapur” y las teorias en las
que esta basado, luego de esto se inicio el interés de Chile por adaptar y traducir los

textos para iniciar la aplicacion del método en su pais.

Ban Har, doctor en educacién matematica de la universidad tecnologica
Nanyang (Singapur), profesor del Instituto Nacional de Educacion de Singapur
(NIE) y referente mundial del Método Singapur de Matematica. Sefiala que a través
de este método los estudiantes logran obtener una excelente base ya que tienen la
oportunidad de construir el aprendizaje, generando ideas en lugar de memorizarlas,
a través de la resolucion de problemas y el uso del enfoque CPA (Morales 2012:

21-22).

Singapur desarrolld un curriculo en el area de Matematica que se
fundamenta en la metacognicion, los procesos, los conceptos, las actitudes y las
habilidades; todos estos en conjunto permiten al estudiante lograr resolver

problemas matematicos.

En este método el aprendizaje es funcional ya que los conceptos son
trabajados desde situaciones reales o cercanas a la realidad en donde es el estudiante
quien descubre el aprendizaje ya que a través de la manipulacién se produce un
aprendizaje significativo. Es asi como a través de la interaccion con el medio y la

manipulacion el alumno puede construir su aprendizaje.



Por tanto, el presente tema a desarrollar, nos ha permitido evidenciar que el
aprendizaje de las matematicas, y en especial de la resolucion de problemas en
nuestro pais, se sigue llevando mediante practicas repetitivas y memoristicas, en
donde el estudiante cumple un papel pasivo ya que solo es el receptor de los
conocimientos transmitidos por el profesor lo que exige analizar y validar nuevas

propuestas.

1.2 Formulacion del problema

(Es efectivo el “M¢étodo Singapur” en el incremento del nivel de logro en la
resolucion de problemas matematicos en estudiantes de tercer grado de
primaria en una Institucion Educativa Privada del distrito de Villa el

Salvador?

1.2.1  Formulacion del problema especifico

(Cual es el nivel de logro en la resolucion de problemas matematicos en
estudiantes de tercer grado de primaria que conforman el grupo
experimental de la Institucion Educativa Privada del distrito de Villa el

Salvador antes y después de la aplicacion del método?



1.3 Importancia y justificacion

La realizacion de esta investigacion es importante para mejorar el proceso
de aprendizaje de los estudiantes en el area de Matematica centrada en la
Resolucion de Problemas, ya que se desarrollaran capacidades que facultaran a los
estudiantes de las herramientas necesarias para poder dar solucidon a una situacion
problemadtica del area en mencion, a través del uso de los modelos de barras como,

los cuales son aplicados en la ensefianza de las Matematicas de Singapur.

En ese sentido, es importante ensefar a los estudiantes mucho mas
problemas matematicos en vez de algoritmos o ejercicios repetitivos, ya que asi

tendran una mejor idea de lo que es la matematica.

Aspecto tedrico

Ademas, nuestro estudio permitira comprobar las teorias en la que se
fundamenta el método Singapur, tales como, la teoria del aprendizaje por
descubrimiento de Jerome Bruner enfocada en la capacidad de resolver problemas
matematicos, donde se comprenden los conceptos a través del planteamiento de
situaciones reales y cotidianas para los estudiantes, asi como enfoque CPA
(Concreto-Pictorico-Abstracto), el cual se refiere a la progresion que se da en el
aprendizaje de un nuevo concepto o habilidad, utilizando materiales concretos para
acercar al estudiante a una situacion real, pasando por representaciones pictoricas
para finalmente llegar a las representaciones abstractas, y asi poder generar la

comprension de dicho concepto.



Esta investigacion aportard una propuesta didactica que ayudara a los
estudiantes a comprender los problemas matematicos, expresar su comprension
mediante graficos y asi poder visualizar la solucion al problema. Asi también, se
profundizard el conocimiento matematico, generando asi que los estudiantes
descubran los conceptos, relaciones y procedimientos, tan solo con la guia del
profesor. Esto a partir del planteamiento de situaciones problematicas cercanas a la
vida real, el alumno va aplicando los conocimientos aprendidos previamente para
profundizar en el concepto (espiralidad) y asi generar nuevos aprendizajes a partir

del andlisis, la interpretacion, las comparaciones y la experiencia.

Aspecto practico

El estudiante para resolver problemas necesita tener la capacidad de
comprenderlos para generar un plan de resolucion, aplicarlo, revisarlo y asi poder
llegar a la respuesta. Debido a esto los estudiantes deben conocer diferentes
estrategias que les permitan tanto comprender los problemas como formular un plan
para resolverlos. Es por esto que el docente debe entregar las herramientas

necesarias para que el estudiante sea capaz de resolver unproblema.

Con este programa se desarrollara en los estudiantes su habilidad al resolver
un problema matematico el cual implica no solo llegar a la solucion, ya que el
aprendizaje se produce en el proceso de solucidn sino que, principalmente, puedan
justificar sus procedimientos y demostrarlos. Asi, aprenderdn las matematicas
realizando actividades que puedan disfrutar, entender y que sean utiles. Para la

construccion de los primeros aprendizajes yla formacion de conceptos se presentan



momentos, donde en un inicio el estudiante es apoyado por el docente, quien a partir
de las soluciones que plantee el estudiante dard a conocer las diferentes estrategias
para resolver problemas, para que luego se encamine solo a la eleccion de la

estrategia adecuada y la solucion de un problema.

De igual forma, los docentes valoraran la importancia de abordar el
aprendizaje de las matematicas a partir de la capacidad de resolver problemas, ya
que es el centro de su plan de estudios y proporciona el contexto en el cual se
aprenden los conceptos y habilidades. Asimismo, este Método permite abordar los
diferentes estilos de aprendizaje e intervenir oportunamente cuando un estudiante
presenta dificultades ya que podremos conocer como esta pensando. Ademas, los
docentes gestionan constantemente el error durante las clases, ya que es a partir de
ellos que el estudiante logra un nuevo aprendizaje y se genera un ambiente de
confianza y libertad para poder expresar las ideas sin temor a ser juzgados,
brindando mayor confianza, reconociendo el esfuerzo y sin temor a ser evaluados

debido a que las evaluaciones se aplican con la finalidad de seguir aprendiendo.

Asimismo, de los resultados de esta investigacion, las escuelas podran
contrastar la eficacia de la aplicacion del programa con los métodos o estrategias
que utilizan para la ensefianza de la matematica. Asi como, detectar casos ante los

cuales las escuelas podran desarrollar programas preventivos y de prevencion.
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Aspecto metodologico

Una vez validado el programa del método Singapur podra ser utilizado en
otras Instituciones Educativas que reunan las caracteristicas de la muestra
estudiada. A partir de los resultados se podra ofrecer a la comunidad educativa, a
los especialistas de dificultades de aprendizaje y psicopedagogos la posibilidad de

incorporar un instrumento valido para su intervencion con los estudiantes.

Alcances

Humanos : Estudiantes

Institucionales : Institucion Educativa Nuestra Sefiora de la Merced
Tiempo : 3 meses - 2015

Espacio territorial : Villa el Salvador

1.4 Objetivos del estudio

141 Objetivo general
Demostrar la efectividad del “Método Singapur” en el incremento del nivel
de logro en la resolucion de problemas matematicos en estudiantes de tercer
grado de primaria en una Instituciéon Educativa Privada del distrito de Villa

el Salvador.

142  Objetivo especifico
Identificar el nivel de logro en la resolucion de problemas matematicos en

estudiantes de tercer grado de primaria que conforman el grupo
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experimental de la Institucion Educativa Privada del distrito de Villa el

Salvador antes y después de la aplicacién del método.

1.5 Limitaciones de la investigacion

La presente investigacion encuentra como limitacion la escasa investigacion
sobre resoluciéon de problemas en nuestro pais y en Lima Metropolitana, que

dificultod la contrastacidon de nuestros resultados.

Asimismo, existen pocas pruebas estandarizadas para el tercer grado de

primaria que evaluen la resolucion de problemas.

En cuanto al estudio del Método Singapur no se ha encontrado antecedentes

sobre la validacion o medida de su eficacia en nuestro pais.

Finalmente, cabe resaltar que los resultados obtenidos en el estudio solo

podran generalizarse a poblaciones de nifios de tercer grado de primaria de

instituciones educativas privadas del distrito de Villa el Salvador.
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CAPITULO II

MARCO REFERENCIAL

2.1 Antecedentes

En el Peru se han realizado investigaciones en torno a la efectividad de
métodos para la ensefianza de la matematica basados en el aprendizaje por
descubrimiento, sin embargo, no son lo suficientemente eficaces para afrontar la

actual crisis educativa.

Se destacan las siguientes investigaciones a nivel nacional e internacional,
ya que tienen correlacion al tema de investigacion los cuales se describen a

continuacion:

En el ambito nacional Astola, Salvador y Vera, analizaron la resolucion de

problemas aritméticos aditivos ysustractivos en nifios de segundo grado de primaria
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de una institucion educativa estatal y otra privada del distrito de San Luis. Para ello
trabajaron con dos grupos, uno experimental conformado por 25 nifios de la
Institucion educativa particular y 24 de la institucion educativaestatal. El grupo
control fue conformado por 25 nifios de la institucion particular y 20 de la
institucion estatal. Este estudio evalta la el nivel de logro en la resolucion de
problemas aritméticos de adicion y sustraccion después de laaplicacion del
programa recuperativo “GPA-RESOL”. En cuanto al tipo de disefio, es de disefo
cuasi experimental con dos grupos no equivalentes, a los cuales se les aplicé un pre
test que consistié en una Adaptacion de la Evaluacion Censal de Estudiantes en
Resolucion de Problemas (segundo grado de primaria).El tipo de investigacion es
de tipo experimental. Los resultados senalan que el programa GPA-RESOL elevé
el nivel de logro en la resolucion de problemas aritméticos aditivos y sustractivos

en los estudiantes de segundo grado de primaria de ambas instituciones educativas.

Romero, llevd a cabo un estudio de tipo no experimental con disefio
correlacional sobre la relacion existente entre la comprension lectora y la resolucion
de problemas matematicos de estudiantes de segundo grado de primaria del distrito
de Ventanilla-Callao de instituciones educativas publicas. Para lo cual se trabajo
con 384 estudiantes, en su mayoria provenientes de familias disfuncionales y de
bajos recursos econdmicos. Para la recoleccion de datos se utilizaron dos
instrumentos: la prueba de Complejidad Lingiiistica Progresiva - CLP-2 y una
prueba de resolucion de problemas matematicos titulada “RPM”, elaborada por la

autora. Se concluy6 que la comprension lectora es indispensable para el logro de la
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comprension de los problemas por lo que existe una correlacion significativa entre

ambas variables (2012: 40,60).

Bastiand, realiz6 una investigacion cuyo objetivo fue demostrar la
correlacion entre la comprension de lectura y la resolucion de problemas
matematicos en alumnos del 6to grado de primaria de ocho instituciones educativas
publicas del distrito de la Molina. La muestra estuvo conformada por 265
estudiantes a quienes se aplico la Prueba de Complejidad Lingiiistica Progresiva
(CLP 6 — FORMA A), que mide el nivel general de comprension de lectura asi
como los niveles de comprension literal e inferencial. Para medir la capacidad de
resolver problemas se aplic6 una prueba disenada por la autora para esta
investigacion. Se concluyd que existe correlacion estadisticamente significativa
entre la comprension lectora y la resolucion de problemas. Asi también, se demostrd
que existe una relacion significativa de ambos tipos de comprension de lectura con

la resolucion de problemas matematicos. (2012: 95-146).

Depaz y Fernandez, abordaron una investigacion que tuvo como objetivo
disefiar y validar un instrumento para medir la habilidad de resolver problemas
matematicos de sustraccion en estudiantes de tercero de primaria. Se aplico el test
“PROMAT” a 80 estudiantes provenientes de una institucion educativa publica y
una institucion educativa privada del grado en mencion. Pudieron concluir, que con
la aplicacion del instrumento de evaluacion creado se lograron observar las
diferencias existentes entre el rendimiento de los estudiantes de la institucion

educativa particular y la publica al resolver problemas matematicos de sustraccion
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ya que se evidenci6 un rendimiento superior en los alumnos de la institucion

educativa privada (2011: 317-320).

En el extranjero:

Ide y Ramirez, realizaron una investigacion titulada “Mejorar el rendimiento
de los alumnos del primer afio basico en el ambito Resolucion de Problemas”. El
objetivo principal de estudio fue incrementar el nivel de logro en la resolucion de
problemas en los estudiantes de una escuela. Esta investigacion tuvo tres etapas,
capacitacion de los docentes en la ensefianza del Método Singapur para el area de
Matematica, la aplicacion del Método en las aulas, siguiendo rigurosamente el
enfoque CPA (concreto-pictorico-abstracto) y la capacitacion a los padres de
familia a través de talleres. En cuanto a la evaluacion, se realizo en las tres etapas
de la investigacion (docentes, estudiantes y padres de familia).

Previamente a la aplicacion del proyecto se realizd una evaluacion de
diagnostico aplicando como instrumento la Prueba Comunal del primer semestre
subsector: Educacion matematica NB1 primer afio bésico. La evaluacion de los
estudiantes se realizd mediante la comparacion de los resultados de proceso
parciales y finales (evaluaciones propias de la institucion), respecto a la evaluacion

de diagnostico. La investigacion no presenta conclusiones (2012: 32-35).

Diaz, llevdé a cabo un estudio titulado “El grado de abstraccién en la
resolucion de problemas de cambio de suma y resta en contextos rural y urbano”,
el objetivo fue conocer las diferencias existentes entre los estudiantes, en los grados

comprendidos de primero a cuarto grado de educacion primaria, en la resolucion de
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problemas verbales de cambio, de una sola etapa, la adicion o la sustraccion. Se
utilizd6 la metodologia Piagetiana porque en la investigacion se utilizaron
conversaciones abiertas con los estudiantes para conocer su nivel de pensamiento y
razonamiento al resolver los problemas matematicos asignados. La muestra estuvo
formada por 192 estudiantes. Al finalizar la investigacion se concluyd que en ambos
contextos existen diferencias de acuerdo al grado en curso. Asimismo, todos los
grupos obtuvieron un mejor desempefio en la suma en comparacion con la resta, los
problemas que implicaron el uso de material concreto o grafico se realizaron
eficientemente por los estudiantes de primero y segundo grado; mientras que los
problemas verbales y abstractos se resuelven mejor por los estudiantes de tercero y

cuarto grado. (2004: 242-398).

Tarraga, realizd6 una investigacion que tuvo como objetivo mejorar la
estrategias cognitivas y metacognitivas para la solucién de problemas matematicos
en estudiantes con dificultades de aprendizaje, la muestra estuvo formada por 3
grupos: Grupo experimental: 11 alumnos con diagndstico de Dificultades de
Aprendizaje en Solucion de Problemas (DASP) a quienes se aplico el programa de
estrategias cognitivas y metacognitivas jResuélvelo!, Grupo control con DASP: 11
alumnos con diagnostico de DASP a quienes no se aplico el programa y un Grupo
control sin DASP: 11 estudiantes de rendimiento promedio no trabajaron el
programa de estrategias y continuaron con lo programado en sus aulas. Al culminar
la aplicacion del programa se concluyd que el programa de entrenamiento en
estrategias cognitivas y metacognitivas jResuélvelo!, logré6 una mejora en el

desempetio de los estudiantes al resolver problemas matematicos tradicionales
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similares a los utilizados durante el programa, es decir problemas con una estructura
similar y una estrategia conocida para aplicar. Sin embargo, no se observo una
mejora en la resolucion de problemas cotidianos y tampoco se observd una mejora
en el manejo de estrategias para la resolucion de problemas matematicos, (2007:

87,156).

Jiménez, realizO una investigacion cuyo objetivo fue, ampliar el
conocimiento de los problemas no-rutinarios en la resolucion de problemas
matematicos, es decir, problemas no conocidos o trabajados anteriormente. La
muestra estuvo conformada por 44 estudiantes de educacion primaria de una
institucion educativa publica de Madrid que cursaban el segundo y tercer grado de
educacion primaria. Se aplico un instrumento elaborado por el autor compuesto por
8 problemas no-rutinarios que contenian dos distractores en su redaccion. Al
finalizar la investigacion se lleg6 a las siguientes conclusiones:

- El bajo rendimiento de los estudiantes en la resolucion de problemas
matematicos, se deberia a las creencias incorrectas relacionadas a los

problemas.

- La complejidad en la Estructura Semantica de los problemas influyo en el

nivel de dificultad al resolver un problema matematico.

- Los estudiantes que dieron Respuestas Realistas al resolver los problemas,

no se vieron influenciados por el error que se incluia en la tarea de Detectar
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el Error yno admitian como valida la solucioén que, en principio, se ajustaba

a sus creencias (2008: 105-155).

2.2 Marco teérico-conceptual

22.1  Problema

Debido a la escasa investigacion relacionada a la resolucion de problemas,
todavia no existe una definicion universalmente aceptada del término problema. A
lo largo de este punto vamos a realizar un estudio del concepto de problema
basandonos principalmente en las ideas que aportan los principales autores dentro

del campo de las Matematicas.

2.2.1.1. Definicion
Definir que es un problema ha sido tratado por diferentes autores. Aqui
tomaremos algunos significados que interesan a nuestra investigacion para la

ensefnanza de la matematica.

Se puede decir, que un problema implica una tarea que no tiene un
procedimiento conocido para desarrollarla por lo que requerird de diferentes
habilidades de pensamiento. Algunas definiciones dentro de este contexto pueden
ser la que menciona Polya, quien propuso el conocido modelo para la resolucion de
problemas en su libro “How to solve it”, ¢l sefiala que un problema es “buscar de
forma consciente una accién apropiada para lograr un objetivo claramente
concebido pero no alcanzable de forma inmediata” (citado en Ortega, Pecharroman

y Sosa 2011:102).
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Krulik y Rudnik mencionan que “un problema es una situacion, cuantitativa
o de otra clase, a la que se enfrenta un individuo o un grupo, que requiere solucion,
y para la cual no se vislumbra un medio o camino aparente y obvio que conduzca a

la misma” (citado en Ortega, Pecharroman y Sosa 2011:102).

Shoenfeld “usa el término ,,problema® para referirse a una tarea que es dificil

para el individuo que esta tratando de hacerla” (citado en Santos 2007:41).

Santos, explica que “un problema es una tarea o situacion ligada a la medida
del esfuerzo de un individuo cuando éste intenta resolverlo” (2007: 48). Segun lo
mencionado por este autor, mientras que para algunos estudiantes puede representar
un gran esfuerzo intentar resolver un problema, para otros puede ser un simple

gjercicio rutinario.

De acuerdo a las definiciones anteriores, el Ministerio de Educacion, senala
que “un problema es un desafio, reto o dificultad a resolver y para el cual no se

conoce de antemano una solucién” (2015: 16).

A partir de lo expuesto, se puede concluir que: un problema debe hacer
referencia a una situacion novedosa, que implique cierto nivel de dificultad y
requiera la aplicacion de distintas estrategias y procesos cognitivos de orden
superior, es decir, no solo la aplicacion de férmulas o algoritmos aprendidos, sino

puede tratarse de una situacion puramente matematica.
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2.2.2  Resolucion de problemas

2.2.2.1. Definicién

Existen diversas definiciones relacionadas a que es la resolucion de
problemas matematicos, sin embargo, en nuestro estudio consideramos que resolver
un problema implica mucho mas que aplicar una féormula aprendida y llegar a un
resultado o simplemente ejecutar un algoritmo. La resolucion tiene que ver mas con
las operaciones cognitivas donde se manifiesta las habilidades y el conocimiento o

dominio de la matematica que tenga la persona.

De acuerdo a lo antes mencionado, presentamos las siguientes definiciones:
Delgado, sefiala que la resolucion de problemas es una habilidad matematica
y menciona que resolverlo significa descubrir una estrategia para la resolucion.

(1999: 20).

Un aspecto importante en la resolucion de problema es lo referido a la
interaccion del nifio que se da entre sus pares, sustentado por Vigotsky, quien define
a la resolucion de problemas como ‘“una destreza social aprendida en las
interacciones sociales en el contexto de las actividades diarias” donde el nifio
gracias al medio en el que se encuentra, adquiere capacidades para solucionar sus
problemas. Asimismo, los maestros proporcionando experiencias motivadoras
potencializan el desarrollo de habilidades y destrezas que le facilitaran alcanzar el

conocimiento de una forma natural (citado en Figueroa 2009: 32).
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Segun Llivina, “la resolucion de problemas matematicos es una capacidad
especifica que se desarrolla a través del proceso de ensehanza-aprendizaje y que se
configura en la personalidad del individuo al sistematizar, con determinada calidad
y haciendo uso de la metacognicion, acciones y conocimientos que participan en su

resolucion” (1999: 79).

Villarroel, menciona que resolver un problema es una tarea complicada en
la cual intervienen multiples habilidades. Asimismo, implica descubrir y crear
procedimientos debido a que la persona no cuenta con procedimientos previamente

aprendidos para resolverlo (2008: 1).

El Ministerio de Educacion, menciona que se debe “enfrentar a los nifios de
forma constante a nuevas situaciones. En este sentido, la resolucion de problemas
es el proceso central del hacer matematica; asimismo, es el medio principal para

establecer relaciones de funcionalidad de la matematica con la realidad cotidiana”

(2015: 12).

A partir de las definiciones anteriores, podemos concluir que la resolucion
de problemas demanda procesos cognitivos de orden superior que requieren de un
pensamiento complejo y no un pensamiento limitado a la memorizaciéon de
algoritmos o procedimientos, donde el estudiante interactia con sus pares utilizando
una serie de heuristicas durante los procesos de solucion. Por lo tanto, el estudiante
debe ser un agente activo en su propio proceso de aprendizaje, debe tener un

autocontrol del aprendizaje y de su razonamiento personal. Para ello, es necesario
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el desarrollo de habilidades, conceptos, actitudes y estrategias de metacognicion
que le permitan comprender la situacion problematica con el interés y la motivacion

necesarios para intentar hallar una solucion.

2.2.3  Tipos de problema

Existen diferentes autores que han planteado tipologias para clasificar los
problemas matematicos. Para nuestra investigacion mencionamos la clasificacion
de Luria y Tsvetkova (Valdés, 2015) en la cual se sustenta el Método Singapur,
donde se distingue una jerarquia de problemas segin su complejidad cognitiva.

Los docentes en Singapur estan muy familiarizados con los tipos de
problemas matematicos y la complejidad cognitiva que exige cada uno de ellos. En
general para el aprendizaje de las Matematicas ellos planifican en funcion a las
actividades que los estudiantes deben realizar. Estas actividades abarcan problemas
que desarrollan habilidades de bajo nivel cognitivo y otros que trabajan habilidades
de mas alto nivel. En la tabla 1 se muestra la clasificacion basada en Luria y

Tsvetkova (citado en Valdés 2015: 96).
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Tabla 1

Clasificacion de los problemas por su complejidad cognitiva

Nivel Problemas Definicion Ejemplo
1 Simples Se pueden resolver con una sola Tomas tiene 301 canicas
operacion. Los datos del enunciado y Flavio tiene 103
determinan univocamente el algoritmo de canicas.
la resolucion.
(Cuantas canicas tienen
en total?
2 Simples También se resuelven con una sola Javier comproé 20 huevos
invertidos operacion aritmética pero la estructura de gallina y codorniz.
psicoldgica del enunciado es diferente.
Habia 7 huevos de
codorniz.
(Cuantos huevos de
gallina habia?
3 Problemas Se componen al menos de dos etapas. Los  Pedro tiene 7 manzanas y
compuestos datos no determinan por si mismos la Ana 2 mas que Pedro.

4 Problemas
compuestos de
multiples
formas

5 Problemas
compuestos
con
operaciones
adicionales

6 Problemas que
involucran
sistemas de
ecuaciones

7 Problemas de
conflicto

8 Problemas tipo

solucion. Hay que relacionarlos,
completar informacion faltante y luego
solucionar.

La construccion del
resolucion se hace mediante un
encadenamiento de operaciones. El
resultado de una operacion se utiliza,
como dato, para la siguiente operacion.

algoritmo de

Las operaciones no se explicitan en el
enunciado y la respuesta final es el
resultado de toda una cadena de
operacionesauxiliares.

Son los problemas con mas de una
incognita.

Estos problemas no tienen dificultad
operatoria sino psicoldgica. El algoritmo
de solucién choca con uno de caracter
lingiiistico.

Su resolucion exige un algoritmo tnico y
especifico que determina el resultado.

(Cuantastienen en total?

Tomas tiene 7 caramelos.
Flavio tiene 3 menos que
Tomas y Javier tiene dos
mas que Flavio. ;Cuantos
caramelos tienen entre los
tres amigos?

Un nifo tiene 10 afos.
Dentro de 20 afios su
padre serd 4 veces mayor
que ¢él. ;Cual es la edad
actual de su padre?

Tres pelotas, un
camioncito y un carrito
cuestan 18 soles: 2
camioncitos y un carrito
cuestan 14 soles. ;Cuanto
cuestan un camioncito y
un carrito?

Tomas tiene 7 carritos. 5
mas que Mario. ;Cudntos
carritos tienen entre los
dos?

Calculo de la mezcla de
concreto para la terraza
de undepartamento.

Fuente: Adaptado de Valdés (2015).
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En esta categorizacion podemos distinguir ocho tipos de problemas
clasificados en funciéon a la complejidad de los algoritmos implicados en su
resolucion y el lenguaje utilizado en los enunciados, ya que no todos los problemas

implican el mismo grado de dificultad a la hora de resolverlos.

Para efectos de esta investigacion, en las sesiones de aprendizaje se
desarrollaron los tres primeros tipos de problemas debido a que son utilizados en

los textos de tercer grado de primaria asi como en las Rutas de aprendizaje.

» Laresolucion de problemas como una de las debilidades del sistema
escolar peruano.

Una de las preocupaciones de todo gobierno es alcanzar un desarrollo
adecuado de su pais donde las metas que se propongan obtengan logros destacados
y esto se observa especialmente en el area de educacion donde la mejora de la
calidad en sus niveles de instruccion se vea relacionada con los diversos factores

socioculturales y politicos.

Por ello, el interés y la perseverancia por garantizar a la sociedad que las
instituciones educativas publicas y privadas ofrezcan un servicio de calidad que
permita superar las debilidades y carencias identificadas en los resultados de las
diferentes evaluaciones nacionales e internacionales. Esto debido a que el objetivo
fundamental de un sistema educativo es que los estudiantes adquieran los

aprendizajes esenciales que les permitan desempefarse con éxito durante su vida.
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En la actualidad, se observa como va el avance de los estudiantes en la
matematica a nivel mundial, esto lo podemos ver reflejado en el informe del
Programa Internacional para la Evaluacion de Estudiantes (PISA) 2012, se puede
ver el retroceso que han tenido los paises de América Latina de los niveles
educativos en los ultimos tres anos, a pesar de los esfuerzos y anuncios de los
gobiernos colocando a la educacion como prioridad, pero no logran que los

estudiantes mejoren el resultado en matematica.

Los resultados revelan que la educacion en América Latina estd por debajo
del estandar promedio de acuerdo a la prueba dada por la Organizacion para la
Cooperacion y el Desarrollo Econémico (OCDE), ya que ninguno alcanza los 494

puntos para matematica, como se muestra en la tabla 2:

Tabla 2
Resultados en matematica PISA 2012 segun pais latinoamericano

Pais Posicion Puntaje

Chile 51° 423
México 53¢ 413
Uruguay D5y 409
Costa Rica 56° 407
Brasil 58° 391
Argentina 59° 388
Colombia 62° 376
Pera 65° 368

Fuente: Adaptado de OECD, base de datos PISA 2012
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En este cuadro podemos observar que el pais mejor posicionado es Chile,
con 423 puntos, seguido por México (413), luego Uruguay (409) y en el tltimo

lugar esta Perti con 368 puntos.

En los resultados de las pruebas internacionales PISA 2012 relacionados a
Matematica se evidencia claramente las dificultades que los estudiantes presentan,
debido a que su desempefio fue deficiente en todas las subescalas en que se divide
la prueba, esto principalmente porque los estudiantes no comprenden las situaciones
involucradas por lo que les es dificil representar el problema, identificar las
relaciones entre las variables y expresarlas matematicamente. Ademas, no cuentan
con las estrategias suficientes para llegar a una respuesta y la capacidad de poder
sustentarla con argumentos validos. Cabe destacar que, desde que contamos con
Evaluaciones Censales a nivel Nacional, se ha comprobado que los logros en
Matematica son deficientes desde los primeros grados de la educacion primaria. Y
estas debilidades en el logro de competencias matematicas continuarian a lo largo

de las trayectorias escolares de los estudiantes.

En Perti, de acuerdo con las Evaluaciones Nacionales llevadas a cabo por la
Unidad de Medicion de la Calidad Educativa (UMC), en el afio 2014 los estudiantes
mostraron una leve mejoria a comparacion del afio 2013. Sin embargo, este avance
es bajo en relacion a lo que se espera lograr. Lo cual lo podemos visualizar en la

siguiente tabla:
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Tabla 3
Evaluacion Censal de Estudiantes 2014 a Nivel Nacional

Logro ECE 2013 ECE 2014 Diferencia
% %
Satisfactorio 16.8 259 9.1*
En Proceso 323 353 3.0*
En Inicio 50.8 38.7 -12.1%*

*Diferencia significativa al 5%

Fuente: Adaptado Ministerio de Educacion del Peru 2014

En Perq, tal como se muestra en la tabla 3, el 26% de los estudiantes se
encuentra ubicado en el Nivel Satisfactorio, es decir, que poco mas de la cuarta
parte de los estudiantes evaluados logra lo esperado para el grado. Sin embargo,
esto es superado con un 39% de estudiantes que se encuentran en el Nivel de Inicio,
evidenciando asi la dificultad que aun se tiene en matematica, siendo este un gran
desafio que tenemos que superar a nivel nacional. Por el contrario, actualmente
Singapur se posiciona entre los paises con mejor desempeio en el area de educacion
y uno de sus secretos es la aplicacion de lo que se conoce como “El Método
Singapur”, este método deja de lado la educacion tradicional y se centra en el
desarrollo del pensamiento, debido a esto actualmente este método es utilizado e
investigado en diversos paises a nivel mundial ya que permite a los docentes

gestionar de un modo mas eficaz el proceso de ensefianza aprendizaje.

224  El Método Singapur
Lo que se ha llegado a conocer como “El Método Singapur” es la forma en
que los estudiantes aprenden Matematica y la forma en que los profesores aprenden

a ensefar Matematica en Singapur (Ban Har 2014: 8).
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El Método Singapur es una aplicacion de pedagogia de matematica basada
en la investigacion. Es el resultado de un estudio internacional de los mejores
métodos de ensenanza en donde Jerome Bruner, Zoltan Dienes y Richard Skemp
son los principales representantes. Este método no se orienta en la memorizacion,
la ensefianza de procedimientos o la aplicacion de formulas. El método obedece a
un curriculum que se enfoca en habilidades y resolucion de problemas matematicos,

porque se trata de promover el desarrollo del pensamiento.

El curriculo de las Matematica en Singapur deriva de un sistema de
educacion que se centra en el pensamiento, pone énfasis en la comprension
conceptual y el desarrollo de la capacidad para resolver problemas matematicos. El
método Singapur se centra en ayudar a comprender los problemas, evitando la
realizacion de calculos memoristicos, busqueda de palabras clave y la excesiva
preocupacion por la operatoria. La clave es que vallan resolviendo los problemas,

pero no de forma mecanica sino generando pensamiento.

La resoluciéon de problemas es el enfoque principal en el programa de estudios de
Matematica Singapur. Como tal, es un objetivo fundamental de toda clase de matematica
y una parte integral de las actividades pedagodgicas. La resolucion de problemas no es un
tema aparte, sino que es un proceso que abarca el programa completo y proporciona el
contexto en el cual se aprenden los conceptos y las habilidades. La capacidad para aplicar
la matematica en variadas situaciones puede ayudar a resolver problemas. La idea central
es como encontrar una solucion cuando se esta frente a un problema que pueda requerir el
uso de habilidades, conceptos y procesos matematicos. Ademas se ponen en juego diversas

heuristicas para encontrar lasolucion (SBS Matematica Singapur 2015: 2).
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El alcance y la secuencia del curriculum estan articulados y siguen una
progresion en espiral, es decir que el aprendizaje se produce gradualmente
respetando el momento en el que el estudiante contara con la madurez cognitiva
adecuada para entenderlo y los contenidos se iran retomando, pero con distintos
grados de avance. Es una pedagogia que se basa en que los estudiantes vayan
progresando de lo concreto a lo pictérico, para finalmente llegar a las

representaciones abstractas.

Es asi que el estudiante participa en forma activa y el docente es un
orientador que generara las condiciones necesarias para que se aprendan conceptos
matematicos de una manera sencilla y entretenida. Es asi como los estudiantes
obtienen una excelente base que les permite hacer por si mismos, mucho mas alla

de lo que se les ensena.

2.2.4.1 Antecedentes historicos del Método Singapur

Singapur es un pais pequefio que cuenta con una superficie de tan solo 707
km? carece de recursos naturales y hasta hace algunos afios era considerado pobre.
Actualmente, ha logrado ubicarse entre los paises mas ricos del mundo y ocupa las
primeras posiciones en los rankings internacionales en educacion. Una de las claves
del éxito de esta nacion fue haber invertido en el inico recurso con el que contaban:

El recurso humano.
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Singapur es un pais que actualmente lidera las pruebas internacionales como
PISA y TIMSS y esto es debido al gran valor que tiene la educacion en ese pais ya
que los maestros son los mejor calificados y el gobierno considera la educacion su
principal herramienta de progreso, gracias a esta politica de gobierno en pocos afios
el sistema economico crecid notablemente y el gran nivel de analfabetismo que
existia casi ha desaparecido. Desde fines de la década de 1990, el sistema de
educacion de Singapur ha enfatizado en las habilidades del pensamiento como uno
de sus pilares y las escuelas utilizan las asignaturas para ayudar a los estudiantes a

adquirir y desarrollar buenas habilidades y hdbitos de pensamiento.

Fue en este contexto que se fue gestando el “M¢étodo Singapur”, una
pedagogia que difiere totalmente del método tradicional. La clave del éxito de este
Meétodo, segun el referente mundial del “Método Singapur”, Yeap Ban Har,
profesor del NIE (Instituto Nacional de Educacioén de Singapur) es que “el método
obedece a un curriculo que se enfoca en habilidades y resolucion de problemas
matematicos, porque se trata de promover el pensamiento adecuado. La creacion de
este método, se bas6 en lo mejor de varias metodologias y profesionales del &mbito
educativo. Una mezcla que consigui6 un método enfocado a la resolucion de
problemas y no a la tortura de memorizar constantemente induciendo a los nifios a
visualizar, pensar y razonar antes de comenzar el proceso y las operaciones

numéricas” ( citado en Ide y Ramirez2012:24-25).
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2.2.4.2 Resolucion de problemas matematicos como el centro de aprendizaje de la
matematica
Singapur desarrolld6 un curriculo de Matematica desde 1990 que sigue
siendo relevante actualmente. El foco central en este curriculo es la resolucion de
problemas matemadticos, es asi que las matemadticas son utilizadas para resolver

problemas.

Figura 1. Estructura del area de Matematica en Singapur

» Conviccion » Monitoreo del pensamiento propio
* Interés « Auto regulacion del aprendizaje
* Apreciacién
+ Confianza

Resolucion
de

-lla_reioalw. —— ¥y conexiones
+ Wrsualizacion espacial Matematicos » Habilidades de pensamiento y
« Analisis de datos métodos de investigacion
* Medicion Aplicacion y modelamiento
+ Uso de herramientas matematicas
+ Estimacion
* Numérico
- Algebraico
+ Geométrico
+ Estadistico
+ Probabilidades
= Analitico

Fuente: Adaptacion del Ministerio de Educacion de Singapure (2015).

Este curriculo enfatiza en la comprension de conceptos, habilidades y
procesos matematicos. Ademas otorga especial importancia a las actitudes y la

metacognicion. Estos cinco componentes estan interrelacionados.
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Conceptos: Para desarrollar una comprension profunda de los conceptos
matematicos, y dar sentido a diferentes ideas matematicas, asi como sus
conexiones y aplicaciones, los estudiantes deben ser expuestos a una
variedad de experiencias de aprendizaje que incluyan actividades précticas
y el uso de herramientas tecnologicas que ayuden a los estudiantes a

relacionar los conceptos abstractos con las experiencias concretas.

Habilidades: Son importantes para el aprendizaje y la aplicacion de las
matematicas. Para poder desarrollar habilidades matematicas,  los
estudiantes deben tener oportunidades de usarlas y practicarlas. Estas
habilidades deben ser ensefiadas de tal manera que los estudiantes
comprendan los principios subyacentes a las matematicas y no simplemente

procedimientos.

Procesos: Se refieren a las habilidades de proceso que intervienen en el
proceso de adquisicion y aplicacion del conocimiento matematico. Esto
incluye razonamiento, comunicacion y conexiones, habilidades de

pensamiento, métodos de investigacion, aplicacion y modelamiento.

Metacognicion: Se refiere a la toma de conciencia y la capacidad de
controlar los procesos de pensamiento, en particular, la seleccion y el uso e
estrategias de resolucion de problemas que incluye el monitoreo del propio
pensamiento y la autorregulacion del aprendizaje. Para desarrollar

estrategias metacognitivas y aprender como y cuando utilizarlas los
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estudiantes deben tener oportunidades de resolver problemas no rutinarios,
debatir sobre las soluciones, pensar en voz alta y reflexionar sobre lo que
estan haciendo, analizar los procedimientos y realizar cambios cuando es
necesario.

- Actitudes: Se refieren a los aspectos afectivos del aprendizajede

matematicas.

Estos cinco componentes son parte integral del aprendizaje de las
matematicas y la resolucion de problemas en Singapur. La finalidad de este
curriculo es ayudar a que los maestros se focalicen en estos componentes en sus
practicas de ensefianza y promover mayor diversidad y creatividad en el

aprendizaje.

2.24.3 Enfoques del Método Singapur

El aprendizaje y ensefianza de las matematicas ha sido una preocupacion
constante en la mayoria de los sistemas educativos del mundo entero, mas aun a
partir de la globalizacién que trajo consigo exigencias y mediciones de caracter
internacional a la educacion, es por ello que en la actualidad los enfoques
contemporaneos de la educacion proponen el aprendizaje activo respetando el flujo
natural del proceso de aprendizaje asi como el desarrollo de las capacidades del
pensamiento critico y pensamiento creativo del estudiante. Uno de los métodos que
promueve esta forma de aprendizaje es el Método Singapur el cual plantea que los

estudiantes interactien con los maestros y compaieros para desarrollar su

34



pensamiento. Esto a través del planteamiento de retos, proponiendo problemas no
rutinarios en donde el estudiante debera buscar una forma creativa de resolverlo,
reorganizando términos, reagrupando, combinando, descubriendo patrones y
estableciendo conexiones de manera visual y mental, desarrollando habilidades
comunicativas que le permitan contrastar la informacién y comprender que existen

multiples formas de resolver un problema matematico.

Es importante conocer las diversas teorias y métodos de aprendizaje
matematico que sustentan la propuesta del método Singapur y como se orientan

especificamente en el sector de la Matematica.

A. Formas de representacion de la informacion

El método Singapur esta sustentado principalmente en el enfoque CPA
(Concreto-Pictorico-Abstracto), el cual se refiere a la progresion que se da en
el aprendizaje de un nuevo concepto o habilidad utilizando materiales
concretos para posteriormente pasar a representaciones pictoricas finalizando
a los simbolos abstractos para el desarrollo de dichos conceptos. Este enfoque
se basa en el trabajo de Jerome Bruner sobre los modos basicos mediante los
cuales el ser humano se vuelve a representar la realidad. Estos son el modo

enactivo, el icénico y simbolico.

Bruner menciona que la representacion enactiva consiste en representar

determinado objeto mediante la reaccion inmediata con €L, por ejemplo, al
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montar bicicleta uno puede representarse la bicicleta. En la representacion
iconica el sujeto utiliza imégenes o esquemas para poder representar algo,
como por ejemplo un dibujo puede representar la bicicleta. Asi mismo, la
representacion simbolica consiste en representar un objeto mediante un
simbolo arbitrario por ejemplo, representar la bicicleta con la palabra
“bicicleta”. Bruner afirma que estos modos de representacion facilitan la
retencion del conocimiento y se desarrollan a medida que los nifios realizan
con frecuencia. Es asi que la representacion enactiva corresponde al periodo
sensorio-motor de Piaget, la representacion icOnica es posible los nifios se
encuentran en el periodo preoperatorio y finalmente la  representacion
simbolica se desarrolla alrededor de los seis afios, cuando los nifios son capaces
de utilizar ideas abstractas, simbolos lingiiisticos y logicos para entender y

representar la realidad (Guilar 2009: 137-139).

Es asi que los estudiantes aprenden nuevos conceptos o habilidades
utilizando materiales concretos (representacion enactiva), seguidamente, se
usan representaciones pictoricas (representacion iconica), posteriormente los
simbolos (representacion simbolica). Finalmente, aprenderan a escribir
expresiones de multiplicacion como: 3 x 4 = 12. Esto se conoce como el

enfoque CPA.
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B. El enfoque en espiral

El enfoque espiral es otra de las teorias de Jerome Bruner aplicadas al
método Singapur, esto se entiende que la enseflanza se determina a niveles cada
vez mas amplios y profundos, y al mismo tiempo, que se adapten a las
posibilidades del estudiante definidas por su desarrollo evolutivo. En las clases
se considera que los estudiantes no deben aprender por repeticion por lo
contrario el maestro debe brindar diversas oportunidades de aprendizaje
retomando siempre los primeros conceptos aprendidos en los grados
precedentes y asi profundizar en la comprensiéon de los mismos conceptos.
Como lo mencioné Ban Har “siempre debe haber algo nuevo, donde los
contenidos se vayan retomando, pero cada vez con distintos grados de avance”
(citado en Morales 2012: 29). Al respecto Bruner menciona que “un curriculo
se basa en pasos sucesivos por un mismo dominio de conocimiento y tiene el
objetivo de promover el aprendizaje de la estructura subyacente de forma cada
vez mas poderosa y razonada; este concepto se ha dado en llamar curriculo en
espiral” (citado en Nino 2015:34) y “la educacion consiste en construir
“curriculos en espiral”. Es decir, forma de profundizar mas y mejor un
determinado conocimiento en funcidon del entendimiento que corresponda al

desarrollo cognitivo del estudiante” (citado en Guilar 2009:23).

Por ejemplo, los estudiantes aprenden a dividir desde el primer grado
de primaria sin necesidad de escribir las expresiones de division, en segundo

grado de primaria conocen y utilizan las nociones aprendidas en primer grado
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(reparto equitativo y reagrupacion). En tercer grado de primaria se reanudan
los conocimientos y habilidades aprendidos en primer y segundo grado de
primaria para poder aprender a utilizar el algoritmo formal de la divisién con

nimeros de dos y tres cifras.

C. El andamiaje

Vigostski menciona que durante el aprendizaje se evidencian dos
niveles de desarrollo: el real, que es lo que el estudiante puede hacer en forma
independiente valiéndose de sus saberes previos, y el potencial, que comprende
lo que podria llegar conocer o hacer con la guia y el apoyo necesario, es decir
los seres humanos aprendemos a través de la interaccion con su medio,
compaiieros y adultos que conduciran al nifio a desarrollar sus capacidades

cognitivas.

En el método Singapur este concepto es un pilar fundamental en el
desarrollo del aprendizaje debido a que el conocimiento adquirido es mas util
para un alumno cuando descubre a través de los propios esfuerzos cognitivos y
esto a su vez se apoya en el concepto de “andamiaje”, que nos indica que
consiste en conseguir que el alumno vaya descubriendo por si mismo
conocimientos, guiado por el docente o facilitador de manera natural.
Posteriormente conforme el nifio se vuelve mas competente el docente retirara
su guia y concederd mayor responsabilidad y control de la actividad al

estudiante.
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D. Variacidn sistematica

Se basa en la teoria de Zoltan Dienes, matematico hiingaro. Su teoria
se relaciona con las orientaciones pedagogicas aplicadas a nivel del aula, es
decir, como los estudiantes deberian resolver sus actividades de manera
sistematica. Se relaciona directamente con los docentes, las formas de como
presentan las situaciones de ensefianza a sus alumnos y la forma como son
contextualizadas. En este aspecto es importante que logre comprender que a
diferencia de los métodos tradicionales, se debe presentar al nifio actividades
motivadoras que aborden posibilidades y variantes, en lo cual el nivel de
dificultad sea gradual. Este aprendizaje matematico le permitirda al alumno
actuar en una variedad de situaciones de la vida diaria. Este matematico plantea

dos principios de variabilidad sistematica:

- Variabilidad Matematica: Afirma que aun cuando el docente utilice
cualquier material, es importante enfocarse en las caracteristicas matematica

que existe dentro del material dado.

- Variabilidad Perceptual: Postula que siempre que haya materiales concretos
para establecer una comprension relacional, serd necesario utilizar mas de
un material para ejemplificar el concepto. Los alumnos y alumnas entran a
un concepto por los cédigos que mas les acomodan (SBS Matematica

Singapur 2015: 6-7).
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E. Lacomprension

Skemp, plante6 la distincion que existe entre tres tipos de comprension:
comprension instrumental, relacional y convencional. El conocimiento
Instrumental de la matematica hace referencia al conocimiento de un conjunto
de ideas preestablecidas para desarrollar tareas matematicas, que prescriben
procedimientos en la que cada paso determina el siguiente procedimiento, es
decir los estudiantes tienen la capacidad de realizar una operacion (por ejemplo:
una division larga). El conocimiento Relacional de la Matematica se caracteriza
por la posesion de estructuras conceptuales que permiten construir diferentes
ideas para desarrollar una tarea matematica, es decir los estudiantes tienen la
capacidad para explicar el procedimiento (por ejemplo: explicar la razoén para
“invertir y multiplicar” al dividir una fraccion propia por otra fraccion propia).
Finalmente, la comprension convencional involucra la capacidad  de
comprender el uso de las convenciones. Por ejemplo, es una convencion utilizar

el simbolo “+” para representar una adicion.

En el Método Singapur se busca que la comprension instrumental vaya
acompafiada de la comprension relacional debido a que no es significativo
aprender procedimientos u algoritmos sin conocer y comprender la
conceptualizacion, es decir los estudiantes deben ser capaces de ver las
matematicas de una manera distinta, no enfocada en los calculos, ni en la

memorizacion (1976: 8-12).
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F. Etapas del desarrollo

Segun Piaget, los nifios atraviesan por etapas cognitivas estructurales del
desarrollo: sensorio motriz, pre operacional, operatorio-concreta y operatorio-
formal. Si consideramos estas etapas al planificar los aprendizajes de los
estudiantes se debe considerar materiales que sean faciles de abordar y objetivos
faciles de visualizar, es decir buscariamos iniciar los aprendizajes de los

estudiantes con material concreto.

Otro principio teodrico de la teoria de Piaget, muy considerado en el
M¢étodo Singapur es “el desequilibrio cognitivo”, es decir crear una condicion
de inestabilidad cognitiva al introducir un nuevo esquema como resultado de
una experiencia de aprendizaje sobre su esquema mental para que el nifio
asimile la informacién. El aprendizaje se efectia cuando las estructuras
cognitivas cambian a través de dos subprocesos llamados: asimilacion y
acomodacion. El proceso de equilibrios entre las ideas viejas y nuevas se va
dando en el aprendizaje, mediante la asimilacion y acomodacion, las ideas de
una persona cambian gradualmente, es decir cuando el estudiante recibe
informacion y pueden adecuarla a sus estructuras existentes, decimos que ellos

estan asimilando esa informacion (Piaget 2012: 152-161).

G. Zona de desarrollo préximo
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Vigotsky plantea que el desarrollo cognitivo es producto de la
socializacion del sujeto en el medio. El individuo no se desarrolla en
aislamiento, sino a partir de la interaccion, donde intervienen mediadores que
guiaran al nifio a desarrollar sus capacidades cognitivas. La interaccion social
es importante en el desarrollo de aprendizaje del estudiante. Durante el cual se
produce un cambio cognitivo, a nivel de las nociones de reestructuracion,

invencion y direccionalidad que implica el desarrollo.

Para Vygotsky, la zona de desarrollo proximal es la distancia entre el
nivel real de desarrollo, aquel en donde el nifio tiene la capacidad de resolver
exitosamente un problema en forma auténoma, sin intervencion de mediadores
y el nivel de desarrollo potencial, en donde se necesita de la guia y mediacion
de un adulto o compafieros mas competentes para lograr resolver un problema.
Asi también, consideraba determinante el papel que juega la cultura en el
desarrollo de la cognicidn, ya que influye en la forma de pensar, el razonamiento
logico y las heuristicas utilizadas para resolver un problema. Se destaca como
fundamental la interaccion constante por parte del nifio con su entorno, como
un medio para propiciar el desarrollo de las competencias relacionadas al area
de matematica, asi como del lenguaje matematico. El saber hacer, en
matematicas, es indispensable al enfrentarse a un problema matematico, esta
relacionado con identificar datos, establecer relaciones, construir argumentos,
utilizar el lenguaje matematico con facilidad, identificar y utilizar conceptos
matematicos en determinadas situaciones, sobrellevar la ansiedad que conlleva

enfrentarse a un problema y a su vez disfrutarlo. Lo valioso es el proceso que
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conlleva a una solucion mas que llegar a la respuesta. Por ello, es fundamental
desarrollar en los estudiantes la habilidad para resolver problemas y que ellos
puedan aplicarla en su vida cotidiana (Kozulin, Hindis, Agevev y Miller, 2003:

39-63).

H. Pasos para resolver un problema

Gran parte de la metodologia utilizada en el Método Singapur estd
sustentada en las bases tedricas planteadas por Polya (1957: 5-16), quien plantea
una serie de estrategias importantes para resolver un problema facilitando asi el
aprendizaje de esta habilidad tanto en la ensefianza como en el aprendizaje de las
matematicas. Es asi que plantea cuatro pasos basicos para resolver un problema asi
como las heuristicas necesarias para poder resolverlo: entender el problema, trazar
un plan, ejecutar el plan y revisar la solucion. En cada una de estas etapas se debe

promover la metacognicion y el analisis de los procesos a través de preguntas.

Durante la comprension, el profesor planteara un problema con un nivel de
dificultad intermedio, presentdndolo de una forma que motive al estudiante a
resolverlo, también responderd a cada una de las interrogantes de los estudiantes
para facilitar la comprension. Ademas, el estudiante debe ser capaz de replantearlo
con sus propias palabras (parafrasearlo), identificar datos relevantes y tener
claramente establecido cudl es el objetivo. En la etapa de trazar o configurar un
plan, el profesor formula preguntas para estimular la busqueda de la solucion, se

exploran estrategias y se relacionan con experiencias previas (problemas

43



parecidos). En la etapa de ejecucion del plan, una vez elegida la estrategia es el
estudiante quien debe aplicarla, examinando si todos los pasos realizados son
correctos y necesarios. El profesor motivard hacia la reflexion de los
procedimientos. Finalmente, en el ultimo paso, se hardn las demostraciones, se
fomentara la revision para la verificacion de los resultados y se focalizara la
discusion hacia las posibles generalizaciones para resolver nuevos problemas

(1957: 5-16).

Es importante destacar que en el Método Singapur se aplican diferentes
heuristicas para resolver problemas, algunas son concretas, otras son pictoricas y
otras son abstractas como utilizar material concreto, actuar y representar, hacer una
tabla o una lista, encontrar un patrén o dibujar un modelo de barras. Para efectos de
esta investigacion, se desarrollara con mayor profundidad la pedagogia del modelo
de barras que es un procedimiento heuristico utilizado en las escuelas primarias de

Singapur.

2.2.44 Pedagogia del modelo de barras

Uno de los fundamentos tedricos en los que se sustenta el Método Singapur

es el enfoque CPA y una de las estrategias utilizadas en la fase pictorica para la

resolucion de problemas es el modelo de barras, que consiste en la diagramacion de

la informacion proporcionada en el problema matematico a resolver
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Por otra parte, el modelo de barras se introduce como un elemento esencial
dentro del enfoque CPA en la metodologia Singapur. Implica la construccion de
una barra para representar cantidades que son conocidas o desconocidas en un
problema matematico. También sirve como base para soluciones algebraicas. El
modelo de barras fue introducido como una heuristica para la resolucion de
problemas en Singapur en 1983, se le considera una herramienta que permite
resolver problemas que involucran numeros, fracciones, proporciones Yy
porcentajes. El trabajo previo al modelo de barras es con material concreto y es la

base para la comprension de estos (SBS Matematica Singapur 2015: 22-27).

El modelo de barras permite a los estudiantes crear un modelo pictérico para
representar la informacion que determinado problema matematico plantea. Esto
generara en el estudiante una visualizacion del problema, lo que posibilita la toma
de decisiones en cuanto a qué operaciones matematicas se deberdn utilizar para

llegar a la solucion de dicho problema.

A continuacion se explicaran los pasos que se siguen para poder resolver un
problema utilizando un modelo de barras.
Problema:

Mateo tiene 2 galletas y Juana tiene 3 galletas.

(Cuantas galletas tienen Mateo y Juana en total?

En primer lugar se utilizan objetos reales, en este caso las galletas, para

representar el problema.
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Figura 2. Utilizacion de objetos reales en la etapa concreta para la Resolucion de
Problemas con el Método Singapur
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Fuente: Elaboracion propia

Mas adelante, se utiliza material concreto que reemplace las galletas, como por

ejemplo los cubos conectables.

Figura 3. Utilizacion de cubos conectables para representar la situacion
problematica en la etapa concreta para la Resolucion de Problemas con el Método

Singapur
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Fuente: Elaboracién propia

Luego, se pasa a la fase pictérica en la que se representa el problema por

medio de imagenes.

46



Figura 4. Representacion grafica de los cubos conectables en la etapa pictorica
para la Resolucion de Problemas con el Método Singapur
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Fuente: Elaboracion propia

Gradualmente, las representaciones pictoricas se tornan cada vez mas

abstractas.

Figura 5. Representando graficamente la situacion problematica con rectangulos
en la etapa pictorica para la Resolucion de Problemas con el Método Singapur

=
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Fuente: Elaboracion propia

Finalmente se llega al modelo de barras en donde se utilizardn barras
rectangulares para representar cantidades conocidas y desconocidas. Estas barras

estan dibujadas proporcionalmente unas de otras.
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Figura 6. Representando graficamente la situacion problematica con un grafico de
barras en la etapa pictorica para la Resolucion de Problemas con el Método
Singapur
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Fuente: Elaboracion propia

Este transito en el que los estudiantes se ven involucrados al momento de
profundizar en el uso de los modelos de barras, se puede entender desde el enfoque
espiral. Esto es, en la medida que el estudiante adquiera las herramientas
correspondientes al nivel que esté trabajando, podrd profundizar méas en la
utilizacion del modelo de barras para la resolucion de problemas. Es decir, podra

resolver problemas de mayor dificultad (Zuniga, 2013: 34-41).

Es importante sefialar que al realizar un modelo de barras se deben tener en

cuenta algunos aspectos importantes como son:

- Ellargo de las barras rectangulares debe dibujarse proporcionalmente una

con otra. Esto ayudard a mostrar la relacion entre las cantidades.

- Los datos entregados en el problema se escriben sobre los modelos y se

utilizan signos de interrogacion para indicar la informacion  desconocida;
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esto facilita la visualizacion de los célculos que se deben realizar para

resolver el problema.

- Se utilizan diversos tipos de lineas punteadas para destacar que los modelos
deben ser transformados. Esto ayuda a los estudiantes a visualizar
modificaciones en los modelos de barras que les permitan solucionar el

problema.

El modelo de barras es la base para aprender el algebra formal. Por medio

de la representacion grafica se da paso a la generacion de algoritmos

2.2.4.4.1 Tipos de modelos

Segtn el método Singapur se aplican cinco tipos de modelos (Ban Har,

2010: 23-44).

*  Modelos parte — todo

En los modelos de Parte — todo, un entero esta conformado por dos o mas partes.

Las cantidades son estaticas y no cambian en el tiempo.
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Figura 7. a) Modelo de Parte - Todo aditivo. b) Modelo de Parte - Todo

multiplicativo
22 30
a) En una canasta hay 22 , . v n .
naranjas y 30 duraznos.
(Cuintas frotas by en |
total? ) v
?
S
b) Elvira tiene 4 cajas. —e,
En cada caja hay 5
cuadernos. ;Cuantos
cuadernos hay en total? . v -
q

Fuente: Elaboracion propia

Tanto en el problema (a) como en el problema (b) cada parte esta
representada por un rectangulo o barra y el todo o total es representado por todas
las barras juntas. El todo o total es la suma de todas las partes y una parte es el
resultado de restar al total las otras partes. Este tipo de modelos también puede ser

utilizado en la multiplicacion y en la division.

*  Modelos de comparacion

Este modelo muestra una relacion entre dos o mas cantidades cuando son
comparadas. Cuando se entregan dos cantidades A y B, podemos encontrar la
diferencia que existe entre ellas haciendo una comparacion. A la inversa, podemos

encontrar A o B cuando se entrega uno de ellos y la diferencia.
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Figura 8. a) Modelo de comparacion aditivo. b) Modelo de comparacion
multiplicativo

a) Renato tiene 44 canicas. . - ~
Edi tiene 15 canicas mas ~ Edi |
que Renato.

9
]
W S

¢, Cuantas canicas tiene Renato _ -
o .
Edi* 44 15

. . 6fl
b) Alicia comproé 6 flores. 0, res
Clara comproé 3 veces la Alicia
la cantidad de flores que -
compro Alicia. ;Cudntas Clara | | | |

flores compro Alicia?

LR~

Fuente: Elaboracion propia

El problema (a) es un problema de comparacion en donde conocemos solo
una de las partes a comparar y la diferencia. Por lo que necesitamos realizar una
adicion para encontrar la parte desconocida. El problema (b) es un problema de
comparacion multiplicativa en donde las barras o rectangulos representan
cantidades iguales. La cantidad desconocida puede ser hallada mediante una adicion

o una multiplicacion.

* Modelo de agregar — quitar

Son problemas en los que la situacion inicial cambia. Por lo tanto hay una

cantidad inicial, a la que se le agrega o quita otra u otras cantidades.
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Figura 9. Modelo de agregar - quitar

S/. 21
Dalia tenia S/. 33 ahorrados |
en su alcancia. Sus padres le S/. ?’3 T _I
regalaron S/. 21 mas. r 1 ¥
¢ Cudntos soles tendra ahora _
Dalia? ' ;

Fuente: Elaboracion propia

Este es un problema de agregar — quitar en donde existe una cantidad inicial
que luego cambia debido al ingreso de una nueva parte. El nuevo total o todo se
hallard a partir de una suma o multiplicacion si ambas partes fueran iguales.

Progresivamente la complejidad de los modelos de barras se ird
incrementando y se resolveran problemas compuestos y multiples hasta que se
integrara al algebra por medio de la incorporacion de letras para representar una

cantidad en la barra.

2.2.4.5 Evaluacion

La evaluacion en Singapur es una parte integral del proceso interactivo de
ensefar y aprender. Es un proceso continuo por el cual los profesores obtienen
informacion constante sobre el aprendizaje de sus estudiantes, con el objetivo de
proveer retroalimentacion. Esta retroalimentacion debe ser oportuna y valiosa.
Ademas debe proporcionar al estudiante informacion sobre su proceso de

aprendizaje y qué necesita para mejorar.
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Figura 10. Esquema representativo del sistema de evaluacion en Singapur

Evaluacién

Ensefianza Aprendizaje

Evaluacion

Fuente: Adaptacion del Ministerio de Educacion de Singapure (2015)

Por lo tanto, la evaluacion es holistica ya que existe un constante proceso de
obtencion de informacion sobre las diferentes competencias que se van
desarrollando por medio de diversas fuentes, con la finalidad de proveer una
retroalimentacion cuantitativa y cualitativa relevante que permita apoyar y guiar el

proceso de aprendizaje del nifio (SBS Matematica Singapur 2015: 20-32).

En Singapur se utiliza la evaluacion sumativa, de proceso y de diagndstico.
La evaluacion sumativa proporciona informacion sobre cuanto han aprendido los
estudiantes y usualmente es expresada en una calificacion. Por otro lado, tanto la
evaluacion de proceso como la de diagndstico son utilizadas para brindar

oportunamente la retroalimentacion necesaria para consolidar los aprendizajes.

En resumen la evaluacion en Singapur busca:
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- Determinar el progreso de un estudiante, para promover su desarrollo
global.

- Brindar informacion relevante al docente para que pueda tomar
decisiones en mejora de sus practicas pedagdgicas.

- Evaluar los logros de los estudiantes para reconocer sus éxitosy
ayudarlos a progresar.

- Evaluar métodos y modelos para corregir e innovar.

2.3 Definicion de términos basicos

a) Resolucion de problemas
Segun Polya, “resolver problemas significa encontrar un camino para salir
de una dificultad, para eludir un obstaculo, para lograr un objetivo que no se puede
alcanzar inmediatamente. Resolver problemas es una tarea especifica de
inteligencia y este es el don especifico del género humano: puede considerarse el
resolver problemas como la actividad mas caracteristica del género humano (citado

en Astola, Salvador y Vera 2012: 74).

b) M¢étodo Singapur

Ban Har explica que “el Método Singapur no se orienta en la memorizacion,

ni en procedimientos, ni aplicacion de formulas. El método obedece a un curriculum

que se enfoca en habilidades y resolucion de problemas matemadticos, porque se

trata de promover el pensamiento adecuado” (citado en Calder6on 2010: 12).
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¢) Enfoque CPA
Este enfoque estd basado en los postulados de Jerome Bruner sobre las
representaciones enactivas, iconicas y simbolicas, se trata de realizar una
progresion que inicie con la manipulacion de objetos concretos para luego pasar a
las representaciones graficas hasta llegar al uso de simbolos abstractos para asi

poder generar un nuevo concepto (Calderon 2010: 13).

d) Curriculum espiral
Este enfoque también esta sustentado en los aportes de Jerome Bruner. Se
trata de que los estudiantes al desarrollar un concepto vuelvan a trabajarlo conforme
profundizan en la comprension del mismo concepto o idea, asi los estudiantes
tendran la oportunidad de retomar los aprendizajes sin caer en la repeticion ya que

existen distintos grados de avance (Morales 2010: 8).

e) Evaluacion Censal de Estudiantes
“La Evaluacion Censal de Estudiantes es una evaluacion a nivel de sistema
que realiza anualmente el Ministerio de Educacion, a través de la UMC, con el
objetivo de obtener informacion sobre nivel de rendimiento alcanzado por los
estudiantes de segundo grado de primaria a nivel nacional, disefiado bajo el enfoque

cognitivo social” (Ministerio de Educacion del Pera 2015: 8).

2.4 Hipotesis
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2.4.1 Hipotesis general
El “Método Singapur” es efectivo en el incremento del nivel de logro en la
resolucion de problemas matematicos en estudiantes de tercer grado de primaria de

una Institucion Educativa Privada del distrito de Villa el Salvador.

2.4.2 Hipotesis especificas

Hi: El nivel de logro de la resolucién de problemas matematicos que presentan
los estudiantes de tercer grado de primaria de una Institucion Educativa
Privada del distrito de Villa el Salvador antes de la aplicacion del método

no es Bajo.

H»: Existe diferencias estadisticamente significativas entre el pre y post test en
el nivel de logro de la resolucion de problemas matematicos que presentan
los estudiantes de tercer grado de primaria de una Institucion Educativa

Privada del distrito de Villa el Salvador.
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CAPITULO III

METODO

3.1 Enfoques de la investigacion

El presente trabajo tiene un enfoque cuantitativo el cual empleo la
recoleccion de datos para probar hipdtesis, con base en la medicion numérica y el
analisis estadistico, y establecido patrones de comportamiento y probar teorias

(Hernandez, Fernandez y Baptista 2014: 129-131).

3.2 Tipo y disefo de investigacion

La investigacion es de tipo experimental y explicativa porque se manipula

la wvariable independiente Método Singapur, sobre la variable dependiente

Resolucion de Problemas (Hernandez, Fernandez y Baptista 2014: 129).
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Por las caracteristicas de la presente investigacion, se ha seleccionado el
disefio pre experimental con pre prueba y post prueba en un solo grupo. Segin
Hernéndez, Ferndndez y Baptista (2014) En este caso se aplica la prueba de entrada,
luego la variable experimental y finalmente la medicion de salida. Puede ser

diagramado de la siguiente manera:

El esquema del disefio es:

01 X 02

En donde:
01 y 02 = Pre y Post prueba

X = Programa M¢étodo Singapur

3.3 Poblacion y muestra

La poblacioén estuvo conformada por estudiantes de tres aulas del

tercer grado de educacion primaria de una Institucion Educativa Privada del

distritos de Villa el Salvador, siendo 41 varones y 42 mujeres haciendo un total de

83 estudiantes.

A continuacion se puede observar en la tabla 4 las caracteristicas de

la poblacién estudiada:
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Tabla 4

Distribucion de la poblacion de estudiantes segun aula y género

Gér ero
LE. Aula Varones Mujeres Total
LE.P del distrito 3°B 13 15 28
de Villa el 3°C 16 13 29
Salvador 3°A 12 14 26
Total 3 41 42 83

La muestra estuvo conformada por estudiantes perteneciente a tres

aulas, siendo 29 varones y 28 mujeres haciendo un total de 57 estudiantes.

A continuacion se puede observar en la tabla 5 las caracteristicas de la

muestra a estudiada:

Tabla 5
Distribucion de la muestra de estudiantes segun aula y género

Gér ero
LE. Aula Varones Mujeres Total
LE.P del distrito 3°B 13 15 28
de Villa el 3°C 16 13 29
Salvador
Total 2 29 28 57

3.4 Operacionalizacion de variables

3.4.1 Variable independiente

o Representada por el Método Singapur para alumnos del Tercer Gradode

Primaria.
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Definicion conceptual

El Método Singapur es una aplicacion pedagodgica que se basa en modelos
visuales, el empleo de material concreto y practica constante para desarrollar
comprension de conceptos, pensamiento l6gico y creatividad en la resolucion de
problemas matematicos. Se fundamenta en la teoria de descubrimiento de Bruner,
siendo tres sus principios: concreto, pictorico y abstracto e integrado en el enfoque

CPA en un curriculum en espiral (Alonso, Lopez y Cruz: 2013, 253-254)

Definicion operacional

El método Singapur se aplicé en 38 sesiones de 90 minutos. Las sesiones
estan secuenciadas en la metodologia CPA donde el estudiante sigue el siguiente
proceso para la resolucion de un problema, este lee, luego se trabaja con el material
concreto, se dibuja en barras, se vuelve a leer identificandolo y se termina

realizando la operacion correspondiente.

3.4.2 Variable dependiente

* Resolucion de problemas matematicos

Definicion conceptual
La resolucion de problemas es una tarea compleja en la cual intervienen un
conjunto de habilidades y que incluye elementos de creacion debido a que la

persona carece de procedimientos preaprendidos para resolverlo. Villarroel

(2008:2).
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Definicion operacional
a) La resolucioén de problema matematico es el resultado obtenido a través de
la Bateria Psicopedagdgica Evalua-3 de Garcia y Gonzélez (2004). Las

dimensiones de contenido evaluadas con la prueba son: La comprension del

problema y la adecuada seleccion del procedimiento de resolucion.

Variable Independiente: Método Singapur

Definicion conceptual Deﬁm_cmn Dimensiones : Sub Indicadores
Operacional dimensiones
Utiliza el modelo de diagrama de barras
El Método Singapur es El método para encontrar el todo de dos o mas
una aplicacion  de | Singapur se partes.
pedagogia de | aplico en 38 | Contenidos Problemas Interpreta y representa el concepto “parte
matematica basada en sesiones de 90 de resolucion simples — todo” en la resta, usando el modelo de
la investigacion. Es el minutos.  Las | de problemas diagrama de barras.
resultado de un estudio | sesiones estan Interpreta y representa el concepto de
internacional de los secuenciadas en “comparar” en la suma y la resta usando
mejores métodos de la metodologia el modelo de diagrama de barras.
enseflanza en donde CPA donde el Interpreta y representa el concepto de
Jerome Bruner, Zoltan estudiante sigue “agregar” en la suma usando el modelo
Dienes y el siguiente de diagrama de barras.
Richard Skemp | proceso para la Interpreta y representa el concepto de
son los | resolucion de un “quitar” en la resta usando el modelo de
principales problema, este diagrama de barras.
representantes. El | lee, luego se Resuelve  problemas  simples de
método obedece a un trabaja con el multiplicacién y divisién utilizando
curriculum que se material modelos de diagrama de barras.
enfoca en habilidadesy | concreto, se
resolucion de | dibuja en barras,
problemas se vuelve a leer
matematicos, porque 1dent1ﬁcapdolo Problemas Interpreta y representa problemas de dos
se trata de promover el y se termina .
desarrollo il | ol la multiples pasos en la. suma y la resta usando
- - modelos de diagrama de barras.
pensamiento. operacion
(Jalapour, 2015). correspondiente. Rest{el\.fe _Problemas . com puestp S de
multiplicacion y  division utilizando
modelos de diagrama de barras.
Variable dependiente: Resolucion de problemas
Definiciénconceptual Definiciénoperacional Items
La resolucion de problemas es una | La resolucion de problema matematico es el | Items
tarea compleja en la cual intervienen | resultado obtenido a través de la Bateria | del
un conjunto de habilidades y que | Psicopedagdgica Evalua-3 de Jestis Garcia | lal 19

incluye elementos de creacion debido
persona
procedimientos preaprendidos para

a que la

carece

resolverlo. Villarroel (2008)

de

Vidal

y Daniel

Gonzalez Manjon.
dimensiones de contenido evaluadas con la
prueba son: La comprension del problema y la
adecuada seleccion del procedimiento de
resolucion.

Las
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3.5 Técnicas e instrumentos para la recoleccion de datos

Técnicas:
En la presente investigacion se aplicard las siguientes técnicas:

. Técnica Psicométrica: Serd a través de la aplicacion de una prueba

estandarizada para medir la variable resolucién de problemas.

. Técnicas de andlisis de documento: Se recogera informacion en bibliografia
especializada, investigaciones sobre el tema de estudio y ndminas de

estudiantes de las instituciones educativas.

Instrumentos:
Son 2 los instrumentos a utilizar:
Instrumento 1: El instrumento a usar es la Bateria Psicopedagogica Evalua-3, a

continuacion presentamos una descripcion del mismo:

A. Ficha técnica

Nombre de la prueba: Bateria Psicopedagogica Evalua-3 RP-3

Autores: Jesus Garcia Vidal y Daniel Gonzalez Manjon

Afo: 2004

Estandarizado por: Instituto Psicopedagogico EOS Pert

Tipo de aplicacion: Colectiva e individual

Margen de aplicacion: Nifios ynifias que finalizan el tercer grado de primaria

0 que comienzan el cuarto grado de primaria.
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Significatividad: La prueba mide la capacidad de resolver problemas

aritméticos.
Tiempo: 20 minutos
Materiales: Cuadernillo de respuestas, un lapiz y un borrador

B. Descripcion de la prueba
Evaltia -3 es una bateria de evaluacion psicopedagdgica y, como tal, esta
pensada para aportar datos relevantes para la toma de decisiones respecto a los

procesos educativos a seguir en los establecimientos.

Por otra parte, aunque es posible su utilizacion individual, se ha disefiado

pensando especialmente en aplicaciones grupales o de aulas.

Los contenidos y su organizacion en las diferentes pruebas de la bateria
EVALUA-3 presentan la siguiente estructura:

a) Bases del razonamiento

b) Memoria-Atencion

c) Niveles de adaptacion

d) Lectura

e) Escritura

f) Aprendizajesmatematicos

En cuanto a los aprendizajes matematicos el indice global valora
resumidamente las adquisiciones elementales del curriculum matemaético propio del

curso. En base a esto esta dividido en dos sub-pruebas:
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a. Calculo y numeracion: Se valora el conocimiento de los nimeros inferiores
a cien mil, aspectos relacionados con las secuencias numéricas y las
diferencias de valor entre numeros, y la adquisicion de los procedimientos
y la correspondiente automatizacion de las operaciones aritméticas bdsicas

(suma, resta, multiplicacion y division).

b. Resolucién de problemas: Esta segunda prueba matematica se obtiene a
partir de la ejecucion de diversos problemas aritméticos que implican los
conocimientos basicos anteriores, aunque formulados de modo que la
dificultad bésica sea la comprension del problema y la adecuada seleccion

del procedimiento de resolucion.

C. Administracion y correccion

La administracion y correccion de la prueba depende de cada sub test.
Administracion:

Presentar al nifio (a) el cuadernillo cerrado, el lapiz y el borrador e indicarle

que debe escribir su nombre en el espacio asignado.

- Sub test : Resolucion de problemas
Indicarle a los nifios lo siguiente: “Ahora vamos a resolver diez problemas,
algunos les resultaran muy faciles y otros no tanto. Veamos un ejemplo en la

pizarra: Javier tiene 120 monedas y tiene que compartirlas con sus dos hermanos.

¢ Cuantas monedas les corresponderan a cada uno de los tres?”
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Se resolvera junto con ellos el ejemplo en la pizarra, esperando y

promoviendo la respuesta correcta y reconduciendo la respuesta cuando ésta sea

incorrecta.

6

Luego se le indicard lo siguiente: “Fijate bien, que en cada problema, en la
parte de la derecha, aparecen unos cuadrados para poner los resultados. Observa
que en los primeros problemas tienes que contestar a varias preguntas y por tanto
tienes que responderlas ordenadamente. Para realizar estos diez problemas tienes

20 minutos, pasados los cuales, yo dire TIEMPO! y entonces cerraran el

cuadernillo y pondremos el lapiz encima de la mesa”.

Una vez que nos hemos asegurado de la comprension del mecanismo basico
de la tarea por parte de los alumnos, se les avisard que comenzaremos y se les
advertira que solo tienen 20 minutos y que por tanto deben trabajar rapido, dejando

los ejercicios atrasados para el final.

Correccion:
La correccion de esta prueba puede realizarse segin dos modelos: mecanico
(enviando los cuadernillos cumplimentados a EOS o empleando el programa

informatico PIBE) o manual, aplicando las siguientes instrucciones:

1°. Contrastar las respuestas del alumno con las respuestas existentes en las

plantillas de correccién.

2°. Desde el item 1 hasta el item 15 se concede un punto por acierto.

3°. Desde el item 16, se conceden 4 puntos por acierto.
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Se resolvera junto con ellos el ejemplo en la pizarra, esperando y
promoviendo la respuesta correcta y reconduciendo la respuesta cuando ésta sea

incorrecta.

Luego se le indicara lo siguiente: “Fijate bien, que en cada problema, en la
parte de la derecha, aparecen unos cuadrados para poner los resultados. Observa
que en los primeros problemas tienes que contestar a varias preguntas y por tanto
tienes que responderlas ordenadamente. Para realizar estos diez problemas tienes
20 minutos, pasados los cuales, yo dire TIEMPO! y entonces cerraran el

cuadernillo y pondremos el lapiz encima de la mesa ™.

Una vez que nos hemos asegurado de la comprension del mecanismo basico
de la tarea por parte de los alumnos, se les avisara que comenzaremos y se les
advertira que solo tienen 20 minutos y que por tanto deben trabajar rapido, dejando

los ejercicios atrasados para el final.

Correccion:
La correccion de esta prueba puede realizarse segin dos modelos: mecanico
(enviando los cuadernillos cumplimentados a EOS o empleando el programa

informatico PIBE) o manual, aplicando las siguientes instrucciones:

1°. Contrastar las respuestas del alumno con las respuestas existentes en las

plantillas de correccién.

2°. Desde el item 1 hasta el item 15 se concede un punto por acierto.

3° Desde el item 16, se conceden 4 puntos poracierto.
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4°. Se suman las dos puntuaciones parciales para obtener la puntuacion directa,
que siempre estara entre 0 y 31.
5°. Con la puntuacion directa, podremos buscar en el baremo la correspondiente

Puntuacion Centil.

Los baremos, para la correcciéon manual, son los que aparecen a

continuacion:
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Tabla 6

Baremos de la prueba de Resolucion de Problemas de la Bateria Psicopedagdgica
Evalia-3

PD PC Universal
31 99
30 97
O—9 95
F
q 28 90
< 27 85
26 80
25 75
24 70
23 65
O 22 60
A 21 55
Qo
@ 20 50
= | A
. 0 19 45
A = 18 40
17 37
n
m 16 35
—
5a 15 32
Z 14 30
Z.
13 25
12 20
11 15
o 10 10
) 9 9
< 8 7
[aa)
7 5
6 3
5 1

Fuente: Adaptacion de la Bateria Psicopedagogica EVALUA -3 (2013)
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D. Validez y confiabilidad
El proceso de elaboracion de la bateria Evalua-3 ha tenido, basicamente, las

siguientes fases y procesos:

1° FASE: Construccion y experimentacion de la prueba piloto. Inicialmente (desde
mayo de 1999 hasta diciembre de 1999), se elabord, a partir de tablas de
especificaciones (objetivos por contenidos), relacionados a lo que se espera deben
aprender los estudiantes de tercer grado de primaria, esta prueba se aplicé a un

reducido numero de estudiantes para precisar los siguientes aspectos:

- Clarificar las instrucciones de aplicacion de cada subprueba.
- Exactitud en el tiempo para cada tarea.

- Configurar la Bateria Evalta-3 de caracter “pre-experimental”

2° FASE: Construccion y aplicacion de la prueba “pre-experimental”. Después de
su elaboracion se aplico a un promedio de 75 nifios divididos en tres grupos
equitativos (desde mayo a septiembre de 2000). Los resultados permitieron realizar

los siguientes cambios:

- Disminucién considerable de la longitud de la prueba seglin el nivel de

dificultad de los items (se eliminaron aquellos items que no superaron el

0.300).
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- Organizacion de los items de cada subprueba, segun el indice de dificultad
obtenido, se colocaron al inicio los mas féciles y al final los de mayor
complejidad.

- Configurar la Bateria Evalua-3 de caracter experimental.

3° FASE: Construccion y experimentacion de la prueba experimental. Después
de la elaboracion del instrumento se aplico a un aproximado de 1000 estudiantes
para obtener informacion y realizar el analisis estadistico (diciembre de 2001 a

mayo de 2002).

Para verificar la fiabilidad de las pruebas, la dificultad, discriminacion y
varianza de los items se utiliz6 el programa informatico Metrix (Idea, Investigacion
y Desarrollo S.A.) y para la determinacion de las correlaciones externas (con el
rendimiento escolar) e internas (entre las distintas partes de la prueba) utilizamos el

programa informatico SPSS (Version 11.5).

La informacién mas significativa que se obtuvo en la experimentacion de la
Bateria Psicopedagodgica se menciona a continuacion:

1) Unos indices de dificultad de los diferentes items que oscilan desde 0.987
hasta 0.198, a partir de ello los items se pudieron ordenar en funcion al grado
de complejidad.

2) Unos indices de fiabilidad de cada una de las sub-pruebas que giran entre

0.980 y 0.840.
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3) Adecuada correlacion con los contrastes externos establecidos, en
particular, con el rendimiento escolar alcanzado por los estudiantes durante
el mismo grado en que se aplico la prueba experimental. Esta correlacion se
concreta en un coeficiente de Pearson 0.6826 (nivel de significacion del
0.01).

4) Alto indice de homogeneidad que muestran las altas correlaciones de los
resultados globales de la bateria psicopedagogica con los obtenidos por los
distintos subtests que la componen. También, se realiz6 un andlisis de cada

item para elaborar la prueba definitiva.

Instrumento 2: Método Singapur

A. Ficha técnica del Método Singapur

Nombre original: M¢étodo Singapur

Autor: Yeap Ban Har

Autores de la adaptacion ~ Alfaro Medina, Marisol Lizbeth

en Pert: Delgado Pacheco, Marily Rosa
Mayta Quispe, Erika Isabel

Ambito de aplicacién: Tercer grado de Educacion Primaria.

Duracion: Dos horas pedagogicas de 45 minutos en cuatro

dias por semana, por un periodo de dos meses.

Administracion: Colectiva e individual
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Lugar: [.LE.P. Nuestra Sefiora de la Merced - Distrito de
Villa el Salvador- Provincia Lima-Dpto. Lima.

Afo: 2015

Objetivo General:
Demostrar la efectividad del Método Singapur en la resolucion de
problemas matematicos a través de la aplicacion del enfoque CPA (concreto,

pictorico y abstracto) en nifios de 3°grado de Educacion Primaria.

Objetivos Especificos:

- Desarrollar estrategias para lograr la comprension del problema,como
elemento indispensable en la resolucion de problemas.

- Fomentar el uso representaciones pictdricas como el modelo de diagrama
de barras como estrategia previa a la solucion del problema.

- Lograr que los nifios resuelva problemas simples de parte-todo enla
adicion y en la sustraccion.

- Lograr que los nifios resuelva problemas compuestos de parte-todo en la
adicion y en la sustraccion.

- Lograr que los nifios resuelva problemas simples de comparacion enla
adicion y en la sustraccion.

- Lograr que los nifios resuelva problemas compuestos de comparacion en la
adicion y en la sustraccion.

- Lograr que los nifios resuelva problemas simples de agregar-quitar enla

adicion y en la sustraccion.

72



- Lograr que los nifios resuelva problemas compuestos de agregar-quitar en

la adicion y en la sustraccion.

- Lograr que los nifos resuelva problemas simples de multiplicacién y
division.

- Lograr que los nifios resuelva problemas compuestos de multiplicacion y
division.

- Fomentar el uso de habilidades metacognitivas antes, durante y después de
la resolucion de problemas.

- Reducir el porcentaje de estudiantes con dificultades para resolver
problemas matematicos.

- Facilitar al docente una guia para mejorar el nivel de logro en la resolucion
de problemas matematicos.

B. Fundamentacion:

En nuestra realidad educativa nacional la resolucién de problemas siempre
ha sido una cuestion pendiente del aprendizaje escolar. Asi lo demuestran las
ultimas evaluaciones realizadas a nivel nacional por la Unidad de Medicion de la
Calidad Educativa (UMC) a cargo del Ministerio de Educacion. En este campo aun
no se ha avanzado lo suficiente y esto se debe a multiples factores como
aprendizajes basados en contenidos, la metodologia empleada por los docentes, el
escaso uso de estrategias utilizado por los estudiantes, la escasa argumentacion,
verbalizacion y metacognicion en las sesiones de clase, pero sobre todo el escaso
desarrollo de habilidades de pensamiento en nuestros estudiantes. Debido a esto es
que nace la necesidad de trabajar con metodologias nuevas que brinden alternativas

para mejorar el aprendizaje de nuestros estudiantes. Un método novedoso y con
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resultados significativos es el Método Singapur, que surgio a partir de un estudio
internacional de los mejores métodos de ensefianza en donde Jerome Bruner, Zoltan

Dienes y Richard Skemp son los principales representantes.

Desde fines de la década de 1990, el sistema de educacion en Singapur ha
enfatizado las habilidades del pensamiento como uno de sus pilares. Se incentiva a
las escuelas a usar las asignaturas para lograr que los estudiantes adquieran
habilidades de pensamiento y a desarrollar buenos héabitos de pensamiento. Es asi
como actualmente han logrado ocupar los primeros lugares en las evaluaciones

internacionales.

El método Singapur se centra en el pensamiento y pone mucho énfasis en la
comprension conceptual y en la solucién de problemas matematicos. El alcance y
la secuencia del curriculum estan articulados y siguen una progresion en espiral. Es
una pedagogia basada en que los alumnos vayan progresando de lo concreto a lo
pictorico y luego a las representaciones abstractas. Este método no se orienta en la

memorizacion, ni en procedimientos ni aplicacion de formulas.

Este método recoge los aportes de Jerome Brunner sobre las formas de
representacion de la informacion, el enfoque Concreto —Pictdrico — Abstracto
(CPA) y el enfoque en espiral en donde los alumnos vuelven a trabajar con ideas
nicleo a medida que profundizan su comprension. También toma en cuenta los
aportes de Zoltan Dienes y la variacion sistemadtica, Lev Vigotsky y la zona de

desarrollo Proximo, Jean Piaget y las etapas del desarrollo y Richard Skemp y los
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tipos de comprension: instrumental, relacional ycorrelacional. Asi como los aportes

de Polya y la heuristica.

El Método Singapur es un método que validamos para que sea usado con
fines profesionales y ayude a mejorar las habilidades para resolver problemas en
nuestros estudiantes. Asi también brindard estrategias que ayuden a prevenir las
dificultades de aprendizaje en el area de Matematica relacionadas a la Resolucion
de problemas ya que permitird el desarrollo del pensamiento adecuado en los

estudiantes.

C. Meta:
Este programa va dirigido para todos aquellos nifios (as) del 3° grado
Educacion Primaria, que tienen dificultades en la resolucion de problemas

matematicos. Asi como también para prevenir dichas dificultades.

D. Fases De Planificacion:
o Fase I: Se aplico una prueba de resolucion de problemas matematicos en
una institucion educativa privada del distrito de Villa el Salvador
previa a la aplicacién del método, esto nos permitié diagnosticar
el nivel de logro en resolucion de problemas en los nifios de 3°
grado de primaria. Las sesiones del método  fueron

desarrolladas en cada fecha programada.
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o Fase II: El método se aplico a todos los alumnos de tercer grado de
primaria de la institucion educativa privada del distrito de Villa El Salvador

después de haber sido evaluados.

o Durante la aplicacién o desarrollo del programa la evaluacion fue constante.
o Fase III: Se evalu¢ la efectividad del método utilizando la misma prueba del
inicio.

A continuacion, se mostrara la estructura del método:
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Ne CONTENIDO/TEMA TIEMPO FECHA DE
SESIONES EJECUCION

1 Problemas aditivos simples de parte-todo 90 min. 21-09-2015
- Encontrando el todo de dos o0 mas partes.

2 Problemas aditivos simples de parte-todo 90 min. 22-09-2015
- Encontrando el todo de dos o mas partes.

3 Problemas simples de parte-todo en laresta 90 min. 23-09-2015
- Encontrando una parte del todo.

4 Problemas simples de parte-todo en laresta 90 min. 24-09-2015
- Encontrando una parte del todo.

5 Problemas simples de agregar en la suma 90 min. 25-09-2015

6 Problemas simples de agregar en la suma 90 min. 28-09-2015

7 Problemas simples de quitar en la resta 90 min. 29-09-2015

8 Problemas simples de quitar en la resta 90 min. 30-09-2015

9 Problemas simples de comparacion 90 min. 12-10-2015

- Problemas simples de comparacion en lasuma
- Problemas simples de comparacion en laresta
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SESIONES

NO

CONTENIDO/TEMA

TIEMPO

FECHA DE
EJECUCION

10

11

12

13

14

15

16

Problemas simples de comparacion

- Problemas simples de comparacion en lasuma
- Problemas simples de comparacion en laresta

Problemas simples de comparacion

- Problemas simples de comparacion en la suma
- Problemas simples de comparacion en laresta

Problemas simples de comparacion

- Problemas simples de comparacion en lasuma
- Problemas simples de comparacion en laresta

Problemas de dos pasos en la suma y en la resta

- Parte-todo
- Agregar-quitar
- Comparar

Problemas de dos pasos en la suma y en la resta

- Parte-todo
- Agregar-quitar
- Comparar

Problemas de dos pasos en la suma y en la resta

- Parte-todo
- Agregar-quitar
- Comparar

Problemas de dos pasos en la suma y en la resta

- Parte-todo

90 min.

90 min.

90 min.

90 min.

90 min.

90 min.

90 min.

13-10-2015

14-10-2015

15-10-2015

16-10-2015

19-10-2015

20-10-2015

21-10-2015
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NO
SESIONES

CONTENIDO/TEMA

TIEMPO

FECHA DE
EJECUCION

17

18

19

20

21

- Agregar-quitar
- Comparar

Problemas de dos pasos en la suma y en la resta

- Parte-todo
- Agregar-quitar
- Comparar

Problemas de dos pasos en la suma y en la resta

- Parte-todo
- Agregar-quitar
- Comparar

Problemas de dos pasos en la suma y en la resta

- Parte-todo
- Agregar-quitar
- Comparar

Problemas de dos pasos en la suma y en la resta

- Parte-todo
- Agregar-quitar
- Comparar

Problemas de dos pasos en la suma y en la resta

- Parte-todo
- Agregar-quitar
- Comparar

90 min.

90 min.

90 min.

90 min.

90 min.

22-10-2015

23-10-2015

26-10-2015

27-10-2015

28-10-2015
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Ne CONTENIDO/TEMA TIEMPO FECHA DE
SESIONES EJECUCION

22 Problemas de dos pasos en la suma y en la resta 90 min. 29-10-2015
- Parte-todo
- Agregar-quitar
- Comparar

23 Problemas simples de multiplicacion 90 min. 30-10-2015
- Concepto de grupo y elemento

24 Problemas simples de multiplicacion 90 min. 02-11-2015
- Concepto de grupo y elemento

25 Problemas simples de multiplicacion 90 min. 03-11-2015
- Interpretacion los términos “cuantas veces mas que” y “‘cuantas veces mas otro elemento”
- Concepto de grupo y elemento

26 Problemas simples de multiplicacion 90 min. 04-11-2015
- Interpretacion los términos “cudntas veces mas que” y “‘cuantas veces mas otro elemento”
- Concepto de grupo y elemento

27 Problemas simples de multiplicacion 90 min. 05-11-2015
- Interpretacion los términos “cuantas veces mas que” y “cuantas veces mas otro elemento”
- Concepto de grupo y elemento

28 Problemas de dos pasos en la multiplicacion 90 min. 06-11-2015

29 Problemas de dos pasos en la multiplicacion 90 min. 09-11-2015

30 Problemas de dos pasos en la multiplicacion 90 min. 10-11-2015
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Ne CONTENIDO/TEMA TIEMPO FECHA DE
SESIONES EJECUCION

31 Problemas de dos pasos en la multiplicacion 90 min. 11-11-2015

32 Problemas simples de division 90 min. 12-11-2015
- Concepto de grupo y elemento

33 Problemas simples de division 90 min. 13-11-2015
- Concepto de grupo y elemento

34 Problemas simples de division 90 min. 16-11-2015
- Concepto de grupo y elemento

35 Problemas simples de division 90 min. 17-11-2015
- Uso del métodounitario

36 Problemas simples de division 90 min. 18-11-2015
- Uso del métodounitario

37 Problemas simples de division 90 min. 19-11-2015
- Uso del métodounitario

38 Problemas de dos pasos en la division 90 min. 20- 11-2015
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3.6 Procedimiento

Las investigadoras realizaron las gestiones para solicitar los permisos
formales a la Institucion Educativa Privada del distrito de Villa el Salvador
seleccionada, una vez obtenidas las autorizaciones, se establecidé un cronograma de
actividades, tanto para las evaluaciones pre y post test del grupo experimental, asi

como para la aplicacion del programa en el primer caso.

Coordinada las 02 aulas del tercer grado, se realiz6 la evaluacion de entrada
(fase pre test) en resoluciéon de problemas matematicos de forma colectiva,
empleando la Bateria Psicopedagdgica Evalua-3. Con esta se obtuvieron puntajes
por estudiante para determinar el nivel de logro en resolucion de problemas antes
de la aplicacion del programa. Se aplico el método Singapur en las secciones B 'y C
de tercer grado, en 38 sesiones de 90 minutos cada una, durante dos meses. Las
sesiones fueron aplicadas por las investigadoras, culminadas las 38 sesiones, se
aplico a los participantes del grupo experimental, la Bateria Psicopedagogica
Evalta-3 (fase post test) para determinar la efectividad del método en la resolucion
de problemas matematicos. Se califico cada aplicacion en el pre y post test de cada
participante y se trasladaron los resultados a una base de datos en el SPSS. Luego

se realizaron los analisis estadisticos pertinentes para el contraste de las hipdtesis.
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3.7 Procesamiento y analisis de datos

Se aplicaron estadisticas descriptivas e inferenciales. Para el primero caso,
se obtuvo la media (M) y la desviacion estandar (DE), mientras que para el segundo,
la T de Student para muestras relacionadas y la U de Mann Withney para la

comparacion no paramétrica de dos grupos independientes.

Ademas, se calcularon las frecuencias y porcentajes de los puntajes
obtenidos en el pre y en el post test, identificando los valores minimos y maximos

en relacion al nivel del logro en la resolucion de problemas matematicos.

Finalmente, se compard por sexo los puntajes obtenidos segun condicion

(pre y pos test) a través del estadistico U de Mann Withney.

El procesamiento de los datos se llevo a cabo en el software Statistical
Package for Social Science (IBM®SPSS) version 20, a un nivel de significacion

del .05.
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CAPITULO IV

RESULTADOS

4.1 Presentacion de resultados

En este capitulo se presentara los resultados correspondientes a las
evaluaciones pre y post test y el analisis comparativo de los datos obtenidos que

ayudaran a dar respuestas a los objetivos e hipotesis planteados inicialmente.

Tabla 7

Comparacion entre las puntaciones del pre - test y post - test

Condicion  Minimo Maximo M DE Varianza Asimetria  Curtosis VA P

Pre test 7.0 27.0 14.351 5.4066 29.232 466 -1.073
-6.574 0.000
Post test 14.0 31.0 27.825 4.2094 17.719 -1.656 2.317

En la Tabla 7 se puede apreciar que existen diferencias estadisticamente

significativas (p < .05) entre los puntajes obtenidos por la muestra en la condicion
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del Pre test (M = 14.35) y Post test (M = 27.82), por ello se puede deducir que el
programa tiene un impacto positivo sobre el competencia de resolucion de

problemas, a partir de ello se acepta la hipotesis de investigacion.

Tabla 8

Puntajes obtenidos en la resolucion de problemas matematicos por la muestra en

el Pre - test
Pre - test: Puntaje F % % acumulado

7 8 bP 53

8 3 53 10.5
9 7 12.3 22.8
10 4 7.0 29.8
11 8 14.0 43.9
12 4 7.0 50.9
13 2 3.5 54.4
14 3 5.3 59.6
15 1 1.8 61.4
17 2 3.5 64.9
18 3 ! 70.2
19 5 8.8 78.9
20 1 1.8 80.7
21 3 53 86.0
22 3 S& 91.2
23 4 7.0 98.2
27 1 1.8 100.0

Total o 100.0

En la Tabla 8 se observa que el puntaje minimo alcanzado por la muestra fue de 7
y el maximo de 27 en la medicion de Pre - test. Haciendo un andlisis de los puntajes
obtenidos y asociandolos al percentil alcanzado podemos decir que la mayoria de
los estudiantes (31) se encuentran en un nivel de logro bajo mientras que el resto de

los estudiantes se encuentra en un nivel medio (25) y alto(1).
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Tabla 9

Puntajes obtenidos en la resolucion de problemas matematicos por la muestra en
el Post — test

Post - test: Puntaje F % % acumulado
14 1 1.8 1.8
16 1 1.8 3.5
17 1 1.8 5.3
19 2 3.5 8.8
23 4 7.0 15.8
25 2 3.5 19.3
26 3 5.3 24.6
27 9 15.8 40.4
29 3 5.3 45.6
30 10 17.5 63.2
31 21 36.8 100.0

Total 57 100.0

En la Tabla 9 se observa que el puntaje minimo alcanzado por la muestra fue de 14
y el maximo de 31 en la medicion del Pos - test. Al realizar el andlisis de los
puntajes obtenidos y asociandolos al percentil alcanzado podemos decir que la
mayoria de los estudiantes (46) se ubican en un nivel de logro alto y el grupo
restante en el nivel de logro medio (11). Esto indica que después de la aplicacion
del método 11 estudiantes pasaron de un nivel de logro bajo a un nivel de logro
medio, 45 estudiantes pasaron de un nivel de logro medio a un nivel de logro alto y
ningln estudiante se encuentra en un nivel de logro bajo dado que ningun estudiante
ha puntuado entre 5 y 13 puntos. De esto se puede deducir que todos los estudiantes
gracias al método aplicado han logrado mejorar su capacidad de Resolucion de
Problemas.

Dados los resultados presentados anteriormente se ha considerado
importante hacer un analisis comparativo de la respuesta a los items tanto en el pre

test como en el post test.
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Tabla 10

Analisis comparativo de la repuesta a los items en la medicion Pre test y Postest

Pretest Postest
ftem

M Moda DE M Moda DE
fteml 98 1 0.13 1.00 1 0.00
ftem2 1.00 1 0.00 1.00 1 0.00
ftem3 1.00 1 0.00 1.00 1 0.00
ftem4 1.00 1 0.00 1.00 1 0.00
ftem5 1.00 1 0.00 1.00 1 0.00
ftem6 95 1 0.23 96 1 0.19
ftem7 89 1 0.31 1.00 1 0.00
ftem8 74 1 0.44 1.00 1 0.00
ftem9 509 1 0.42 96 1 0.19
ftem10 54 1 0.50 91 1 0.29
ftem11 65 1 0.48 93 1 0.26
ftem12 39 0 0.49 96 1 0.19
ftem13 39 0 0.49 93 1 0.26
ftem14 32 0 0.47 91 1 0.29
ftem15 30 0 0.65 77 1 0.42
ftem16 1.19 0 1.85 3.37 4 1.47
ftem17 1.33 0 1.90 3.30 4 1.53
ftem18 49 0 1.32 3.23 4 1.59
ftem19 42 0 1.24 3.58 4 1.24

El anélisis segun items evidencia diferencias a nivel de las repuestas segun
condicion o medicion, es decir en la evaluacion pre test la media aritmética de
respuesta a cada item fueron menores a las medias obtenidas en el post test, por
tanto el método mejoro la competencia matematica de resolucion de problemas en

la muestra del presente estudio, tal como se observa en la tabla 10.

Un andlisis pormenorizado de la tabla 10 muestra que existen items
consolidados en su totalidad desde el pre test, es decir antes de la aplicacion del

Meétodo como son el item 2, 3, 4 y 5. Esto debido a su bajo nivel de complejidad ya
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que en su mayoria fueron items relacionados solo a la identificacion de datos, es
decir a la comprension del problema. Asimismo, los resultados reflejan que en todos
los items hubo una mejora significativa, existiendo items resueltos
satisfactoriamente por todos los estudiantes que conformaron la muestra, tales como
el item 1, 7 y 8. Cabe mencionar que estos items estan relacionados a la resolucion
de problemas simples de adicion. También se evidencia que no todos los items
tuvieron un 100% de éxito, esto debido a que tienen una complejidad diferente
como es el caso del item 15. Dicho item presenta un problema compuesto que exige
la aplicacion de dos operaciones para poder resolverlo. Sin embargo se observa una
diferencia estadisticamente significativa en el nivel de logro alcanzado en este item

entre el pre test (M = .30) y el post test (M =.77).

Es importante sefialar que en el pre test ningin estudiante alcanzo el puntaje
maximo posible (31), dado que la mayor puntuacion fue de 27 puntos mientras que
en el post test mas de la mitad de los estudiantes que conformaron la muestra
alcanzaron el maximo puntaje, es decir 31 puntos. Asimismo se observa que en el
pre test el puntaje minimo fue de 7 puntos a diferencia del post test en donde la

menor puntuacion alcanzada fue de 14 puntos.

Tabla 11
Anadlisis de diferencias entre las condiciones de pre test y post test segun sexo

Condicién Sexo N Rango  Sumade U W 7 _ Slg..
; asintotica
promedio rangos (bilateral)

Femenino 28 27.61 773.00 367.00 773.00 -.625 532
Masculino 29 30.34 880.00
Postest  y\ fasculino 29 28.90 83800 403.00 838.00 -049 .96l

Pretest
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En la tabla 11 se evidencia que no existen diferencias estadisticamente
significativas (p > .05) en las condiciones de Pretest (U = 367.00, p =.532) y Postest

(U=403.00, p = .961) en la resolucion de problemas matematicos segiin sexo.

4.2. Discusion

La presente investigacion tuvo como objetivo fundamental demostrar la
efectividad del “Método Singapur” en el incremento del nivel de logro en la
resolucion de problemas matematicos en estudiantes de tercer grado de primaria en

una Institucion Educativa Privada del distrito de Villa el Salvador.

Los resultados obtenidos en la presente investigacion comprueban lo
planteado en la hipotesis general que dice: El “Método Singapur” es efectivo en el
incremento del nivel de logro en la resolucion de problemas matematicos en
estudiantes de tercer grado de primaria de una Institucion Educativa Privada del

distrito de Villa el Salvador.

Los nifios de tercer grado que conformaron la muestra mejoraron su nivel
de logro en la competencia matematica de la resolucion de problemas luego de la
aplicaciéon del Método Singapur con diferencias estadisticamente —significativas

entre los resultados del Pretest y Postest.

En lo que respecta a nuestra hipotesis especifica que dice: Existe diferencias

estadisticamente significativas entre el pre y post test en el nivel de logro de la
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resolucion de problemas matematicos que presentan los estudiantes de tercer grado
de primaria de una Institucion Educativa Privada del distrito de Villa el Salvador,
podemos senalar que esta ha sido comprobada, dado que en el momento del pre test
la mayoria de los estudiantes se encontrd distribuido en un nivel de logro bajo y
solo un estudiante alcanzo el nivel de logro alto. Posteriormente, al culminar la
aplicacion del Método Singapur ningun estudiante se ubic6 en el nivel de logro bajo
ya que pasaron a ubicarse en un nivel de logro medio y los estudiantes que
obtuvieron un nivel de logro medio en el pre test pasaron a ubicarse en el nivel de
logro alto. Es decir, al culminar la aplicacion del método se logré ubicar a la

mayoria de los estudiantes en el nivel de logro alto.

Con respecto al analisis de los items después de la aplicacion del método se
puede observar que 7 de los 19 items fueron consolidados por la totalidad de
estudiantes, esto puede deberse a que la exigencia de los problemas no fue muy
desafiante para ellos ya que son problemas simples de adicion y sustraccion, es
decir para resolverlos se requiere de una estrategia especifica previamente

aprendida utilizando solo los datos entregados en el problema.

Al analizar los items segun el tipo de problema se observa que el método
resultd6 muy efectivo para incrementar el nivel de logro en la resolucion de
problemas simples de multiplicacion, como son los items 12, 13 y 14 en donde se
evidencia un incremento estadisticamente significativo posterior a la aplicacion del

método. Pretest: (M=0.39), (M=0.39), (M=0.32) y Postest: (M=0.96), (M=0.93),

(M=0.91). Asimismo, los resultados reflejan que el Método Singapur resultd
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efectivo para la resolucion de problemas simples de division dado que se logrod
incrementar satisfactoriamente el nivel de logro en la resolucion de los items 17 y
19 correspondientes a dicho tipo de problemas. Pre test: (M=1.33), (M=0.42) y Post

test: (M=3.30), (M=3.58).

Los estudiantes tuvieron mayores dificultades al resolver los items
relacionados a problemas compuestos, siendo el item 15 el que evidencié mayores
dificultades. Esto puede deberse a que se trata de problemas de mayor complejidad
con operaciones adicionales que requieren de mas de un paso, es decir mas de una
operacion y los datos no determinan por si mismos la solucion ya que hay que
relacionarlos, las operaciones a realizar no son explicitas en el enunciado y el
resultado final es el resultado de toda una cadena de operaciones auxiliares, como

manifiestan Luria y Tsvetkova (Valdés 2015:94).

Esto puede significar que el Método Singapur se centr6 en el desarrollo del
pensamiento y utilizé una pedagogia basada en que los alumnos vayan progresando
de lo concreto a lo pictdrico y luego a las representaciones abstractas en cada una
de las sesiones programadas, ayudando asi a la mayoria de los alumnos a desarrollar
buenos habitos de pensamiento como lo afirma Bruner en sus trabajos sobre las

representaciones enactivas, iconicas y simbolicas (1973:98).

Se utiliz6 el enfoque en espiral ya que en cada sesion de aprendizaje se

volvieron a trabajar las ideas nticleo trabajadas en segundo grado de primaria y asi

se logr6 profundizar en la comprension de aquellas ideas.
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En cuanto a las estrategias utilizadas para la resolucion de los problemas se
siguid el modelo de resolucion de problemas de Polya en donde en un primer
momento los estudiantes comprendieron el problema, leyendo pausadamente,
respondiendo a preguntas y reformulando el problema con sus propias palabras.
Luego, los estudiantes disefiaron un plan (aplicacion del modelo de barras), lo
ejecutaron y revisaron sus procedimientos y resultados. Al ejecutar su plan
respondieron a preguntas y realizaron reajustes cuando la situacién lo requeria.
(1974: 86). Asimismo, compartieron las estrategias aplicadas para resolver cada
problema. De igual forma se utilizé la pedagogia del modelo de barras, la cual es
consistente con la teoria de Bruner donde las representaciones ordenadas en filas
preceden a las representaciones iconicas, como estrategia para la modelacion de
situaciones matematicas y asi poder visualizar la solucion al problema (1973:85).
Es importante sefialar que se partié del interés natural del nifio por el juego, lo cual
permitié activar sus saberes previos, despertar el interés, focalizar la atencion y
preparar el ambiente para el aprendizaje. Ademas, en cada sesion la aplicadora se
anticipé previamente a las respuestas de los alumnos para preveer los diversos
caminos que podrian tomar, gestiono el error, es decir aprovech6 los errores que
cometieron los alumnos para transformarlos en una instancia de aprendizaje, para
esto previamente se anticipé a las posibles respuestas de los alumnos en la
planificacion de las sesiones y en ocasiones provoco el error. Otro factor presente

en cada sesion fue la formulacion de preguntas que estimulen la metacognicion.
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Estos hallazgos no han podido ser comparados con otras investigaciones
debido a la escasa investigacion sobre resolucion de problemas en nuestro pais y a
que el método no ha sido validado anteriormente lo cual ha evidenciado una de las

limitaciones del presente estudio.
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y SUGERENCIAS

5.1 Conclusiones

1. El “Método Singapur” ha demostrado ser efectivo en el incremento del nivel
de logro en la resolucion de problemas matematicos en estudiantes de tercer
grado de primaria de una Institucion Educativa Privada del distrito de Villa

el Salvador.

2. El nivel de logro de la resolucion de problemas matematicos que presentan
los estudiantes de tercer grado de primaria de una Institucion Educativa
Privada del distrito de Villa el Salvador antes de la aplicacion del método

no es Bajo (en su totalidad)

3. No existen diferencias significativas en el nivel de logro de la resolucién de

problemas matematicos alcanzado por los estudiantes de tercer grado de

94



primaria de una Institucion Educativa Privada del distrito de Villa el

Salvador segtin género.

5.2 Sugerencias

1. Difundir los hallazgos del estudio con los profesionales involucrados en el

campo.

2. Ampliar los alcances de este estudio aplicando el Método Singapur en nifios

de instituciones educativas estatales y privadas.

3. Hacer de conocimiento de los profesores y especialistas del area los

resultados de esta investigacion.

4. Utilizar y difundir el Método Singapur como guia y herramienta de trabajo

que permita mejorar el nivel de logro en resoluciéon de problemas en

estudiantes de tercer grado de primaria de otras Instituciones Educativas.

5. Realizar un seguimiento sobre el nivel de logro en resolucion de problemas

de los alumnos que participaron de esta investigacion.

6. Realizar una investigacion longitudinal a nifios que utilizan el método desde

el primer grado de primaria hasta culminar el segundo grado.
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Anexo A

Bateria Psicopedagdgica Evalia-3 Resolucion de Problemas

INDICACIONES: Tienes que resolver 10 problemas, algunos te resultardn
muy fdciles y otros no tanto. En cada problema, en la parte derecha, aparecen
unos cuadrados para poner los resultados. Observa que en algunos problemas
tienes que contestar a varias preguntas y por tanto tendrds que responderlas

ordenadamente. Veamos un ejemplo:

(J' avier tiene 120 monedas y tiene que compartirlas con
sus dos hermanos.

¢Cudntas monedas le corresponderdn a cada uno de los
tres? |

\-

¢Lo has entendido? Dispones de VEINTE MINUTOS. Adelante.

ﬁ.Juan tiene 3 amigos y 2 amigas. \

¢Cudntos amigos y amigas tienen en total?

~

y

RESULTADO
¢Cudntos amigos tiene? | | (D

¢Cuantos amigas? | | @

\ ¢Cuantos tiene en total? | |9




6 Lorenzo tenia 9 juguetesy le regalé a su hermano 3. c’Cuc’mTch
le quedaron?

RESULTADO | |
¢Cudntos juguetes tenia?

¢Cuantos le dio a su hermano? | |

\ ¢Cudntos juguetes le quedaron? | |j

G Alberto al contar el dinero que tenia en el bolsillo encon’rh
una moneda de 1 sol, un billete de 10 soles, otro de 50 y uno de
100 soles. ¢Cudntos soles tiene en total?

0 ][] ]
RESULTADO | |

\_ /

ﬁ En una caja hay 24 bombones, si Lucas se come 4, Margar‘i‘ra
y Lorenzo 3 ¢Cudntos bombones se comieron y cudntos quedaron

en la caja?

RESULTADO

Se comieron | |

y

Quedaron en la caja




/5,Car'men tiene 137 figuras y Paloma 167 de una coleccién de 39h
¢Cudntos le faltan a cada una para completar la coleccién?

RESULTADO

A Carmen le faltan | |®

k A Paloma le faltan | |®/

6. Laura tiene 168 soles y quiere comprar 5 plumones a 9 soles
cada uno, 6 ldpices de color a 5 soles cada uno y 4 lapiceros a 7
soles cada uno. Contesta a las siguientes preguntas:

RESULTADO

¢Cudnto le costardn los plumones?

¢Cudnto le costardn los lapiceros?

k ¢Cuanto le sobrara?

/7. Un pastor tiene 18 vacas, 30 ovejas y 45 cabras y vendiéB\

vacas, 10 ovejas y 15 cabras. ¢Cudntas vacas, ovejas y cabras le
quedaron en total?

¢Cuanto le costaran los ldpices? | | @

RESULTADO

| ®
\_ _/




G. En un barco de pesca van 5 pescadores, si durante un viaj)
cogen 500 kilos de pescado, ¢cudntos kilos le corresponderd a

cada uno?
RESULTADO

| ©
\_ /

é Tres amigos quieren comprar una computadora que cuesh
1250 soles. Si cada uno tiene 400 soles, ¢Cudnto les faltard

para poder comprarlo?
RESULTADO

| ©
\- /

10. Juan tiene la mitad de la edad de su padre. Si su padre\
tiene 36, ¢Qué edad tendra Juan?

RESULTADO

| |©
\_ J




Anexo B

PLANIFICACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE
NUMERO DE SESION

Grado: Tercero de primaria / Duracion: 90 minutos 1

1. APRENDIZAJESESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES

¢ Actla y piensa = Matematiza = Identifica la relacion entre la representacion de
matematicamente en situaciones. cubos encajables y el modelo de diagrama de
situaciones de = Elabora y usa barras.
cantidad. estrategias. = Utiliza el modelo de diagrama de barras para

encontrar el todo de dos o més partes.

lll. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR

- Fichas de trabajo, cubos encajables, pizarra, plumones, tarjetas, caramelos y chocolates.

INICIO TIEMPO: 30 minutos

+ Laaplicadora entrega a dos estudiantes 8 caramelos y 4 chocolates y luego pregunta:
- ¢(Qué observan?
- (Cuantos caramelos hay?
- (Cuéantos chocolates hay?

+ Se solicita a los estudiantes que formulen un problema oralmente sobre lo observado utilizando
las siguientes palabras:

P L
| Dulces | | Total |

T — — e — — ]

+ La aplicadora plantea en la pizarra el siguiente problema y solicita que después de leerlo lo
reformulen en voz alta con sus propiaspalabras.
Ejemplo:

Alondra tiene 8 caramelos y Luis tiene 4
chocolates.

+ La aplicadora solicita a los estudiantes para representar con bloques de dos colores la situacion
para hallar larespuesta.

+ La aplicadora pregunta: ;Qué podemos hacer con los cubos para hallar el total de dulces?, la
aplicadora conducira las respuestas a concluir que se deben unir los bloques.

DESARROLLO TIEMPO: 40 minutos



L]

La aplicadora solicita a un estudiante que represente graficamente lo realizado con los bloques.

La aplicadora solicita a un estudiante que sefale cuales son los caramelos y cuales son los
chocolates.

La aplicadora pregunta a los estudiantes:

- (Qué representa el nimero el 8?
- (Qué representa el nimero4?
- (Qué podemos hacer para encontrar el total de dulces?

Los estudiantes relacionan lo realizado con un diagrama de nimeros conectados.

Dos estudiantes construyen la frase numérica: 8 +4 =12
La aplicadora interroga la frase numérica:

- (Qué representa el nimero el 8?
- (/Qué representa el nimero4?
- (Qué representa el 12?

La aplicadora pregunta a los estudiantes:
(Y qué pasaria si en lugar de 8 caramelos tuviéramos 123 y en lugar de 4 chocolates hubiera

347, {Como representariamos con cubos cada barra?

Los estudiantes intentan representar con bloques lo solicitado por laaplicadora.
Laaplicadora pregunta: ; Tuvieron algin problema?, ;Lograron hacerlo?, ;Por qué?

La aplicadora solicita que durante unos minutos dialoguen en grupos sobre las preguntas
planteadas motivandolos a que piensen en una forma grafica para representar lo que ven y luego

los estudiantes verbalizaran sus ideas ante el plenodelaula.



o La aplicadora explica que esta representacion se puede simplificar dibujando dos barras
horizontales, una a continuacion de la otra. Una barra representa los 123 cubos rojos y la otra
barra representa los 34 cubos azules introduciendo el modelo "parte — todo" mostrando dos
barras para representar 123 y 34 (la barra mas corta representando 34 y la mas larga
representando 123).

+ La aplicadora muestra como llegar a la respuesta encontrando eltodo.

iLo puedo dibujar
de esta manera!

¢ Finalmente observando las barras resuelve el problema justificando la operacion a realizar.
o Con ayuda de la aplicadora y trabajando en parejas resuelven la practica 1.

CIERRE TIEMPO: 20 minutos

o Desarrollan la practica nimero 2 en formaindividual.
o Responden a preguntas formuladas por laaplicadora:

- ¢ Qué hicimos hoy?

- (Por qué sera importante?

- (Para qué nos servird?

- ¢Tuvieron algunadificultad?

- (Coémo la solucionaron?

- /Me sirvieron las estrategias queutilicé?

o Finalmente la aplicadora vuelve a explicar la utilidad del uso del diagrama de barras.

Fuente: Pensar Sin Limites 3 (2013).



) )
NUMERO DE SESION

Grado: Tercero de primaria / Duracién: 90 minutos 2k

I1. APRENDIZAJESESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES
= Identifica la relacion entre la
Actlia y piensa | g{a{)ematiza situaciones representacién de cubos encajables y el
mateméaticamente en | laborayusa estrateglas modelo de diagrama de barras.

= Utiliza el modelo de diagrama de barras
para encontrar el todo de dos o mas
partes.

Ill. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR

- Fichas de trabajo, cubos encajables, pizarra, plumones, papelografos ytaps.

IV. SECUENCIADIDACTICA
INICIO TIEMPO: 15 minutos

situaciones de cantidad.

o Laaplicadora genera una lluvia de ideas sobre lo trabajado en la sesion anterior.

¢ Los estudiantes narran historias de suma utilizando los bloques encajables.
Ejemplo: “Daniela tiene 5 lapiceros rojos y 4 lapiceros verdes. En total Daniela tiene 9
lapiceros*

DESARROLLO TIEMPO: 55 minutos

o En parejas los estudiantes realizan la siguiente actividad:
Estudiante A: Elige algunos cubos de dos colores y losune.
Estudiante B: Dibuja dos barras como se explico en el ejemplo anterior y escribira los
numeros para representar la cantidad de cubos que hay.

o La aplicadora monitorea el trabajo formulando diferentes preguntas para que los estudiantes
verbalicen procedimientos y argumenten procedimientos. Ejemplo:

- (Qué hicieron?

- (Por qué las barras son de diferentes tamarfios?

- (Por qué la barra que representa 30 es mas grande que la barra que representall?
- (Podrian encontrar el todo? ;Como? ;Por qué?, etc.

o Luego, se entrega un problema a cada grupo para que lo resuelvan utilizando un diagrama de
barras y un diagrama de nimerosconectados.

Ejemplo TOBO
Tomas tiene 301 taps y Flavio tiene 103 taps. o PARTE

¢, Cuantos taps tienen en total?
@ PARTE




o Cada grupo explica lo realizado y responde a preguntas formuladas por la aplicadora.

- ¢(De qué trata suproblema?

- ¢(Qué representa el 301 y el 103?

- (Cual es lapregunta?

- (Qué representan las barras? ;Porqué?
- (Qué operacion hicieron? ;Por qué?

o Elresto de estudiantes argumenta si estd de acuerdo con lo sefialado por cada grupo y por qué.
o Con ayuda de la aplicadora y en parejas resuelven la practica 3.

CIERRE TIEMPO: 20 minutos

o Desarrollan la practica 4 en formaindividual.
o Responden a preguntas formuladas por laaplicadora:
- (Qué hicimos hoy?
- (Por qué sera importante?
- ¢Para qué nos servira?
- (Tuvieron algunadificultad?
- (Coémo lasolucionaron?
- (Me sirvieron las estrategias queutilicé?

o Finalmente la aplicadora vuelve a explicar la utilidad del uso del diagrama de barras.
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II. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES
= Interpreta y representa el concepto “parte —
Actia y piensa = Matematiza situaciones todo” en la resta, usando modelos como tiras
matematicamente en = Elaborayusaestrategias de papel o diagramas de barras.
situaciones de cantidad. = Utiliza modelos para encontrar una parte del
todo.

III. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR

- Fichas de trabajo, cubos encajables, pizarra, plumones, tiras de papel, tarjetas, bolitas y bolsas

IV. SECUENCIA DIDACTICA

INICIO TIEMPO: 40 minutos

= Laaplicadora genera una lluvia de ideas sobre lo trabajado en la sesion anterior.

= Laaplicadora divide el aula en grupos y entrega a cada uno bolitas en una bolsa etiquetada con
el nimero "20" (para representar los huevos de gallina y de codorniz) y 3 tiras de papel de
diferente largo (el largo total de las 2 tiras mas cortas debe ser igual al de la tira mas larga).
Luego plantea el siguienteproblema:

Javier comproé 20 huevos de gallina y codorniz.

Habia 7 huevos de codorniz.

= Los estudiantes reformulan el problema con sus propiaspalabras.

= La aplicadora pregunta a los estudiantes como podrian encontrar el niimero de huevos de gallina
si hay 7 huevos de codorniz en el canasto, usando laspelotitas.

= La aplicadora solicita que durante unos minutos dialoguen en grupos sobre las pregunta.
Después solicita que algunos grupos expliquen susrespuestas.

= La aplicadora pregunta a los estudiantes como podrian encontrar el niimero de huevos de gallina
si hay 7 huevos de codorniz en el canasto, usando modelos (tiras de papel).

= La aplicadora muestra la tira de papel mas larga. Dado que 20 es la cantidad total de huevos, y
les indica que deben usar esta tira para representar 20. Después les solicita que usen una de las
tiras mas cortas para representar 7. Como 7 es una parte de 20, se debe mostrar como parte de la
tira mas larga. Finalmente colocan las tiras mas cortas sobre la tira mas larga y etiquetan las
partes del modelo en un papelografo.

7 ?

i
F 5 L .




= Los estudiantes responden a preguntas formuladas por la aplicadora y se construye un
diagrama de numeros conectados:

- (Qué representa el 7?

_ O 9 TODO

(,Quc? representa el 207 . o PARTE
- (Cual es la parte conocida? @
- (Como podemos encontrar la partedesconocida?

o PARTE

= La aplicadora escribe la frase numérica de resta y nuevamente responden apreguntas:
20-7=13

- (Qué representa el 7?

- (Qué representa el 20?

- (Qué representa el 13?

- ¢(Qué hicimos para encontrar la parte desconocida?, ;Porqué?

DESARROLLO TIEMPO: 30 minutos

o Laaplicadora lee un problema proyectado en la pizarra para que los estudiantes dibujen en
grupos sus propios modelos.

En la escuela instalaron un acuario con 21 peces.
Los apoderados regalaron 15 peces.

El resto fue regalado por los profesores.

+ Los estudiantes reformulan el problema con sus propiaspalabras.

+ Los estudiantes muestran sus modelos en la pizarra y losexplican.

+ La aplicadora revisa los modelos junto con los estudiantes destacando que hay dos partes: peces
regalados por los apoderados y peces regalados por los profesores. Estas son las dos partes
diferentes del mod elo (un todo). 15 .

+ Luego, los estudiantes escriben sus propias frases numéricas y respuestas.

21-15=6
Los profesores regalaron 6 peces.



+ En grupos los estudiantes dibujan un modelo usando 3 barras de papel. Después que inventan
problemas de suma o de resta basadas en las barras, con los nimeros escritos en ellas.
+ Los estudiantes muestran sus modelos en la pizarra y losexplican.

CIERRE TIEMPO: 20 minutos

o Desarrollan individualmente la practica5.
o Responden a preguntas formuladas por laaplicadora:
- (Qué hicimos hoy?
- (Por qué serd importante?
- (Para qué nos servira?
- ;Tuvieron alguna dificultad?
- (Coémo lasolucionaron?
- (Me sirvieron las estrategias que utilicé?

o Finalmente la aplicadora vuelve a explicar la utilidad del uso del diagrama de barras y citara
2 ejemplos (uno en donde la incognita es una parte y otro en donde la incdgnita es el todo).
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II. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES
= Interpreta y representa el concepto “parte —
Actia y piensa = Matematiza situaciones todo” en la resta, usando modelos como tiras
matematicamente en = Elaborayusaestrategias de papel o diagramas de barras
situaciones de cantidad. = Utiliza modelos para encontrar una parte del
todo.

IIT. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR
- Fichas de trabajo, cubos encajables, pizarra, bolsas de papel, tarjetas de papel y tiras de papel.

IV. SECUENCIA DIDACTICA
INICIO TIEMPO: 45 minutos

o Laaplicadora genera una lluvia plumones, de ideas sobre lo trabajado en la sesion anterior.
o Laaplicadora inicia la actividad con el juego “Es hora de crearproblemas”.

iES HORA DE CREAR PROBLEMAS

1. Tuprofesora etiquetara tres bolsas de papel de la siguiente manera:
o Nuestrosnombres
o Nuestrosjuguetesfavoritos
o Nuestros nimeros favoritos

2. Escribe tu nombre, tu numero favorito y el nombre de tu juguete
favorito. Cada nombre en un papel diferente. Tus amigos yamigas
haran lomismo.

3. Tuprofesoratiene tres bolsas.
+ Bolsa1: Nuestros nombres.
+ Bolsa2: Nuestros juguetesfavoritos.
o Bolsa3: Nuestros numeros favoritos.

4. Deposita cada papel en la bolsa correspondiente.

5. Primero, elige un papel de la bolsa 1. Luego, elige otro papel de la
bolsa 2. Finalmente, elige dos papeles de la bolsa 3.

6. Inventaun problema usando las palabras y numeros que estan escritos
en los papeles que elegiste y resuélvelo utilizando modelos.

DESARROLLO TIEMPO: 25 minutos

+ En grupos los estudiantes revisaran los problemas creados y los modelos utilizados para



resolverlos mientras la aplicadora monitorea cada grupo.
+ Cada grupo elige uno de los problemas elaborados y loexponen.
CIERRE TIEMPO: 20 minutos

o Desarrollan individualmente la practica nimero 6.
¢ Responden a preguntas formuladas por laaplicadora:

- (Qué hicimos hoy?

- ¢Por qué serd importante?

- (Para qué nos servird?

- (Tuvieron algunadificultad?

- (Coémo lasolucionaron?

- ¢(Me sirvieron las estrategias queutilicé?

o Finalmente la aplicadora vuelve a explicar la utilidad del uso del diagrama de barras y
citara 2 ejemplos (uno en donde la incognita es una parte y otro en donde la incognita es el
todo).

Fuente: Pensar Sin Limites 3 (2013).
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II. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES

» Interpreta y representa el concepto de
Actiia y piensa = Matematiza situaciones “agregar” en la suma usando modelos como
matematicamente en = Elaborayusaestrategias tiras de papel o diagramas de barras.
situaciones de cantidad. = Utiliza modelos para formar un todo uniendo

una o mas partes a otro.

III. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR

- Pizarra, plumones, cubos encajables, monedas, papelografos y tiras depapel.

IV. SECUENCIA DIDACTICA

INICIO TIEMPO: 20 minutos

= La aplicadora genera una lluvia de ideas sobre lo trabajado enlas sesiones anteriores.

= Se inicia la sesion con una actividad grupal “Las monedas deoro”.

= (Cada grupo recibira 3 bolsas con monedas de oro (como maximo 20 monedas en cada bolsa) y
tres tarjetas como las siguientes:

tiene le da éCuantas monedas tiene en total?

= Con este material los estudiantes crearan un problema de adicion en un papelografo y lo
resolveran utilizando las monedas de oro. Luego cada grupo expone sutrabajo.
= Laaplicadora orienta el trabajo en cada grupo para que puedan crear el problema.

DESARROLLO TIEMPO: 50 minutos

+ La aplicadora proyecta un problema a los estudiantes.

Francisca tiene 87 monedas.

Su papa le da 78 monedas mas.

+  Los estudiantes reformulan el problema con sus propiaspalabras.

+ La aplicadora lee el problema a los estudiantes enfatizando en la pregunta y muestra 3 tiras de
papel etiquetadas con "87", "78" y "?" respectivamente. El largo total de las dos tiras
etiquetadas con "87" y "78" es igual al largo de la terceratira.

* La aplicadora pregunta a los estudiantes como se pueden usar las tiras para mostrar lo que tiene



Francisca y brinda unos minutos para que comenten en grupos antes de mostrarles como se debe
ver el modelo de "agregar".

* La aplicadora explica que esta es una pregunta de suma y muestra la diferencia entre esta pregunta
y las de los problemas trabajados en la sesion uno, que también son preguntas desuma.
+ Se proyecta el siguiente problema:

Maximiliano tiene 9 autos.

Su primo le regala 3 autos.

Su hermana le compra otros 6.

¢ Cuantos autos tiene Maximiliano en total?

o La aplicadora pide a un estudiante que lea el problema (parando en los puntos, comas ¢ “y”). En
cada pausa se formulanpreguntas.

+ Los estudiantes reformulan el problema con sus propias palabras. Al finalizar la lectura del
problema la aplicadora pregunta a los estudiantes qué informacion pueden obtener a partir de la
pregunta y qué pueden hacer con dicha informacion. Luego preguntara como presentarian ellos
su solucion usando un modelo.

+ Los estudiantes tienen un tiempo para construir sus modelos en grupos. Si son capaces de usar
modelos, hace que escriban sus respuestas en forma grupal.

o La aplicadora construye el dibujo del modelo con ayuda de los estudiantes para resolver el

problema.

+ Los estudiantes construiran un modelo de “agregar” para los problemas que crearon en grupos
al inicio de la sesion.
CIERRE TIEMPO: 20 minutos
o Desarrollan individualmente la practica numero 7.
o Responden a preguntas formuladas por laaplicadora:
- (Qué hicimos hoy?
- (Tuvieron algunadificultad?
- (Coémo lasolucionaron?
- (Me sirvieron las estrategias queutilicé?

o Finalmente la aplicadora volvera a explicar la utilidad del modelo de “agregar” y citara los
modelos aprendidos anteriormente “parte-todo”.
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II. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES

= Interpreta y representa el concepto de
Actia y piensa = Matematiza situaciones “agregar” en la suma usando modelos como
matematicamente en = Elaborayusaestrategias tiras de papel o diagramas de barras.
situaciones de cantidad. = Utiliza modelos para formar un todo uniendo

una o mas partes a otro.

IIT. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR
- Pizarra, plumones, bolsa con objetos, papelografos, cubos encajables

IV. SECUENCIA DIDACTICA
INICIO TIEMPO: 25 minutos

o Laaplicadora genera una lluvia de ideas sobre lo trabajado en la sesion anterior.
o La aplicadora inicia la actividad con el juego “La bolsa desorpresas”.

/ iLA BOLSA DE SORPRESAS \

1 Tuprofesoratiene una bolsa con algunos objetos. Hagan turnos para
elegir unobjeto.

2 Inventa un problema usando el objeto que elegiste.

3. Entuproblema, usa los nombres de tus amigos y amigas. Usa también
tus ndmerosfavoritos.

4. ¢ Cuantas historias puedes inventar? Utiliza los cubos encajables para
representar cada situacion y luego dibuja un modelo.
iAqui hay un dulce problema para ti

Rafo tiene 8 caramelos.

Tifanile da 9 caramelos mas.

Susy le da otros 5 caramelos.
¢,Cuantos caramelos tiene Rafo

\ ahora? /

DESARROLLO TIEMPO: 45 minutos

o Los estudiantes muestran los problemas que inventaron usando modelos en borrador (o en sus
cuadernos de ejercicios).

o La aplicadora elegira algunos problemas y modelos (correctos e incorrectos) para compartirlo
con el pleno del aula en elproyector.

o Los estudiantes responden a diferentes preguntas planteadas por la aplicadora.



- (De qué trata el problema?

- (Qué datos tenemos?

- (Qué representa el nimero?

- ¢(Cual es la pregunta?

- (Qué modelo debemos hacer? ;Porqué?

- (Estas de acuerdo con lo que opina tu compaiiero? ; Porqué?

- (Qué representa la barra grande?

- (Qué operacion debemos hacer para resolver este problema? ;Porqué?
- (Existe otra forma de hacerlo? Demuéstralo, etc.

CIERRE TIEMPO: 20 minutos

o Desarrollan individualmente la practica numero 8.
* Responden a preguntas formuladas por laaplicadora:

- ¢ Qué hicimos hoy?

- (Por qué sera importante?

- ;Para qué nos servira?

- (Tuvieron algunadificultad?

- ¢(Como la solucionaron?

- (Me sirvieron las estrategias queutilicé?

o Finalmente la aplicadora vuelve a explicar la utilidad del modelo de “agregar” y citara los
modelos aprendidos anteriormente “parte-todo”.
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II. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES
= Interpreta y representa el concepto de
Actia y piensa = Matematiza situaciones “quitar” en la resta usando modelos como
matematicamente en = Elaborayusaestrategias tiras de papel o diagramas de barras.
situaciones de cantidad. = Usa modelos para mostrar cuando se quitan

uno o masconjuntos.

III. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR

- Pizarra, plumones, cubos encajables ypapelografo.

IV. SECUENCIA DIDACTICA

INICIO TIEMPO: 25 minutos
o La aplicadora genera una lluvia de ideas sobre lo trabajado enlas sesiones anteriores.

o Laaplicadora forma grupos y le entrega a cada uno un problema y una caja de cubos encajables
para representar y resolver cadasituacion.

Ejemplo:

Vanesa tenia 12 alfajores.
Regalé algunos alfajores.
Le quedan 4 alfajores.
¢, Cuantos alfajores regalé Vanesa?

o Los estudiantes reformulan el problema con sus propiaspalabras.
o Cada grupo explica con los cubos encajables lo realizado y el resto del aula junto con la
aplicadora corrigen lorealizado.

DESARROLLO TIEMPO: 45 minutos

o Laaplicadora proyecta el siguiente problema:

Teresa tenia 98 ramos de flores.
Regal6 algunos ramos de flores.
Le quedan 28 ramos de flores.

¢ Cuantos ramos de flores regald Teresa?




o La aplicadora lee al curso el problema (parando en los puntos, comas e “y”). En cada pausa se
formulan preguntas. Luego pide a los estudiantes que reformulen el problema con sus propias
palabras y que en forma individual representen con cubos encajables la situacion, la aplicadora
orienta el trabajo para que los estudiantes representen las cantidades con barras.

¢ Luego muestra a los estudiantes como se ve el modelo usando tiras de papel de colores y
explica que "quitar de un todo" se puede mostrar retirando una parte deltodo.

2

A

%8 4 ramos regalados
]

i - A
gR

o La aplicadora solicita que un estudiante construya la frase numérica de sustraccion
correspondiente al modelo y larespuesta.

98 —28=170
Teresa regal6 70 ramos de flores.

o En parejas los estudiantes resuelven la practica nimero9.
o La aplicadora proyecta la practica 9 para que en parejas expliquen lo realizado. El resto de
parejas junto a la aplicadora evaluan lo realizado y corrigen sus modelos y respuestas.

CIERRE TIEMPO: 20 minutos

o Desarrollan en forma individual la practica numero 10.
¢ Responden a preguntas formuladas por laaplicadora:

- (Qué hicimos hoy?

- ¢Por qué serd importante?

- (Para qué nos servira?

- (Tuvieron algunadificultad?

- (Coémo lasolucionaron?

- ¢(Me sirvieron las estrategias queutilicé?

o Finalmente la aplicadora vuelve a explicar la utilidad del modelo de “quitar” y cita el modelo
aprendido anteriormente “agregar” para hacer una comparacion entreambos.
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II. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES

* Interpreta y representa el concepto de
Actia y piensa = Matematiza situaciones “quitar” en la resta usando modelos como
matematicamente en = Elaborayusaestrategias tiras de papel o diagramas de barras.
situaciones de cantidad. *  Usa modelos para mostrar cuando se quitan

uno o masconjuntos.

III. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR

- Computadoras instaladas con herramientas de dibujo, huevos, fresas, galletas, tomates,
plumones, papelografos,

IV. SECUENCIA DIDACTICA
INICIO TIEMPO: 20 minutos

o Laaplicadora genera una lluvia de ideas sobre lo trabajado en la sesion anterior.

o La aplicadora proyecta diferentes modelos de “parte-todo”, “agregar” y “quitar” para que en
grupos comenten y determinen qué tipo de modelo es y citen un ejemplo de problema para
cada modelo en forma oral.

DESARROLLO TIEMPO: 50 minutos
o La aplicadora organiza el aula en parejas y realizan en la sala de computo el juego “Creando
un problemita”

iCREANDO UN PROBLEMITA

1. Observen elmodelo: | |

2. Elijan uno de los grupos mostrados por la docente.

\ Q
“&-‘P‘ Qﬂ' . ‘.

galletas

3. Escriban un problema segun el modelo, usando los elementos elegidos.
4. Intercambien de computadora con otra pareja y pidanles que resuelvan el
problema que tu pareja y tu hicieron.

Dibujen en la computadora modelos para resolver elproblema.

6. Sidesean pueden crear mas de un problema con los elementos elegidos.

o




CIERRE TIEMPO: 20 minutos

o Desarrollan en forma individual la practica nimero11.
* Responden a preguntas formuladas por laaplicadora:

- (Qué hicimos hoy?

- (Por qué serd importante?

- ¢Para qué nos servira?

- (Tuvieron algunadificultad?

- (Coémo lasolucionaron?

- (Me sirvieron las estrategias queutilicé?

¢ Finalmente la aplicadora vuelve a explicar la utilidad del modelo de “quitar” y cita el modelo
aprendido anteriormente “agregar” para hacer una comparacion entreambos.

Fuente: Pensar Sin Limites 3 (2013).
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II. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES
* Interpreta y representa el concepto de
Actiia y piensa = Matematiza situaciones comparar” en .la suma y la resta usando
i = Elabora yusa estrategias modelos como tiras de papel o diagramas de
matematicamente en barras

situaciones de cantidad. . " "
»  Analiza el concepto de "comparar" en la

suma y en laresta

III. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR

- Cubos encajables, plumones, pizarra, papelografos y fichas detrabajo.

IV. SECUENCIA DIDACTICA

INICIO TIEMPO: 25 minutos

o La aplicadora activa los conocimientos previos de los estudiantes sobre comparacion de
numeros para esto solicita la ayuda de dos estudiantes y a cada uno le entrega una cantidad de
cubos (6 y 8respectivamente).

o Luego la aplicadora formula las siguientes preguntas:

- (Son iguales las dos torres de cubos? ;Porqué?
- (Cual es ladiferencia?

- ¢{Quién tiene mas cubos?, ;Cuantos mas?

- ¢{Quién tiene menos cubos?, ;Cuantos menos?

o Laaplicadora orienta las respuestas para concluir losiguiente:
8 es 2 mas que 6.
6 es 2 menos que 8.
La diferencia entre 6 y 8 es 2.

¢ (Cada estudiante construye dos torres de diferentes tamafios y establece 3 conclusiones.

DESARROLLO TIEMPO: 45 minutos
o Laaplicadora proyecta el siguiente problema:

Mario tiene 213 gallinas en su granja.

Oscar tiene en su granja 78 gallinas mas que
Mario.

o Los estudiantes reformulan el problema con sus propiaspalabras.
o Luego explican el problema y lo representan con un modelo.



M3 78

La aplicadora vuelve a leer el problema y relaciona la informacion con el modelo.
La aplicadora pregunta:

- (Qué representa la barra pequeiia?

- (Qué representa la barra grande?

- (Qué representa la barra punteada?

- (Cuadl es la diferencia entre este modelo y los anteriores?

La aplicadora explica a los estudiantes que en el modelo de "comparacion" dibujamos una
barra arriba de la otra. Luego, interpreta el modelo y explica a los como escribir la frase
numérica de adicion.

213 + 78 =291

En forma individual resuelven dos problemas y la aplicadora guia los estudiantes para que lean
e interpreten los problemas en formaadecuada.

305 nifios fueron al cine el sabado.
El domingo fueron 278 nifios mas que el sabado.
¢ Cuantos nifios fueron al cine el domingo?

305 278
sabado [
domingo i
?

Pedro tiene 55 bolitas.
Claudio tiene 12 bolitas mas que Pedro.
¢, Cuantas bolitas tiene Claudio?

55 12

Pedro | ; i j




o Los estudiantes relacionan la informacion entregada en los problemas con el modelo dado,
escriben la frase numérica de adicion y resuelven el problema.

* Enparejas comparan sus respuestas y justifican los procedimientos.

o Dos parejas resuelven en la pizarra los problemas argumentando sus procedimientos.

CIERRE TIEMPO: 20 minutos

o Desarrollan la practica nimero 10.
* Responden a preguntas formuladas por laaplicadora:

- (Qué hicimos hoy?

- (Por qué serd importante?

- ¢;Para qué nos servira?

- ¢Tuvieron algunadificultad?

- (Coémo la solucionaron?

- (Me sirvieron las estrategias queutilicé?

o Finalmente la aplicadora vuelve a explicar la utilidad del modelo de “comparacion” y citara
los modelos aprendidos anteriormente.



PLANIFICACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE
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II. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES
* Interpreta y representa el concepto de
Actiia y piensa = Matematiza situaciones comparar” en .la suma y la resta usando
i = Elabora yusa estrategias modelos como tiras de papel o diagramas de
matematicamente en barras

situaciones de cantidad. . " "
»  Analiza el concepto de "comparar" en la

suma y en laresta

III. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR

- Pizarra, plumones, papelografos, fichas de trabajo, cubos encajables y tiras de papel.

IV. SECUENCIA DIDACTICA
INICIO TIEMPO: 30 minutos

o Laaplicadora genera una lluvia de ideas sobre lo trabajado en la sesion anterior.
¢ La aplicadora forma grupos y plantea el juego jAdivina en donde esta el error!
¢ Los estudiantes reciben un problema y una caja de cubos encajables para resolverlo.

20 estudiantes fueron a la biblioteca el lunes.
El martes fueron a la biblioteca 8 estudiantes menos que el lunes.
¢ Cuantos estudiantes fueron a la biblioteca el martes?

o Laaplicadora orienta a cada grupo preguntando:

- (De qué trata el problema?
- (Qué dia fueronmenos estudiantes a la biblioteca? ;Por qué? ; Cuantos menos?
- (Qué hicieron para resolver el problema? ;Por qué? ;Existe otra forma de hacerlo?

o Laaplicadora proyecta dos modelos dibujados de manera incorrecta para que los estudiantes
expliquen por qué sonincorrectos.

" MARTES LUNES {:LNEE
. HCH wanedETS
20

o En grupos analizan los modelos y luego explican en la pizarra por qué son incorrectos.
o Con ayuda de la aplicadora dos estudiantes construyen el modelo correcto en la pizarra con tiras
de papel.
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o La aplicadora pregunta a los estudiantes cual es la diferencia entre este modelo y aquellos
dibujados en la sesion anterior y explica que en este problema se usa el término "menos que" en
lugar de "mas que". También indica que el valor desconocido se refiere a la barra mas corta y
no a la mas larga.

DESARROLLO TIEMPO: 40 minutos

o Laaplicadora entrega a cada grupo un modelo para que los estudiantes escriban un problema
basado en el modeloasignado.

i) 116 c) 321

T 215

(b

-
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o (Cada grupo lee su problema y con ayuda de la aplicadora escriben la frase numérica y lo
resuelven.
o La aplicadora formula preguntas a cada grupo:

- (Qué representa la barra masgrande?

- ¢Qué representa la barra maspequefia?

- (Cual es la parte desconocida? ;Por qué?
CIERRE TIEMPO: 20 MINUTOS
o Desarrollan individualmente la practica nimero 13.

o Responden a preguntas formuladas por laaplicadora:

- (Qué hicimos hoy?

- (Por qué serd importante?

- (Tuvieron algunadificultad?

- (Coémo lasolucionaron?

- (Me sirvieron las estrategias queutilicé?

¢ Finalmente la aplicadora vuelve a explicar la utilidad del modelo de “comparacion™ y cita
los modelos aprendidos en la sesidénanterior.
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II. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES
* Interpreta y representa el concepto de
Acti . = Matematiza situaciones “comparar” en la suma y la resta usando
ctua y plensa . . .
i = Elabora yusa estrategias modelos como tiras de papel o diagramas de
matematicamente en barras

situaciones de cantidad. . " "
»  Analiza el concepto de "comparar" en la

suma y en laresta.

III. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR

- Cubos encajables, pizarra, plumones, cubosencajables

IV. SECUENCIA DIDACTICA
INICIO TIEMPO: 15 minutos

o Laaplicadora genera una lluvia de ideas sobre los modelos de comparacion.
o En parejas realizan el juego “Adivina cuantos cuboshay”

Estudiante 1: Construye dos torres de diferentes tamafios con cubos encajables.
- Estudiante 2: Adivina cuantos cubos tiene cadabarra.

Estudiante 1: Da pistas al estudiante 2 (juntas forman 9, la diferencia es 3, etc.)
Intercambian turnos.

DESARROLLO TIEMPO: 55 minutos

La aplicadora proyecta un problema en la pizarra, lo lee y hace preguntas para interpretar los
datos.

- ¢(De quiénes se habla en elproblema?

- (Qué representa el numero 8247

- (Qué representa el nimero 1577

- (Cuantos puntos obtuvo Nicolas?

- ¢{Quién obtuvo menos puntos ;Por qué?

- Reformula el problema con tus propiaspalabras.

¢ Los estudiantes relacionan la informacion entregada con el siguientemodelo:

824

Nicolas |

Canalina [EEEEEETEr

5

? 157




¢ Los estudiantes construyen la frase numérica y resuelven el problema.

o Los estudiantes resuelven en parejas y con ayuda de la aplicadora 4 problemas en la practica
numero 14. Después verifican las respuestas con otroscompaieros.

o La aplicadora monitorea el trabajo de cada pareja y luego proyecta los problemas para que
algunas parejas salgan a resolverlos explicando cada procedimiento. La aplicadora y el resto de
estudiantes evaluan lo realizado por cada pareja y corrigen sus modelos y respuestas.

CIERRE TIEMPO: 20 minutos
o Desarrollan la practica nimero 15.
o Responden a preguntas formuladas por laaplicadora:

- ¢ Qué hicimos hoy?

- (Por qué sera importante?

- (Para qué nos servird?

- (Tuvieron algunadificultad?

- (Coémo lasolucionaron?

- (Me sirvieron las estrategias queutilicé?

¢ Finalmente la aplicadora vuelve a explicar la utilidad del modelo de “comparacion”
enfatizando la diferencia entre el uso de los términos “mas que” y “menosque”.
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II. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES
* Interpreta y representa el concepto de
Actiia y piensa = Matematiza situaciones comparar” en .la suma y la resta usando
i = Elabora yusa estrategias modelos como tiras de papel o diagramas de
matematicamente en barras

situaciones de cantidad. . " "
»  Analiza el concepto de "comparar" en la

suma y en laresta

III. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR

- Cubos encajables, pizarra, papelografos, plumones

INICIO TIEMPO: 20 minutos

o Laaplicadora genera una lluvia de ideas sobre los modelos decomparacion.

o Se forman parejas y con la ayuda de los cubos encajables construyen dos torres de diferentes
tamanos. Luego cada pareja saldra al frente del aula y mostrara sus torres para que el resto de
parejas verbalicen las comparaciones.

Ejemplo:

Marcos tiene 3 cubos mas que Inés.

Inés tiene 3 cubos menos que Marcos.

La diferencia es entre la cantidad de cubos que tiene Marcos y la cantidad de cubos que tiene
Inés es 3.

DESARROLLO TIEMPO: 50 minutos

o Laaplicadora proyecta el siguiente problema y solicita a los estudiantes que lo lean e
interpreten en forma individual relacionando la informacion con el modelo dado.
o Los estudiantes reformulan el problema con sus propiaspalabras.

Don Roberto vendié 300 frutas el jueves.
El mismo dia, él vendi6 126 frutas mas que don Jorge.
¢ Cuantas frutas vendié don Jorge el mismo dia?

300
don Roberto
don Jorge - }

? 126



o La aplicadora pide a dos estudiantes que escriban la frase numérica y resuelvan el problema.
Luego pregunta:

- ¢De quiénes se habla en elproblema?

- (Qué representa el numero 300?

- (Qué representa el numero 1267

- (Cuantas frutas vendio Don Nicolas?

- (Cuantas frutas vendio DonJorge?

- ¢Qué hicimos para calcular la cantidad de frutas que vendié Don Jorge? ;Por qué?
- (Existe otra forma de hacerlo?

¢ Los estudiantes resuelven con ayuda de la aplicadora los problemas de la practica nimero 16
dibujando modelos. Después verifican las respuestas enparejas.

o La aplicadora monitorea el trabajo de cada estudiante y luego proyecta los problemas para que
algunas parejas salgan a resolverlos explicando cada procedimiento. La aplicadora y el resto de
estudiantes evaluan lo realizado por cada pareja y corrigen sus modelos y respuestas.

CIERRE TIEMPO: 20 minutos

o Desarrollan en forma individual la practica numero 17.
* Responden a preguntas formuladas por laaplicadora:

- (Qué hicimos hoy?

- (Por qué serd importante?

- (Para qué nos servira?

- (Tuvieron algunadificultad?

- (Coémo la solucionaron?

- (Me sirvieron las estrategias queutilicé?

o Finalmente la aplicadora vuelve a explicar la utilidad del modelo de “comparacion”
enfatizando la diferencia entre el uso de los términos “mas que” y “menosque”.
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II. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES

* Interpreta y representa problemas de 2 pasos
Actlia y piensa : E/{:Le;l:;tilzasézttl?ggnizss en ladsuma if lezl resta usagdct; modelos, como
matematicamente en yu g tiras de papel o diagramas de barras.

= Utiliza modelos para representar diversos
conceptos en la suma y resta al resolver
problemas

III. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR

- Pizarra, plumones, papelografos, cubos encajables, tiras depapel

IV. SECUENCIA DIDACTICA

situaciones de cantidad.

INICIO TIEMPO: 30 minutos

¢ Mediante una Iluvia de ideas se activan los conocimientos previos sobre los modelos
aprendidos.

o La aplicadora proyecta un problema. Los estudiantes reformulan el problema con sus propias
palabras.

¢ Los estudiantes escenifican la situacion con ayuda de la docente para responder a las preguntas.
o Después la aplicadora forma grupos y entrega cubos encajables para representar la situacion.

¢ Luego pregunta: ;qué podemos hacer para averiguar cudntos estudiantes habia en el aula al
principio?

o Laaplicadora orienta las respuestas a la nocion de juntar ambas partes para formar un todo.

o Luego pregunta: ;qué podemos hacer para averiguar cudntos estudiantes quedaron en el aula al
final?

¢ Laaplicadora orienta las respuestas a la nocion de quitar una parte (7 cubos).
DESARROLLO TIEMPO: 40 minutos

o La aplicadora lee nuevamente el problema ypregunta:

- ¢{Qué hicimos con los cubos primero? ;Porqué?
- (Qué hicimos después? ;Por qué?
- (Con qué modelo podriamos representar lo quehicimos?

o La aplicadora explica como se pueden usar los modelos para representar los dos conceptos:
"parte —todo en la suma" y "quitar en la resta", para resolver el problema de dos pasos y sefala
a los estudiantes que se usan dos modelos separados para ilustrar la situacion del problema.

o La profesora proyecta el primer modelo ypregunta:
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- (Qué representa el 26?

- (Qué representa el 19?

- (Cual es la parte desconocida?
- (Qué modelo es?

¢ La aplicadora solicita que un estudiante escriba la frase numérica y la respuesta correspondiente
a la primera pregunta.
¢ La profesora proyecta el segundo modelo ypregunta:

30

- (Qué representa el 30?

- (Qué representa el 7?

- (Cual es la parte desconocida?
- (Qué modelo es?

¢ La aplicadora solicita que un estudiante escriba la frase numérica y la respuesta correspondiente
a la segunda pregunta.

o La aplicadora explica que el concepto "parte — todo" se usa en la pregunta (a) y que el concepto
de "quitar" se usa en la pregunta(b).

o Laaplicadora proyecta el siguiente problema:

Camila tiene S/. 341.

Daniela tiene S/. 279 mas que
Camila.¢ CuantotieneDaniela? s Cuanto
tienen entotal?

¢ Los estudiantes reformulan el problema con sus propias palabras después de leerlo.

¢ La aplicadora comenta con los estudiantes los conceptos y modelos requeridos para resolver
este problema de dos pasos. Sefiala a los estudiantes que los dos conceptos utilizados en la
resolucion del problema son "comparar en la suma" y "parte — todo en la suma". Finalmente
solicita a los estudiantes que resuelvan el problema dibujandomodelos.

¢ Después de monitorear la resolucion individual del problema, la aplicadora proyecta el modelo.



s [ ] | st [ ]

Camila

Daniela
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o Dos estudiantes llenan los datos en el modelo proyectado y escriben las frases numéricas y
respuestas correspondientes a ambaspreguntas.

CIERRE TIEMPO: 20 minutos

o Desarrollan en forma individual la practica nimero 18.
o Responden a preguntas formuladas por laaplicadora:

- ¢ Qué hicimos hoy?

- (Por qué sera importante?

- (Para qué nos servird?

- (Tuvieron alguna dificultad?

- /Cdémo la solucionaron?

- (Me sirvieron las estrategias queutilicé?

o Finalmente la aplicadora vuelve a explicar la forma de resolver un problema de dos pasos.
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II. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES

* Interpreta y representa problemas de 2 pasos
Actlia y piensa : g{:;eélrl;tilzasé‘stl?ggllizss en ladsuma if lezl resta usagdct; modelos, como
matematicamente en yu g tiras de papel o diagramas de barras.

= Utiliza modelos para representar diversos
conceptos en la suma y resta al resolver
problemas

III. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR

- Cubos encajables, pizarra, papelografo, plumones, tiras de papel

IV. SECUENCIA DIDACTICA

INICIO TIEMPO: 25 minutos

situaciones de cantidad.

¢ Mediante una Iluvia de ideas se activan los conocimientos previos sobre los modelos
aprendidos.
o La aplicadora proyecta el siguiente problema:

Hay 22 nifios y 16 nifias en el aula de Valeria.

En el aula de Ximena hay 5 estudiantes mas que en el curso de
Valeria.¢ Cuantos estudiantes hay en el aula de Valeria?;Cuantos estudiantes
hay en el aula de Ximena?

o Los estudiantes reformulan el problema con sus propias palabras después de leerlo.

o En grupos resuelven el problema utilizando bloquesencajables.

o La aplicadora monitorea el trabajo y formula preguntas para que los estudiantes verbalicen sus
procedimientos.

- (De qué trata el problema?

- (Qué datos tienen?
- (Como resolveran la primera pregunta? ;Por qué?,etc.

99PN IR NI II BRI _VALERIA



DESARROLLO TIEMPO: 45 minutos
o La aplicadora lee nuevamente el problema ypregunta:

- (Qué hicieron con los cubos primero? ;porqué?
- ¢qué hicieron después? ;Por qué?
- ;con qué modelos podriamos representar lo quehicimos?

o La aplicadora explica a los estudiantes que los dos conceptos utilizados en la resolucion del
problema son "parte — todo en la suma" y "comparar en lasuma".

o En grupos y utilizando tiras de papel construyen los modelos, frases numéricas y respuestas
necesarios para resolver el problema mientras la aplicadora monitorea el trabajo y formula
preguntas para que los estudiantes verbalicen susprocedimientos.

a) b] . ?

O Xirme i |
- ; Valeria
?

¢ En forma individual resuelven un problema utilizando modelos.

Radul tiene en total 264 fotos de Pert y Ecuador.
93 fotos son de Ecuador.

a) ¢Cuantas fotos de Peru tiene Raul?
b) ¢Cuantas fotos mas de Perl que de Ecuador tiene Raul?

o Después la aplicadora proyecta el problema y solicita a dos estudiantes para resolverlo. Al
culminar los estudiantes explican lorealizado.

| . ]

[ &,

o La aplicadora explica a los estudiantes los conceptos y modelos requeridos para resolver este
problema de dos pasos y sefiala que los dos conceptos utilizados en la resolucion del problema
son "parte — todo en la resta" y "comparar enlaresta".



CIERRE TIEMPO:20 minutos

o Desarrollan en forma individual la practica nimero 17.
¢ Responden a preguntas formuladas por laaplicadora:

- (Qué hicimos hoy?

- ¢Por qué serd importante?

- (Para qué nos servird?

- ;Tuvieron alguna dificultad?

- (Coémo la solucionaron?

- (Me sirvieron las estrategias queutilicé?

o Finalmente la aplicadora vuelve a explicar la forma de resolver un problema de dos pasos.
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II. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES

* Interpretar y representar problemas de 2
Actlia y piensa : g{:;eélrl;tilzasé‘stl?ggllizss pasos en 1221 suma i] 12(1i resta usagd% modelos,
matematicamente en yu g como tiras de papel o diagramas de barras.

= Utilizar modelos para representar diversos
conceptos en la suma y resta al resolver
problemas

III. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR

- Papelografos, plumones, cubosencajables,

IV. SECUENCIA DIDACTICA

INICIO TIEMPO: 35 minutos

situaciones de cantidad.

¢ Mediante una Iluvia de ideas se activan los conocimientos previos sobre los modelos
aprendidos.

o Los estudiantes crean un problema de dos pasos, lo escriben en un papelografo, lo resuelven
con cubos encajables y luego escriben la frase numérica y la respuesta.

¢ La aplicadora monitoreara el trabajo y formulara preguntas para que los estudiantes argumenten
sus procedimientos y verbalicen los pasos arealizar.

o (Cada grupo expone y explica lo realizado con la ayuda del papelografo y los cubos encajables.

DESARROLLO TIEMPO: 35 minutos

¢ En grupos crean un problema de dos pasos a partir de un modelo asignado y lo resuelven.

2
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o (Cada grupo expone y explica lorealizado.
o La aplicadora proyecta el siguiente problema:

Jaime tenia 345 fichas.
El le dio 78 fichas a Andrés.

Ahora, Jaime tiene 183 fichas azules y algunas rojas.

o Laaplicadora lee el problema y solicita a los estudiantes comentar en grupos sobre los
conceptos y modelos requeridos para resolver este problema de dos pasos.

o Explica a los estudiantes que los dos conceptos utilizados en la resolucion del problema son
"quitar en la resta" y "parte — todo en laresta".

¢ Luego de unos minutos proyecta los modelos y pide a los estudiantes que resuelvan el

problema.
- ———
9 -~ - =,
S I
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CIERRE TIEMPO: 20 minutos

o Desarrollan en forma individual la practica ntimero 20.
o  Responden a preguntas formuladas por laaplicadora:

- (Qué hicimos hoy?

- (Por qué sera importante?

- (Para qué nos servira?

- (Tuvieron algunadificultad?

- (Coémo lasolucionaron?

- (Me sirvieron las estrategias queutilicé?

¢ Finalmente la aplicadora vuelve a explicar la forma de resolver un problema de dos pasos.
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II. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES

* Interpreta y representa problemas de 2 pasos
Actlia y piensa : E/{:Le;l:;tilzasé‘;?ggnizss en ladsuma if lezl resta usagdct; modelos, como
matematicamente en yu g tiras de papel o diagramas de barras.

= Utilizar modelos para representar diversos
conceptos en la suma y resta al resolver
problemas

III. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR

- Pizarra, plumones, papelografos, cubosencajables

IV. SECUENCIA DIDACTICA

INICIO TIEMPO: 25 minutos

situaciones de cantidad.

o Los estudiantes en grupos reciben 20 cubos encajables, un papelografo y plumones de colores.
Con el material recibido crearan un problema de dos pasos y lo resolveran utilizando en un
primer momento los 20 cubos encajables, luego dibujardn modelos y finalmente construiran la
frase numérica y larespuesta.

o (Cada grupo expondra y explicara lo realizado en la pizarra.

DESARROLLO TIEMPO: 45 minutos

¢ En forma individual y utilizando modelos resuelven 3 problemas de dos pasos.
¢ La profesora monitorea el trabajo, orienta a los estudiantes y formula preguntas para que
argumenten procedimientos y verbalicen lorealizado.

a) AnitayCarmen coleccionan monedas antiguas.
Anita tiene una coleccién de 165 monedas. Ella tiene 48 monedas mas
que Carla.
¢, Cuantas monedas tienen en total?

b) Hay 56 libros de Matematica y 98 de Historia en el estante A.
Hay 39 libros menos en el estante A que en el estante B.
¢,Cuantos libros hay en el estante B?

c) Enunaescuela hay 364 nifios.
Hay 68 niflos menos que nifias.
178 nifas hicieron gimnasia.
¢,Cuantas nifias no hicieron gimnasia?




o Al culminar los estudiantes comparan resultados y procedimientos en grupos.

o La aplicadora proyecta los problemas y solicita estudiantes para que resuelvan cada
problema. Cada problema es resuelto por dosestudiantes.

o La aplicadora formula preguntas al resto deestudiantes:

- (Estan de acuerdo con lo realizado por sus compafieros? ;porqué?
- (Existe otra forma de hacerlo? ;Como?

CIERRE TIEMPO: 20 minutos

o Desarrollan en forma individual la practica nimero21.
* Responden a preguntas formuladas por laaplicadora:

- (Qué hicimos hoy?

- (Por qué sera importante?

- ¢Para qué nos servira?

- ¢Tuvieron algunadificultad?

- ¢Como la solucionaron?

- (Me sirvieron las estrategias queutilicé?

¢ Finalmente la aplicadora vuelve a explicar la forma de resolver un problema de dos pasos.
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II. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES

= Aplica conceptos de adicion (“parte-todo”,
= Matematiza situaciones “agregar” y ‘“‘comparar’) y conceptos de
Actiia y piensa = Elabora yusa estrategias ‘s‘ustracci(’)r}’ (“parte-todo”,  “quitar” y
matematicamente en comparar”) para resolver problemas de dos

situaciones de cantidad. Pasos.
= Utiliza modelos para resolver problemas de dos

pasos.

III. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR

- Bloques encajables, pizarra, plumones, tiras de papel,papelografos

IV. SECUENCIA DIDACTICA

INICIO TIEMPO: 25 minutos

o La aplicadora proyecta un problema, lo lee y entrega a los estudiantes tiras de papel y un
papelografo para elaborar los modeloscorrespondientes.

Nora y Silvia estaban vendiendo entradas para una obra de teatro.

Nora vendié 3450 entradas y Silvia vendié 1286 entradas menos que Nora.
a) ¢ Cuantas entradas vendio Silvia?

b) ¢ Cuantas entradas vendieron en total?

o Los estudiantes reformulan el problema con sus propias palabras después de leerlo.
¢ La aplicadora monitorea el trabajo de cada grupo, haciendo preguntas para que los estudiantes
verbalicen y argumentenprocedimientos.
(Qué representa esta barra? ;Por que?
(Qué modelo necesitan utilizar? ;Por qué?
(Cuadl es la parte desconocida?, etc.

¢ Los estudiantes exponen sus trabajos justificando cadaprocedimiento.
DESARROLLO TIEMPO: 45 minutos

¢ Laprofesora proyecta el modelo correspondiente al problema asignado y formula preguntas.



3450 entradas

MNora

Silvia

& X ]

? 1286 entradas

- ¢Qué modelo es? ;Por qué?

- (Qué representa la barra mas grande?

- (Qué representa la barra mas pequefia?

- (Cuantas incognitas hay? ;Por qué?

- (Qué paso debemos hacer primero? ;Porqué?

- ¢ Qué debemos hacer para saber cuantas entradas vendio Silvia? ;Porqué?

- (Qué debemos hacer para saber cuantas entradas se vendieron en total? ;Por qué?

o La aplicadora explica: se utiliza el concepto de “comparacion” para encontrar la cantidad de
boletos que Silvia vendio. Se utiliza el concepto de “parte-todo” para encontrar la cantidad de
boletos que Nora y Silvia vendieron entotal.

¢ La aplicadora solicita la ayuda de dos estudiantes para que resuelvan el problema a partir del
modelo presentado.

o Se entrega la practica nimero 22 que contiene un problema de dospasos.

o los estudiantes interpretan el problema y completan la informacion relevante en el modelo
proporcionado.

¢ La aplicadora monitorea a cada pareja haciendo preguntas para que verbalicen y argumenten
procedimientos.

o La aplicadora proyecta la ficha y solicita la colaboracion de dos estudiantes para que
resuelvan el problema. El resto de estudiantes corrigen susrespuestas.

o La aplicadora explica: Este problema utiliza los conceptos de “comparacion” y* parte-todo”
(suma).

¢ La aplicadora solicita que le digan tres problemas de resta utilizando los conceptos de parte-
todo, quitar ycomparar.

CIERRE TIEMPO: 20 minutos
o Desarrollan en forma individual la practica nimero23.
* Responden a preguntas formuladas por laaplicadora:

- (Qué hicimos hoy?

- (Por qué serd importante?

- (Para qué nos servira?

- ¢Tuvieron algunadificultad?

- (Coémo lasolucionaron?

- (Me sirvieron las estrategias queutilicé?

o Finalmente la aplicadora vuelve a explicar la forma de resolver un problema de dos pasos y
el modelo utilizado.
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II. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES

= Aplicar conceptos de adicion (“parte-todo”,
= Matematiza situaciones “agregar” y “comparar”) y conceptos de
Actiia y piensa = Elabora yusa estrategias ‘s‘ustracci(’)r’l, (“parte-todo”,  “quitar” y
matematicamente en comparar”) para resolver problemas de dos

situaciones de cantidad. pasos.
= Utilizar modelos para resolver problemas de

dos pasos.

III. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR

- Bloques encajables, pizarra, plumones, tiras de papel, papelografos, monedas y billetes

IV. SECUENCIA DIDACTICA

INICIO TIEMPO: 20 minutos

¢ La aplicadora asigna grupos y entrega a cada uno un problema y una bolsa con monedas y
billetes pararesolverlo.

ﬁl. Una mufieca cuesta S/. 45. \ 2. Fabio tiene S/. 52. A
Una pelota cuesta S/. 5 menos que Diana tiene S/. 8 mas que Fabio.
lamufeca.

a) ¢Cuantodinero tiene Diana?
a) ¢Cuanto cuestala pelota? b) ¢ Cuanto dinero tienen en total?
b) ¢Cuantocuestanlamufiecay Y,

la pelota entotal?

k ) 4. Elena tiene S/. 22. R

Daniel tiene S/. 11 mas que Elena.

3. Un pantalén cuesta S/. 90. ¢ Cuanto dinero tienen en total?
Una casaca cuesta S/. 10 menos
que el pantalén.
¢,Cuanto cuestan el pantalon y la
casaca en total?

o La aplicadora monitorea el trabajo de cada grupo haciendo preguntas para que los estudiantes
verbalicen y argumenten cadaprocedimiento.

DESARROLLO TIEMPO: 50 minutos

¢ Cada grupo explica lorealizado.

o La aplicadora entrega a cada grupo tiras de papel, un papelografo y plumones para que los
estudiantes representen con modelos y frases numéricas lo realizado con el dinero. Luego cada
grupo expone lo realizado.



o Cada grupo cambia algunas palabras en su problema para que usen las siguientes operaciones:
Problema 1: + +
Problema 2: - +
Problema 3: + +
Problema 4: - +

o La aplicadora monitorea el trabajo de cada grupo haciendo preguntas para que los estudiantes
verbalicen y argumenten cadaprocedimiento.

CIERRE TIEMPO:20 minutos

o Desarrollan en forma individual la practica nimero 24.
o Responden a preguntas formuladas por laaplicadora:

- (Qué hicimos hoy?

- ¢Por qué serd importante?

- ¢Para qué nos servira?

- ¢Tuvieron algunadificultad?

- (Coémo la solucionaron?

- (Me sirvieron las estrategias queutilicé?

o Finalmente la aplicadora vuelve a explicar la forma de resolver un problema de dos pasos y
el modelo utilizado.
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II. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES
= Aplica conceptos de adicion (“parte-todo”,
= Matematiza situaciones “agregar” y “comparar”) y conceptos de
Actiia y piensa = Elabora yusa estrategias ‘s‘ustracci(’)r’l, (“parte-todo”,  “quitar” y
matematicamente en comparar”) para resolver problemas de dos
situaciones de cantidad. pasos.
= Utiliza modelos para resolver problemas de
dos pasos.

III. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR

- Bloques encajables, pizarra, plumones, tiras de papel,papelografos,

IV. SECUENCIA DIDACTICA

INICIO TIEMPO: 20 minutos
o La aplicadora proyecta un problema en lapizarra:

Habia 20 ninas en un aula.
Habia 4 ninos mas que ninas en el aula.
¢ Cuantos estudiantes habia en el aula?

o La aplicadora lee el problema yformula preguntas a los estudiantes:

- (De qué trata el problema?

- ¢Qué representa el nimero 20?

- ¢Qué representa el nimero4?

- ¢Cuantas nifias habia en el aula?

- (Hay mas nifios o nifias en el aula? ;Por qué?

o Los estudiantes reformulan el problema con sus propias palabras después de leerlo.

o En grupos reciben una caja de boques encajables para que resuelvan el problema.

o La aplicadora monitorea el trabajo de cada grupo haciendo preguntas para que los estudiantes
verbalicen y argumenten cadaprocedimiento.

DESARROLLO TIEMPO: 50 minutos

o La aplicadora formula la siguiente pregunta: ; Qué modelo podemos utilizar para resolver este
problema?

o Solicita a 2 estudiantes para que elaboren el modelo con ayuda de tiras de papel, las frases
numéricas y larespuesta.



?
nifias L |
20 4
20+4=24
20+24=44

Hay 44 estudiantes en el aula.

* En parejas resuelven la practica numero 25 para esto la aplicadora solicita utilizar la siguiente
estrategia:

. Leer y comprender cada problema.

. Destacar algunas palabras claves y trate de dibujar un modelo basado en estas palabras claves.
. Dibujar un modelo y completar todos los datos entregados en el modelo.

. Interpretar el modelo y escribir algunas oraciones para ayudar a resolver el problema.

AW N ==

La aplicadora monitorea el trabajo de cada grupo haciendo preguntas para que los estudiantes
verbalicen y argumenten cadaprocedimiento.

CIERRE TIEMPO: 20 minutos

¢ En forma individual resuelven la practica nimero 26.
o Responden a preguntas formuladas por laaplicadora:

- (Qué hicimos hoy?

- (Por qué sera importante?

- (Para qué nos servira?

- (Tuvieron algunadificultad?

- (Coémo la solucionaron?

- (Me sirvieron las estrategias queutilicé?

o Finalmente la aplicadora vuelve a explicar la forma de resolver un problema de dos pasos y el
modelo utilizado.
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II. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES
= Aplica conceptos de adicion (“parte-todo”,
= Matematiza situaciones “agregar” y “comparar”) y conceptos de
Actiia y piensa = Elabora yusa estrategias ‘s‘ustracci(’)r’l, (“parte-todo”,  “quitar” y
matematicamente en comparar”) para resolver problemas de dos
situaciones de cantidad. pasos.
= Utiliza modelos para resolver problemas de
dos pasos.

III. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR

- Bloques encajables, pizarra, plumones, tiras de papel,papelografo

IV. SECUENCIA DIDACTICA

INICIO TIEMPO: 30 minutos
La aplicadora proyecta un problema no rutinario en la pizarra:

/ Los tigres tenian ocho animales misteriosos en su granja. \

Algunos tenian 2 patas y otros tenian 4 patas.

Los animales misteriosos tenian 20 patas en total.
(Cuantos animales misteriosos tenian cuatro patas?

Si hubiera cuatro tipos de animales en la granja, nombra cuales podrian ser.

- J

o Laaplicadora lee el problema y formula preguntas para asegurarse que los estudiantes se den
cuenta de las dos condiciones que se deben cumplir para resolver el problema:

1) Hay 8 animales entotal.

2) Entre todos los animales tienen 20 patas.

o Laaplicadora pregunta a los estudiantes: ;Como podemos resolver este problema?

¢ Laaplicadora entrega a cada grupo de trabajo 8 animales misteriosos de cartulina y 20 patitas
(palitos de chupete) para que resuelvan elproblema.

o Luego, la aplicadora solicita a los estudiantes que dibujen en la imagen proyectada en la pizarra
patas para 8 animales. La estrategia es asignar primero 2 patas para cada animal. Luego, asignar
las patas que quedan a los animales de 4 patas. La respuesta es que hay dos animales de 4 patas.

¢ Cada grupo menciona qué animales podrian ser, teniendo en cuenta el nimero de patas.




DESARROLLO TIEMPO: 30 minutos
o La aplicadora entrega el siguiente problema a cada grupo.

“Hay 10 conejos y patos. Juan cont6 el niumero
de patas y se dio cuenta que habia 30 patas en
total. 4 Cuantos conejos habia?”

o Los estudiantes reformulan el problema con sus propias palabras después de leerlo.
o Cada grupo explica qué estrategia utilizo para resolver elproblema.

CIERRE TIEMPO: 30 minutos

o En forma individual resuelven la practica numero 27.
o Responden a preguntas formuladas por laaplicadora:
- (Qué hicimos hoy?
- (Por qué serd importante?
- ¢Para qué nos servira?
- ¢Tuvieron algunadificultad?
- ¢Como la solucionaron?
- (Me sirvieron las estrategias queutilicé?
- Finalmente la aplicadora vuelve a explicar la forma de resolver unproblema de dos
pasos y el modeloutilizado.
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II. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES
= Aplica conceptos de adicion (“parte-todo”,
= Matematiza situaciones “agregar” y ‘“comparar”) y conceptos de
= Elabora yusa estrategias sustraccion  (“parte-todo”,  “quitar” y
“comparar”) para resolver problemas de dos
Actua y piensa pasos.
matematicamente en »  Utiliza modelos para resolver problemas de
situaciones de cantidad. dos pasos.

= Plantea problemas de dos pasos que
involucren la suma y la resta utilizando
palabras y nimeros dados.

III. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR

- Bloques encajables, pizarra, plumones, tiras de papel,papelografo

IV. SECUENCIA DIDACTICA

INICIO TIEMPO: 25 minutos
o Laaplicadora proyecta un problema para que sea resuelto en grupos con la ayuda de bloques
encajables.

o Los estudiantes reformulan el problema con sus propias palabras después de leerlo.
¢ La aplicadora monitorea el trabajo de cada grupo haciendo preguntas para que los estudiantes
verbalicen y argumenten cadaprocedimiento.

/Lucas ahorra S/.8 en una semana. \
Camila ahorra S/. 3 menos que Lucas.
(@) ¢ Cuanto dinero ahorra Camila en unasemana?

(b) Si Lucas gastara S/.5 del dinero ahorrado, ¢,cuanto dinero
ahorraria finalmente?




La aplicadora entrega tiras de papel de diferentes tamafios para que los estudiantes construyan
el modelo de barras correspondiente al problemaresuelto.

La aplicadora solicita un grupo voluntario para que construya el modelo en la pizarra y lo
explique.

S8
. . 2
Lucas . S1.5 ——
Lucas
Camila . »
e S8
? SI.3
DESARROLLO TIEMPO: 45 minutos

En parejas resuelven la practica numero 28 utilizando diagramas de barras para resolver los
problemas.

La aplicadora monitorea el trabajo de cada grupo haciendo preguntas para que los estudiantes
verbalicen y argumenten cada procedimiento.

La aplicadora pregunta a los estudiantes: ;qué modelos han utilizado?, ;por qué?, ;qué
operaciones realizaron?, ;por qué?, ;existe otra forma de hacerlo?

La aplicadora construye los modelos y resuelve las operaciones necesarias en cadaproblema

con ayuda de 2 estudiantes.

Durante la construccionde los modelos la aplicadora pregunta al resto de estudiantes:

(Estan de acuerdo con lo realizado? ;Por qué?, ;existe otra forma de hacerlo? Demuéstralo, etc.

CIERRE TIEMPO: 20 minutos

En forma individual resuelven la practica nimero 29.

Responden a preguntas formuladas por laaplicadora:

(Qué hicimos hoy?

(Por qué sera importante?

(Para qué nos servira?

(Tuvieron alguna dificultad?

(Como la solucionaron?

(Me sirvieron las estrategias que utilicé?

Finalmente la aplicadora vuelve a explicar la forma de resolver un problema de dos pasos y el
modelo utilizado.
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II. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES
= Aplica conceptos de adicion (“parte-todo”,
* Matematiza situaciones “agregar” y “comparar”) y conceptos de
= Elabora yusa estrategias sustraccion (“parte-todo”,
Actia y piensa “quitar” 'y “comparar”) para resolver
mateméticamente en problemas de dos pasos.
situaciones de cantidad. = Utiliza modelos para resolver problemas de
dos pasos.

= Plantea problemas de dos pasos que
involucren la suma y la resta utilizando
palabras y nimeros dados.

III. TERTIALES O RECURSOS A UTILIZAR
- Bloques encajables, pizarra, plumones, tiras de papel, papelografos, dado , multibase

IV. SECUENCIA DIDACTICA

INICIO TIEMPO: 20 minutos
o Laaplicadora genera una lluvia de ideas sobre lo trabajado en la sesion anterior.

o Laaplicadora inicia la actividad con el juego “Lanzaycuenta”.

/ Lanzay cuenta \

-
Materiales: Kirmesa formado
* Undado de 10 caras, un multibase y
una cartilla con la siguiente tabla: ]
1 mis que &l nimeno
1. Lanza el dado tres veces para formar un nimero 1 menos que &l nomero
de 3 digitos. Si el numero formado es 900 o mas, .
10 mds que & ndmeno

lanza el dado tres veces nuevamente para formar
otro nimero de 3 digitos. )
2. Representa el nimero con el multibase. 10 menos que & nimero
3. Pide a tus amigos y amigas que completen la tabla .
agregando o quitando una unidad, decena o centena. 100 mds que & nimero

4. Haganturnos paralanzary contar.
\ .\lm men oS que &l nimenn /
A

DESARROLLO TIEMPO: 50 minutos

¢ En grupos resuelven un problema en un papelografo utilizando diagramas de barras, cada
problema es entregado a dos gruposdiferentes.

o La aplicadora monitorea el trabajo de cada grupo haciendo preguntas para que los estudiantes
verbalicen y argumenten cada procedimiento.




a)

c)

/a) Daniel preparo 154 alfajores. \ [b) Daniel prepard 154 alfajores. \
Cristina prepar6 40 alfajores
menos que Daniel. Cristina preparo6 40 alfajores mas

que Daniel.
¢Cuantos alfajores prepararon

en total? ¢, Cuantos alfajores prepararon en

K / \total? j
~N

(C) Daniel preparo 154 alfajores.
Cristina preparo 40 alfajores mas que Daniel.

¢, Cuantos alfajores le faltan preparar a Cristina
para que tenga 200 alfajores?

N J

Cada grupo expone lo realizado: Primero leen el problema, luego lo reformulan con sus propias
palabras, explican los modelos realizados y justifican sus operaciones.

La aplicadora compara los modelos y operaciones realizados por cada grupo y formula
preguntas.

(Qué modelos se utilizaron en los tres problemas? ;Por qué?

(Por qué en el problema “c” se utilizaron dos modelos?

(Por qué la barra de Cristina es diferente en el problema “a” y “b”?

{Qué problemas tienen el mismo modelo? ;Por qué?

(Qué operacion hicimos primero para resolver el problema “a”? ;Por qué?

(Hicimos lo mismo en el problema “b”? ;Por qué?

154 ) ?'
Daniel | ‘ , Cristina | | o
Cristina l—l | paniel l—l
x 40 154 40
? _ 194 ?
Cristina | | Cristina _ || | |
Daniel l I .
200

154 40



CIERRE TIEMPO: 20 minutos

¢ En forma individual resuelven la practica numero 30.
¢ Responden a preguntas formuladas por laaplicadora:
- (Qué hicimos hoy?
- (Por qué sera importante?
- (Para qué nos servira?
- (Tuvieron algunadificultad?
- (Cbémo la solucionaron?
- (Me sirvieron las estrategias queutilicé?
Finalmente la aplicadora vuelve a explicar la forma de resolver un problema de dos pasos y el
modelo utilizado.
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II. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES

) . = Interpreta yrepresenta el concepto de “grupo
Actia y piensa  « Matematiza situaciones y elemento” enla multiplicacion, usando
matematicamente en  « Elabora yusa estrategias modelos con tiras de papel o diagramas de
situaciones de cantidad. barras.

IIT. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR
- Bloques encajables, pizarra, plumones, tiras de papel,papelografo

IV. SECUENCIA DIDACTICA

INICIO TIEMPO: 20 minutos
¢ La aplicadora genera una lluvia de ideas sobre el concepto de multiplicaciéon como grupo de
elementos.

o Laaplicadora inicia la actividad planteando el siguiente problema:

(Fétima tiene 4 hojas. \
Ella coloca 5 stickers en cada hoja.

¢, Cuantos stickers tiene Fatima en total?

- J

¢ Los estudiantes reformulan el problema con sus propias palabras después de leerlo.
o En grupos reciben 4 hojas y una lamina de stickers para resolver el problema.
o La aplicadora monitorea el trabajo de cada grupo haciendo preguntas para que los estudiantes
verbalicen y argumenten cadaprocedimiento.
(Cuantos grupos hay?
(Cuantos elementos hay en cada grupo?
(Cudl es el total de elementos? ;por qué?
o Uno de los grupos explica lorealizado.

DESARROLLO TIEMPO: 50 minutos
¢ La aplicadora recuerda el concepto de multiplicacion como grupos de elementos y solicita
ejemplos.

¢ Los estudiantes mostraran sus ejemplos con ayuda de los bloquesencajables.
“3 caballos con 4 patas cada uno es igual a12”

¢ Laaplicadora pregunta ;cudles son los grupos? y ;cuales son los elementos?



o La aplicadora vuelve a mostrar el primer problema y ayuda a los estudiantes a interpretar el
enunciado usando un modelo que muestre los grupos deelementos.

5

——

L

?

o La aplicadora explica que cada rectangulo representa 5 stickers. Después solicita que un
estudiante escriba la frase numérica demultiplicacion.
4x5=20
¢ Los estudiantes responden a las siguientes preguntas:
(Qué representa el numero 4?
(Qué representa el numero 5?
{Qué representa el ntimero 207
¢ En forma individual interpretan el siguiente problema, dibujan el modelo correspondiente y
escriben la frase numérica demultiplicacion.

Imanol encuentra 3 nidos en un arbol.
Hay 6 pajaros en cada nido.
¢ Cuantos pajaros hay en total?

o La aplicadora monitorea el trabajo de cada estudiante y verifica si son capaces de interpretar el
problema y dibujar un modelo que represente la frase numérica de multiplicacion.

¢ Dos estudiantes reformulan el problema con sus propias palabras, dibujan el modelo, explican y
relacionan su modelo con el concepto de “grupo y elemento”. Por ultimo, escriben la frase
numérica de multiplicacion.

&

ey,

2 3x6=18 Hay 18 péjaros entotal.

CIERRE TIEMPO: 20 minutos
¢ En forma individual resuelven la practica nimero 31.
o Responden a preguntas formuladas por laaplicadora:

- ¢Qué hicimos hoy?

- (Por qué serd importante?

- (Para qué nos servira?

- ¢Tuvieron algunadificultad?

- (Coémo lasolucionaron?

- /Me sirvieron las estrategias queutilicé?
Finalmente la aplicadora vuelve a explicar la forma de resolver un problema de dos pasos y el
modelo utilizado.
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II. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES

) . = Interpreta y representa el concepto de “grupo
Actia y piensa  « Matematiza situaciones y elemento” en la multiplicacion, usando
matematicamente en  « Elabora yusa estrategias modelos con tiras de papel o diagramas de
situaciones de cantidad. barras.

III. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR

- Bingo, bloques encajables, pizarra, plumones, tiras de papel, papelografo.

IV. SECUENCIA DIDACTICA

INICIO TIEMPO: 30 minutos
o Laaplicadora genera una lluvia de ideas sobre lo trabajado en lasesionanterior.
o Laaplicadora inicia la actividad con el juego “Bingo de la multiplicacion”.

/ Bingo de la multiplicacién \

Materiales: cartillas con numeros y fichas

1. Cada estudiante recibe una cartilla.
2. Laaplicadora dictara una multiplicacion. Ejemplo: “6 x5”
3. Cada estudiante hallara mentalmente el resultado y colocara una fichaen
su cartilla si encuentra el resultado de la multiplicacion.
K 4. Gana el juego quien llene una linea diagonal, horizontal o vertical. /

DESARROLLO TIEMPO: 40 minutos

¢ En parejas los estudiantes resuelven dos problemas con ayuda de los cubos encajables.

o (Cada parejarecibe tiras de papel del mismo tamafo y un papelografo para elaborar el modelo
correspondiente a cada problema.

o Finalmente escriben la frase numérica y la respuesta acadaproblema.

¢ Una vez que los estudiantes terminaron comparan sus respuestas con las de sus compafieros(as).

(Adriana y Braulio amasaron 7 Kiara usa 4 huevos para hacer una \
panes cada una. torta.
¢Cuantos panes amasaron entre Ella hace3 tortas.
las dos?
¢, Cuantos huevos ocupa en total?

- J




CIERRE TIEMPO: 20 minutos
¢ En forma individual resuelven la practica nimero 32.
o Responden a preguntas formuladas por laaplicadora:

- (Qué hicimos hoy?

- ¢Por qué serd importante?

- ;Para qué nos servira?

- (Tuvieron alguna dificultad?

- (Coémo lasolucionaron?

- (Me sirvieron las estrategias queutilicé?

Finalmente la aplicadora vuelve a explicar la forma de resolver un problema de dos pasos y el
modelo utilizado.
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II. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES

= Resuelve problemas de multiplicacion de un paso

. = Matematiza utilizandomodelos.

Actia y piensa  situaciones o Interpreta los términos ‘“cuantas veces mdas que” y
matematicamente en = Elabora yusa “cudntas veces mas otro elemento” y dibujar un
situaciones de cantidad. estrategias modelo que represente la situacion de un problema.

= Utiliza el concepto de “grupo y elemento” y modelos

pararesolverproblemas.

IIT. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR
- Bloques encajables, pizarra, plumones, tiras de papel, fichas, papelografo

IV. SECUENCIA DIDACTICA

INICIO TIEMPO: 20 minutos
¢ La aplicadora genera una lluvia de ideas sobre lo trabajado en lasesionanterior.

¢ Laaplicadora inicia la actividad con el juego “Vamos a multiplicar”.

Vamos a multiplicar
Materiales: Hoja de trabajo, cubos encajables y cartas numeradas
del 0 al 10.

r- 0 —
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1. Cada grupo sacara dos cartas y multiplicara los numeros que
contengan con ayuda de los cubos encajables.

2. Llenar el cuadro de la hoja de trabajo con la frase numéricade
multiplicacion.

3. Gana el grupo que complete primero el cuadro.




DESARROLLO TIEMPO: 50 minutos
o La aplicadora proyecta el siguiente problema:

Pepe tenia 8 estampillas. Ronald tenia el doble de estampillas
que Pepe. ¢ Cuantas estampillas tenia Ronald?

o Los estudiantes leen el problema y lo reformulan en voz alta con sus propias palabras.

o La aplicadora explica el significado del término “el doble de” e indica la cantidad de
estampillas que tiene Pablo versus la cantidad de estampillas que tiene Raul.

¢ Laaplicadora representa la situacion del problema utilizando cubos encajables.

o La aplicadora representa la situacion con modelos y explica “representamos las estampillas que
tiene Pablo con una barra, y la cantidad de estampillas que tiene Raul con 2 barras iguales a la
anterior”

8 estampillas

-

Pablo

Radl

?

o Los estudiantes lee nuevamente la pregunta del problema y formulan la frase numérica de
multiplicacion.
2x8=16 Ral tenia 16 estampillas.

o La aplicadora explica que . kSenta 8 estampillas.Por lo tanto,

Representa 8§ estampillas.

* En parejas los estudiantes formulan un problema que incluya el término “el doble de” y lo
representan con cubos encajables.

%em&glo:
studiante 1: “Yo tengo 3 caramelos”
Estudiante 2: “y yo tengo el doble de lo quetiene Lucero”

CIERRE TIEMPO: 20 minutos

o En forma individual resuelven la practica nimero 33.
= Responden a preguntas formuladas por laaplicadora:
- (Qué hicimos hoy?
- (Por qué sera importante?
- (Para qué nos servird?
- (Tuvieron algunadificultad?
- (Coémo la solucionaron?, ;Me sirvieron las estrategias queutilicé?
Finalmente la aplicadora vuelve a explicar la forma de resolver un problema de dos pasos y el
modelo utilizado.
Fuente: Pensar Sin Limites 3 (2013).
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II. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES

= Resuelve problemas de multiplicacion de un paso

= Matematiza utilizandomodelos.

Actia y piensa situaciones = Interpreta los términos “cudntas veces mas que” y
matematicamente en = Elabora yusa “cuantas veces mas otro elemento” y dibuja un
situaciones de cantidad. estrategias modelo que represente la situacion de un problema.

= Utiliza el concepto de “grupo y elemento” y modelos

pararesolverproblemas.

III. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR
- Tablero numérico, bloques encajables, pizarra, plumones, tiras de papel, fichas, papelografo

IV. SECUENCIA DIDACTICA

INICIO TIEMPO: 20 minutos
o Laaplicadora genera una lluvia de ideas sobre lo trabajado en la sesion anterior.
¢ La aplicadora inicia la actividad con el juego “Sigue micamino”.

/ Sigue mi camino \
M

ateriales: tarjetas con preguntas de multiplicacion, tablero numérico
y fichas.
1. El primer jugador saca una g 160- % Iﬂ lz“ d
tarjeta yresponde a la pregunta, ===
por ejemplo: el doble de 9 es 21 | el
2. Sielresultado se encuentra en su ie i _—
camino debe colocar una ficha bhas "‘?l ’-"'F" [ G | ”léﬂ 26 |68 |
sobre él. RaH Y3 |
3. Ganaeljugador que cubra por % —zz—:—
completo todo sucamino. R S 5
P EIEIEACE ﬁ

o /

DESARROLLO TIEMPO: 50 minutos
o La aplicadora proyecta el siguiente problema:

Martin vendié 5 flores. Pedro vendié 3 veces la cantidad de
flores que Martin. Cuantas flores vendi6 Pedro?

o Los estudiantes leen el problema y lo reformulan en voz alta con sus propias palabras.
o Laaplicadora explica que “3 veces la cantidad de” tiene el mismo significado que “3 veces mas



que” y lo relaciona con “el triple de”.
Los estudiantes representan con cubos encajables la situacion planteada.

La aplicadora representa la situacion con modelos y explica “representamos lasflores que tiene
Martin con una barra, y la cantidad de flores que tiene Pedro con 3 barras iguales a la anterior”

5 flores

 EE—

Martin
Pedro

?

los estudiantes lee nuevamente la pregunta del problema y formulan la frase numérica de
multiplicacion.
3x5=15 Pedro vendio 15 flores.

La aplicadora explica que *presenta 5 estampillas. Porlo tanto,
representa 15 estampillas.

En parejas los estudiantes formulan un problema que incluya el término “el triple de”’o “3 veces

la cantidad de” y lo representan con cubos encajables.
Ejemplo:

Estudiante 1: “Yo tengo 3 caramelos”

¢ o @

Estudiante 2: “y yo tengo el triple de lo que tiene Thamy”

CIERRE TIEMPO: 20 minutos

En forma individual resuelven la practica nimero 34.
Responden a preguntas formuladas por laaplicadora:

- (Qué hicimos hoy?

- ¢Por qué serd importante?

- ¢;Para qué nos servira?

- ;Tuvieron alguna dificultad?

- /Cdémo la solucionaron?

- (Me sirvieron las estrategias queutilicé?

Finalmente la aplicadora vuelve a explicar la forma de resolver un problema de dos pasos y el
modelo utilizado.
Fuente: Pensar Sin Limites 3 (2013).
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II. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES

= Resuelve problemas de multiplicacion de unpaso

= Matematiza utilizandomodelos.

Actia y piensa situaciones = Interpreta los términos “cuantas veces mas que” y
matematicamente en = Elabora yusa “cuantas veces mas otro elemento” y dibuja un
situaciones de cantidad. estrategias modelo que represente lasituacion de un problema.

= Utilizael concepto de “grupo y elemento” y modelos

pararesolverproblemas.

III. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR
- Bloques encajables, pizarra, plumones, tiras de papel, fichas, papelografo

IV. SECUENCIA DIDACTICA

INICIO TIEMPO: 20 minutos

o Laaplicadora genera una lluvia de ideas sobre lo trabajado en la sesionanterior.

¢ En grupos los estudiantes resuelven con cubos encajables un problema asignado por la
aplicadora.

C) Ramon compré 4 cajas de\) bril tiene 5 bolsas de caramelos.

chocolates. n cada bolsa hay 6 caramelos.
Cada caja tenia 5 chocolates. ¢, Cuantos caramelos tiene entotal?

¢ Cuantos chocolates compré

en total?

¢) En un corral hay 6 gallinas.
\_ ) ¢ Cuantas patas hay en total?

¢ La aplicadora monitorea el trabajo de cada grupo haciendo preguntas para que los estudiantes
verbalicen y argumenten cadaprocedimiento.

DESARROLLO TIEMPO: 50 minutos

o La aplicadora interroga a los estudiantes sobre en qué se parecen los problemas asignados con
los desarrollados en la claseanterior.

o Laaplicadora explica a los estudiantes que los problemas asignados son similares a los
desarrollados en la clase anterior porque hay grupos yelementos.

o La aplicadora explica “el método unitario: Una parte del modelo se representa como 1 unidad y
se puede encontrar la cantidad de partes relacionando el valor de cada parte o unidad. Ejemplo:



(

Cada caja tenia 12 lapices.

Alicia compro 5 cajas de lapices.

¢,Cuantos lapices compro en total?

& J

12 lapices
l"_h—\

5 cajas
1 unidad ‘ 12

5unidades EEP  12x5=
60 Compro 60 lapices en total.

o Los estudiantes resuelven la ficha niimero 35, leen el problema, lo relacionan con el modelo y
resuelven el problema completando los valores desconocidos a través de la interpretacion del
modelo.

o Los estudiantes trabajan en pares. El estudiante A escribira enunciados como este:
1 unidad ‘ 8 peras

6 unidades - 6 x 8 =48 peras

o FEl estudiante B dibujara un modelo que represente la informacion y que lo complete con todos
los datos que tenga.

CIERRE TIEMPO: 20 minutos
¢ En forma individual resuelven la practica numero 36.
= Responden a preguntas formuladas por laaplicadora:

- (Qué hicimos hoy?

- (Por qué serd importante?

- ¢Para qué nos servira?

- (Tuvieron algunadificultad?

- (Cbémo la solucionaron?

- (Me sirvieron las estrategias queutilicé?

Finalmente la aplicadora vuelve a explicar la forma de resolver un problema de dos pasos y el
modelo utilizado.
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II. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES
= Resuelve problemas de dos pasos en la multiplicacion
Actia y piensa = Matematiza utilizandomodelos.
rpaterr}éticamente ‘ en situaciones = Interpreta yaplica conceptos de multiplicacion, suma
situaciones de cantidad. = Elabora y usa y resta a modelos y resolucion de problemas.
estrategias

III. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR

- Bloques encajables,multibase, pizarra, plumones, tiras de papel, fichas, papelografo

IV. SECUENCIA DIDACTICA

INICIO TIEMPO: 20 minutos
o La aplicadora genera una lluvia de ideas sobre el concepto de multiplicacion.
o En grupos los estudiantes resuelven con el multibase el siguienteproblema:

Sara ahorra S/. 123 en una semana.

Jaime ahorra el doble de lo que ahorra Sara en una
semana.

¢,Cuanto dinero ahorra Jaime en una semana?

U

D
123 X 2
EE al= 246

oo

Jaime ahorra S/. 246 en una semana.

o La aplicadora monitorea el trabajo de cada grupo haciendo preguntas para que los estudiantes
verbalicen y argumenten cadaprocedimiento.



DESARROLLO TIEMPO: 50 minutos

o Los estudiantes reciben tiras de papel del mismo tamafio y un papelografo para que elaboren el
diagrama de barras correspondiente al problemaresuelto.

S/.123

Sara [

Jaime| ]

?

o La aplicadora pregunta:
(Como son las barras?
(Cual es el valor de cada barra? ;Por qué?
(Como podemos encontrar la cantidad de dinero que gasta Jaime? ; Por qué?
(Existe otra forma de hacerlo? Demuéstralo
o Los estudiantes resuelven la ficha nimero 37 y comparan sus resultados en parejas.

CIERRE TIEMPO: 20 minutos
¢ En forma individual resuelven la practica nimero 38.
= Responden a preguntas formuladas por laaplicadora:

- ¢ Qué hicimos hoy?

- (Por qué serd importante?

- (Para qué nos servird?

- (Tuvieron alguna dificultad?

- (Coémo la solucionaron?

- (Me sirvieron las estrategias queutilicé?

Finalmente la aplicadora vuelve a explicar la forma de resolver un problema de dos pasos y el
modelo utilizado.
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II. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES
= Resuelve problemas de dos pasos en la
Actta y piensa = Matematiza multiplicacidénutilizando modelos.
matematicamente en situaciones = Interpreta yaplica conceptos de multiplicacion, suma
situaciones de cantidad. = Elabora y usa yresta modelos y resolucion de problemas.
estrategias

III. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR

- Bloques encajables, pizarra, plumones, tiras de papel, fichas, papelografo

IV. SECUENCIA DIDACTICA

INICIO TIEMPO: 35 minutos
o Laaplicadora genera una lluvia de ideas sobre el concepto de multiplicacion y “parte-todo” en
la adicion.

o En grupos los estudiantes resuelven con bloques encajables el siguiente problema:

4 )

Beatriz compré 4 manzanas el lunes.
El mismo dia, Eli compré el doble de manzanas que Beatriz.

a) ¢Cuantas manzanas compro Eli?
b) ¢Cuantas manzanas compraron los dos en total?

- J

o Laaplicadora solicita a cada grupo representar graficamente lo realizado con los bloques

encajables.
| |

¢ La aplicadora formula preguntas para que los estudiantes coloquen los datos en el grafico.
(Qué representa la primera barra? ;Cuantas son? ;Donde colocamos ese dato?
(Qué representa las barras que estan juntas? ;Cual es su valor? ;Por qué?
(Sabemos cuantas manzanas tiene Eli? ;Qué podemos hacer para saberlo?
(Sabemos cuantas manzanas hay en total? ;Qué podemos hacer para hallar el total de
manzanas? ;Por qué?

o La aplicadora solicita a los estudiantes completar los signos de interrogacion en el modelo para
mostrar los valores que hay queencontrar.




4 manzanas

(—%

seatrz [T
?

Eli |

?

Los estudiantes construyen la frase numérica para hallar la cantidad de manzanas que tiene Eli
y enuncian larespuesta.
2x4=8 Eli compr6 8 manzanas.

La aplicadora interroga la frasenumérica.
(Qué representa el numero 2?
(Qué representa el numero 4?
(Qué representa el numero 8§?

Los estudiantes construyen la frase numérica para hallar la cantidad de manzanas que hay en
total y enuncian larespuesta.
8+4=12 En total compraron 12 manzanas.

La aplicadora interroga la frasenumérica.
(Qué representa el numero 8?

(Qué representa el numero 4?

(Qué representa el nimero 12?

DESARROLLO TIEMPO: 30 minutos

La aplicadora explica que la primera parte requiere el uso del concepto de “el doble” para
encontrar la cantidad de manzanas que Eli comprd. La segunda parte requiere el uso del
concepto “parte-todo” para encontrar la cantidad de manzanas que se compraron en total.

La aplicadora pregunta: ;qué hubiera cambiado si en lugar de comprar el doble Eli hubiera
comprado el triple de lo que compro Beatriz?

Los estudiantes escriben un problema a partir del siguiente modelo y lo resuelven.

38

A,

La aplicadora monitorea el trabajo de cada grupo haciendo preguntas para que los estudiantes
verbalicen y argumenten cadaprocedimiento.

CIERRE TIEMPO: 20 minutos

En forma individual resuelven la practica nimero 39



¢ Responden a preguntas formuladas por laaplicadora:

- (Qué hicimos hoy?

- ¢Por qué sera importante?

- ¢Para qué nos servira?

- (Tuvieron algunadificultad?

- ¢/Cbémo la solucionaron?

- (Me sirvieron las estrategias queutilicé?
Finalmente la aplicadora vuelve a explicar la forma de resolver un problema de dos pasos y el
modelo utilizado.
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II. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES
= Resuelve problemas de dos pasos en la multiplicacion
Actia y piensa = Matematiza utilizandomodelos.
matematicamente en situaciones = Interpreta yaplica conceptos de multiplicacion, suma
situaciones de cantidad. » Elabora y usa y resta a modelos y resolucion de problemas.
estrategias

III. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR

- Bloques encajables, pizarra, plumones, tiras de papel, fichas, papelografo

IV. SECUENCIA DIDACTICA

INICIO TIEMPO: 40 minutos

o Laaplicadora genera una lluvia de ideas sobre el concepto de “grupo y elemento” en la
multiplicacion y el concepto de “quitar” en laresta.

o Laaplicadora entrega a cada grupo 8 bolsas con 6 caramelos cadauna

~

(La senora Claudia tenia 8 bolsas de caramelos.
Cada bolsa contenia 6 caramelos.
Regal6 5 caramelos a sus sobrinos

¢,Cuantos caramelos le quedaron?

N\ _/

o La aplicadora monitorea el trabajo de cada grupo haciendo preguntas para que los estudiantes
verbalicen y argumenten cadaprocedimiento.

¢ Los estudiantes explican cual fue el primer paso que realizaron: Hallar el total de caramelos.

o La aplicadora solicita a los estudiantes representar con un modelo lo realizado para hallar el

?
- - al
“T’I
total de caramelos. 6

¢ Laaplicadora pregunta: ;Qué representa cada rectangulo?, ;cuantos grupos hay?, ;por qué,
(qué representa el 6?, ;como podemos hallar el total de caramelos?, ;por qué?
¢ Los estudiantes escriben la frase numérica: 6x §=48
o Laaplicadora interroga la frasenumérica.
(Qué representa el numero 6?
(Qué representa el numero 8§?
(Qué representa el nimero 48?



o La aplicadora explica el concepto de “grupo y elemento” utilizando este modelo: “8 bolsas se
refiere a 8 grupos de elementos y el niimero 6 se refiere a la cantidad de elementos en las
bolsas”

o Los estudiantes explican cual fue el segundo paso que realizaron: Quitar 5 caramelos del total.

¢ Laaplicadora solicita a los estudiantes representar con un modelo lo realizado para hallar los
caramelos que quedaron.

o La aplicadora pregunta: ;Qué representa el rectangulo pequefio?, ;qué representa el rectangulo
mas grande?, ;Qué representa el 48?, ;qué representa el 5?

¢ Los estudiantes escriben la frase numérica: 48 - 5 =43

o Laaplicadora interroga la frasenumérica.
(Qué representa el ntimero 48?
(Qué representa el nimero 5?
(Qué representa el niimero 43?

o La aplicadora explique el concepto de “quitar”: la sefiora Claudia tenia algunos caramelos y
regal6 5 a sus sobrinos.

DESARROLLO TIEMPO: 30 minutos

o Los estudiantes resuelven una ficha ntimero40.

o La aplicadora explica que la pregunta de la ficha es similar a la anterior e involucra dos pasos.
El concepto “parte-todo” y el concepto “grupo y elemento”. Luego solicita a los estudiantes que
lean el problema y que completen los valores de los modelos para resolver el problema.

o La aplicadora monitorea el trabajo de los estudiantes haciendo preguntas para que los
estudiantes verbalicen y argumenten cadaprocedimiento.

CIERRE TIEMPO: 20 minutos
¢ En forma individual resuelven la practica numero 41.
o Responden a preguntas formuladas por laaplicadora:

- (Qué hicimos hoy?

- (Por qué serd importante?

- (Para qué nos servira?

- (Tuvieron alguna dificultad?

- ¢(Como la solucionaron?

- (Me sirvieron las estrategias queutilicé?
Finalmente la aplicadora vuelve a explicar la forma de resolver un problema de dos pasos y el
modelo utilizado.
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II. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES
+  Resuelve problemas de dos pasos en la multiplicacion
Actia y piensa = Matematiza utilizandomodelos.
mateméticamente ' en situaciones + Interpreta yaplica conceptos de multiplicacion, suma
situaciones de cantidad. = Elabora y usa y resta a modelos y resolucion de problemas.
estrategias

III. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR

- Bloques encajables, pizarra, plumones, tiras de papel, fichas, papelografo

IV. SECUENCIA DIDACTICA

INICIO TIEMPO: 20 minutos
o Laaplicadora genera una lluvia sobre lo trabajado en la clase anterior.
¢ Los estudiantes en grupos estudian los siguientes modelos, eligen uno, escriben un problema de
dos pasos en un papelografo y loresuelven.
270 50

— Cine A Cine B

Cine A

CineB

¢ La aplicadora monitorea el trabajo de los estudiantes haciendo preguntas para que los
estudiantes verbalicen y argumenten cadaprocedimiento.
o Cada grupo expone el problema creado y explicacomo lo resolvieron.

DESARROLLO TIEMPO:50 minutos
o La aplicadora proyecta el siguiente problema:

Mario ahorré 4 veces la cantidad de dinero de Ada.
Carla ahorré S/.100 menos que Mario.

Ada ahorré S/. 200

¢,Cuanto dinero ahorré Carla?

o Los estudiantes leen el problema y lo reformulan en voz alta con sus propias palabras.
¢ La aplicadora formula preguntas a losestudiantes.

(Qué significa 4 veces?

(Qué representa el numero 100?

(Qué representa el numero 400?

(Qué modelo debemos utilizar?

¢ La aplicadora muestra el modelo ypregunta:



Mario | | | |

Ada []
$1.200 |

Carla |

v Fmt

? 5/.100

o Laaplicadora explica que para hallar la cantidad de dinero que ahorré Mario pueden utilizar el
método unitario.

] unidad  EE S/.200

4 unidades EEP 200 X 4 = 800
Mario ahorr6 S/. 800

o La aplicadora explica que el concepto de comparacion se utiliza para hallar el dinero que ahorrd
Carla.

S/. 800 —S/.100=S/. 700
Carla ahorro S/. 700.

o En parejas los estudiantes resuelven la practica nimero 42.
o La aplicadora monitorea el trabajo de los estudiantes haciendo preguntas para que los
estudiantes verbalicen y argumenten cadaprocedimiento.

CIERRE TIEMPO: 20 minutos
¢ En forma individual resuelven la practica numero 43.
o Responden a preguntas formuladas por laaplicadora:

- (Qué hicimos hoy?

- ¢Por qué serd importante?

- (Para qué nos servira?

- (Tuvieron algunadificultad?

- /Cdémo la solucionaron?

- (Me sirvieron las estrategias queutilicé?

Finalmente la aplicadora vuelve a explicar la forma de resolver un problema de dos pasos y el
modelo utilizado.
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II. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES
o Interpreta y representa el concepto de “grupo y
= Matematiza elemento” en ladivision, usando modelos con tiras de
Actia y piensa g{;gf)ir(;nesy " geeq:;i:el 1(1)1 Srililfsramas de barras para encontrar la cantidad
matematicamente en estrategias . ) “
situaciones de cantidad. nterpreta y representa el concepto de “grupo y

elemento” en la division, usando modelos con tiras de
papel o diagramas de barras para encontrar la cantidad

de grupos.

III. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR

- Bloques encajables, imagenes , pizarra, plumones, tiras de papel, fichas, papelografo

IV. SECUENCIA DIDACTICA

INICIO TIEMPO: 20 minutos

o La aplicadora genera una lluvia de ideas sobre el concepto de division como: “repartir un
conjunto de elementos entre algunos grupos, de manera que cada grupo tenga la misma
cantidad de elementos”.

o Laaplicadora proyecta el siguiente problema:

Valeria compra 16 galletas.
Coloca la misma cantidad de galletas en 2 platos.

¢,Cuantas galletas hay en cada plato?

¢ Los estudiantes leen el problema y lo reformulan en voz alta con sus propias palabras.

o Laaplicadora entrega a cada grupo 16 galletas y 2 platos para que puedan resolver el problema.

o La aplicadora monitorea el trabajo de los estudiantes haciendo preguntas para que los
estudiantes verbalicen y argumenten cadaprocedimiento.

DESARROLLO TIEMPO: 50 minutos
o Laaplicadora solicita a cada grupo representar con bloques encajables lo realizado.



E N H B
S TT L

o Laaplicadora pregunta: ;como podemos colocar los bloques si no tuviéramos platos?

o Laaplicadora construye el modelo que representa lo realizado por los estudiantes.
?
——

W

14

o La aplicadora formula preguntas para interpretar elmodelo:
(Qué representan los rectangulos?
(Qué representa el nimero 14?
(Qué podemos hacer para resolver este problema? ;Por qué?

o La aplicadora explica qué objetos y qué niimeros representan la cantidad total de elementos, y
cuales representan la cantidad de grupos.
o Los estudiantes escriben la frase numérica para resolver elproblema.
14:2=7
o La aplicadora interroga la frase numérica de division.
(Qué representa el nimero 14?
(Qué representa el nimero 2?
(Qué representa el nimero 7?
¢ En parejas leen un problema, elaboran el modelo, escriben la frase numérica y redactan la
respuesta.

Raul tiene 24 canicas.
El coloca la misma cantidad de canicas en 3 bolsas
¢ Cuantas canicas hay en cada bolsa?

o La aplicadora monitorea el trabajo de los estudiantes haciendo preguntas para que los
estudiantes verbalicen y argumenten cadaprocedimiento.

CIERRE TIEMPO: 20 minutos

¢ En forma individual resuelven la practica numero 44.
o Responden a preguntas formuladas por laaplicadora:
- (Qué hicimos hoy?
- (Por qué sera importante?



- (Para qué nos servira?

- (Tuvieron algunadificultad?

- (Como la solucionaron?

- (Me sirvieron las estrategias queutilicé?

Finalmente la aplicadora vuelve a explicar la forma de resolver un problema de dos pasos y el
modelo utilizado.

Fuente: Pensar Sin Limites 3 (2013).
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II. APRENDIZAJES ESPERADOS
COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES
o Interpreta y representa el concepto de “grupo y

Actia y piensa = Matematiza elemento” en ladivision, usando modelos con tiras de
matematicamente en situaciones papel o diagramas de barras para encontrar la cantidad
situaciones de cantidad. = Elabora yusa de elementos.

estrategias

III. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR

- Varillas, bloques encajables, pizarra, plumones, tiras de papel, fichas, papelografo

IV. SECUENCIA DIDACTICA

INICIO i ’ TIEMPO: 20 minutos
o Laaplicadora genera una lluvia de ideas sobre lo trabajado en la sesion anterior.
o La aplicadora proyecta el siguiente problema:

Alfredo hace 6 figuras con 18 varillas.
Usa el mismo numero de varillas para cada figura.
¢ Cuantas varillas usa en cada figura?

o La aplicadora entrega 18 varillas a cada grupo para que los estudiantes resuelvan el problema.

\\ \;-\ | R X \ |

¢ La aplicadora monitorea el trabajo de los estudiantes haciendo preguntas para que los
estudiantes verbalicen y argumenten cadaprocedimiento.

DESARROLLO TIEMPO: 50 minutos
o La aplicadora solicita a cada grupo representar con bloques encajables lo realizado.

¢ Los estudiantes construyen el modelo que represente lo realizado con los bloques encajables.



118 varillas

o La aplicadora formula preguntas para interpretar el modelo:
(Qué representan los rectangulos?
(Qué representa el nimero 18?
(Qué podemos hacer para resolver este problema? ;Por qué?

o Los estudiantes explican qué objetos y qué numeros representan la cantidad total de elementos,
y cuales representan la cantidad degrupos.
o Los estudiantes escriben la frase numérica para resolver el problema.
18:6=3
o La aplicadora interroga la frase numérica dedivision.
(Qué representa el nimero 18?
(Qué representa el numero 6?
(Qué representa el nimero 3?

* En parejas leen dos problemas, elaboran el modelo, escriben la frase numérica y redactan la
respuesta.

(Julio tiene 18 calcomanias y 3 cuadernos. 2

Pega el mismo numero de calcomanias en cada cuaderno.
¢ Cuantas calcomanias pega en cada cuaderno?

Tomés recolecto 20 latas en 4 dias.
El recolectd la misma cantidad de latas cada dia.
¢ Cuantas latas recolect6 cada dia?
\_ Y,

o La aplicadora monitorea el trabajo de los estudiantes haciendo preguntas para que los
estudiantes verbalicen y argumenten cadaprocedimiento.

CIERRE TIEMPO: 20 minutos
¢ En forma individual resuelven la practica numero 45.
o Responden a preguntas formuladas por laaplicadora:

- (Qué hicimos hoy?

- (Por qué serd importante?

- ¢Para qué nos servira?

- (Tuvieron algunadificultad?

- /Cbémo la solucionaron?, ;Me sirvieron las estrategias queutilicé?
Finalmente la aplicadora vuelve a explicar la forma de resolver un problema de dos pasos y el
modelo utilizado.
Fuente: Pensar Sin Limites 3 (2013).
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NUMERO DE SESION

Grado: Tercero de primaria / Duracion: 90 minutos S

II. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES
+ Interpreta y representa el concepto de “grupo y
= Matematiza elemento” en la division, usando modelos con tiras de
Actiia y piensa situaciones papel o diagramas de barras para encontrar la cantidad
mateméticamente en | " Elabora. y usa de elementos.
estrategias o Interpreta y representa el concepto de “grupo y

situaciones de cantidad. " e, .
elemento” en la division, usando modelos con tiras de

papel o diagramas de barras para encontrar la
cantidad de grupos.

III. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR

- Brochetas, gomitas, bloques encajables, pizarra, plumones, tiras de papel, fichas, papelografo

IV. SECUENCIA DIDACTICA

INICIO TIEMPO: 20 minutos
o Laaplicadora genera una lluvia de ideas sobre lo trabajado en la sesion anterior.
¢ La aplicadora proyecta el siguiente problema:

[Andrea tiene 24 bombones. \
Ella puso los bombones en brochetas.
Habia 6 bombones en cada brocheta.

¢,Cuantas brochetas necesité Andrea en total?

o La aplicadora entrega 24 gomitas y algunas brochetas a cada grupo para que los estudiantes
resuelvan el problema.

o La aplicadora monitorea el trabajo de los estudiantes haciendo preguntas para que los
estudiantes verbalicen y argumenten cadaprocedimiento.

¢ La aplicadora pregunta a los estudiantes:
(Qué hicieron para resolverlo? ;Por qué?
(Cuales son los grupos?

(Cuales son los elementos?

DESARROLLO TIEMPO: 50 minutos

o Laaplicadora lee nuevamente el problema y explica qué objetos y qué nimeros representan la
cantidad de elementos, y qué cantidad de elementos hay en cada grupo. También explica que en
este ejercicio se conoce la cantidad total de elementos, y la cantidad de elementos en cada



grupo. Por lo tanto, deben encontrar la cantidad de grupos.

o La aplicadora solicita a cada grupo representar con bloques encajables lo realizado y
nuevamente pregunta.
(,Qué hicieron para resolverlo? ;Por qué?
(Cuales son los grupos?
(Cuales son los elementos?

¢ Con ayuda de la aplicadora los estudiantes elaboran un modelo que represente la situacion dada.

6

o La aplicadora explica que se usa una linea punteada para mostrar que no se conoce la cantidad
exacta de grupos, la cual se debe encontrar y se escribe el nimero 6 debajo de cada rectangulo
para representar la cantidad deelementos.

o Laaplicadora ayuda a los estudiantes a interpretar el modelo y a escribir la frase numérica de
division:

18 : 3 =6 porque 3 x 6= 18
Andrea necesito 3 brochetas en total.

* En parejas reciben una caja de bloques encajables, un papelografo y tiras de papel del mismo

tamafo para resolver el siguiente problema.

Bernardo tiene 20 trozos de madera para hacer patas de mesa.
El necesita 4 patas para cada mesa.
¢ Cuantas mesas hace Bernardo en total?

o La aplicadora monitorea el trabajo de los estudiantes haciendo preguntas para que los
estudiantes verbalicen y argumenten cada procedimiento. Asimismo verifica si los estudiantes
son capaces de interpretar el problema y dibujar un modelo para representar el enunciado que
involucra la division.

CIERRE TIEMPO: 20 minutos
¢ En forma individual resuelven la practica numero 46.
¢ Responden a preguntas formuladas por laaplicadora:

- (Qué hicimos hoy?

- ¢Por qué serd importante?

- (Para qué nos servird?

- (Tuvieron algunadificultad?

- /Cdémo la solucionaron?

- (Me sirvieron las estrategias queutilicé?

Finalmente la aplicadora vuelve a explicar la forma de resolver un problema de dos pasos y el
modelo utilizado.
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II. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES

«  Resuelve problemas de un paso en ladivision

= Matematiza utilizandomodelos.

Actia y piensa situaciones « Interpretayaplica conceptos de division en modelos
matematicamente en = Elabora yusa para representar la situacion de un
situaciones de cantidad. estrategias problema.

«  Utiliza el método unitario para resolver problemas de

division.

III. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR

- Bloques encajables, multibase pizarra, plumones, tiras de papel, fichas, papelografo

IV. SECUENCIA DIDACTICA

INICIO TIEMPO: 30 minutos
o Laaplicadora genera una lluvia de ideas sobre el concepto de la division como lo inverso a la
multiplicacion.

“En la multiplicacion, la cantidad total de elementos se encuentra al multiplicar la cantidad de
elementos en cada grupo por la cantidad de grupos.”

“En la division, la cantidad de elementos en cada grupo se encuentra dividiendo la cantidad total de
elementos por la cantidad de grupos.”

¢ La aplicadora proyecta el siguiente problema:

Un campesino coseché 525 camotes en su huerto.

Las guardod en cantidades iguales en 3 cajas.

¢, Cuantos camotes guardd en cada caja?

¢ Los estudiantes leen el problema y lo reformulan con sus propias palabras.
¢ La aplicadora pregunta a los estudiantes:

(De qué trata el problema?

(Qué representa el numero 525?

(Qué representa el numero 3?

(Cual es la pregunta?

(Qué podemos hacer para resolver este problema? ;Por qué?



o Los estudiantes reciben un multibase y un tablero posicional para resolver este problema.

Centenas Decenas Unidades

\ NN [ eeee

/\

o La aplicadora monitorea el trabajo de los estudiantes haciendo preguntas para que los
estudiantes verbalicen y argumenten cadaprocedimiento.

o Laaplicadora pregunta a losestudiantes:
(Qué hicieron para resolver el problema? ;Por qué?
(Cual es la respuesta al problema?

DESARROLLO TIEMPO: 40 minutos
o En grupos los estudiantes dibujan el modelo que representa lo realizado con el multibase.

525 camotes

o La aplicadora pregunta:
(Qué representan los rectangulos?, ;conocemos su valor?
(Qué representa el nimero 525?
(Qué debemos averiguar?
{Como podemos hacerlo? ;por qué?
¢ Los estudiantes construyen la frase numérica de division y la aplicadora la interroga.
525:3=175
En cada caja el campesino coloco 175 camotes.
(Qué representa el numero 5257
(Qué representa el nimero 3?
(Qué representa el numero 175?
(Cual es el total de elementos?
(Cuantos grupos hay?
(Cuantos elementos hay en cada grupo?

o Los estudiantes en parejas resuelven el siguiente problema dibujando un modelo para
representar la situacion del problema.



El sefior Pérez compro 486 peces y los puso en peceras.
Cada pecera tenia 9 peces.

¢, Cuantas peceras utilizé el sefior Contreras?

o La aplicadora proyecta un modelo y solicita a los estudiantes que en parejas creen un problema
para el modelo mostrado.

Alicia

- 75

Belén

o Laaplicadora explica a los estudiantes que los rectangulos son del mismo tamafo y pregunta.
(Qué representa el nlimero 75 en este modelo?
(Qué representara cada rectangulo?

CIERRE TIEMPO: 20 minutos
¢ En forma individual resuelven la practica numero 47.
* Responden a preguntas formuladas por laaplicadora:

- (Qué hicimos hoy?

- ¢Por qué serd importante?

- (Para qué nos servird?

- ;Tuvieron alguna dificultad?

- (Coémo la solucionaron?

- (Me sirvieron las estrategias queutilicé?

Finalmente la aplicadora vuelve a explicar la forma de resolver un problema de dos pasos y el
modelo utilizado.
Fuente: Pensar Sin Limites 3 (2013).
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II. APRENDIZAJES ESPERADOS
COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES
. o Resuelve problemas de un paso en ladivision
Actiia piensa | Matematiza utilizandomodelos.
R situaciones o Interpretayaplica conceptos de division en modelos
matematicamente en N
s : * Elabora y usa para representar la situacion de un problema.
situaciones de cantidad. . . \ .
estrategias o Utiliza el método unitario para resolver problemas de

division.

III. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR

- Bloques encajables, pizarra, plumones, tiras de papel, fichas, papelografo

INICIO TIEMPO: 20 minutos

o La aplicadora genera una lluvia de ideas sobre el concepto de la division como lo inverso a la
multiplicacion y el método unitario utilizado para resolver problemas de multiplicacion.

La aplicadora proyecta el siguiente problema:

El abuelo le dio 28 caramelos a Samanta y Tamara.
Samanta recibio 3 veces la cantidad de dinero que Dante.

¢, Cuanto dinero recibié Dante?

Los estudiantes leen el problema y lo reformulan con sus propias palabras.

La aplicadora pregunta a los estudiantes:

(De qué trata el problema?

{Qué representa el nimero 28?

(Qué representa el nlimero 3?

(Cual es la pregunta?

(Qué podemos hacer para resolver este problema? ;Por qué?

Los estudiantes reciben bloques encajables para resolver en grupos el problema.

La aplicadora monitorea el trabajo de los estudiantes haciendo preguntas para que los
estudiantes verbalicen y argumenten cadaprocedimiento.

La aplicadora pregunta a los estudiantes:

' Qué hicieron para resolver el problema? ;Por qué?
ﬁgugl es aresguesta a?prob?er%a? erord

DESARROLLO TIEMPO: 40 minutos



o La aplicadora explica a los estudiantes que este problema es similar a los anteriores. Sin
embargo, involucra un método diferente para encontrar la respuesta “el método unitario”.
o Laaplicadora proyecta el modelo correspondiente a la situacion planteada.

Samanta

28

Dante

* la aplicadora ayuda a los estudiantes a leer el problema y relacionarlo al modelo. Luego, explica
los pasos en el método unitario para encontrarlarespuesta.

4 unidades - 28 caramelos

1 unidad - 28:4=17
Dante recibi6 7 caramelos.

La aplicadora proyecta el siguiente problema:

Alan vendié 32 mangos.
Vendio6 4 veces la cantidad de mangos que vendié Bernardo.

¢, Cuantos mangos vendié Bernardo?

o Los estudiantes leen y reformulan en voz alta el problema.
o La aplicadora ayuda a los estudiantes a comprender y construir el modelo con la informacién
proporcionada en el problema para que puedanresolverlo.

CIERRE TIEMPO: 20 minutos
o En forma individual resuelven la practica nimero 48.
o Responden a preguntas formuladas por laaplicadora:

- ¢ Qué hicimos hoy?

- (Por qué sera importante?

- (Para qué nos servira?

- (Tuvieron algunadificultad?

- (Coémo lasolucionaron?

- (Me sirvieron las estrategias queutilicé?

Finalmente la aplicadora vuelve a explicar la forma de resolver un problema de dos pasos y el
modelo utilizado.
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II. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES
. o Resuelve problemas de un paso en ladivision

Actiia y piensa | Matematiza utilizandomodelos.

i situaciones o Interpretayaplica conceptos de division en modelos
matematicamente en . -

s . * Elabora y usa para representar la situacion de un problema.
situaciones de cantidad. . o , .
estrategias o Utilizael método unitario para resolver problemasde
division.

III. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR

- Pizarra, plumones, tiras de papel, fichas, papelografo, bloquesencajables

IV. SECUENCIA DIDACTICA

INICIO TIEMPO: 35 minutos
o Laaplicadora genera una lluvia de ideas sobre lo trabajado en la sesion anterior.

o La aplicadora asigna un problema a cada grupo para que loresuelvan utilizando bloques
encajables.

¢ Los estudiantes después de resolver el problema dibujan un modelo que represente lo realizado
con los bloques encajables, construyen la frase numérica y redactan la respuesta.

El sefior Lopez empaco 180 kg )

de arroz en |ERERE A5 Rigsd / Durante una feria de caridad, Daniel ~ \
¢Cuantas bolsas utiliz6? vendié 318 vasos de limonada.
o Vendio el triple de vasos de limonada
que Renato.
¢,Cuantos vasos de limonada vendio
La edad total de Mario y Jaime Renato?
es de 72 afnos.
Mario es tres veces mayor que \ /

Jaime.
¢, Cuantos anos tiene Jaime?

- J

¢ La aplicadora monitorea el trabajo de los estudiantes haciendo preguntas para que los
estudiantes verbalicen y argumenten cadaprocedimiento.

o Los estudiantes explican lo realizado y responden a las preguntas formuladas por la aplicadora.
(De qué trata el problema?
(Qué representa el ntimero...?
(Qué representa el ntimero...?
(Cual es la pregunta?
(Qué hicieron para resolver este problema? ;Por qué?

DESARROLLO TIEMPO: 35 minutos



o Los estudiantes escriben un problema de division utilizando las siguientes palabras

/Julién azucar \

856 kilos en partes iguales
4 cada costal
costales cuanto

J

La aplicadora explica los pasos para crear el problema:

1. Leer las palabras y relacionarlas a los conceptos de division aprendidos con anterioridad.

2. Comprender qué pregunta se debe hacer: jencontramos la cantidad de elementos en cada
grupo o la cantidad de grupos?

3. Escribir parte del problema de division utilizando las palabras dadas. Luego, completan el
problema con sus propias palabras.

4. Pueden agregar mas palabras al problema.

Los estudiantes exponen lo realizado.

CIERRE TIEMPO: 20 minutos

¢ En forma individual resuelven la practica nimero 49.
¢ Responden a preguntas formuladas por laaplicadora:

- (Qué hicimos hoy?

- (Por qué sera importante?

- ¢Para qué nos servira?

- (Tuvieron algunadificultad?

- (Coémo la solucionaron?

- (Me sirvieron las estrategias queutilicé?

Finalmente la aplicadora vuelve a explicar la forma de resolver un problema de dos pasos y el
modelo utilizado.



PLANIFICACION DE LA SESION DE APRENDIZAJE
NUMERO DE SESION

Grado: Tercero de primaria / Duracién: 90 minutos 38/38

II. APRENDIZAJES ESPERADOS

COMPETENCIA CAPACIDADES INDICADORES
) ) o Resuelve problemas de dos pasos en ladivision
Actia y piensa = Matemahza utilizando conceptos de otras operaciones con
matematicamente en situaciones conceptos de division.
situaciones de cantidad. - Elabora. y usa o Dibuja modelos pararepresentar los dos pasos enla
estrategias resoluciénde problemas.

III. MATERIALES O RECURSOS A UTILIZAR

- Papelografos, plumones, tiras de papel, bloquesencajables,

IV. SECUENCIA DIDACTICA

INICIO TIEMPO: 20 minutos

o La aplicadora genera una lluvia de ideas sobre el concepto de division como encontrar la
cantidad de elementos en cada grupo. También repasa los conceptos de resta como “quitar”.

¢ La aplicadora proyecta un problema:

[Eduardo tenia 25 lentejitas. -
Utilizé 5 lentejitas para decorar un helado.

Puso las lentejitas que sobraron en 5 paquetes iguales.

a) ¢ Cuantas lentejitas le quedaron?

b) ¢ Cuantas lentejitas puso en cada paquete?

N J

¢ Los estudiantes en grupos tratan de resolver el problema utilizando bloques encajables.
o La aplicadora monitorea el trabajo formulandopreguntas.

DESARROLLO TIEMPO: 50 minutos
¢ La aplicadora explica y relaciona el concepto de “quitar” con el problema expuesto. Luego,

dibuja el modelo para mostrar las diferentes partes (valores dados y valores desconocidos) en el
modelo. Luego, explica y relacione el concepto de division (encontrar la cantidad de elementos
en cada grupo) con el problema y el primer modelo en laresta.

(a] 259

r Al

[

v Ae——
? 59

¥

0 200
LT
?




o La aplicadora resalta las palabras clave que reflejan los conceptos para el modelo. Las
dos palabras claves:

“Utiliz6” para reflejar el concepto de “quitar”

“Paquetes iguales” para reflejar la “division”

o A partir de los modelos dados los estudiantes enunciaran las frases numéricas y formularan las
respuestas.

o La aplicadora entrega el siguiente problema a cada grupo y los estudiantes loresuelven con
ayuda de los modelos.

Julian compro 3 cajas de naranja. Cada caja contenia 40
naranjas.

Las naranjas se repartieron en partes iguales entre 6
tiendas.

¢ Cuantas naranjas recibi6 cada tienda?

?

-,
r i}

k_\,_—"
40 naranjas

-

I 1]

e —f
?

CIERRE TIEMPO: 20 minutos
¢ En forma individual resuelven la practica nimero 50.
o Responden a preguntas formuladas por laaplicadora:

- (Qué hicimos hoy?

- ¢Por qué serd importante?

- (Para qué nos servira?

- (Tuvieron alguna dificultad?

- (Como la solucionaron?

- (Me sirvieron las estrategias queutilicé?
Finalmente la aplicadora vuelve a explicar la forma de resolver un problema de dos pasos y el
modelo utilizado.



PRACTICAGUIADA

1. Lee la historia de Tony y ayudalo a resolver su problema.

— T —

- ~~
7 Hola, soy Tony y tengo un N
/ problema. Mi profesora me dijo
que represente con cubos
l encajables algunas cantidades y
\ que luego represente con un
grafico lo realizado con los
\ cubos. //
~ ~ —~

— — —

— d
@IIIHIII

—

Sesion 1 — Practica 1

¢Qué puede hacer? Dibuja

Son demasiados
cubos...

iOh no! No tengo
espacio -

@ Lo dibujé asi
I




PRACTICA INDEPENDIENTE

4 )
Diana preparé 14 alfajores.
Lidia prepard 11 alfajores.

¢, Cuantos alfajores prepararon en total?

. _/
1. Representa la situacion con cubos encajables.
2. Completa los datos.

Sesion 1 — Practica2

fEn un aula hay 15 nifios y 13 nifias. N
¢, Cuantos estudiantes hay en total en el
aula?

\ _J

3. Representa la situacion con cubos encajables.
4. Completa los datos

3

TO0O P 14 + 11 =

PARTE

PARTE

RESPUESTA:

PARTE

RESPUESTA:




PRACTICA DIRIGIDA

r

\_

En un aula hay 10 nifos y 16 nifas.

¢ Cuantos estudiantes hay en total?

Sesion2 ﬂréctica 3

Nombre:

1. ~
En una canasta hay 17 manzanas y 11
naranjas.

. _/
¢, Cuantgs frutas hay en totaf?
. Ll
?
TO0O

PARTE

PARTE

17+ 11 =

PARTE

PARTE

-3




PRACTICA INDEPENDIENTE

1. Lee los problemas y usa los modelos pararesolver los

problemas.

a) 27 nifias asisten a clases de danza en la manana.
En la tarde asisten 39 nifias a la clase dedanza.

¢ Cuantas nifias asisten a clases de danza en total?

27 39

27 +39 =

RESPUESTA: ninas asisten a clases de ballet en total.

b) Angélica recolect6é 365 semillas en enero.
Ella recolect6 419 semillas en febrero.

¢ Cuantas semillas recolectd Angélica en total?

365 419

Angélica recolecto semillas en total.

Sesiéon 2 — Préactica 4




PRACTICA INDEPENDIENTE

1. Resuelve estos problemas.

Dibuja modelos para ayudarte.
a) Una costurera hizo 427 camisas el afio pasado.

Ella hizo 215 camisas este ano.

¢, Cuantas camisas hizo en total?

Ella hizo vestidos en total.

Sesion 3 — Practica 5

b) 143 hombres y 62 mujeres fueron al circo el sdbado.

¢, Cuantas personas fueron al circo el dia sabado?

personas fueron al cine el sabado.




PRACTICA INDEPENDIENTE

1. Lee los problemas y usa modelos pararesolverlos.

a) Hay 278 personas en un campamento.
26 de ellos son profesores y el resto son estudiantes.

¢ Cuantos estudiantes hay en el campamento?

278

—

26 ?

278 - 26 =

Hay estudiantes en el campamento.

b) En una heladeria se vendieron 431 helados en dossemanas.

La primera semana, se vendieron 216 helados.

¢, Cuantos helados se vendieron en la segunda semana?

431

216

'\ji

En la segunda semana se vendieron helados.

Sesion 4 — Practica 6

2. Resuelve estos problemas y dibuja modelos paraayudarte.

c) Una fabrica hizo 674 colchones en dos dias.
El primer dia hizo 325 colchones.

¢, Cuantos colchones hizo la fabrica el segundo dia?

La fabrica hizo colchones el segundo dia.

d) Un cartero repartié 888 cartas en dosdias.
El repartié 506 cartas el lunes y el resto lo repartié el martes.

¢ Cuantas cartas repartié elmartes?

El repartio cartas el martes.




PRACTICA INDEPENDIENTE

1. Leelos problemas y usalos modelos pararesolverlos.

a) ltalo tiene 83 autos dejuguete.
Su hermano le regala 52 autos de juguete.

¢ Cuantos autos de juguete tiene Italo ahora?

83 +52=

Ahora ltalo tiene autos de juguete.

Sesién 5 — Practica 7

b) Miguel recolecta 228 palos de helado para un proyecto.
El necesita 350 palos de helado mas.

¢, Cuantos palos de helado necesita en total para su proyecto?

228 P .

Miguel necesita entotal palos de helado para su proyecto.




PRACTICA INDEPENDIENTE Seslén 6 - Précticas

1. Resuelve estos problemas. b) Gabriela tiene 9 mufiecas.

Dibuja modelos para ayudarte. Su madre le regala 8 mufiecas.
Su tia le compra otras 5 mufiecas.

. . ; Cud A ' iela?
a) Samuel tiene que subir 95 escalones para llegar a su ¢Cuantas mufiecas tiene ahora Gabriela’

departamento.
El tiene que subir otros 105 escalones para llegar al departamento
de su amiga.

¢ Cuantos escalones tiene que subir Samuel en total?

Samuel tiene que subir escalones en total. Gabrielatiene__________mufiecas ahora.




PRACTICADIRIGIDA

1. Lee los problemas yresuélvelos.

a) Florencia preparé 401 queques.
Vendio 212 queques.

¢ Cuantos queques le quedan?

212

- . 'quuqu&svcndmns
[ ] |
401

A Florencia le quedan queques.

Sesion 7 — Practica 9

2. Dibuja modelos para resolver estos problemas.
b) Hay 725 alumnos en el patio de la escuela.

Mas tarde, llegan 56 alumnos.
¢, Cuantos alumnos hay en el patio de la escuela ahora?

RESPUESTA:

c) Sara coleccion6 347 laminas.
Su amiga le regala otras 49.
¢ Cuantas laminas tiene Sara ahora?

RESPUESTA:




PRACTICA INDEPENDIENTE

1. Lee los problemas y usa los modelos para resolver los
problemas.

a) El sefor Gonzalez tiene 99 triciclos paravender.

El vende algunos y le quedan 45 triciclos.

¢, Cuantos triciclos vendié?

-3
P ———r
45 -
1
99 -45=
RESPUESTA: El sefior Gonzalez vendi6 triciclos.

Sesion 7 — Practica 10

b) Hay 367 bicicletas en la tienda de arriendo debicicletas.
Ahora estan arrendadas 174 bicicletas.

¢, Cuantas bicicletas quedan en la tienda?

En la tienda quedan bicicletas




PRACTICA INDEPENDIENTE

1. Resuelve estos problemas.

Dibuja modelos paraayudarte.

a) Habia 282 socios en el club de futbol.

Se fueron 199 socios.

¢, Cuantos socios hay en el club ahora?

Hay socios en el club ahora.

b) Santiago colecciond 405 autos de juguete.

A Santiago le quedaron autos de juguete

Sesidon 8 — Practica 11

El regald 278 autos de juguete de su coleccion.

¢, Cuantos autos de juguete le quedaron a Santiago?




PRACTICA INDEPENDIENTE

1. Resuelve los siguientes problemas utilizando modelos.

a) Renato tiene 340 clavos en suferreteria.
Alberto tiene 25 clavos mas queRenato.

¢, Cuantos clavos tiene Alberto?

Alberto tiene clavos en su ferreteria.

b) Elena tiene 322 soles ahorrados en el banco.

Sesion 9 — Practica 12

Monica tiene ahorrados 110 soles mas que Elena.

¢, Cuanto dinero tiene ahorrado Ménica?

Monica tiene ahorrados soles.




PRACTICA INDEPENDIENTE

1. Lee los problemas y completa los 6valos para

resolverlos.

a) 102 nifos estan en la piscina sinflotador.
Hay 23 nifios mas con flotador que nifios sin flotador.

¢ Cuantos nifios usan flotador?

Ninos sin flotador

Ninos con flotadof

0
L0

ninos usan flotador.

Sesion 10 — Practica 11

b) La tia Susana hizo 166 brochetas de pollo para unafiesta.
Ella hizo 77 brochetas menos de fruta que de pollo.

¢ Cuantas brochetas de fruta hizo la tia Susana?

brochetas de pollo

brochetas de fruta

0

La tia Susana hizo brochetas de fruta.




PRACTICA DIRIGIDA

1. Trabaja con un compariero o compariera.

Dibuja un modelo para cada problemay resuélvelo.

a) Don Sebastian vendié 95 latas de atun.

Dona Claudia vendio 68 latas de atun mas que don Sebastian.

¢ Cuantas latas de atun vendié dona Claudia?

RESPUESTA:

b) Matilde guardd 150 libros en la caja A.
Ella guardo 28 libros menos en la cajaB.

¢ Cuantos libros guardo en la caja B?

RESPUESTA:

Sesion 11 — Practica 12

c) La sefora Carlota hizo 56 tartaletas de fruta.
La sefiora Barbara hizo 9 tartaletas menos quela sefiora Carlota.

¢ Cuantas tartaletas hizo la sefora Barbara?

RESPUESTA:

d) Dora preparé 305 galletas de coco.
Ella preparé 48 galletas de anis menos que las de coco.

¢, Cuantas galletas de anis prepar6 Dora?

RESPUESTA:




PRACTICA INDEPENDIENTE

1. Resuelve estos problemas.

Dibuja modelos paraayudarte.
a) Carla hace 123 origamis.

Lily hace 87 origamis mas que Carla.

¢, Cuantos origamis hace Lily?

Lily hace origamis.

b)

952 nifos asisten alteatro.

Sesién 11 — Practica 13

Los adultos que asisten al teatro son 265 menos que los

ninos.

¢, Cuantos adultos asisten al teatro?

adultos asisten al teatro.




PRACTICA DIRIGIDA

1. Resuelve estos problemas.

Dibuja modelos paraayudarte.

a) Mateo y Violeta trabajan en unacafeteria.
Hoy, Mateo lavo 210 tazas.
Mateo lavo 34 tazas menos que Violeta.

¢ Cuantas tazas lavo Violeta?

RESPUESTA:

b) Valeria saco 78 fotos en un cumpleafos.
Ella saco 49 fotos menos quelrene.

¢, Cuantas fotos sacé Irene?

RESPUESTA:

Sesion 12 — Practica 14




PRACTICA INDEPENDIENTE

1. Leelos problemas y escribe en los 6valos pararesolverlos.

a) El sefor Farias tiene 547 limoneros en su huerto.
El tiene 262 limoneros mas que naranjos.
¢, Cuantos naranjos tiene el sefior Farias en su huerto?

O

limoneros
1
naranjos | :
O
El senor Farias tiene naranjos en su huerto.

b) En la Tienda A vendieron 97 planchas en diciembre.
Ese mes vendieron 166 planchas menos que en la Tienda B.
¢ Cuantos televisores vendieron en la Tienda B?

Tienda A

-.
o
—-—— e —

Tienda B

En la Tienda B vendieron planchas.

Sesién 12 — Practica 15

2. Resuelve estos problemas.
Dibuja modelos paraayudarte.

c) Para un asado, Rosa hizo 219 brochetas de pollo.
Ella hizo 120 brochetas mas de pollo que las que hizo de verduras.
¢, Cuantas brochetas de verduras hizo Rosa?

Rosa hizo brochetas de verduras.

d) 234 miembros del coro cantan en el festival.
Hay 159 miembros del coro menos que los bailarines en elfestival.
¢ Cuantos bailarines hay en el festival?

Hay bailarines en el festival.




PRACTICA INDEPENDIENTE

Lee los problemas y escribe en los évalospara

resolverlos.

1. En un mercado hay 78 cajas de platanos y 130 cajas de

naranjas.

Se venden algunas cajas de naranjas.

Quedan 159 cajas en total.

(@) ¢ Cuantas cajas de fruta habia en unprincipio?

(b) ¢ Cuantas cajas de naranjas se vendieron?

O

e
o

naranjas

w4

Habia cajas de frutas al principio.

b)

Se vendieron

Sesion 13 — Practica 16

cajas de naranjas.




PRACTICA INDEPENDIENTE

Lee los problemas y escribe en los 6valos para
resolverlos.

1. Lucia tiene 356 servilletas en sucoleccion.
Romina tiene 192 servilletas mas que Lucia.

(@) ¢ Cuantas servilletas tiene Romina?

(b) ¢ Cuantas servilletas tienen entre las dos?

L] L L]

Lucia
?
Romina
?
a) Romina tiene servilletas.

Ahora resuelve aqui el item (b)

b) Tienen servilletas entre las dos.

Sesién 14 — Practica 17




PRACTICA INDEPENDIENTE
Resuelve estos problemas.

Dibuja modelos para ayudarte.

1. Hay 789 estudiantes en una escuela.

321 estudiantes son nifos.

(@) ¢ Cuantas nifas hay en laescuela?

(b) ¢ Cuantas nifias mas que nifilos hay en laescuela?

RESPUESTA: a)

RESPUESTA: b)

Sesion 15 — Practica 18

2. Un club tiene 835 integrantes hombres y 572 integrantes
mujeres.
Se inscriben 45 integrantes nuevos.
(@) ¢ Cuantos integrantes tenia el club al principio?

(b) ¢ Cuantos integrantes tiene el clubahora?

RESPUESTA: a)

RESPUESTA: b)




PRACTICA INDEPENDIENTE

2. En el Invernadero del sefior Prado hay 147 plantas de jazmines
y 32 plantas de rosales.

Resuelve estos problemas y dibuja modelos paraayudarte. En el Invernadero del sefior Rojas hay 66 plantas menos que en el
Invernadero del sefior Prado.
1. El sefior Campos tiene 245 monedas de S/2. ¢ Cuantas plantas hay en el Invernadero del sefior Rojas?

El gasta 78 monedas y le da 36 monedas a su hijo.
¢, Cuantas monedas le quedan al senor Campos?

RESPUESTA RESPUESTA




1 oo RBACTICA.RIRIGIRA. ..o

a) Una secadora cuesta S/280.
La secadora cuesta S/ 75 menos que una aspiradora.

¢ Cuanto cuestan los dos articulos en total?

siC_D s
secacors [N |

L2

aspiradora

) 4

s/ Osi

La aspiradora cuestaS/

S/ O S/

Los dos articulos cuestanS/

S

S/

tica 20

S/




esuelve estos problemas y dibuja modelos para ayudarte.

1.

PRACTICA INDEPENDIENTE

Unos patines cuestan S/ 189.
Una bicicleta cuesta S/ 170 mas que unos patines.

¢ Cuanto cuestan los dos articulos en total?

RESPUESTA:

Sesion 17 — Practica 21




PRACTICA INDEPENDIENTE

os siguientes problemas y completa los espacios en
blanco para resolverlos.

1. Carlos junté S/ 4350 en una colecta.
Luis junté S/ 870 mas que Carlos.

(@) ¢,Cuanto dinero junté Luis?
(b) ¢ Cuanto dinero juntaron entotal?

o S Osr@

Luis
?
Luis juntd S/
=S/

SIO S/ OS/

b) a

carios |

Luls

"

s

En total juntaron S/

Sesién 18 — Practica 22

2. Blanca tenia S/ 48 750 ahorrados en el banco.
Ricardo tenia S/ 19 800 menos que Blanca.

(@) ¢ Cuanto dinero tenia Ricardo?
(b) ¢ Cuanto dinero tenian entotal?

v« O

-,

stenca

Ricardo

S/ é
S/ O S/ =S/

b) s/ O

e

Blanca _} @

Ricardo

«(O

|=S/' =': S/

S/




Resuelve estos problemas y dibuja modelos paraayudarte.

1.

PRACTICADIRIGIDA

Una impresora cuesta S/ 878.
Un bolso cuesta S/ 456 menos que la impresora.

a) ¢ Cuanto cuesta el bolso?
b) ¢Cuanto cuestan la impresora y el bolso entotal?

RESPUESTA: a)

RESPUESTA: b)

Sesidon 19 — Practica 23
2. Habia 720 nifas en una escuela.

Habia 250 nifios mas que nifias en la escuela.
¢ Cuantos estudiantes habia en la escuela?

RESPUESTA:

3. En un crucero habia 5099 pasajeros.
1825 pasajeros eran nifios.
¢ Cuantos adultos mas que nifios habia en el barco?

RESPUESTA:




PRACTICA INDEPENDIENTE

g Lee los siguientes problemas y completa los espacios en
blanco para resolverlos.

1. Hay 63 205 libros y revistas en una tienda.
Hay 31 699 libros.El resto son revistas.
(@) ¢ Cuantas revistas hay?

(b) Hay 14 931 revistas en espafiol y el resto son revistas eninglés.

¢ Cuantas revistas en inglés hay?

O

@ iibros _} D

revistas | |

_ O_-

Hay revistas.

[h} O
revistas

| —)
7 Inglés

espaiiol

O -

Hay revistas en inglés.

Sesion 19 — Practica 24

2. La cuerda de Mary tenia 1452 cm delargo.
La cuerda de Hernan tenia 379 cm mas que la cuerda de
Mary.
(@) ¢ Cual es el largo de la cuerda deHernan?
(b) Hernan utilizé 645 cm de su cuerda para amarrarlefa.
¢ Cual es el largo del resto de su cuerda?

(@) Qcm O“’"

o

Mary _

Hernan
?cm
La cuerda de Hernan tenia cm de largo.
(b)
El largo del resto de lacuerda era cm.




PRACTICA INDEPENDIENTE

Dibuja modelos y resuelve estos problemas.

Completa los espacios en blanco y los circulos para resolverlos..

Julieta tenia 1458 estampillas.

Julieta tenia 396 estampillas menos que
Bernardo.

(a) ¢ Cuantas estampillas teniaBernardo?
(b) ¢ Cuantas estampillas tenian en total?

(@)

Bernardo tenia estampillas.

Tenian estampillas en total.

Sesion 20 — Practica 25

Hay 12 870 nifios en un partido de tenis.

Hay 879 nifias menos que hombres en el partido.
(a) ¢ Cuantas nifias hay?

(b) ¢ Cuantas personas hay?

(@)

.-’f-- 3\
\_/ =
Hay nifas.
(b)
|f.- -.\u
\_J -
Hay personas en total




PRACTICADIRIGIDA

/EI sefor Pérez ahorra S/ 4760 en un mes.
El sefor Montes ahorra S/ 1289 menos que el sefior
Gonzalez.
(@) ¢, Cuanto dinero ahorra el sefior Lopez?
(b) Si el sefor Lopez gastara S/ 950 del dinero
Ghorrado, ¢cuanto dinero ahorraria finalmente?

~

Sesidon 21 — Practica 26

/La fabrica del sefior Garcia produce 17 930 pelotas. \
Su fabrica produce 1570 pelotas menos que la fabrica
del sefor Santibanez.

(@) ¢Cuantas pelotas produce la fabrica del sefior
Santibanez?

(b) Si el sefor Santibafiez. vende 1698 pelotas

/

(@)

£
) 1

\__/

El sefior Montes ahorra _

El sefior Montes ahorrado finalmente

kg,c;ué\ntas pelotas le quedan? /

(@)

La fabrica del sefior Santibafiez produce

(b)

pelotas.

7N
|.H‘.- --.j-'l

Le quedan pelotas




PRACTICA INDEPENDIENTE

Lee los problemas y usa los modelos para resolver los

problemas.

Una editorial imprimié 19 635 folletos el lunes.
Imprimid 960 folletos menos el miércoles.

(a) ¢, Cuantos folletos imprimié el miércoles?
(b) ¢ Cuantos folletos imprimié entotal?

Sesion 21 — Practica 27

El sefior Quiroz dond S/ 3756 en una colecta. )
El sefior Sotomayor dond S/ 455 mas que el

sefor Gémez.

(@) ¢, Cuanto dinero dond el sefior Sotomayor?

(b) ¢, Cuanto dinero donaron en total? )




PRACTICA INDEPENDIENTE

1. Lee los problemas y usa los modelos para resolver los

problemas.

(@)

Maria mezcl6 620 litros de agua con 180 litros de
jarabe para hacer limonada.

Agrego otros 145 litros de agua a la mezcla.

¢ Cuantos litros mas de agua que de jarabe usé
para lalimonada?

RESPUESTA:

(b)

Sesion 22 — Practica 28

Un vendedor vendidé 32 400 gramos de arroz a

Alicia.

Vendié 500 gramos menos a Lucy que a Alicia.
Vendié 750 gramos menos a Claudia que a Lucy.

¢, Cuanto arroz le vendio6 a Claudia?

RESPUESTA:




PRACTICA INDEPENDIENTE

1. Lee los problemas y usa los modelos para resolver los

problemas.

Juana tiene 3 canastos con duraznos.
En cada canasto hay 5 duraznos.
¢ Cuantos duraznos tiene Juana en total?

grupos de
'_‘5 duraznos.
———e
?
Xx5=15
Juana tiene duraznos en total.

Saratiene 4 ramos de rosas.
En cada ramo hay 12 rosas.
¢ Cuantas rosas tiene Sara en total?

Sesion 23 — Practica 29

{Betty lee 15 paginas de un libro cadadia. J

¢, Cuantas paginas lee Betty en 3 dias?

15

grupos de
paginas

?

X =

Betty tiene paginas en 3 dias

Cristina tiene 7 cajas.

El pone 8 caramelos en cada caja.

¢ Cuantos caramelos pone dentrode las 7
cajas entotal?

12 grupos de
r \ rosas

x5=15

Sara tiene rosas en total.

grupos de
caramelos

caramelos entotal.

Cristina pone




PRACTICA INDEPENDIENTE Sesidn 24 - Préctica 30

Rosa recibe 3 cajas de chocolates.
Cada caja tiene 9 chocolates.
¢, Cuantos chocolates recibe en total?

1. Lee los problemas y dibuja los modelos para resolverlos.

Javier tiene4 peceras.
El pone 7 peces en cada pecera.
¢ Cuantos peces tiene Javier en total?

Karla compra 5 paquetes de perlas de
colores.

Cada paquete tiene 10 perlas.

¢ Cuantas perlas compra Karla?

Carlos hace 5 figuras usando palos de helado.
Usa 6 palos de helado en cada figura.
¢, Cuantos palos de helado usa Carlos en total?




PRACTICA INDEPENDIENTE

(b) Gabriela tenia 5 galletas . Elena tenia el doble de
galletas que Gabriela. ; Cuantas galletas tenia
Gabriela?

1. Lee los problemas y usalos modelos para resolver los

problemas.

(@)

Maria tenia 6 peras. Raul tenia el doble de peras
que Maria. ¢ Cuantas peras tenia Raul?

RESPUESTA:
RESPUESTA:







PRACTICA INDEPENDIENTE

1 Leelos problemas y usalos modelos pararesolverlos

problemas.

(@)

Karina horned 240 empanadas.

Alejandra horne¢ el doble de empanadas que
Karina

¢ Cuantas empanadas horned Alejandra?

240x2 =
240 empanadas

A

Alejandra

? empanadas

Alejandra horneo empanadas.

Sesidn 26 — Practica32

(b)
Roberto pago 25 soles por un cuaderno nuevo.
Alvaro pago tres veces la cantidad de dinero que
Roberto por un cuaderno nuevo.
¢, Cuanto pago Alvaro por el cuaderno nuevo?

S/25
1 unidad = S/ 25 ——
Roberto -
3 unidades = S/ x3
Alvaro
=S/ ?
Alvaro pagé por el cuaderno nuevo.




PRACTICADIRIGIDA

2 Trabaja con un comparfiero o compariera.

Dibuja un modelo para cada problemay resuélvelo.

Marcelo ahorré S/ 200 al mes.

Joaquin ahorré 3 veces la cantidad de dinero que
Marcelo cadames.

¢, Cuanto dinero ahorré Joaquin en un mes?

51200
.-'_A_'\
Marcelo
Joaquin
2
1 unidad = S/
3 unidades = xS/ =S/

RESPUESTA:

Sesion 27 — Practica 33




PRACTICA INDEPENDIENTE

Lee los problemas y dibuja los modelos para resolver los
problemas.

(a) Tania ahorro S/ 545 esta semana.
Carol ahorré 4 veces la cantidad de dinero que Tamara.
¢, Cuanto dinero ahorré Carol?

N

Carol ahorra

Sesion 27 — Practica 34

(b) Hugo juntd 236 paquetes de periddicos viejos para el
reciclaje.

Roberto juntd 5 veces la cantidad de periddicos que junto
Hugo.

¢ Cuantos paquetes de periddicos viejos juntdé Roberto?

RESPUESTA:




Sesion 28 — Practica 35

PRACTICADIRIGIDA

1. Trabaja con un compafiero o compafiera. Felipe tiene 340 estampillas.
o ] Elena tiene el doble de estampillas que Felipe
Dibuja un modelo para cada problemay resuélvelo. ¢ Cuantas estampillas tiene Elena?

Samuel ahorra S/. 223 en una semana.

Juana ahorra el doble de lo que ahorra Samuel en
unasemana.

¢, Cuanto dinero ahorra Juana en una semana?

RESPUESTA:

RESPUESTA:




PRACTICA INDEPENDIENTE

c) Lee los problemas y usalos modelos para resolverlos

problemas.

Sonial lee 24 cuentos en una semana.

Johana lee en una semana el doble de cuentos
que lee Sonia.

¢, Cuantos cuentos lee Johana en una semana?

RESPUESTA:

Sesion 28 — Practica 36

/Lola hizo galletas de chocolate y coco. \
Ella hizo 487 galletas de chocolate y de coco hizo
el doble de las galletas de chocolate.
¢ Cuantas galletas de coco hizo Lola?

\ /

RESPUESTA:




PRACTICA INDEPENDIENTE

Resuelve los siguientes problemas utilizando modelos.

1. Hay 16 nifilos y 25 nifias en una clase.
Cada estudiante tiene 8 cuentos.

(a) ¢ Cuantos estudiantes hay en la clase?
(b) ¢ Cuantos cuentos tienen entotal?

TN N
a) (5_ niflas () nifios
?
4 '“\I
N/ =
Hay estudiantes en laclase.
b) (:_) estudiantes
8|8 |
? cuentos
( )
I\\-,_ —

Tiene en total cuentos.

Sesién 29 — Practica 37

6. Lady hizo 487 sandwiches de atun para una fiesta. \
Ella también hizo sandwiches de huevo, que eran 4
veces la cantidad de sandwiches de atun.

(a) ¢ Cuantos sandwiches de huevo hizo?

(b) ¢ Cuantos sandwiches de huevo mas que de atun

hizo?

a)

b)

N /

O -

Lady hizo sandwiches de huevo.

O -

Lady hizo sandwiches de huevo mas que de atun.




PRACTICA DIRIGIDA

1. Trabaja con un comparfiero o compaiiera.

Ramon tenia algunas naranjas y manzanas en una
canasta.

Puso 3 naranjas y 4 manzanas en cada caja.
Tenia un total de 5 cajas de fruta.

¢ Cuantas frutas tenia en total?

J naranjas 4 manzanas

? . Ta e -
+ = 1 caja
Habia frutas en cada caja. frutas
1 caja= ?
" o )
5 cajas = X5= | |

S

Tenia frutas en total T frutas

Sesion 30 — Practica 38




PRACTICA INDEPENDIENTE

1. Resuelve los siguientes problemas utilizando modelos.

El nifio Juan tenia 12 bolsas de canicas.
Cada bolsa contenia 6 canicas.

Regal6 4 canicas a su amigo

¢ Cuantas canicas le quedaron?

RESPUESTA:

Sesion 30 — Practica 39

Felipe tiene 25 cajas de chocolates.

Cada caja de chocolate contiene 6 unidades

Vendio 10chocolates.
¢ Cuantas chocolates le quedaron?

RESPUESTA:




Sesion 31 — Practica 40
PRACTICA DIRIGIDA b _ _ _
Margarita hace collares con 12 lentejuelas rojas y
15lentejuelas amarillas.
1. Trabaja con un compafiero o compafiera. Ella hace un total de 9 collares.
¢, Cuantas lentejuelas utiliza en total?
a.
El costo de un paquete de pecanas era de S/ 50.
Alina compré 8 paquetes de pecanas y le
guedaron S/250.
¢,Cuanto dinero tenia al principio?
RESPUESTA:
[ Lasefora Sara quiere hacer 8 queques pequenos.
Ella utiliza 270 g de harina y 41 g de azucar para
hacer unqueque.
¢, Cuantos gramos de harina y azucar utiliza en total?
RESPUESTA:
RESPUESTA:




PRACTICA INDEPENDIENTE

Lee los problemas y escribe en los Gvalos y espacios en
blanco pararesolverlos.

-~

Elsa gasto 5 veces la cantidad de dinero que
gasto Paulina.

Claudia gasté S/ 300 mas que Elsa.

Paulina gastoé S/250.

¢ Cuanto dinero gasté Claudia?

S1?
Elsa '
s C O
Paulina S
. -
Claudia
SI?

1 unidad =S/
5 unidades = O S/
Elsa gasté

Sesion 31 — Practica 41
O S/ =8/

Claudia gast6 S/

Lalo pescd 28 pescados en el lago.

Pepe pesco 4 veces la cantidad de pescados que
Luis.

Gustavo pescd 15 pescados menos que Pepe.
¢, Cuantos pescados pescéd Gustavo?

RESPUESTA:




PRACTICA INDEPENDIENTE

1. Lee los problemas y marca con (X) aspa el modelo
correcto de cada uno de los problemas.

Sesion 32 — Practica 42

Hay que coser 27 botones en algunas
camisas.

Cada camisa necesita 3 botones.

¢ Cuantas camisashay?

15 nifias se dividen en 5 grupos.
¢, Cuantos ninos hay en cada grupo?
5 ? 5
—— . ——
15 15 15
Se reparten porigual 32 nueces en 4
platos.
¢ Cuantas nueces se pondran en cada
plato?
4 4 !
—t— —t— —t—




PRACTICA INDEPENDIENTE

1. Lee los problemas y completa los espacios en blancode

los problemas.

Elena hace 16 pasteles de fruta.
Ella reparte los pasteles entre 4 nifias en partes iguales.
¢, Cuantos pasteles recibe cada nifia?

?

Cada nina recibe pasteles

Sara tiene 36 semillas y 4 maceteros.
Ella planta igual numero de semillas en cada macetero.
¢ Cuantas semillas planta en cada macetero?

?
—

O

Planta semillas en cada macetero.

Sesién 33 — Practica43

Javier compro 35 galletas.

El repartio las galletas entre algunos nifios.
Cada nifo recibio 5 galletas.

¢, Cuantos nifos recibieron galletas?

niRos recibieron galletas.

Lola cose 24 vestidos para sus mufiecas.
Cada munieca tiene 3 vestidos.
¢ Cuantas mufecas tiene Lola en total?

Lola tiene munecas en total.




1.

PRACTICA INDEPENDIENTE

Dibuja los modelos para resolver los problemas.

Simona pega 40 laminas en 4 paginas de un album.
En cada pagina pega la misma cantidad de laminas.
¢ Cuantas laminas hay en cada pagina del alboum?

Sesion 34 — Practica 44

Pedro escribio 40 palabras en algunas hojas de su

cuaderno.
Hay 10 palabras en cada hoja.

¢ Cuantas hojas escribié Patricio en total?




PRACTICA INDEPENDIENTE

1. Lee los problemas y usa los modelos para resolverlos

problemas.

Paula tiene 772 flores.
Ella utiliza 4 flores para hacer un ramo.
¢, Cuantos ramos puede hacer con todas las flores?

Ella puede hacer ramos de flores.

Sesién 35 — Practica 45

El sefior Juan repartid 425 canicas en cantidades

iguales entre 5nifos.

¢ Cuantas canicas recibio cada nifio?

O canicas

.

—

2 canicas

Cada nino recibid

canicas.




La sefiora Ana trabajo 84 horas en 7 dias.
Trabajo la misma cantidad de horas cada dia.
¢ Cuantas horas trabaj6 al dia?

Fabio tiene 368 botones y algunas camisas.
Cosio 8 botones en cada una de las camisas.

¢ A cuantas camisas les cosio botones silos ocupo
todos?

Trabajo horas al dia.

Fabio cosio los botones a camisas.




PRACTICA INDEPENDIENTE

1. Lee los siguientes problemas y completa los espacios en
blanco para resolverlos.

Fabiola le dio S/ 850 a Renato y Norma.

Renato recibio 4 veces la cantidad de dinero que
- Norma.

¢ Cuanto dinero recibié Norma?

»

Renato
v S O

Norma

o

5 unidades = S/

1 unidad = O _

S/

Norma recibié S/

Sesion 36 — Practica 46

fl_a tia Angélica hizo 24 empanadas. \
Las puso en una bandeja redonda y en una bandeja
cuadrada.

Habia el doble de empanadas en la bandeja

cuadrada que en la bandeja redonda.

¢ Cuantos empanadas mas habia en la bandeja
Kc:uadrada que en la bandeja redonda? /

bandeja cuadrada I

}
bandeja redonda O

4 empanadas

?
empanadas

3 unidades =

1 unidad =

Habia empanadas mas en la bandeja cuadrada




PRACTICA INDEPENDIENTE

1. Resuelve los siguientes problemas utilizando modelos

Un carpintero tenia que arreglar 420 puertas en
variascasas.

Arreglo el triple de puertas amarillas que verdes.
¢ Cuantas puertas verdes arregl$?

RESPUESTA:

Sesidn 37 — Practica 47

El sefior Cardenas cosecho6 388 chirimoyas.
Cosechd 4 veces la cantidad de chirimoyas que el
sefiorCampos.

¢, Cuantas chirimoyas cosecho el sefior Campos?

RESPUESTA:




PRACTICA INDEPENDIENTE

1. Lee los siguientes problemas y completa los espacios en

blanco para resolverlos.

/Cecilia horned 643 galletas.
Guardd 247 galletas en cajas.
El resto de las galletas se guardaron en cantidades
iguales en 6bolsas.
(a) ¢ Cuantas galletas se guardaron en las bolsas?
\(b) ¢ Cuantas galletas habia en cada bolsa?

~

N

@) O galletas

¢ i
% A

-,

? galletas
galletas

Se guardaron

(b)
Ogalletas

galletas en las bolsas.

5
S

? galletas Habi
abia_

galletas en cada bolsa.

Sesion 38 — Practica48

fUn cocinero tenia 844 manzanas.

Las guardd en bolsas de 4 manzanas cada una.
Cada bolsa le alcanza para preparar 2 postres de
manzana.

¢, Cuantos postres de manzana puede preparar?

/

(a)
O manzanas
: ™ B .

HEY

(b)
O bolsas

El cocinero puede preparar postres de manzana.






